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Chapitre 1. Introduction

Chapitre 1. Introduction

1. Présentation du mémoire

Actuellement, Internet est sur la voie de la standardisation, contrastant avec l'anarchie qui y
régnait en maitre lors de sa percée au milieu des années 90. A cette époque, les langages
comme le HTML et le CSS n'en étaient qu'a leurs balbutiements et chacun développait des
applications Web a sa fagon, donnant lieu a un grand désordre. Ce phénomene était d'autant
plus répandu que les navigateurs de I'époque ne respectaient pas les normes et affichaient
n'importe quel code, méme erroné. Aujourd'’hui, le HTML et le CSS sont des standards
éprouvés et les navigateurs commencent petit a petit a se conformer a ceux-ci. Pour plus de
dynamisme dans les pages Web, des langages comme PHP ou JSP sont tres utilisés de nos
jours mais ils commencent a montrer leurs limites. XML, de son coté, fait de plus en plus
parler de lui. Ce langage permet d'envisager un futur prometteur pour le Web, de par les outils
et les dialectes toujours plus nombreux qui en découlent.

Dans cette optique de renouveau, il m'a ét¢ demandé¢ d'étudier les possibilités existantes dans
le but de réaliser un site Web moderne avec des technologies XML et Open Source. Apres
quelques recherches, j'ai décidé d'étudier Apache Cocoon et de l'utiliser pour réaliser le
nouveau site Web d'eTransparence, l'entreprise dans laquelle a été¢ réalis¢é ce mémoire.
Cocoon est un outil trés puissant permettant de réaliser des applications Web avec l'aide de
XML et XSLT en séparant le contenu, la logique et le style. D'autres technologies XML
émergentes ont également été étudiées et utilisées dans le cadre de ce mémoire.

2. Structure du mémoire

2.1. Chapitre 2

Dans ce chapitre sont expliqués les différents outils et technologies qui ont été étudiés pour la
réalisation du site Web d'eTransparence. D'une part, nous introduirons les outils qui ont été
abandonnés, d'autre part, nous détaillerons ceux qui ont été utilisés pour la création du site
d'eTransparence.

2.2. Chapitre 3

Ce chapitre traite d'Apache Cocoon, le framework que nous avons utilisé pour réaliser le site
Web d'eTransparence. Tout d'abord, nous présentons l'outil et les concepts qui en découlent et
ensuite nous étudions son fonctionnement interne dans les détails.

2.3. Chapitre 4

Ce chapitre consiste en une comparaison entre l'outil Cocoon et le langage dynamique PHP.
La comparaison se fait sur les aspects qui ont été jugés les plus importants :

e Prix
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¢ Documentation

e Hébergement

o Facilité d'installation

o Facilité d'utilisation

e Liaison avec les bases de données
e Séparation des taches

¢ Maintenance et réutilisabilité

Aprés cette comparaison vient une conclusion nuancée décrivant dans quel cas Cocoon est
plus approprié¢ que PHP et inversement.

2.4. Chapitre 5

Ce chapitre montre un exemple récapitulatif de la réalisation d'une application Web avec
Cocoon. Cette application possede des fonctionnalités bien spécifiques qui permettront d'avoir
une meilleure idée sur la simplicité et les nombreuses possibilités de Cocoon.

2.5. Chapitre 6

Ce chapitre explique la politique que nous avons adoptée sur le site d'eTransparence afin
d'obtenir un site d'un trés haut niveau d'efficacité et d'accessibilité. Nous parlons ici du respect
des normes, du référencement, de la conception interne des pages et de la compatibilité avec
les différents navigateurs et les différentes tailles d'écran.

2.6. Chapitre 7

Ce chapitre présente une analyse fonctionnelle du site d'eTransparence. On se concentre donc
uniquement sur le fonctionnement et l'aspect externe du site et non pas sur son
implémentation (qui est abordée dans le chapitre 8).

2.7. Chapitre 8

Ce chapitre décrit comment a ¢été réalisée I'implémentation avec Cocoon du site
d'eTransparence et de toutes ses fonctionnalités.

3. Acronymes et abréviations

Cette section reprend la totalité des acronymes et abréviations qui sont utilisés dans ce
mémoire.

Table 1.1. Acronymes et abréviations

API Application Programming Interface
ASF Apache Software Foundation

ASP Active Server Pages

BCC Blind Carbon Copy

BMP Bitmap

CC Carbon Copy

CMS Content Managment System

CSS Cascading StyleSheets
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CVS Concurrent Versions System

DNS Domain Name Server

DOM Document Object Model

DTD Document Type Definition

EDI Environnement de Développement Intégré
FAQ Frequently Asked Questions

FTP File Transfer Protocol

GIF Graphics Interchange Format

GNU GNU's Not Unix

GPL General Public License

GUI Graphical User Interface

HTML HyperText Markup Language

HTTP HyperText Transfer Protocol

IDE Integrated Development Environment

JSP Java Server Pages

JPEG Joint Photographic Expert Group

JIVM Java Virtual Machine

KDE K Desktop Environment

LALR Look-Ahead Left to Right Parser

LAMP Linux Apache MySQL PHP

LDAP Lightweight Directory Access Protocol
MathML Mathematical Markup Language

MIME Multipurpose Internet Mail Extensions
MVC Model View Control

OASIS Organization for the Advancement of Structured Information Standards
P2P Peer To Peer

PC Personal Computer

PDA Personal Digital Assistant

PDF Portable Document Format

PEAR PHP Extension and Application Repository
PHP Hypertext Preprocessor

PME Petites et Moyennes Entreprises

PNG Portable Network Graphics

RSS Really Simple Syndication ou Rich Site Summary ou RDF Site Summary
SAX Simple API for XML

SGBD Systéme de Gestion de Bases de Données
SGBDR Systéme de Gestion de Bases de Données Relationnelles
SGML Standard Generalized Markup Language
SOAP Simple Object Access Protocol

SQL Structured Query Language

SVG Scalable Vector Graphics

SWF ShockWave Flash

UML Unified Modeling Language

URI Uniform Resource Identifier

URL Uniform Resource Locator

URN Uniform Resource Name

W3C World Wide Web Consortium

WAP Wireless Application Protocol

WBMP Wireless Bitmap

WiFi Wireless Fidelity

WML Wireless Markup Language

WYSIWYG What You See Is What You Get

WWwW World Wide Web

XHTML Extensible HyperText Markup Language
XML Extensible Markup Language

XPath XML Path Language

XQL (ou XQuery) XML Query Language

XSL-FO Extensible Stylesheet Language - Formatting Objects
XSLT Extensible Stylesheet Language Transformations
XSp Extensible Server Pages

www. . Mcouimnrs.corrm
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Chapitre 2. Technologies utilisées

1. Prérequis

Nous considérons comme connus les langages Java, HTML, CSS, XML et ses dérivés (DTD,
XML Schema, XHTML, XSLT, XSL-FO, XPath, XQuery, DOM, SAX, SOAP et SVG).

Si cette base n'est pas acquise, nous reportons le lecteur au mémoire de Fontaine [13], au livre
d'Harold & Means [9], et au site W3Schools (http://www.w3schools.com).

2. Technologies abandonnées

Avant d'adopter définitivement Cocoon, nous avons fait quelques recherches qui nous ont
mené a ¢tudier d'autres outils, que nous avons finalement abandonnés, car ils ne
correspondaient pas a nos besoins et a nos contraintes.

Pour chaque outil présenté ci-aprés, une breéve description est donnée, ainsi que la raison pour
laquelle il n'a pas été retenu.

2.1. Xindice

Xindice est une base de données XML native en Open Source. Elle est issue du projet XML
Apache. Les requétes sur Xindice se font avec le langage XPath.

Cet outil n'a pas été adopté car il ne permet pas de gérer une application compléte avec le
langage XML, seules les bases de données sont dans ce langage.

2.2. eXist

eXist est une base de données XML native, comme Xindice. La seule différence avec ce
dernier est que les requétes eXist doivent étre formulées avec le langage XQuery.

Il n'a pas été retenu pour les mémes raisons que Xindice.

2.3. Struts

Struts est un framework (voir Chapitre 3, Section 1, “Définition” pour une définition
précise) pour le langage Java. Il permet de créer des applications Java qui s'exécutent coté
serveur. Struts implémente le patron de conception MVC qui a pour but de séparer les taches
dans le développement d'applications logicielles (voir Chapitre 3, Section 3.2, “Séparation
des taches” pour une définition plus précise).

Nous n'avons pas utilisé Struts car il utilise essentiellement le langage Java alors que nous
souhaitions construire notre application Web avec le langage XML. Il existe des modules
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XML pour Struts [11] mais nous avons abandonné cette idée car nous avons découvert
Cocoon peu de temps apres.

2.4. Lenya

Lenya est un sous-projet de Cocoon. Il s'agit dun CMS (Content Managment System)
construit sur base de Cocoon. Un CMS permet de construire des applications Web sans
aucune programmation. Tout est géré via une interface d'administration trés élaborée.

Nous avons laissé cet outil de coté, d'une part car il est trop restrictif par rapport a nos besoins
et d'autre part car il nécessite une connaissance trés poussée de Cocoon avant de pouvoir
comprendre son fonctionnement interne.

2.5. Forrest

Forrest est également un sous-projet de Cocoon. Il se défini comme un framework XML
orient¢ documentation. Il simplifie quelque peu la création d'applications Web par rapport a
Cocoon, entre autres en fournissant des mod¢les et des habillages prédéfinis. Son but avoué
est de fournir un outil pour écrire facilement de la documentation logicielle. La plupart des
sites de I'Apache Software Foundation sont d'ailleurs construits grace a cet outil.

L'idée d'utiliser Forrest a ét¢ abandonnée pour les mémes raisons que Lenya. De plus, Forrest
ne s'adresse pas vraiment a nous, car notre objectif n'est pas de créer de la documentation
logicielle.

3. Technologies utilisees

3.1. Tomcat

Tomcat est un serveur d'applications Java qui permet d'exécuter coté serveur des applications
Java. Celles-ci peuvent étre de deux types : des servlets ou des JSP.

Une servlet est une application Java qui s'exécute coté serveur. Le but premier d'une servlet
est de fournir du contenu Web (en langage HTML essentiellement) dynamique sur un
navigateur. On la distingue donc d'une applet Java, qui est une application qui s'exécute coté
client (grace a une machine virtuelle Java).

Une page serveur en JSP est une page Web en HTML a l'intérieur de laquelle on insére des
instructions en Java qui sont exécutées par le serveur. Une instruction banale est l'interaction
avec une base de données. Une fois les instructions exécutées, la page est renvoyée au client
qui la lit avec son navigateur. On peut comparer le JSP avec le PHP et 'ASP, qui offrent les
meémes possibilités.

Tomcat est issu du projet Jakarta Apache. Il s'agit d'un projet ayant pour buts la création et la
maintenance des solutions c6té serveur pour la plate-forme Java. En plus de Tomcat, Jakarta
Apache est a l'origine d'autres célébres projets, dont Ant (outil de déploiement) et Struts
(framework Java, voir Chapitre 2, Section 2.3, “Struts”).

Pour plus d'informations : http://jakarta.apache.org/tomcat/
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3.2. RSS
3.2.1. Syndication de contenu

La syndication de contenu consiste a rendre visible sur un site a les dernieres publications du
site B grace a un mécanisme automatique. En pratique, le contenu mis en commun par le site o
est placé a l'intérieur d'un fichier dans un format standard ce qui permet au webmaster du site
B de pouvoir importer ce contenu sur son site en utilisant un mécanisme automatique. Le
fichier mis a disposition par un site est appelé un fil de news (feed en anglais).

Pour mieux comprendre ce concept, prenons un exemple concret. Imaginons que nous soyons
des visiteurs quotidiens des sites de La Libre Belgique, du Soir, de la Derniére Heure, du
Monde et du Figaro, car nous sommes tres intéressés par 'actualité. Si nous tenons a lire les
derni¢res dépéches de chacun de ces sites, cela risque de prendre un temps fou car nous
devons parcourir les sites un a un.

Grace a la syndication de contenu, nous sommes capables de rassembler (agréger) les
derniéres nouvelles de ces sites dans une méme interface (Web ou autre). En effet, chacun de
ces sites met & disposition un fichier dans un format standard (XML) reprenant les derniéres
dépéches du site. Avec l'aide d'un script ou d'un autre mécanisme équivalent, nous pouvons
récupérer les informations distantes automatiquement dans ces fichiers et les afficher dans une
meéme interface.

Pour mieux comprendre, voyons le schéma ci-dessous :

_ﬂ

llibre _E _—

Iuttpe e labbre be

_E:l

lttp: e lesor. Besgs la_unepaze 575 xaul Mon intertace {page Web, loaciel etc )

ey lalibre I
et —@\\_ LE SOIR

letp v dlet berzs m Met|
B —
Itp S weww ddlnget, be &mnnd: fr

e LEFIGARO
Le Nonde.fr _E

httpe s lemonde forss sequepe® 0. 2- 3208 1-0,020ml

| :
http- e kemonde. fr

x I 1 BN ]

LEFIGARO | ,;1;1

Dbty Jefeare, frves Tearo e il

—
g wewewe, lefigan o fi

Figure 1 - Principes de syndication et d'agrégation
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Les cinq sites possédent chacun un fichier de syndication de contenu au format XML,
proposant les dernieres dépéches a la une. Notre interface - une page Web par exemple - qui
connait les URL de ces fichiers (enregistrées dans une base de données ou un fichier) peut
aller récupérer les dépéches, grace a un script ou a un autre mécanisme, dans les fichiers
distants et les rassembler sous la méme interface.

Le site Google Actualités (http://news.google.be) nous donne une idée de ce que peut donner
cette mise en commun de différentes sources :

& Google News France - Mozilla Firefox g@
Fichiet  Edition  Affichage Aller &  Margue-pages  Oukils 7 0 D
G-p-F http:/inews.google. be) v & =

Google Actualités standard | “ersion texte “

Maouvean !

Annuaire  Actualités

‘ O() [e Wieb Images Groupes
& 8 [ Recherche Actualités H Rechercher sur le Web

Actualités France 500 sources d'information mises a jour en continu

Alaune Forcs

v Accader

International

I France

I Economie

I Science/Tech
E Sports

I Culture

I Sante

B Alertes
Actualités

A propos de
Google Actualités

Procés des marchés publics:
Michel Roussin nie toute

corruption

Reuters.fr - Publié depuis 1 heure
PARIS (Reuters) - Michel Roussin, ancien
bras droit de Jacques Chirac 4 la mairie de Paris, recannait
avoir été informeé des pratiques de financement illégal du
RPR par des entreprises de BTP mais nie y avair joué un
rile. ...

Louige-Y¥vonne Casetta allége sa bargque et charge celle du
RPR Libération

La "Cassette” dénonce la "licheté"” des dirigeants du RPR
Boursier.cam

Mouvel Observateur - Le Monde - Le Figaro -

et 35 articles connexes >>

L'lrak voulait recompenser M.
Pasqua en barils de pétrole

Le Monde -1l y a 4 heures

Le volet frangais de I'affaire Pétrole contre
nourriture des personnalités soupgonnées
d'avoir bénéficié de fonds occultes du
régime de Saddam Hussein menace
désormais directement Charles Pasgqua. ...

*
Canada.com

Géneéré automatiguernent il y a 22 minutes

q |
Personnaliser cette page"°""**" '

Importations textiles : I'Europe durcit
le ton face & la Chine
Le Monde - et 102 articles connexes =>

UPC-Noos lance un service de
téléphonie sur le cdble a Paris
Libération - et 14 aricles connexes =»

Bordeaux: Triaud dément la
démission de Pavon
Sports fr- et 13 articles connexes ==

Des fleurs pour Jarmusch
Woix de ['Est - et 41 articles connexes ==

Arte/ Obésité : I'épidémie grossit de
jour en jour
Le Figaro - et 5 articles connexes =»

Dans l'actualité

Deutsche Telekom  Sabrina Harman
Jean-Pierre Raffarin Metal Gear Salid
Just Cause Los Angeles

YWall Street

Jim Jarmusch

Smoby Majorette

Tomb Raider Legend

Chatles Pasgua visé par 'enguéte francaise sur llrak

Terming

Figure 2 - Apercu du site Google News
3.2.2. Définition

Le RSS est un format de syndication de contenu Internet fondé sur le standard XML. RSS est
l'acronyme de RDF Site Summary, Rich Site Summary ou Really Simple Syndication (selon
la version).

En RSS, le contenu se présente sous la forme d'un fichier au format XML respectant une DTD
déterminée (disponible en annexe 1). Il est assez simple de détecter un site proposant un fil
RSS, il est affublé d'un rectangle orange siglé XML ou RSS.

-14 -



Chapitre 2. Technologies utilisées

=3
Figure 3 - Indicateur de fil RSS

3.2.3. Apergu d'un fichier RSS
L'exemple ci-dessous nous montre un exemple de fichier RSS. 1l s'agit d'une partie du fil RSS

provenant d'EuroNews.net, le site officiel de la célebre chaine d'information. Ce fil RSS est
disponible sur http://www.euronews.net/rss/euronews_fr.xml.

<?xml version="1.0" ?>
<rss version="2.0">
<channel>
<title>EuroNews</title>
<link>http://www.euronews.net</link>
<description>
The leading European News TV-channel. All the International news in seven
languages.
</description>
<language>fr</language>

<item>

<title>
Paris : les partisans de la Constitution europ&#233;enne en piste au Cirque
d*Hiver

</title>

<link>
http://www.euronews.net/create_html _.php?page=detail_info&amp;Ing=2&amp;option=0
</link>

<description>
A 10 jours du ré&#233;T&#233;rendum les saltimbanques ont laissé&#233; la place
aux leaders europé#233;ens de gauche et aux dirigeants de I"Union comme Josep
Borrel.

</description>

<pubDate>Thu, 19 May 2005 07:11:02 +0200</pubDate>

</item>

<item>
<title>
L"Espagne adopte d&#233;Ffinitivement la Constitution europ&#233;enne
</title>
<link>
http://www.euronews.net/create_html .php?page=detail_info&amp; Ing=2&amp;option=1
</link>
<description>
Le S&#233;nat a tré&#232;s largement vot&#233; la ratification du trait&#233;,
par 225 voix pour, 6 contre et 1 abstention.
</description>
<pubDate>Thu, 19 May 2005 07:11:02 +0200</pubDate>
</item>

<item>
<l—— _ .. -—>
</item>

<l _.. --

</channel>
</rss>

Ce fichier est treés simple a comprendre. Tout d'abord, il donne des informations sur le fil lui-
méme : son titre (<titles>), I'URL du site auquel ce fil RSS appartient (<link/>), une
description (<description/>), la langue du fil (<language/>). Ensuite viennent les
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actualités, chacune encadrée par la balise (<item/>). Chaque actualité est définie par un titre
(<titles>), un lien (<link/>) qui pointe vers la dépéche sur le site lui-méme, une
description (<description/>) et une date de publication (<pubDate/>).

Connaissant I'URL et la syntaxe de ce fil RSS, il est trés simple de l'importer et de 'afficher
sur son site. En PHP, il faut utiliser un parseur XML comme Magpie RSS
(http://magpierss.sourceforge.net). Si on travaille avec XML, une simple transformation du
fichier XML distant avec une feuille de style XSLT peut faire 'affaire.

3.2.4. Formats de RSS

Malheureusement, un fichier RSS ne se présente pas toujours de la méme manicre. En effet,
RSS n'est pas une norme et il en existe plusieurs formats. Le format du fil RSS
d'EuroNews.net est le RSS 2.0. Les autres formats principaux de RSS sont le RSS 0.91 et le
RSS 1.0. Il existe également d'autres formats non-RSS de syndication de contenu. Le plus
répandu d'entre eux est Atom. Certaines versions sont plus utilisées que d'autres par les
webmasters de sites d'actualités. Le schéma ci-dessous montre la répartition actuelle des
formats de syndication de contenu sur Internet :

1%

O Atom
mRSS 051
ORsS1.0
ORSS 20
W Cthers

Figure 4 - Distribution des formats de syndication

En ce moment ont lieu des discussions entre les tenants du RSS 2.0 et ceux d'Atom pour une
¢éventuelle fusion de ces deux formats, afin de voir émerger un standard unique pour la
syndication de contenu sur Internet.

Pour plus d'informations sur I'histoire et sur les différents formats de RSS, le lecteur est invité
a lire le document de Frédéric Laurent [29] a ce sujet.

Les spécifications :
e RSS 0.91 : http://my.netscape.com/publish/formats/rss-spec-0.91.html

e RSS 1.0 : http://web.resource.org/rss/1.0/spec
e RSS 2.0 : http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss
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3.2.5. Lecteurs RSS

Les lecteurs RSS, également appelés agrégateurs RSS, sont simples d'emploi et généralement
gratuits. Ceux-ci servent a rassembler le contenu de plusieurs sites d'actualités en utilisant
leurs fichiers RSS.

Des services en ligne tels que Bloglines (http://www.bloglines.com) ou RSS4you
(http://www.rss4you.com) permettent de consulter a distance une liste de fils RSS et de les
consulter de n'importe ou.

Certains navigateurs ou gestionnaires de courriels ont directement intégré des lecteurs RSS.
C'est le cas de la version 8 d'Opera ou de Mozilla Thunderbird.

Il existe également des logiciels dédiés a installer sur son ordinateur. Parmi les plus connus,
citons Feeddemon (http://www.bradsoft.com/feeddemon), Feedreader
(http://www.feedreader.com) et Sharpreader (http://www.sharpreader.net).

(# Feedreader 2.7 Build 646 == |
Fle Actions Tools Help

LB d N B

e Fead Lipdate Mark read e unraad Ezxit
T vy feeds Date Headine Tepic i~
o o || 7 20451708 Features: GongNatve,Patz ____frogramming, Apgleations
i © | 2045 17,04, Frogramming, Specifications
; & htlhf d b ot e Lt s UL s e T S e e e )
0 Available Feds B 20:45 17.04. ¥ML-Deviank: April Fool's Wisdom Web Services, Perspectives
B 0L5907.04, Thez Foestful Yeeb: Constructing or Traversing LIRIs? WWieb, Programming
B 01:5907.04. Transforming %ML: Using Stlesheet Schemas Sryle, Style
0 01:5907.04. WML-Deviank: On Practicsl Elegance Frogramming, Perspactivas
0 ZH5906.04, Features: Getting Started wikh XQuery, Park 2 Programming, Instruction
0 2%5906.04, Features: Getting Started with X0uery, Park Two Frogramming, Instruction
B 23590604, Features: Going Native: Making the Case for XML Datab..,  Databases, Tools
B 2359 06.04, Features: Hacking Oscar! Programming, Instruction =
Feed @ XML.Com
Title : Features: XML MNamespaces Don't Need LRIs
#=3 Mperkat

P Powered

Mike Day argues that using LRI to identify ¥ML namespaces was a barrible mistake that's caused far
rore tnouble than it's woarth,

Topic  Programming, Spechications
Creator Michazl Day
Actions Read on

Terming | |

Figure 5 - Interface graphique de FeedReader

3.2.6. Validation RSS

De la méme manicre qu'il est possible de valider le HTML et le CSS (voir Chapitre 6,
Section 2, “Respect des normes”), il est possible de valider un fil RSS ou Atom pour vérifier
s'il est conforme a la syntaxe établie dans son DTD. Il en existe plusieurs sur Internet, Feed
Validator (http://www.feedvalidator.org/) fait partie des plus performants. Il suffit d'entrer
I'adresse du fil et le validateur se charge de détecter le format de celui-ci et de vérifier sa
conformité.
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3.2.7. Utilité?

Sur le site d'eTransparence, nous utiliserons la technologie RSS pour importer
automatiquement les dépéches de sites distants directement dans l'interface de notre site. Par
exemple, nous allons importer des fichiers RSS qui contiennent les derni¢res nouvelles sur le
XML ou les derniéres alertes aux virus. Cela permettra a I'administrateur du site de ne pas
devoir écrire lui-méme les news et fera donc gagner beaucoup de temps pour la maintenance.

Voir Chapitre 8, Section 2.1, “Systéme de news (RSS)”.
3.3. Wiki
3.3.1. Définition

Un Wiki est un site Web dynamique ou tout visiteur peut modifier les pages a volonté. Il s'agit
donc d'un outil collaboratif et communautaire trés puissant, voué¢ a remplacer les newsgroups
et les FAQ a long terme.

Un Wiki est en réalité un site Web assez commun, la seule particularité est que chaque page
du site est modifiable par n'importe quel visiteur, si celui-ci veut corriger une erreur ou s'il
veut ajouter de I'information.

L'édition d'une page dans un Wiki se fait via un formulaire contenant le texte de la page. Ce
texte se présente avec une syntaxe spéciale pour la mise en page, trés simple et a la portée de
tous. Aucune connaissance en HTML et, de maniére plus générale, en programmation Web,
n'est donc requise pour modifier une page.

L'actualisation d'une page aprés une modification se fait directement et sans aucune validation
de la part d'un administrateur. Cela permet d'avoir un apergu rapide de la page fraichement
modifiée et de remédier a cette modification si le résultat n'est pas celui escompté.

La question qu'on est en droit de se poser est : "Est-ce que le concept de Wiki est sr?". En
effet, on pourrait imaginer qu'un visiteur malveillant vienne effacer tout le contenu d'une page
et y placer des insultes a la place ! Heureusement, chaque version d'une page est enregistrée et
il est toujours possible de revenir a une version précédente, un peu comme le ferait un logiciel
de gestion de versions (CVS).
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PAGF1 | Clcksurle —> PAGEI : Editer
| bouton "MModitier” e

Page d'un Page d'édibion
site Wik

o
F

&

a0

PAGEIL - Version 4
PAGEIL - Version 3
PAGEI] - Version 2
PAGEIL - Version 1
PAGEI - Draft

e T

FILE
Figure 6 - Fonctionnement d'un Wiki

Le schéma ci-dessus montre le fonctionnement d'un Wiki. La page "PAGE1" comporte des
informations qu'il est possible de modifier en cliquant sur un bouton. Cela nous envoie vers
un formulaire contenant le contenu de "PAGE1". Aprés modification et soumission du
formulaire, nos modifications sont enregistrées dans une structure de données que l'on
pourrait comparer a une pile. La version la plus récente est placée au sommet de la pile et c'est
cette version qui est affichée sur la page "PAGE1". Si I'administrateur remarque que la
dernicre version n'est pas conforme, il peut 'effacer et ce sera donc l'avant derniére version
qui sera affichée.

Un exemple de Wiki est I'encyclopédie Wikipédia (http:/fr.wikipedia.org) ou n'importe quel
visiteur est libre de créer ou de modifier des articles dans une gigantesque encyclopédie en
ligne.

3.3.2. Syntaxe

Comme nous l'avons dit, les Wiki possédent une syntaxe spéciale pour la rédaction du
contenu. Il s'agit d'une syntaxe simple qui a I'avantage d'étre facilement compréhensible et de
produire du code HTML valide. Il existe en réalité¢ plusieurs syntaxes Wiki, qui ont de
nombreux points communs mais certaines différences. Toutefois, la syntaxe Wiki est
actuellement sur le chemin de la standardisation.

Le tableau ci-dessous présente les rudiments de la syntaxe utilisée sur Wikipédia. Dans la
premiére colonne nous avons la syntaxe Wiki, dans celle du milieu I'équivalent HTML de
cette syntaxe Wiki et dans la derniére une bréve description.
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Table 2.1. Syntaxe Wikipédia

Wiki Equivalent HTML Description
Deux crochets de part et d'autre d'un
[[Lienlnterne]] <a href="Lienlnterne>Lienlnterne</a> mot permettent de faire un lien

interne au site sur lequel on se trouve.

[[Lienlnterne|Ceci est un
lien interne]]

<a href="Lienlnterne'>Ceci est un

lien interne</a>

En ajoutant la barre verticale, on
obtient le méme lien mais avec une
description du lien au choix.

http://www._siteexterne.com

<a href="http://www.siteexterne.com"

target=""_blank'">
http://www._siteexterne.com

</a>

Une URL dans le texte crée
automatiquement un lien vers le site
qui s'ouvrira dans une nouvelle
fenétre.

[http://www_siteexterne.com
Site externe]

<a href="http://www.siteexterne.com"
target="_blank'">

Site externe

</a>

Pour plus de lisibilité, on utilise un
simple crochet, I'URL, un espace, le
titre, et un crochet.

"""texte en gras"""

<b>texte en gras</b>

Le texte en gras est entouré de trois
apostrophes de part et d'autre.

""texte en italique™*

<i>texte en italique</i>

Le texte en italique est entouré de
deux apostrophes de part et d'autre.

* element 1 * element 2

<ul>
<li>element 1</li>
<li>element 2</li>
</ul>

Les étoiles permettent de faire des
listes.

# element 1 # element 2

<ol>
<li>element 1</l1i>
<li>element 2</1i>
</ol>

Les carrés permettent de faire des
listes numérotées.

nouvelle section

<h2>nouvelle section</h2>

Deux signes égal de part et d'autre
permettent de créer une nouvelle
section.

nouvelle sous-section

<h3>nouvelle section</h3>

Trois signes égal de part et d'autre
permettent de créer une nouvelle
sous-section.

<h4>nouveau paragraphe</h4>

Quatre signes égal de part et d'autre
permettent de créer un nouveau
paragraphe.

<hr/>

Quatre tirets permettent la création
d'une ligne horizontale.

[Image:oiseau.gif]

<img src="oiseau.gif'/>

Pour insérer une image, on utilise un
simple crochet, le terme "Image:" et
le nom de l'image.

3.3.3. Wiki vers HTML

Les sites de type Wiki possédent un moteur interne puissant permettant de transformer la
syntaxe Wiki en HTML pour l'affichage. Il existe quelques outils Open Source réalisant ce

travail. Le  plus

utilisé

par les Wiki

(http://www.neokraft.net/sottises/wiki2xhtml/).

www_ Mcouimrs.cornra

Site N1 des Cours et Exercices

actuellement

Email:

est Wiki2xhtml
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3.3.4. Exemple

Voici un exemple de texte écrit avec la syntaxe Wikipédia (voir Chapitre 2, Section 3.3.2,
“Syntaxe”) :

== Introduction ==

Ce document vous expliquera ce que sont """Tomcat""" et """Cocoon”""" dans
le cadre du développement d"une ""application Web"".

== Technologies utilisées ==

=== Tomcat ===

Tomcat est un serveur d"applications Java coté serveur.

Il géere :

* Les servlets

* Les JSP

Pour en savoir plus : [http://jakarta.apache.org/tomcat Site officiel de Tomcat]
=== Cocoon ===

[Image:cocoon.gif]

Cocoon est un framework de publication Web basé sur Java et XML.

Pour en savoir plus : [http://cocoon.apache.org Site officiel de Cocoon]

Apres transformation en HTML, 1'output que nous obtenons est le suivant :

‘& Mozilla Firefox g@
Eichier  Edition  Affichage  Allerd  Marque-pages  Cutils 7 0 D
G- - & O File:,I',I',I'C:,l'webdev,l’jakarta—tomcat—s.D.2?,|'uivi & [GL
Introduction

Ce document vous expliquera ce cque sont Tomcat et Cocoon dans le cadre du
développement d'une applhication Web.

Technologies utilisées

Tomcat

Totmeat est un serveur d'applications Java coté serveur.
I gtre :

* Les servlets
* Les JEP

FPour en savoir plus : Site officiel de Tomcat

Cocoon

COCOoor)

Cocoon est un framework de publication Web basé sur Java et 2L

Pour en savorr plus - Site officiel de Cocoon

Terminé

Figure 7 - Output dans Mozilla Firefox
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3.3.5. Utilité?

La partie scientifique du site d'eTransparence sera capable d'importer dynamiquement des
articles depuis l'encyclopédie Wikipédia. Comme c'était le cas pour les nouvelles importées
de différents sites d'actualités, ce mécanisme a l'avantage de ne nécessiter aucune mise a jour
de la part de I'administrateur du site. Comme les articles importés sont en syntaxe Wiki, le
défi sera de transformer cette syntaxe spéciale en HTML pour l'afficher sur le site.

Voir Chapitre 8, Section 3.3, “Partie scientifique”.
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Chapitre 3. Apache Cocoon

1. Définition

Cocoon est un framework permettant de réaliser des applications Web (applications
s'exécutant sur un navigateur Web) flexibles et sophistiquées sur base des langages XML et
Java.

Un framework est un ensemble de bibliothéques et d'outils qui permettent un développement
plus rapide d'une application, du fait que beaucoup de choses ont déja été implémentées. Ces
composants sont organisés pour €tre en interaction les uns avec les autres et pour fonctionner
comme un tout.

Cocoon est un projet Open Source de 1'Apache Software Foundation (ASF). Ses principaux
atouts sont la publication des pages en de multiples formats et la séparation des taches.

2. Technologies

Le coeur de Cocoon est entierement codé en Java. Cependant, pour développer des
applications avec Cocoon, aucune programmation n'est nécessaire, tout se décrit dans des
fichiers XML.

Cocoon est une servlet qui nécessite un serveur d'applications pour fonctionner. Nous avons
choisi Tomcat pour assurer ce rdle. Il existe néanmoins d'autre serveurs d'applications tout
aussi performants, par exemple Jetty.

3. Concepts

3.1. Formats multiples

Cocoon a pour but de changer 1'organisation et la publication de I'information sur le Web. En
effet, il facilite la mise a disposition de l'information sous de multiples formats et plate-
formes.

Les données sources de I’information peuvent étre de natures multiples telles que des fichiers
textes, des fichiers XML (surtout), des bases de données, etc. Il suffit de modifier le module
de présentation pour modifier 1'apparence ou le format de rendu final (HTML, WML, TXT,
PDF, ZIP, JPEG, SWF, etc.).

Cette fonctionnalité est réellement pratique lorsque des données doivent étre mises a
disposition des clients sous différents formats. Cocoon permet donc de publier rapidement des
sites multi-supports et résout de maniére simple les problémes d'incompatibilité entre
navigateurs.
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3.2. Séparation des taches

Le concept de séparation des taches (Separation of Concerns en anglais) permet de distinguer
les différents "métiers" que 1'on retrouve dans un cycle de publication d'informations sur le
Web.

I1 est composé de quatre contextes de travail différent :

o Gestion du site : décisions sur le contenu, le comportement et I'apparence du site.

o Contenu : écriture et gestion du contenu du site.

o Style : présentation de I'information, aspect et apparence graphique du site.

e Logique : intégration avec les technologies de génération de contenu dynamique et les
systémes de base de données.

Gestion

Contenu Logique Style

Figure 8 - Séparation des taches dans Cocoon

Cette séparation permet a chaque couche d'étre congue, créée et gérée indépendamment. Cela
permet une meilleure gestion des ressources humaines, en fournissant a chaque individu son
travail et en réduisant au minimum les discussions croisées entre différents contextes de
travail.

La séparation des taches de Cocoon est une implémentation de 1'architecture MVC. MVC
(Model-View-Control) est un patron de conception (design pattern en anglais) pour le
développement d'applications logicielles qui sépare le modele de données, l'interface
utilisateur et la logique de controle. Cocoon n'implémente pas "a la lettre" I'architecture MVC.
C'est pour cela qu'on parle parfois de MVC+ lorsque 1'on parle de la séparation des taches
dans Cocoon.

3.3. Les deux faces de Cocoon
Cocoon propose deux aspects différents : I'aspect utilisateur et I'aspect développeur.

L'aspect utilisateur est ce que nous allons étudier dans ce mémoire, il s'agit de créer des
applications Web avec les possibilités (nombreuses) offertes par Cocoon. L'utilisateur de
Cocoon n'a besoin que de connaitre le XML (et ses dialectes) comme prérequis. En effet, pour
créer un application avec Cocoon, il suffit de déclarer les composants que I'on utilise dans un
fichier XML (voir Chapitre 3, Section 6.1, “Sitemap’). C'est d'ailleurs pour cette raison
qu'on dit que Cocoon est déclaratif’.

' Par opposition, par exemple, aux paradigmes tels que le procédural, l'orienté objet ou le fonctionnel.
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L'aspect développeur permet a celui s'en sentant capable ou en ressentant le besoin de
modifier ou d'étendre les fonctionnalités de Cocoon. Ceci est rendu possible par le fait que
Cocoon est totalement Open Source. Etant donné que Cocoon est développé entiérement en
Java, la connaissance de ce langage est requise pour pouvoir se lancer dans le développement
de nouveaux composants. Cet aspect ne sera pas ¢tudié dans ce mémoire.

4. Historique

4.1. Stefano Mazzocchi

Figure 9 - Stefano Mazzocchi

Cet informaticien italien, membre du groupe Apache, est le fondateur du framework Cocoon.
C'est en 1998, a l'age de 23 ans, alors qu'il n'était a 1'époque que stagiaire chez Apache, qu'il a
eu l'idée de créer un systéme permettant de séparer les taches et d'automatiser la production de
pages Web.

4.2. Cocoonl

Le projet Cocoon a donc été initi¢ en Janvier 1999 par Stefano Mazzocchi. Cette premiére
mouture de Cocoon, qui ne comptait qu'une centaine de lignes de code, servait uniquement a
transformer du XML avec l'aide de 'API DOM (Document Object Model). L'utilisation de
cette API d'acces aux données a vite montré ses limites. En effet, elle entrainait des problémes
de vitesse et une utilisation peu rationnelle de la mémoire.

4.3. Cocoon 2

Le développement de Cocoon 2 a commencé en parallele a celui de Cocoon 1. Cocoon 2 a
ainsi vu le jour en Novembre 2001. Il apporte de nombreuses améliorations et corrige
notamment les problémes de vitesse et d'utilisation mémoire.

L'utilisation de I'API SAX (Simple API for XML Parsing) pour accéder aux données XML
permet de travailler avec de gros fichiers XML sans pénaliser les performances.

Parmi les améliorations techniques il faut particuliérement retenir les fonctions de pré-
compilation et de mises en caches qui ont ét¢ introduites dans cette version. Pour simplifier
l'utilisation de Cocoon, les fonctions de management ont été¢ revues et centralisées. Cocoon
est depuis sa version 2 parfaitement adapté a une utilisation en production.
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5. Installation

Voir annexe ii.

6. Architecture

6.1. Sitemap

6.1.1. Vue d'ensemble

Le sitemap est le fichier central d'une application Cocoon. Son but est de permettre aux non-
programmeurs de créer des applications Web a partir de composants logiques et de documents
XML. Le sitemap est défini a la racine de chaque site dans le fichier sitemap.xmap.

Le sitemap est un simple fichier XML respectant la DTD définie pour les sitemaps. Il est ainsi
trés simple d'éditer ce fichier pour y ajouter de nouveaux éléments. Ce fichier XML est
compilé préalablement pour gagner en performances.

6.1.2. Structure du fichier

Le sitemap a deux réles principaux :

o Déclarer les composants qui seront ensuite utilisés dans les pipelines
o Définir les pipelines qui utilisent les composants déclarés

Voici la configuration minimale d'un sitemap :

<?xml version="1.0" encoding="i1s0-8859-1"?>

< >
<l———— sitemap.xmap ----- >
< e >

<map:sitemap xmlns:map="http://apache.org/cocoon/sitemap/1.0">

<map:components>
<map:generators default="file"/>
<map:transformers default="xslt"/>
<map:readers default="resource'/>
<map:serializers default="html"/>
<map:selectors default="browser"/>
<map:matchers default="wildcard"/>

</map:components>

<map:pipelines>
<map:pipeline>
<I-- respond to *.html requests with
our docs processed by doc2html._.xsl -->
<map:match pattern="*_html">
<map:generate src="{1}.xml"/>
<map:transform src="doc2html_xsl"/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>
</map:pipeline>
</map:pipelines>

</map:sitemap>
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A ce stade, il n'est pas nécessaire de comprendre dans les détails le contenu de ce fichier mais
seulement d'en connaitre la structure générale.

Le fichier se décompose en deux parties : la déclaration des composants
(<map:components/>) et la déclaration des pipelines (<map:pipelines/>). Les composants
qu'il est possible de déclarer sont les generators, les transformers, les readers, les serializers,
les selectors et les matchers. Les pipelines correspondent a l'empilement de ces différents
composants pour déterminer le traitement complet d'une requéte. Dans notre fichier, nous
avons fait se succéder un matcher qui permet de correspondre avec une requéte, un generator
qui permet de générer un fichier XML, un transformer qui permet de transformer ce dernier et
un serializer qui permet de créer I'output final.

Toutes ces nouvelles notions sont détaillées dans les sections qui arrivent.
6.2. Pipelines

Cocoon utilise la notion de pipelines de composants, chaque composant de la chaine étant
spécialisé dans une opération particuliere. Cette architecture permet d’utiliser une technique
de type Lego pour construire des applications Web en assemblant les différents composants
en pipelines sans aucune programmation. L'assemblage des composants permet d'obtenir un
systeme complet.

Un pipeline "minimal" doit contenir au moins trois composants qui sont :

e Le matcher qui permet d'associer une URI a un pipeline.

e Le generator qui créé un flux XML comme entrée du pipeline.

e Le serializer qui convertit la structure XML pour l'affichage final.
Un pipeline "classique" ajoute une étape supplémentaire entre la lecture par le generator et la
restitution par le serializer. Ce travail est effectué par un autre composant : le transformer qui

permet de modifier les données XML.

Voici un exemple de pipeline dans le sitemap :

<map:pipeline>
<I-- respond to index.html requests with
our docs processed by doc2html._xsl -->
<map:match pattern=""index.html">
<map:generate src="index.xml"/>
<map:transform src="doc2html_xsl"/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>
</map:pipeline>

Si I'URI entrée est index.html, on génere un flux a partir du fichier index.xml, on
transforme ce flux par l'intermédiaire de la feuille de style doc2html .xsl et pour terminer, on
sérialise au format HTML, c'est-a-dire on crée la page HTML qui sera affichée sur le
navigateur.
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6.3. Les composants

Les composants sont les différentes briques que l'on assemble pour déterminer un pipeline
complet. Il existe une petite dizaine de composants. Nous ne détaillerons ici que les plus
importants : les matchers, les generators, les transformers, les serializers, les readers, les
selectors et les actions.

6.3.1. Matchers

Les matchers permettent de faire l'association entre une URI (une requéte) et un pipeline
défini dans le sitemap de Cocoon. Cocoon effectue les traitements en fonction de la requéte
du client. Lorsqu'une requéte correspond a un matcher d'un pipeline, le traitement de ce
pipeline débute.

Il existe plusieurs types de matchers dans Cocoon. Le matcher par défaut s'appelle
WildcardURI-Matcher. Son fonctionnement est expliqué dans le tableau ci-dessous.

Table 3.1. Fonctionnement du WildcardURI-Matcher

Pattern|Description

*ok Matche zéro ou plusieurs caractéres en incluant le caractére slash (/")

* Matche zéro ou plusieurs caracteres en excluant le caractére slash (/")

\ Le caractere backslash est utilisé comme un échappatoire. "\*" matche le caractere astérisque ("*") et
"\\" matche le caractére backslash ("\")

Les patterns * et ** sont remplacés par des variables lors du match d'une requéte. Ces
variables sont accessibles en utilisant la chaine de caractére "{N}" ou N est le numéro de la
variable, dans I'ordre de lecture de la requéte (de gauche a droite). {0} représente la requéte
complete.

Pour mieux comprendre, voici un exemple :

On considere le matcher : */*/*/** _html et la requéte :
a/request/for/a/cocoon/resource._html.

e {l}=a
e {2} =request
e {3} ="*or

e {4} =a/cocoon/resource
e {0} =a/request/for/a/cocoon/resource

Il est important de noter que Cocoon utilise le premier pipeline qu'il rencontre pouvant
répondre a la requéte (un peu a la maniére des templates de XSLT). L'ordre de définition des
pipelines dans le fichier sitemap est donc trés important. Les matchers plus spécifiques
doivent apparaitre avant les matchers génériques.
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Vous trouvez ci-dessous un exemple complet qui démontre toute la puissance des matchers :

<map:pipeline>

<map:match pattern="contact.html'> <l-- 1 -->
<map:generate src="contact.xml"/>
<map:transform src="sheet2.xsl"/>
<map:serialize type="xhtml"/>

</map:match>

<map:match pattern="*_html"> <l-- 2 -->
<map:generate src="{1}.xml"/>
<map:transform src="'sheetl.xsl"'/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>

<map:match pattern="**_html"> <I-- 3 -->
<map:generate src="others/{l1}.xml"/>
<map:transform src='"'sheetl.xsl"'/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>

<map:match pattern="**"> <l-- 4 -->
<map:generate src="errors/404._xml"/>
<map:transform src="sheetl.xsl"/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>

</map:pipeline>

Nous avons défini quatre pipelines numérotés de 1 a 4. Posons quelques requétes et voyons a
quels pipelines elles correspondent.

e Larequéte contrat.html va matcher avec le pipeline 2

e Larequéte contact.html va matcher avec le pipeline 1

o Larequéte another/contact.html va matcher avec le pipeline 3

e Les requétes contact_htm et another/contact._htm vont toutes les deux matcher
avec le pipeline 4

Contrairement a nos habitudes, I'URI ne fait donc pas référence a un fichier sur le serveur
mais a un pipeline du sitemap. C'est pour cela qu'on parle d'URI (Uniform Resource
Identifier, qui fait référence a une ressource sans la localiser) et pas d'URL (Uniform
Resource Locator, qui fait référence a une ressource en la localisant).

Pour plus d'informations : http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/matchers/matchers.html

6.3.2. Generators
Un generator est le point d'entrée d'un pipeline XML. Il génére du contenu XML et initialise
le traitement du pipeline. Chaque pipeline commengant par un generator doit se terminer par

un serializer.

Le generator par défaut est le File Generator c'est-a-dire le générateur de fichier.
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En voici un exemple :

<map:generate src="document.xml" type="file'"/>
<I-- L*attribut type peut étre omis car il s"agit du générateur par défaut. -->

Un autre générateur intéressant est le Directory Generator qui génére un fichier XML
décrivant les fichiers d'un répertoire donné, par exemple :

|<map:generate src=""Files/articles" type="directory"/>

Voici un exemple de résultat de ce générateur :

<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1"?7>
<dir:directory name="files/articles"
lastModified="1110797896078"
date=""14/03/05 11:58"
size="0"
sort=""name"
reverse="false"
requested=""true"
xmlns:dir="http://apache.org/cocoon/directory/2.0">
<dir:file name="article.pdf" lastModified="1092486882000"
date=""14/08/04 14:34" size="75638"/>
<dir:file name="data.txt" lastModified="1110797857203"
date="14/03/05 11:57" size="347"/>
<dir:file name="test.xml" lastModified="1114634865027"
date="27/04/05 22:47" size="797"/>
</dir:directory>

Ce qui donne de maniére schématique :

=hiy files
CTID 12

<map: generate type='directory' />
Figure 10 - Génération d'un répertoire de fichiers

Le Directory Generator a donné naissance a quelques enfants. Imagedirectory Generator
s'applique aux répertoires d'images. Il donne des attributs supplémentaires comme la hauteur
et la largeur de I'image. Mp3directory Generator est utilis€¢ pour les répertoires contenant de
la musique au format MP3. Les attributs supplémentaires sont la fréquence, le bitrate, le mode
(mono, stéréo), etc.

Pour plus d'informations : http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/generators/generators.html

6.3.3. Aggregators

Un aggregator n'est pas vraiment un composant d'un pipeline, il s'agit plutot d'une alternative
au generator, permettant de concaténer plusieurs fichiers a la génération.

www. . Mcouirs.corrm

Site N®1 des Cours et Exercices Emaqail: mymcours@gmail.com
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En voici un exemple :

<map:match pattern="home">

<map:aggregate element=""document'> <!-- document = new root element -->
<map:part src="menu.xml"/>
<map:part src="home.xml"/>

</map:aggregate>

<map:serialize type="xml"/>

</map:match>

Le fichier résultat sera la concaténation du fichier menu.xml et du fichier home .xml englobée
par une nouvelle racine : I'élément document.

6.3.4. Transformers

Un transformer est le point central d'un pipeline. Il permet de faire des modifications sur les
données avant le rendu final par le serializer. Les transformers sont toujours placés dans un
pipeline entre un generator et un serializer. Il est possible de faire se succéder plusieurs
transformers pour arriver au résultat désiré.

Le transformer par défaut est le XSLT Transformer.

En voici un exemple :

<map:pipeline>
<map:match pattern="index.html">
<map:generate src="index.xml"/>
<map:transform src="doc2html_xsl"/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>
</map:pipeline>

Le contenu XML du fichier index.xml est transformé en contenu HTML par l'intermédiaire
de la feuille de style doc2html . xsl.

Il existe de nombreux autres transformers. Le plus intéressant d'entre eux est le 118N
Transformer (transformer d'internationalisation) qui permet de choisir la langue dans laquelle
sera affiché le document, grace a des catalogues prédéfinis (voir Chapitre 5, Section 6,
“Internationalisation (118N)™).

Pour plus d'informations :
http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/transformers/transformers.html

6.3.5. Serializers

Un serializer est la dernicre étape d'un pipeline. Il transforme la sortie du dernier transformer
en flux de données binaires ou de caracteres pour le rendu final au client.

Le serializer par défaut est le HTML Serializer. Les autres serializers les plus souvent utilisés
sont le XHTML Serializer qui renvoie du XHTML standard, le XML Serializer qui crée un
document XML, le Zip Serializer qui crée une archive de fichiers, le PDF Serializer qui crée
un document PDF, etc.
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Exemple utilisant le PDF Serializer :

<map:pipeline>
<map:match pattern="test.pdf>
<map:generate src="index.xml"/>
<map:transform src="doc2fo.xsl"/>
<map:serialize type="fo2pdf'/>
</map:match>
</map:pipeline>

Ce serializer implique qu'on ait transformé le flux XML de départ avec XSL-FO. Nous
montrons un exemple d'une telle transformation dans I'exemple récapitulatif.

Pour plus d'informations : http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/serializers/serializers.html

6.3.6. Readers
Un reader est a la fois le point d'entrée et la sortie d'un pipeline. Il remplace en une seule
déclaration le trio generator-transformer(s)-serializer (les trois composants de base d'un

pipeline). Les readers sont trés pratiques pour obtenir du contenu binaire tel que des images.

En voici un exemple :

<map:match pattern=""images/*.jpg’ >
<map:read mime-type=""images/jpg" src="images/{1}.jpg’''/>
</map:match>

Ce pipeline permet de pouvoir afficher toutes les images JPEG (c'est-a-dire ayant le type
MIME : images/jpg) de I'application Web.

Pour plus d'informations : http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/readers/readers.html

6.3.7. Selectors

Les selectors dans Cocoon ont un rdle semblable aux matchers mais ils permettent une plus
grande flexibilité. Les selectors sont congus pour évaluer des expressions booléennes simples
concernant une partie particuliére de l'environnement. Le résultat de ces tests permet de
déterminer quels sont les traitements a effectuer a l'intérieur le pipeline.

Contrairement aux matchers qui ne permettent que d'exécuter ou non un pipeline, les selectors
permettent de construire des sélections plus complexes. Typiquement, les matchers peuvent
étre considérés comme de simples "if" tandis que les selectors correspondent a des "if-then-
else" ou a des "switch-case".

Le selector par défaut est le Browser Selector qui permet de détecter le navigateur utilisé par
le client a partir de son User Agent. L'User Agent est une chaine de caractére qui permet

d'identifier le navigateur du client ainsi que sa version (par exemple Mozilla/5.0
(Windows; U; Windows NT 5.1; fr-FR; rv:1.7.7) Gecko/20050414 Firefox/1.0.3

est un User Agent possible de Mozilla Firefox).
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L'exemple ci-dessous présente un pipeline utilisant le Browser Selector. La premicre chose a
faire est de déclarer le composant dans le sitemap :

<map:components>

<map:selectors default="browser">
<map:selector name="browser"
src=""org.apache.cocoon.selection.BrowserSelector™
logger="'sitemap.selector.browser'>
<browser name="explorer™ useragent="MSIE (...)"/>
<browser name="mozilla" useragent="Mozilla (...)"/>
</map:selector>
</map:selectors>

</map:components>

L'élément <browser/> permet d'associer un nom a un certain User Agent.

Ensuite, nous allons créer un pipeline qui réagit différemment selon que le navigateur est
Internet Explorer, Mozilla ou autre chose.

<map:match pattern="*_html">
<map:generate src="{1}.xml"/>

<map:select type="browser"'>
<map:when test="mozilla'">
<map:transform src="'stylesheets/mozilla.xsl" />
</map :when>
<map:when test="‘explorer'>
<map:transform src="'stylesheets/ie._xsl" />
</map :when>
<map:otherwise>
<map:transform src="stylesheets/default_xsl" />
</map:otherwise>
</map:select>

<map:serialize/>
</map:match>

Dans cet exemple, le selector s'applique a la transformation mais cela peut s'applique aussi a
d'autres composants ou groupes de composants.

Un autre selector intéressant est le Parameter Selector. Il permet de faire le test, non plus sur
le type de navigateur utilis¢, mais sur un paramétre qu'on lui définit :

<map:match pattern="*_html">

<map:select type="‘parameter'>
<map:parameter name="parameter-selector-test" value="{1}"/>
<map:when test="home">
<map:generate src="homepage.xml"/>
<map:transform src="'stylesheets/home.xsl"/>
</map :when>
<map:otherwise>
<map:generate src="{1}.xml"/>
<map:transform src="stylesheets/default_xsl"/>
</map:otherwise>
</map:select>

-33 .




Chapitre 3. Apache Cocoon

<map:serialize type="xhtml"/>
</map:match>

L'instruction <map:parameter name="parameter-selector-test" value="{1}"/> définit
la valeur de test en fonction du contenu de la requéte. Si la requéte est home.html, on
applique un autre traitement que pour les autres pages se terminant par .html.

Pour plus d'informations : http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/selectors/selectors.html

6.3.8. Actions
Les actions permettent de mettre des données externes a disposition du sitemap, pour qu'il
puisse exécuter des fonctionnalités spéciales, comme l'envoi d'un e-mail, 1'appel & un script ou

a une base de données, etc.

Pour plus d'informations : http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/actions/actions.html

6.4. Récapitulatif de I'exécution d'une requéte

URI :
4—

sitemap

Figure 11 - Exécution d'une requéte avec Cocoon

Le schéma ci-dessus montre les étapes parcourues depuis la requéte initiale (sous forme d'une
URI) jusqu'au rendu final a l'utilisateur. Le matcher est représenté sous la forme d'un
interrupteur qui se "branche" sur un pipeline et qui 1'exécute. Cette exécution commence par
un generator, ensuite un ou plusieurs transformers sont appliqués et pour terminer, nous avons
un serializer. Le résultat est finalement renvoyé au navigateur du client.
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L'interaction entre le client et le serveur peut étre représentée par le diagramme de séquence
UML ci-dessous :

Llient Locoon Cocoon:SiteMap oDy
Pipeline
Hitp Request I:I

Translate requestto Pipelin

Hitp response

| |
| |
| |
! |
|
|
Blj |
| |
I Select Pipeli I
BIECT FIpellne []
H |
|
|
|
|
|
|
|

Figure 12 - Diagramme de séquence de I'exécution d'une requéte
6.5. Autres concepts
6.5.1. Redirections

Lors du match d'une requéte, il est possible de faire une redirection vers une autre URI. C'est
la balise <map: redirect-to/> qui permet de réaliser cela :

<map:match pattern="*_htm">
<map:redirect-to uri="{1}_html"/>
</map:match>

Cet exemple n'est pas pris au hasard, il permet de ne pas pénaliser les personnes ayant omis le
"I'" final de I'extension ".html".

Une autre utilisation des redirections est la suivante :

<map:pipeline>
<map:match pattern="index.html">
<map:generate src="index.xml"/>
<map:transform src="doc2html_xsl"/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>
<l—— _ .. -—
<map:match pattern="**">
<map:redirect-to uri="index.html"/>
</map:match>
</map:pipeline>
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Cette technique permet de rediriger le visiteur vers la page d'accueil si aucun pipeline ne
matche avec I'URI demandée, sans quoi une page d'erreur aurait été affichée.

Pour plus d'informations : http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/concepts/redirection.html

6.5.2. Sous-sitemaps
I1 est possible de déléguer certaines taches du sitemap a des sous-sitemaps. Cela permet de
garder des fichiers sitemaps lisibles et d'une taille raisonnable. Dans le vocabulaire de

Cocoon, on dira qu'on "monte" un sous-sitemap.

Exemple :

<map:match pattern="files/*">
<map:mount src="Ffiles/sitemap.xmap” uri-prefix="files"/>
</map:match>

Si la requéte émise commence par files/, on monte le sitemap situé a I'emplacement défini
par la valeur de l'attribut src. La valeur de l'attribut uri-prefix est la partie qui doit &tre
supprimée de la requéte. Par exemple, si la requéte est files/logo, le préfixe files/ est
supprim¢ de 1'URI et logo est passé au sous-sitemap situé a I'emplacement
files/sitemap.xmap.

Pour plus d'informations :
http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/concepts/sitemap.html#Mounting+sitemaps

6.5.3. XSP (Extensible Server Pages)

XSP est une technologie propriétaire de Cocoon construite sur les idées de JSP. Le langage
XSP permet des créer des feuilles logiques (logicsheets en anglais) contenant des balises
dynamiques. Ces balises dynamiques sont remplacées par du contenu statique lors de
l'exécution de la page. On peut donc comparer le fonctionnement de XSP a ceux d'ASP, PHP
et JSP. XSP ressemble d'autant plus & JSP que les instructions contenues dans ses balises
dynamiques sont en langage Java.

Les feuilles logiques brisent un peu l'objectif de Cocoon d'arriver a séparer les taches
completement. Elles insérent des instructions dynamiques au beau milieu du contenu de la

page.

Ci-dessous, nous présentons un exemple de page XSP (page.xsp) :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1""?>

< >
<V page.xsp ---—------ >
< ———— >
<xsp:page language="java'" xmlns:xsp="http://apache.org/xsp">
<page>
<title>Votre premiére page XSP</title>
<content>
<para>

<I-- instruction XSP -->
<xsp:logic>
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String msg = "Hello, world!";
</xsp:logic>
<I-- affichage du contenu d"une variable -->
<XSp:expr>msg</xsp:expr>
</para>
<para>How are you?</para>
</content>
</page>
</Xsp:page>

Les instructions logiques sont placées a l'intérieur de la balise <xsp:logic/>. La balise
<xsp:expr/> sert & imprimer a l'écran la valeur d'une variable.

Voici le pipeline que va traverser notre page XSP dans le sitemap :

<map:match pattern="*_xsp">
<map:generate type="‘serverpages' src="{1}.xsp"/>
<map:transform src="'stylesheets/xspsheet.xsl"/>
<map:serialize type="html"/>

</map:match>

Par rapport au traitement d'une page XML statique, seul le générateur varie.

Voici le contenu de la feuille de style XSLT (xspsheet._xsl) :

<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1"?>

< >
<l-——— xspsheet.xsl --—-—- >
< >

<xsl:stylesheet version="1.0" xmIns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xsl:template match="/"> <l-- création du document -->
<html>
<head>
<title><xsl:value-of select="//page/title"/></title>
</head>
<body>
<hl><xsl:value-of select="//page/title"/></h1>
<xsl:apply-templates select="//page/content'/>
</body>
</html>
</xsl:template>

<xsl:template match="content> <I-- création du bloc principal -->
<div id=""text'>
<xsl:apply-templates/>
</div>
</xsl:template>

<xsl:template match="para'> <!-- création de paragraphes -->
<p>

</p>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

L'output que nous obtenons est le suivant :

<html>
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<head>
<title>Votre premiere page XSP</title>

</head>
<body>
<hl>Votre premiére page XSP</hl>
<div id=""text">
<p>Hello, world!</p>
<p>How are you?</p>
</div>
</body>
</html>

Pour mieux comprendre le traitement de notre page XSP dans le pipeline, observons le
schéma ci-dessous :

wspsheet. xsl

Figure 13 - Traitement d'une page XSP

Tout d’abord, notre page XSP va étre interprétée par le serveur qui va renvoyer du contenu en
XML, de la méme maniére qu'un serveur Apache pourrait interpréter une page PHP et
retourner du contenu en HTML. Ensuite, nous allons transformer ce contenu XML en HTML
grace a une feuille de style XSLT et pour finir, nous allons sérialiser au format HTML.

Pour plus d'informations : http://cocoon.apache.org/2.1/userdocs/xsp/index.html
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Chapitre 4. Cocoon comparé a PHP

Ce chapitre a pour but de comparer le framework Cocoon a un langage isolé. Le langage qui a
¢été choisi est le PHP, d'une part car c'est le langage dynamique le plus répandu sur Internet en
ce moment et, d'autre part parce qu'il nous est trés familier.

Dans un premier temps, nous ferons la comparaison, point par point, en toute neutralité.
Ensuite, nous ferons une conclusion de cette comparaison pour déterminer concrétement dans
quel cas PHP est meilleur que Cocoon et inversement.

La connaissance du PHP est supposée connue. Si tel n'est pas le cas, nous reportons le lecteur
a[2] et [8].

1. Comparaison

1.1. Prix

Cocoon et PHP sont tous les deux distribués sous licence GNU GPL (GNU General Public
Licence).

L'objectif de la licence GNU GPL est de garantir a l'utilisateur les quatre libertés suivantes :

e Liberté 0 : liberté d'exécuter le logiciel, pour n'importe quel usage.

e Liberté 1 : liberté d'étudier le fonctionnement d'un programme et de 1'adapter a vos
besoins.

e Liberté 2 : liberté de redistribuer des copies.

e Liberté 3 : liberté d'améliorer le programme et de rendre publiques vos modifications
afin que I'ensemble de la communauté en bénéficie.

Cette licence est libre et ne nécessite donc pas le moindre cotit d'achat.

1.2. Documentation

Cocoon et PHP possédent tous les deux une documentation trés élaborée sur leurs sites
respectifs.

PHP étant plus ancien et possédant une communauté gigantesque d'utilisateurs, il est
beaucoup plus simple de trouver de la documentation "non-officielle" sur PHP que sur
Cocoon. Il suffit de faire une recherche sur Google pour s'en rendre compte. Une recherche
avec le mot-clé "php" donne presque un milliard et demi de résultats alors qu'une recherche
avec le mot-clé "apache cocoon" donne seulement un peu plus de 900.000 résultats (Source :

Google Fight).
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A ce jour, nous n'avons recens€ aucun site sérieux en francais sur Cocoon alors que PHP en
posséde énormément.

Du point de vue des livres, on ne compte plus ceux consacrés a PHP alors qu'il n'en existe
seulement que trois ou quatre pour Cocoon.

La carence de documentation de Cocoon a été un frein énorme a son étude dans le cadre de ce
mémoire.

1.3. Hébergement

A part dans certains cas”, la réalisation d'un site Web conduit toujours a sa mise en ligne, une
fois celui-ci terminé. Pour mettre un site en ligne, il doit étre hébergé "quelque part". Cet
hébergement peut se faire soit sur sa propre machine (il faut alors installer les outils
nécessaires, voir Chapitre 4, Section 1.4, “Facilité d'installation”), soit sur un serveur
distant qui propose déja tous les outils indispensables. La plupart du temps, c'est la deuxiéme
solution qui est adoptée, surtout en entreprise.

Quasiment tous les hébergeurs au monde proposent le langage PHP dans sa version 4,
beaucoup moins nombreux sont ceux qui proposent le récent PHP 5, mais ce n'est qu'une
question de temps. C'est bien simple, un hébergeur sérieux n'envisage méme pas de ne pas
proposer a ses clients ou utilisateurs le langage PHP.

PHP est utilisé sur plus d’un site Web sur trois dans le monde ce qui représente plus de 17
millions de domaines et 1.400.000 adresses IP ! Plus de la moiti¢ des serveurs Apache
(49,96% au ler septembre 2004) fonctionnent avec PHP. Apache est quant a lui utilisé par
plus des deux tiers des sites Web ce qui représente 73,34% des sites Web publics dans le
monde au ler aott 2004 (Source : Netcraft).

PHP Usage for Jan 2005

LA RS A

Figure 14 - Utilisation de PHP dans le monde au ler février 2005

Pour Cocoon, le constat est moins glorieux, Apache recense sur son site
(http://cocoon.apache.org/link/hosting.html) seulement 22 hébergeurs supportant Cocoon dont

? 8'il s'agit d'un site Intranet, par exemple.
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un seul gratuit ! Il recense également le nombre de sites Web "Powered by Cocoon" c'est-a-
dire réalisés avec Cocoon. Il en dénombre seulement une grosse centaine. Cette information
est toutefois a prendre avec des pincettes, car ce sont les webmasters eux-mémes qui
inscrivent leur(s) site(s) dans cet annuaire (ils ne sont pas obligés de le faire). Toutefois, cela
nous donne une bonne idée du fossé énorme qui sépare Cocoon et PHP de ce point de vue la.

1.4. Facilité d'installation

Si l'on décide d'héberger des applications Web sur sa propre machine, il faut installer les
serveurs sur celle-ci. Bien que cela fonctionne relativement bien sous Windows, on préférera
installer nos serveurs sur une machine Linux pour des questions - qui ne sont plus a débattre -
de performances et de stabilité.

L'installation de PHP sur une machine implique l'installation d'un serveur Web (Apache) et
d'un SGBD (MySQL) si I'on veut travailler avec des bases de données. Pour information, le
quatuor Linux, Apache, MySQL et PHP forme ce qu'on appelle la plate-forme LAMP,
acronyme formé a partir de la premiere lettre de chacun de ses composants.

Pour un novice, l'installation peut s'avérer extrémement difficile a surmonter, malgré les
nombreux tutoriaux qui foisonnent sur Internet a ce sujet. Quoi qu'il en soit, quelques
recherches et quelques questions sur des forums plus tard, on obtient la stabilit¢ d'un serveur
Apache personnel avec PHP et MySQL.

Notons que pour Windows, il existe des logiciels trés pratiques qui permettent de faire tout ce
travail a notre place. Les plus connus sont Easy-PHP (http://www.easyphp.org) et WAMP
(par analogie a LAMP, http://www.wampserver.com). En général, ceux-ci installent Apache,
PHP et MySQL via un programme d'installation classique. Une fois l'installation terminée, il
est possible de gérer les composants grace a une interface graphique sobre.

B EasyPHP M B
Statuz

i Démarré i Démarré =

EazyPhp
[+ Démarrer EasyPhp en méme temps que Windows [administratewrs seulement]

[] Démarrer les zerveurs en tant que service [administrateurs seulement]
Lancement automatique des zerveurs au démarrage de ['application
[ érifier les nouvelles versions au démarnage

[ ] Prize en compte automatique des maodifications de configuration des serseurs

[ Appliguer ] [ Fermer Francaiz hdl

16/04 09:40:47 EasyPHF: Démanrage des serveurs

Figure 15 - Interface graphique d'Easy-PHP
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L'installation de Cocoon (voir annexe ii) quant a elle implique l'installation d'une machine
virtuelle Java et de Tomcat. Intrinséquement, elle n'est pas plus aisée ni plus difficile que
l'installation de PHP. Malheureusement, le fait que Cocoon dispose d'une documentation
moindre que PHP est également valable pour son installation.

1.5. Facilité d'utilisation

De part son paradigme procédural, PHP est trés simple a utiliser pour quiconque a déja touché
aux langages C ou Pascal, par exemple. De plus, le passage d'un site statique en HTML vers
un site dynamique en PHP se fait treés facilement car il suffit d'ajouter le code PHP a l'intérieur
de la page HTML et de changer l'extension du fichier en .php.

Cocoon est un peu déroutant, car il utilise un paradigme (le paradigme déclaratif) qui est tres
¢loigné de ce dont on a I'habitude de manipuler. Cela fait perdre un peu de temps au début et
pousse méme certains développeurs a aller voir ailleurs. Cependant, avec un minimum
d'expérience, écrire en Cocoon devient trés rapide, car il ne nécessite aucune programmation
(a quelques exceptions pres : les pages XSP et certains scripts demandent de programmer en
Java et/ou JavaScript), contrairement a PHP.

Un point trés important lorsqu'on développe dans un langage de programmation est de
disposer d'un bon éditeur de texte ou d'un bon EDI. Les qualités principales de ces types
d'outils sont :

e Coloration du code (pour la lisibilit¢)

e Auto-complétion (pour gagner en rapidité d'écriture)

e Détection et correction d'erreur (pour ne pas perdre un temps fou de debuggage)
e Possibilité de compilation (si le langage 1'impose)

e Prévisualisation

Grace a sa popularit¢, PHP dispose d'un grand nombre d'éditeurs et d'environnements de
développement intégré. Le site PHP Editors recense les meilleurs éditeurs pour PHP pour
toutes les licences et pour toutes les plates-formes (http://www.php-editors.com/review).
Ceux que nous retiendrons sont PHP Designer 2005 pour Windows (voir copie d'écran ci-
dessous) et Quanta Plus pour Linux (KDE).
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Figure 16 - Copie d'écran de PHP Designer 2005

Pour développer en Cocoon, n'importe quel éditeur XML peut faire 1'affaire. De tels éditeurs
sont assez nombreux sur le marché et il en apparait de nouveaux chaque jour. De ce point de
vue, XML n'a rien a envier a PHP.

Les éditeurs XML spécialisés pour Cocoon se font beaucoup plus rares. La plupart du temps,
ils permettent de ne gérer que certains aspects isolés de Cocoon. Pollo (voir copie d'écran ci-
dessous) fournit une aide pour I'écriture des sitemaps de Cocoon. Il s'agit d'un projet Open
Source développé en Java. Malheureusement, son interface graphique trés austére en rebutera
plus d'un.

E map:pipeline internal-onhs true

|E| This is the Cocoon Demo Portal Pipeline

E map:match pattern: sunrise-*

|E authentication

B map:match pattern: sunrise-authuszer

| map:generate  sFCresources/fsunrise-user. xml

Bl map:transform  secstylesfsunrise-user. xsl

S ) I SN S I g S ) N e S

| map:parameter Aae Use-request-parameters  valle true

| map:serialize e xml |

b

Figure 17 - Exemple de sitemap avec Pollo
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Pour les utilisateurs de I'EDI Eclipse, certains modules Cocoon sont déja disponibles, d'autres
sont encore en phase de développement. Ils sont développés par la société Anyware
Technologies (http://www.anyware-tech.com) qui est dirigée par Sylvain Wallez, membre
haut placé de la Fondation Apache. Malgré l'aide précieuse qu'ils apportent, notamment pour
1'écriture de sitemaps, il n'est pas encore possible de gérer un projet Cocoon de A a Z avec
Eclipse.

Lepido, qui est actuellement en cours de développement, devrait en étre capable. Les
développeurs d'Anyware Technologies présentent Lepido comme un EDI pour Cocoon, basé
sur Eclipse. Il devrait fournir beaucoup d'aide et inclura des fonctionnalités intéressantes : des
¢diteurs pour la plupart des dialectes XML, des éditeurs de formulaires, des debuggers, des
éditeurs graphiques, etc. La sortie de Lepido est prévue courant 2006. En attendant, tout ce
qu'il faut savoir sur ce futur EDI se trouve sur http://www.eclipse.org/proposals/eclipse-

lepido.

1.6. Liaison avec les bases de données

PHP peut étre utilisé avec de nombreux SGBD (MySQL, PostgreSQL, Oracle, Interbase,
Microsoft SQL Server, Sybase, etc.) via l'installation de modules. Malheureusement, les
hébergeurs ne proposent le plus souvent que MySQL, ce qui fait que celui-ci est presque
devenu une obligation lorsque 1'on veut utiliser des bases de données en PHP. Cette situation
est regrettable, car MySQL n'est pas (et de loin) le SGBD le plus robuste qui existe. De plus,
il n'implémente pas enti¢rement le standard SQL.

Cocoon a l'avantage de proposer un SGBD directement dans sa distribution. Il s'agit de HSQL
(http://hsqldb.sourceforge.net), SGBDR Open Source en Java, sans grandes prétentions, mais
largement suffisant pour de petites applications. Cocoon permet aussi, tout comme PHP, de
travailler avec d'autres SGBD, en installant des modules au préalable.

1.7. Séparation des taches

Comme nous le savons déja, Cocoon a été bati sur base du concept de séparation des taches.
Cela permet a chaque membre d'une équipe de travailler sur un aspect différent en ayant un
minimum de dépendance avec les autres. C'est tout aussi utile pour un programmeur seul qui
peut travailler sur un aspect a la fois, sans devoir tout mélanger (et finalement, ne plus s'y
retrouver).

Le langage PHP ne traite pas du tout la séparation des tdches. Comme nous l'avons vu, le code
PHP s'intégre a l'intérieur méme de la page HTML. Avant 'apparition du CSS, il n'était pas
rare d'avoir une page HTML dans laquelle se cotoyaient des instructions de formatage, des
instructions de logique et des données. Si 1'on rajoute les instructions de contréle en PHP, cela
nous donne quatre aspects différents mélangés dans une seule page. Ci-dessous, nous pouvons
voir un exemple de code source rassemblant tous ces aspects :

<html>
<body bgcolor=""
<I-- CONTROLE -->
<?php

$timestamp = time(Q);
iT($timestamp%2) echo "yellow";
else echo "red";
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?>

">

<center> <!-- FORMATAGE -->

<table border="0" width="650">

<tr> <!-- LOGIQUE -->

<td align="left" width="130">
<font size="-1">EPFL-DI-LITH <!-- CONTENU --></font>
<br/><font size="-1">IN- Ecublens</font>
<br/><font size="-1">CH 1015 Lausanne</font>
<br/><font size="-1">SWITZERLAND&nbsp;</font>

</td>

<td width="390">
<center>
<font size="+3">Computer Science Theory Laboratory (LITH)</font>
<p>Director: Prof. Giovanni Coray</p>
</center>

</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Avec l'apparition de CSS, il est possible de gérer le formatage séparément, mais la logique, le
contrdle et les données restent rassemblés.

Actuellement, beaucoup d'équipes de développeurs, se rendant compte de la carence de PHP
concernant la séparation des taches, se sont lancés dans le développement d'outils pour pallier

ce manque. Le tableau ci-dessous dresse une liste non exhaustive des outils gratuits existants.

Table 4.1. Séparation des taches en PHP

Nom Description URL
Framework MVC pour PHP basé sur

Ambivalence un framework MVC pour Java et J2EE |http://amb.sourceforge.net
nommé Maverick
Framework pour PHP qui procure une

binarycloud infrastructure modulaire des http://www.binarycloud.com
applications
Framework d'applications pour PHP

Horde Application fal.sal}t partie du projet Horde, connu o iwww.horde.ore/horde

Framework principalement pour son Webmail
(IMP)

InterJinn Framework pour PHP http://www.interjinn.com
Plate-forme permettant de transformer

Krysalis du XML en (X)HTML grace a XSLT et|http://www.kompletecms.com/products/krysalis
PHP

Mojavi Framework MVC pour PHP http://www.mojavi.org
Framework implémentant le design

php.MVC pattern MVC pour la création http://www.phpmvc.net
d'applications Web en PHP

Phrame Framework MVC pour PHP http://phrame.sourceforge.net

Seagull Framework Orienté Objet pour PHP  |http://seagull.phpkitchen.com

Smart Etrﬁg:rvi?lrekpzzucroiii(rlig1:11\?eectSf?;:llret:y% http://developer.berlios.de/projects/smart
Moteur de templates pour PHP. 1l est

Smarty intégré notamment dans Phrame, http://smarty.php.net
Mojavi et binarycloud
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Nom Description URL

Framework MVC pour PHP créé sur

Studs base de Struts

http://www.mojavelinux.com/projects/studs

Boite a outils pour la création

Wact d'applications Web

http://wact.sourceforge.net

Xaraya Framework et CMS pour PHP http://www.xaraya.com

Mise a part l'utilisation de ces outils, une solution pour produire du code PHP plus "propre"
est sans aucun doute de laisser tomber la programmation procédurale pour passer a l'orienté
objet, parfaitement intégré dans PHP 5. En effet, on bénéficie dans ce cas des nombreux
avantages de ce paradigme.

1.8. Maintenance et réutilisabilité

I1 a été prouvé par de nombreuses études, que la maintenance est la partie la plus importante
du cycle de vie d'un logiciel. Il arrive souvent que 80% du cotit total d'un logiciel soit di a sa
maintenance. Cet aspect n'est donc pas a négliger.

Une application en PHP demande énormément d'attention lors de sa création pour que 1'on
puisse la maintenir aisément par aprés. Il faut en effet s'imposer une politique de
développement et laisser des portes ouvertes a des modifications futures. Malheureusement,
cet idéal n'est pas souvent respecté, car il ralentit considérablement le développement. De
plus, il est tres difficile de prédire a 1'avance ce qui pourrait venir s'ajouter ou étre modifié a
l'application existante.

Cocoon, grace au concept de séparation des taches, rend cette maintenance trés facile. En
PHP, la modification d'un aspect, par exemple le contrdle, nécessite la modification du fichier
qui contient également des informations de contenu et de logique. Dans Cocoon, tout se
trouve dans des fichiers séparés. De plus, un fichier PHP dans lequel tous les aspects sont
mélangés est beaucoup plus difficile a comprendre apres relecture.

En ce qui concerne la réutilisabilité, Cocoon s'en sort mieux, toujours grace a la séparation
des taches. De nombreux ¢léments comme les feuilles de styles XSLT et certaines parties du
sitemap peuvent étre reprises telles quelles, ou doivent subir de minimes modifications. Pour
illustrer ce fait, beaucoup d'éléments qui avaient déja été¢ développés pour I'exemple
récapitulatif sur Cocoon (Chapitre 5, “Exemple récapitulatif avec Cocoon”) ont été repris
pour le site d'eTransparence et inversement. Ce phénomene permet de réduire le temps de
développement de maniére importante au cours du temps.

Développer en PHP ne produit pas vraiment du code réutilisable, a cause de son mélange des
aspects. Cependant, certains scripts et certaines fonctions, s'ils ont ét¢ définis de maniére
assez abstraite, peuvent treés bien resservir pour des applications futures. L'avantage de PHP
est qu'il posséde une communauté gigantesque de développeurs. Dés lors, de nombreux sites
proposent des scripts "tout fait" a installer dans sa propre application. PEAR (PHP Extension
and Application Repository, http://pear.php.net) est un exemple de tel site. Il s'agit d'une
collection de codes sources libres pour PHP structurée en packages, avec un systéme de
distribution et de maintenance. PEAR a été créé en 1999 et est devenu depuis un sous-projet

trés actif de PHP. Il est méme considéré comme la prochaine révolution de PHP.
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2. Conclusion

PHP et Cocoon possedent chacun leurs qualités et leurs défauts. Aucun n'est a jeter, leurs
champs d'application sont tout simplement différents.

La création d'une application Web avec le langage PHP est recommandée pour les personnes
travaillant seules et désirant obtenir un résultat rapidement. Ce langage est également a
conseiller aux personnes ayant déja une bonne expérience de la création de sites Web
statiques en HTML et désirant dynamiser leurs travaux. En effet, la quantité de supports
disponibles sur Internet ou en librairie permet de maitriser assez vite le langage. La gratuité de
PHP est une de ses grandes forces par rapport a ASP (Microsoft) et ColdFusion
(Macromedia), pour ne citer qu'eux. PHP se préte trés bien a la création de sites personnels et
de portails. Cependant, PHP s'impose assez bien en entreprise de nos jours. En effet, de
gigantesques multinationales comme Google, Yahoo!, Wanadoo, Tiscali, Lycos Europe, Time
Warner/AOL, etc. utilisent PHP pour des fonctions spécifiques ou la totalité de leurs services.

Cocoon, quant a lui, se préte plus au monde de l'entreprise. Le travail en équipe et la
maintenance se voient facilités par l'utilisation du framework d'Apache. Aussi étonnant que
cela puisse paraitre, le point faible de Cocoon en entreprise est le fait qu'il soit totalement
gratuit et Open Source ! En effet, les entreprises s'inquictent beaucoup de la qualité et de la
fiabilit¢ des logiciels produits en mode collaboratif. De plus, les entreprises aiment bien se
retourner contre "quelqu'un" lorsqu'une défaillance apparait ce qui est impossible si on utilise
des logiciels Open Source. Néanmoins, les mentalités commencent a changer et les
entreprises se rendent enfin compte des économies gigantesques qu'elles pourraient réaliser en
se tournant vers le libre.

Pour les développeurs isolés et les PME, le manque de documentation et le fait qu'aucun
hébergement gratuit ne soit encore disponible ne place pas Cocoon en position de force. Pour
les développeurs non-anglophones comme nous, le fait que tout ce qui tourne autour de
Cocoon soit décliné uniquement dans la langue de Shakespeare est un obstacle
supplémentaire a sa compréhension et a son utilisation.

Dans I'é¢tat actuel des choses, Cocoon, malgré ses atouts indéniables, est encore un peu jeune
pour s'imposer face a l'ogre PHP qui a fait son trou depuis plus de dix années. L'évolution et
I'¢largissement de la communauté de Cocoon dans le monde entier devraient lui permettre de
gagner du terrain dans le futur et de s'imposer aussi chez les particuliers.
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Chapitre 5. Exemple récapitulatif avec
Cocoon

1. Mise en situation

Cette section reprend la plupart des concepts étudiés auparavant dans un exemple récapitulatif
trés simple.

La mini application comportera les pages suivantes :

Une page d'accueil qui affiche un message de bienvenue.

Une page historique qui donne les dates de commencement et d'achévement de
l'application.

Une page musique qui permet de télécharger des fichiers musicaux au format MP3.
Une page statistique qui affiche un graphique des visites sur l'application.

Elle sera capable de :

Présenter le contenu de la page d'accueil et de la page historique dans les formats
HTML (affichage par défaut), XML (pour voir le code source) et PDF (pour
télécharger la page et éventuellement l'imprimer).

Présenter le contenu de la page d'accueil en francais, italien, espagnol et anglais.
Inclure un menu de navigation sur chaque page. Cela permettra, a partir d'une page,
d'accéder directement a I'une des trois autres.

Lister le contenu d'un répertoire contenant des fichiers MP3 et les afficher sous la
forme d'un tableau en reprenant les caractéristiques du fichier et en faisant un lien
permettant de télécharger celui-ci. Le tableau ci-dessous nous donne un apergu de
l'output possible.

Table 5.1. Apercu du tableau de MP3

Nom du fichier Derniere modification|Taille Fréquence |[Mode |Bitrate
Beck - Loser.mp3 18/03/05 3,4 Mo 44.1 Khz Stéréo [128 Kbps
Metallica - Frantic.mp3 10/12/04 1,8 Mo 44.1 Khz Mono |64 Kbps
U2 - Vertigo.mp3 02/05/05 4,1 Mo 44.1 Khz Stéréo |192 Kbps

Afficher un graphique de statistiques a partir de données numériques contenues dans
un fichier XML. Ce graphique est un histogramme ou la hauteur des batons représente
le nombre de visites par mois sur 'application. Le fichier sur lequel nous nous basons
contient le nombre de visites correspondant a chaque mois passé¢. Ce fichier est
statique car le calcul du nombre de visiteurs n'est pas pris en charge par notre
application. Le dessin ci-dessous nous donne un apercu de 'output possible.
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Figure 18 - Apercu de la page statistique

2. Répertoires et canevas de fichiers

Voici comment sont organisés les répertoires et les fichiers de cet exemple :

G miniapp
= : catalogues

— ] messages_en.xml
—1 ] messages_es.xml
—D messages_it.xml
E-J—Eﬂ content

—D accuell xml
—D datas xml
—D historique. ximl
—D menu.xml
—D stats.xml

E—_ css

default css

U—Eﬂ nnages

B musique

—D Bobby Fuller Four - I Fought the Law.mp3
—D Troggs - Wild Things.mp3
—D sitemap. xmap

[—3 stylesheets

— ] da2svexsl

—D mp3dir.xsl

—D page.xsl

—D xml2fo.xsl

—D silemap. xmap

Figure 19 - Arborescence de fichiers de la mini application
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Le répertoire catalogues contient les catalogues de langues qui seront utiles pour
l'internationalisation, content contient les fichiers XML de contenu, css contient les feuilles
de style CSS, images contient les images, musique contient des fichiers MP3 et stylesheets
contient les feuilles de style XSLT. Le fichier sitemap.xmap est le sitemap général (racine)
de l'application.

Pour les fichiers XML de contenu (du répertoire content), nous avons déterminé la structure
suivante :

<?xml version="1.0" encoding=""1s0-8859-1" ?>
<page id="nomdufichier>
<titles/>

<views>

<xml/><pdf/>

</views>

<content>

<para/>

<para/>

<l __._ -=>
</content>
</page>

L'élément racine est <page/>, la valeur de son attribut id est le nom du fichier sans son
extension (par exemple : accueil si le fichier est accueil .xml). <title/> contient le titre,
<views/> détermine dans quels autres formats que le HTML sera disponible la page. Les
enfants possibles de <views/> sont <xml/> et <pdf/>. L'élément <content/> renferme le
contenu proprement dit de la page. Il se décompose en paragraphes (éléments <para/>).

A titre d'exemple, voici le contenu de la page historique.xml :

<?xml version="1.0" encoding=""1s0-8859-1" ?>

<l ——— >
<l historique.xml ---—- >
< ———— >

<page id="historique'>
<title>Historique</title>
<views>
<xml/><pdf/>
</views>
<content>
<para>
Cette mini application a été initiée le 29 avril 2005 et a été terminée le 1°
mai 2005.
</para>
</content>
</page>

Le menu, quant a lui, se présente de la maniére suivante :

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1" ?>
<menu>
<menuitem>
<label/>
<link/>
</menuitem>
<l-- __. -—>
</menu>
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L'élément racine est <menu/>. Chaque <menuitem/> représente un élément du menu et
posséde un titre (¢é1ément <label/>) et un lien (élément <link/>).

Le contenu de notre menu (menu.xml) est le suivant :

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1" ?>

< e >
<V ————- menu.xml ——--- >
<l >
<menu>

<menuitem>

<label>Accueil</label>
<link>accueil</link>
</menuitem>
<menuitem>
<label>Historique</label>
<link>historique</link>
</menuitem>
<menuitem>
<label>Musique</label>
<link>musique/liste</link>
</menuitem>
<menuitem>
<label>Statistiques</label>
<link>stats</link>
</menuitem>
</menu>

3. Affichage d'une page HTML

Pour afficher une page au format HTML, nous devons transformer notre page XML avec
l'aide d'une feuille de style XSLT.

Dans le sitemap, cela va se présenter de cette manicre :

<map:match pattern="*_html">
<map:aggregate element="document'>
<map:part src="content/menu.xml"/>
<map:part src="content/{1}.xml"/>
</map:aggregate>
<map:transform src="stylesheets/page.xsl*"/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>

Lorsqu'on va matcher avec une URI se terminant par .html, on va générer un flux qui sera
l'agrégation de menu.xml et du fichier XML correspondant a la requéte, englobés dans la
nouvelle racine <document/>. Ensuite, on applique la feuille de style page.xsl pour
transformer le XML en HTML. Pour terminer, on sérialise au format HTML.
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Supposons que la requéte soit historique.html, on va agréger les fichiers menu.xml et
historique.xml avec <document/> comme nouvel élément racine ce qui va donner :

<?xml version="1.0" encoding="i1s0-8859-1" ?>
<document>

<menu>
<menuitem>
<label>Accueil</label>
<link>accueil</link>
</menuitem>
<menuitem>
<label>Historique</label>
<link>historique</link>
</menuitem>
<menuitem>
<label>Musique</label>
<link>musique/liste</link>
</menuitem>
<menuitem>
<label>Statistiques</label>
<link>stats</link>
</menuitem>
</menu>

<page id="historique">
<title>Historique</title>
<views>
<xml/><pdf/>
</views>
<content>
<para>
Cette mini application a été initiée le 29 avril 2005
et a été terminée le ler mai 2005.
</para>
</content>
</page>

</document>

Ensuite, on applique la feuille de style page.xsl :

<?xml version="1.0" encoding="i1s0-8859-1" ?>

<l >
<l———— page.xsl ----- >
R cmcmmme e e >

<xsl:stylesheet version="1.0" xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xsl:template match="/"">
<html>
<head>
<link rel="stylesheet” type="text/css" href="css/default.css"/>
<title>MiniApp | <xsl:value-of select="//page/title"/></title>
</head>
<body>
<hl><xsl:value-of select="//page/title"/></h1>
<xsl:apply-templates select="//views"/>
<xsl:apply-templates select="//menu*/>
<xsl:apply-templates select="//page/content"/>
</body>
</html>
</xsl:template>

<l-- création d"un bloc pour les icbnes -->
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<xsl:template match="views'>
<div id="views">
<xsl:apply-templates/>
</div>

</xsl:template>

<l-- affichage de I"icbne XML -->
<xsl:template match=""xml">
<span class="view'>
<a>
<xsl:attribute name="href">
<xsl:value-of select="//page/@id"/>_xml</xsl:attribute>
<img src="images/xml.gif" alt="Version XML"/>
</a>
</span>
</xsl:template>

<I-- affichage de 1"icone PDF -->
<xsl:template match="pdf">
<span class="view>
<a>
<xsl:attribute name="href">
<xsl:value-of select="//page/@id"/>_pdf</xsl:attribute>
<img src="images/pdf.gif" alt="Version PDF"/>
</a>
</span>
</xsl:template>

<I-- création du menu sous la forme d“une liste --—>
<xsl:template match="menu'>
<ul id="menu'>
<xsl:apply-templates/>
</ul>
</xsl:template>

<l-- création et affichage d"un élément du menu -->
<xsl:template match="menuitem">
<li class="menuitem'>
<a>
<xsl:attribute name="href">
/cocoon/miniapp/<xsl:apply-templates select="1ink"/>_html
</xsl:attribute>
<xsl:apply-templates select="label"/>
</a>
</li>
</xsl:template>

<I-- création d"un bloc pour le contenu -->
<xsl:template match="‘content'>
<div id=""text">
<xsl:apply-templates/>
</div>
</xsl:template>

<I-- création et affichage d"un paragraphe -->
<xsl:template match="para'>
<p>
<xsl:apply-templates/>
</p>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>
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Nous obtenons 1'output HTML suivant :

<IDOCTYPE HTML PUBLIC *"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd">

<html>

<head>
<META http-equiv=""Content-Type"™ content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<link href="css/default.css" type="text/css" rel="'stylesheet">
<title>MiniApp | Historique</title>

</head>

<body>
<hl>Historique</h1>

<div id="views">

<span class="view'>

<a href="historique.xml"><img alt="Version XML"™ src="images/xml._gif"></a>
</span>

<span class="view'>

<a href="historique.pdf"><img alt="Version PDF" src="images/pdf.gif'></a>
</span>
</div>

<ul id="menu">
<li class="menuitem">
<a href="/cocoon/miniapp/accueil _html">Accueil</a>
</li>
<li class="menuitem">
<a href="/cocoon/miniapp/historique.html*>Historique</a>
</li>
<li class="menuitem">
<a href=""/cocoon/miniapp/musique/liste_html">Musique</a>
</li>
<li class="menuitem">
<a href="/cocoon/miniapp/stats.html">Statistiques</a>
</li>
</ul>

<div id=""text'>

<p>
Cette mini application a &eacute;t&eacute; initi&eacute;e le 29 avril 2005
et a &eacute;téeacute; termin&eacute;e le ler mai 2005.

</p>

</div>

</body>
</html>
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Ce qui donne a I'écran :

-

‘& MiniApp | Historique - Mozilla Firefox E]@
Fichier  Edition  Affichage  Aller & Marque-pages  OQukls 2 0 D
'ﬂ:l - - .@' D hkkps i flocalhost: 80580/ cocoon/miniapp)hiskorique, kil V 4!;7 @,

Historique

* Arocuedl
+ Historigque
* Iusigque
+ Ctabistigques

Cette mind application a été witiée le 29 avril 2005 et a été terminée le ler mat 2005,

Terminé

Figure 20 - Apercu de la page ""Historique"

Appliquons la feuille de style CSS default.css a ce fichier HTML :

<l_ >
<V ————- default.css ----- >
<r-— >
body

{

background-image:url("../images/bird.gif"); <I-- image d"arriere plan -->
background-repeat:no-repeat; <!I-- non repetition de I"image d"arriere plan -->
font-family:sans-serif; <!-- police de caractere -->

font-size:10pt; <!-- taille de la police -->

}
h1

border:1px solid black; <!-- bordure du bloc -->
padding:5px; <!-- espacement interieur -->

a:hover

{

color:orange; <!-- couleur du texte -->
text-decoration:none; <!-- pas de soulignement au texte -->
}

a

{

color:navy; <!-- couleur du texte -->

}
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img
{
border:0px; <!-- pas de bordures autour des images -->

}

span.view
padding:3px; <!-- espacement interieur -->

<!-- STYLES POUR LA LISTE DE MP3 -->
table#mp3table

border:1px solid black; <!-- bordure du bloc -->

}
th

background-color:#DDDDDD; <!-- couleur d"arriere plan -->
border:1px solid orange; <!-- bordure du bloc -->
padding:3px; <!-- espacement interieur -->

¥
td
{

border:1px solid #DDDDDD; <!-- bordure du bloc -->

padding:3px; <!-- espacement interieur -->

Nous obtenons une page plus ¢légante :

‘& MiniApp | Historique - Mozilla Firefox E]@
Fichier  Edition  Affichage  aller & Marque-pages  OQutls 2 0 D
f::l - - .@ D hkkps i flocalhost: 80580/ cocoon/miniapp)hiskorique, kil V 4!:” @,

Historique

il

Accueil
Historigue
Musigue
otatistiques

Cette mini application a été initiee le 29 avril 2005 et a été terminee le 1er mai 20045,

Terminé

Figure 21 - Apercu de la page ""Historique avec le formatage CSS
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Schématiquement, voici comment se déroule le traitement de la requéte historique._html :

historigue. xml  menuw.xml

Aggregation
page.xsl
Transtormation

Formatage | &5

Figure 22 - Traitement de la requéte ""historique.html"*

4. Affichage d'une page PDF

Par rapport a l'affichage d'une page au format HTML, seuls la feuille de style XSLT et le
serializer changent :

<map:match pattern="*_pdf'>
<map:generate src="content/{1}.xml"/>
<map:transform src="stylesheets/xml2fo.xsl"/>
<map:serialize type="fo2pdf'/>

</map:match>

Le menu n'a pas besoin d'étre inclus dans le fichier PDF.

Le contenu de la feuille de style xm12fo._xsl est le suivant :

<?xml version="1.0" encoding="i1s0-8859-1" ?>

<l >
<l———— xml2fo.xsl -——— >
<l >

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmIns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"
xmlns:fo="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format'>

<I-- informations générales -->

<fo:root xmlns:fo="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format">

<fo:layout-master-set>

<fo:simple-page-master master-name="page"
page-height="29.7cm"
page-width=""21cm"
margin-top=""1cm"
margin-bottom="2cm"
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margin-left="2_5cm"
margin-right="2_5cm">
<fo:region-before extent="3cm"/>
<fo:region-body margin-top="3cm"/>
</fo:simple-page-master>
<fo:page-sequence-master master-name="all"'>
<fo:repeatable-page-master-alternatives>
<fo:conditional-page-master-reference master-reference="page"
page-position="first"/>
</fo:repeatable-page-master-alternatives>
</fo:page-sequence-master>
</fo:layout-master-set>

<fo:page-sequence master-reference="all">
<fo:flow flow-name=""xsl-region-body">
<xsl:apply-templates/>
</fo:flow>
</fo:page-sequence>

</fo:root>
</xsl:template>

<I-- affichage du titre -->

<xsl:template match=""title">
<fo:block font-size="36pt" text-align="center">

<xsl:value-of select="_"/>
</fo:block>

</xsl:template>

<I-- création et affichage d"un paragraphe -->

<xsl:template match="para'">
<fo:block font-size="12pt" space-before.optimum="12pt" text-align="left">

<xsl:apply-templates/>
</fo:block>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Cette feuille de style va transformer le XML en XSL-FO. Le serializer fo2pdf va se charger de

transformer le XSL-FO en PDF ce qui donnera a 1'écran :

B=[X
ou

& historique. pdf (objet application/pdf) - Mozilla Firefox

Fichier  Edition  Affichage  Aller & Marque-pages  Cutils 2
{,13 - - @ D httpe flacalhost: G080/ cacoonminiapphistarique, pdf I 637 @,
[E e @ ﬁ ‘5 Révisions et commentaires - g -
G)liee - @& - DO Do -
2

W
T fad
=)
2

o

Historique

hd Cette mini application a &t initiee le 23 avril 2005 et a &t terminée le 1er mai 2005,

frid

s

g

E

E

(=1

= v
= 3] zeewzarmm < 3]

1sur1 [+ |

Terming

Figure 23 - La page ""Historique' au format PDF
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Schématiquement, voici comment se déroule le traitement de la requéte historique.pdf :

2 B

historigue.xml xml2fo. x5l

Transtormation

Figure 24 - Traitement de la requéte ""historique.pdf"

5. Affichage d'une page XML

Pour afficher une page au format XML, il suffit de ne pas appliquer de transformation(s) au
flux généré et de sérialiser en XML :

<map:match pattern="*_xml"">
<map:generate src="content/{1}.xml"/>
<map:serialize type="xml"/>
</map:match>

Une meilleure solution est d'utiliser un reader, puisque nous ne "touchons" pas au fichier de
départ (pas de transformation(s)) :

<map:match pattern="*_xml">
<map:read src="content/{1}.xml" mime-type=""text/xml"/>
</map:match>
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Le résultat obtenu est le suivant :

& Mozilla Firefox =JOEd
Fichier  Edition  Affichage  Aller & Marque-pages  Cutils  ? 0 D
'CJ - A @ D hittp: filocalhost: S0&0/cocoonminiapphistorique . xml V e’:’ ’E‘,

Ce fichier XL ne semble pas aver d'information de style assocté avec . L'arbre du
document est montre ci-deszous.

- <page 1d="historique">
<title >Histonque=/title>
- IVIeWSs>
“xpal’=
=pdf/>
<fviews>
- <content=
- Spara~
Cette mini apphcation a éte mitiée le 29 avnl 2005 et a éte termnée le ler mat 2005
<fpara>
<fcontent>
<fpage=

Tetming

Figure 25 - La page ""Historique' au format XML

6. Internationalisation (118N)

L'internationalisation (i18n) est un concept permettant d'afficher une page en plusieurs
langues, grace a l'utilisation de catalogues.

Nous voudrions que le contenu de la page d'accueil s'affiche en anglais, en espagnol et en
italien, par un simple click sur le drapeau du pays correspondant.

Le principe de l'internationalisation avec Cocoon est assez simple : nous devons appliquer des
clés sur les parties (paragraphes, titres, etc.) que nous aimerions traduire. A coté de cela, nous

créons un catalogue pour chaque langue qui associe une traduction a chaque clé.

Notre fichier accueil .xml se présente maintenant de cette facon :

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1" ?>

< e >
<V ————- accueil.xml -———-—- >
< e >

<page id="accueil' xmlIns:il18n=""http://apache.org/cocoon/il8n/2._1">
<title><il8n:text i18n:key="accueil_title">Bienvenue !</il8n:text></title>
<views>
<xml/><pdf/>
</views>
<content>
<para>
<il8n:text i18n:key="accueil_paral'>
Bienvenue sur cette application réalisée avec Cocoon.
</i118n:text>
</para>
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<I-- drapeaux pour le choix de la langue -->
<para>
<link href="accueil-en_html"><flag id="en"/></link>
<link href="accueil-es_html"><flag id="es"/></link>
<link href="accueil . html'><flag id="fr"/></link>
<link href="accueil-it_html"><flag id="it"/></link>
</para>

</content>

</page>

Une partie a traduire se présente de la fagon suivante : <il8n:text
i18n:key="identifiant">Texte par défaut</il8n:text>. La clé est la valeur de
l'attribut 118n:key. Notons que l'utilisation de cet attribut n'est pas obligatoire, auquel cas la
clé est le contenu de <i18n:text/> (ici ce serait "Texte par défaut™).

Un catalogue est un fichier XML contenant une traduction pour chaque clé.

Voici par exemple le catalogue espagnol messages_es.xml (ce nom n'est pas choisi au
hasard, nous verrons pourquoi un peu plus tard) :

<?xml version="1.0" ?>

< >
<l-——- messages_es.xml --———- >
< >

<catalogue xml:lang=""locale'>

<message key="accueil_title">Bienvenido !</message>

<message key="accueil_paral”>Bienvenido en este sitio creado con
Cocoon.</message>

<message key="menu_accueil''>Principal</message>

<message key="menu_historique'>Historia</message>

<message key="'menu_musique'>Misica</message>

<message key="'menu_stats''>Estadistica</message>
</catalogue>

Notons que nous avons ¢galement traduit les éléments du menu.

A présent, pour traduire notre page d'accueil, nous devons appliquer le transformer
d'internationalisation.

Dans un premier temps, nous devons déclarer le composant dans le sitemap :

<map:components>

<map:transformers default="xslt">

<map:transformer name="118n"

src=""org.apache.cocoon.transformation. 118nTransformer">
<catalogues default="messages'>

<catalogue id=""messages' name="messages' location=""catalogues'/>

</catalogues
<untranslated-text>texte non traduit</untranslated-text>
<cache-at-startup>true</cache-at-startup>

</map:transformer>

</map:transformers>

</map:components>
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Dans ['élément <map:transformers/>, nous devons déterminer le transformer par défaut
(xslt). A l'intérieur de cet élément, nous déclarons le transformer d'internationalisation qui
porte le  nom i18n et qui est associ¢ a la  classe Java
org.apache.cocoon.transformation.118nTransformer. Nous déclarons ensuite le groupe
de catalogues grace a 1'élément <catalogue/>. L'attribut id est l'identifiant du groupe,
messages est le préfixe des fichiers du groupe et location est I'emplacement des fichiers. Il
est tout a fait possible de déclarer plusieurs groupes de catalogues.

La derniére étape est de créer le pipeline qui va permettre d'utiliser le transformer
d'internationalisation précédemment déclaré :

<map:match pattern="accueil-*_html">
<map:aggregate element=""document'>
<map:part src="content/menu.xml"/>
<map:part src="content/accueil .xml"/>
</map:aggregate>
<map:transform type="i18n"">
<map:parameter name=""locale" value="{1}"/>
</map:transform>
<map:transform src="stylesheets/page.xsl*/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>

Supposons que notre requéte est accueil-it_html. Aprés I'agrégation du menu et de la page
d'accueil, nous appliquons le transformer d'internationalisation. Celui-ci va chercher les
traductions a l'emplacement défini par la valeur de l'attribut location de <catalogue/>,
dans le fichier dont le nom est défini par la valeur de l'attribut name de <catalogue/> + le
symbole underscore + la valeur de l'attribut value de <parameter/> + l'extension du fichier.
Dans notre cas, cela va donner : messages + _ + it + .xml c'est-a-dire messages_it.xml.

Voici le résultat que nous allons obtenir :

@ MiniApp | Benvenuto ! - Mozilla Firefox g@
Fichier ~ Edition  Affichage  Aller & Marque-pages  Oukils 7 O D
<,|3 - - @ D http:/flocalhost: 5080/ cocoonfminiappaccueil-it. html V é’-? l(j,.

Benvenuto !

Gy

[ ]
[ ]
[ ]
s Statistiche

Benvenuto su questa applicazione generato con Cocoon.

s=e—=0111

Terming

Figure 26 - La page d'accueil en italien
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Si nous faisons une requéte sur une langue qui n'existe pas, par exemple avec 1'URI accueil-
pl.html, nous n'allons pas avoir d'erreur, la page s'affichera simplement avec les valeurs par
défaut, donc en francais.

Schématiquement, voici comment se déroule le traitement de la requéte accueil-it_html :
XML

S XML

accueil. xml e . xm |

Aggregation ,f'
ML
messages it.xml
Transformation (I18N)

| L )
page. xsl
Transtormation (XSLT) /
— N
' B

=3

Formatage

Figure 27 - Traitement de la requéte ""accueil-it.html*"

7. Répertoire musical

Une section du site liste tous les fichiers MP3 d'un répertoire et en donne les caractéristiques.
Nous allons réaliser cela avec le Mp3directory Generator. Le dossier que nous allons lister est
/musique.

Pour atteindre la page "Musique", 'URI est musique/liste.html. Dans le sitemap, nous
allons matcher avec le pipeline suivant :

<map:match pattern="musique/*">
<map:mount src="musique/sitemap.xmap’ uri-prefix="musique’/>
</map:match>

Cela aura pour effet de monter le sous-sitemap situé a I'emplacement
musique/sitemap.xmap en supprimant le préfixe musique/ de la requéte.
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Voici le contenu de ce sitemap :

<I-- SITEMAP MUSIQUE -->

<map:sitemap xmlns:map="http://apache.org/cocoon/sitemap/1.0">

<I-- Pipelines -—>

<map:pipelines>
<map:pipeline>

<map:match pattern=""'>
<map:redirect-to uri="liste._html"/>
</map:match>

<map:match pattern="*_mp3"'>
<map:read src="{1}.mp3" mime-type="audio/x-mp3*/>
</map:match>

<map:match pattern="liste.html">
<map:aggregate element=""document'>
<map:part src="._/content/menu.xml"/>
<map:part src="cocoon:/liste.xml"/>
</map:aggregate>
<map:transform src="../stylesheets/mp3dir.xsl"/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>

<map:match pattern="liste.xml">
<map:generate type="mp3directory' src="_""/>
<map:serialize type="xml"/>

</map:match>

</map:pipeline>

</map:pipelines>

</map:sitemap>

Nous allons matcher avec le troisiéme pipeline :

<map:match pattern="liste.html">
<map:aggregate element="document'>
<map:part src="._/content/menu.xml"/>
<map:part src="cocoon:/liste._xml"/>
</map:aggregate>
<map:transform src=".._./stylesheets/mp3dir._xsl"/>
<map:serialize type="html"/>
</map:match>

I1 s'agit d'un trés bon exemple d'une notion dont nous n'avions pas encore parlé : les pipelines
imbriqués.

Nous allons générer un flux qui sera l'agrégation du menu avec le résultat du pipeline qui
matche la requéte liste.xml. Le protocole cocoon:/ signifie que l'on va rechercher un
pipeline qui matche dans le sitemap courant. Le protocole cocoon:// existe aussi, il signifie
que l'on va rechercher un pipeline qui matche dans le sitemap racine.
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Voici le sous-pipeline qui va étre exécuté par la requéte cocoon:/liste.xml :

<map:match pattern="liste.xml">
<map:generate type="mp3directory’ src="_."/>
<map:serialize type="xml"/>

</map:match>

Et voici le résultat qu'il retourne :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1" ?>
<dir:directory name="_" lastModified="1114862636187" date='30/04/05 14:03" size="0"
sort="name" reverse=""false" requested=""true"
xmIns:dir="http://apache.org/cocoon/directory/2._.0">
<dir:file name="Bobby Fuller Four - 1 Fought the Law.mp3"
lastModified="1102674226000" date="10/12/04 11:23" size="2237753"
frequency="44_1" mode="Joint stereo' bitrate="128"/>
<dir:file name="Canned Heat - On the Road Again.mp3" lastModified="1102674212000"
date="10/12/04 11:23" size="3290593" frequency="44_1" mode="Joint stereo"
bitrate="128"/>
<dir:file name="Count Five - Psychotic Reaction.mp3"” lastModified="1102674204000"
date=""10/12/04 11:23" size="2935327" frequency="44_.1" mode="Joint stereo"
bitrate="128"/>
<l—— ___ -—>
</dir:directory>

Apres l'agrégation du résultat ci-dessus et de menu.xml, nous allons utiliser la feuille de style
XSLT mp3dir.xsl qui est une adaptation de la feuille de style page.xsl :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1" ?>

<t >
<l-—- mp3dir.xsl ----- >
< >

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmIns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform®
xmIns:dir=http://apache.org/cocoon/directory/2.0
exclude-result-prefixes="dir">

<xsl:import href="page.xsl"/> <!-- import des templates de page.xsl -->

<xsl:template match="/"">
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="__/css/default._css"/>
<title>MiniApp | Musique</title>
</head>
<body>
<hl1>Musique</h1>
<div id="views">
<span class="view'>
<a href="liste.xml">
<img src="._/images/xml_gif" alt="Version XML"/>
</a>
</span>
</div>
<xsl:apply-templates select="//menu*/>
<table id="mp3table'>
<tr>
<th>Artiste - Titre</th>
<th>Derniére modification</th>
<th>Taille (0)</th>
<th>Fréquence</th>
<th>Mode</th>
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<th>Bitrate</th>
</tr>

<xsl:apply-templates select="//dir:file"/>
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>

<I-- nous affichons tous les fichiers sauf sitemap.xmap -->
<xsl:template match="dir:file[@name!="sitemap.xmap"]">
<tr>
<td>
<a>
<xsl:attribute name="href"'>
<xsl:value-of select=""@name"/>
</xsl:attribute>
<xsl:value-of select="@name"/>
</a>
</td>
<td><xsl:value-of select=""@date"/></td>
<td><xsl:value-of select=""@size"/></td>
<td><xsl:value-of select="@frequency'/> Khz</td>
<td><xsl:value-of select=""@mode"/></td>
<td><xsl:value-of select="@bitrate"/> Kbps</td>
</tr>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Pour terminer, nous sérialisons au format HTML.

Voici le résultat a I'écran :

& MiniApp | Musique - Mozilla Firefox Q@
Fichier  Edition  Affichage  Aller &  Marque-pages Outls 2 0 D
CD - E:> - @ D http: fflocalhost: 8080/ cocoonminiapp/musiqueliste, html V 57 @,

Musique

* Accueil

» Historigue

* Musigue

» Statistigues

Artiste - Titre Derniére modification Taille (o) Fréquence Mode Bitrate

Bobby Fuller Four - | Fought the Law. mp3 1041204 11:23 2237753 441 Khz Joint stereo 128 Kbps
Canned Heat - On the Road Again.mp3 10/12/04 11:23 3200553 441 Khz Joint stereo 128 Khps
Count Five - Psychotic Reaction. mp3 101204 11:23 2935327 441 khz Joint stereo 128 Khps
Credence Clearwater Revival - Fortunate Son.mp3  12/12/04 10:33 2244023 441 Khz Joint stereo 128 Kbps
Deep Purpls - Hush.mp3 10/12/04 11:23 4080953 44.1 Khz Joint sterso 128 Kbps
Edwin Star - War.mp3 10/12/04 11:22 3312744 441 khz Joint stereo 128 Kbps
Jefferson Airplane - Somedody to Love mp3 101204 11:23 2791131 441 Khz Joint stereo 128 Khps
Martha and the Yandellas - Nowhere to Run.mp3 101204 11:23 2784862 441 khz Joint stereo 128 Khps
Eare Earth - Get Ready.mp3 12/112/04 10:34 2720914 441 Khz Joint sterso 128 Kbps
The Box Tops - The Letter.mpd 1041204 11:23 1834423 441 Khz Joint sterso 128 Kbps
The Doors - Touch Me.mp3 16/12/02 09:52 B179285  44.1 Khz Joint steren 257 Kbps
The Guess Who - Shakin' All Over.mp3 10/12/04 11:23 2612245 441 khz Joint stereo 128 Khps
The Kinks - All Day and All of the Night.mp3 12112404 10:34 10539008 441 Khz Joint stereo 128 Khps
Trashrnen - Surfin Bird. mp3 10/12/04 11:23 2272862 441 Khz Joint sterso 128 Kbps
Troggs - Wild Things. mp3 10/12/04 11:22 2516114 44.1 Khz Joint stereo 128 Kbps

Terming

Figure 28 - Apercu de la page ""Musique"
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8. Statistiques

Dans cette partie, nous allons voir comment transformer dynamiquement des données
numériques en graphiques ¢laborés. Pour faire cela, nous allons utiliser SVG.

SVG est un format basé sur XML permettant de réaliser des graphiques vectoriels en deux
dimensions. Les coordonnées, dimensions et structures des objets vectoriels sont indiquées
sous forme numérique dans le document XML. On le présente comme un concurrent sérieux a
Flash de Macromedia.

Voici ci-dessous un exemple de code source SVG. Nous voulons dessiner un carré vert muni
d'un bord rouge.

<?xml version="1.0" ?>

<t >
<l carre.svg —----- >
<l >

<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.0//EN"

"http://www.w3.0org/TR/2001/PR-SVG-20010719/DTD/svgl10.dtd"">

<svg width=""300" height="300" xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg">

<title>Exemple de SVG</title>

<desc>Carré vert bordé de rouge</desc>

<rect x="50" y="50" width=""200" height="200"
style="fill:#1AB11A;stroke :#FEO00O0;stroke-width:3"/>

</svg>

Chaque page SVG comporte la racine <svg/>. On y indique la largeur (width) et la hauteur
(height) de la future image. On peut donner un titre (<title/>) a notre image et une
description (<desc/>). Ensuite, nous dessinons le rectangle en donnant les coordonnées de
son bord supérieur gauche (x et y) et en donnant sa largeur et sa hauteur. L'attribut style
nous permet de définir la couleur de remplissage (Fill), la couleur du contour (stroke) et la
largeur de ce contour (stroke-width).

Voici le résultat que nous obtenons dans le navigateur :

€] Exemple de SVG - Microsoft Internet Explorer E]@]
Fichier ~ Edition  Affichage  Favoris  Outils 7 ﬂ"

@‘] 3 Poste de bravail

Figure 29 - Carré vert muni d'un bord rouge en SVG
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Pour pouvoir afficher des graphiques SVG dans le navigateur, celui-ci doit étre muni d'un
plugin, comme SVG Viewer d'Adobe (http://www.adobe.com/svg).

Pour revenir a notre exemple, nous voudrions créer un histogramme en SVG a partir de
données numériques contenues dans un fichier XML (datas.xml). On suppose que ce fichier
contient le nombre de visites par mois sur notre site et qu'il est rangé par ordre chronologique

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1" ?>

<l >
<l datas.xml ---—-- >
<l >
<datas>

<set id=""1">
<month>12</month><year>2004</year><visits>132</visits>
</set>
<set id="2">
<month>01</month><year>2005</year><visits>147</visits>
</set>
<set id="3">
<month>02</month><year>2005</year><visits>201</visits>
</set>
<set id="4">
<month>03</month><year>2005</year><visits>185</visits>
</set>
<set id="5">
<month>04</month><year>2005</year><visits>191</visits>
</set>
</datas>

Les données d'un mois sont définies par 1'élément <set/>.

Nous devons transformer ce fichier XML en SVG grace a une feuille de style XSLT. Ensuite,
nous sérialisons au format SVG pour l'affichage dans le navigateur.

Voici comment cela se passe dans le sitemap :

<map:match pattern="‘stats.svg'>
<map:generate src="content/datas.xml"/>
<map:transform src="stylesheets/dat2svg.xsl"/>
<map:serialize type="'svgxml'/>

</map:match>

Nous faisons une transformation XSLT de datas.xml avec la feuille de style dat2svg.xsl.
Le serializer pour le format SVG est svgxml.

Comme nous l'avons vu, le navigateur a besoin d'un plugin pour afficher le SVG. Pour
contourner ce probléme, Cocoon propose de transformer le SVG en JPG ou en PNG a la
sérialisation. Il suffit de changer le serializer en svg2jpeg pour obtenir une image JPG et en
svg2png pour obtenir une image PNG.
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Le contenu de la feuille de style dat2svg.xsl est le suivant :

<?xml version="1.0" encoding=""1s0-8859-1" ?>

<t >
<V————- dat2svg.xsl ----- >
< e >

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmIns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xsl:template match="/">

<svg width=""300" height="200">
<title>Visites sur le site</title>
<xsl:apply-templates/>

</svg>

</xsl:template>

<xsl:template match="'set">
<xsl:variable name=""id"><xsl:value-of select="@id"/></xsl:variable>

<text x="5"> <I-- LEGENDE POUR CHAQUE BATONNET (mm-yyyy) -->

<Il-- calcul de la position en y (y) a partir de la valeur de "id" -->
<xsl:attribute name="y">

<xsl:copy-of select=""($id * 24) + 15" />

</xsl:attribute>

<xsl:value-of select="month" />-<xsl:value-of select="year" />
</text>

<I-- BATONNET DE L"HISTOGRAMME -->
<I-- choix de la largeur des rectangles (height), de la position en x (xX) et du
style (style) -—>
<rect height="20" x="60" rx="5" ry="5"
style=""fill :#D4F4FF;stroke-width:1;stroke:#000000">

<l-- calcul de la position en y (y) a partir de la valeur de "id" -->
<xsl:attribute name="y'">

<xsl:copy-of select="$id * 24" />

</xsl:attribute>

<I-- calcul de la largeur (width) en fonction du nombre de visites -->
<xsl:attribute name="width">

<xsl:value-of select="visits" />

</xsl:attribute>

</rect>

<text x="65""> <l-- VALEUR DU BATONNET -->
<Il-- calcul de la position en y (y) a partir de la valeur de "id" -->
<xsl:attribute name="y">
<xsl:copy-of select=""($id * 24) + 15" />
</xsl:attribute>
<xsl:value-of select="visits" />
</text>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Pour chaque <set/>, nous créons trois choses :

e Un batonnet de I'histogramme
o Lalégende de ce batonnet
e Une valeur sur le batonnet

Le batonnet de I'histogramme est un rectangle de hauteur fixe et dont la largeur est
proportionnelle au nombre de visites pour le mois concerné.
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La Iégende du batonnet sert a identifier le mois concerné. Elle est de la forme mm-yyyy, par
exemple "03-2005". On la place en face (a gauche) du batonnet.

La valeur du batonnet correspond au nombre de visites sur le mois. On la place sur le batonnet
lui-méme.

Pour ne pas que tous les rectangles s'affichent au méme endroit sur le graphique, nous avons
du gérer des décalages. Nous avons réalisé cela grace a la valeur de l'attribut id de 1'élément
<set/>.

Le résultat que nous obtenons est celui-ci :

&1 Visites sur le site - Microsoft Internet Explorer

Fichier  Edition  Affichage  Fawaoris  Oukils 7

12-2004 (132
012005 (147
022005 (201
032005 (185
04-2005 (191

-
A

-
l

-
l

-
-

&) %J Intranet local

Figure 30 - Apercu des visites sur le site en SVG
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Chapitre 6. Politigue adoptee sur le site
d'eTransparence

1. Mise en situation

Avant de se lancer dans lI'implémentation proprement dite, nous nous sommes imposés une
politique qu'il a fallu tenir a I'esprit pendant tout le développement de l'application. En
respectant cette politique jusqu'au bout, nous étions siir d'obtenir un site d'un trés haut niveau
d'accessibilité et d'efficacité.

2. Respect des normes

Le site doit respecter les standards définis par le W3C, et en particulier les normes du
XHTML (1.0 Strict) et du CSS (2.0).

Le fait de respecter les recommandations du W3C assure au site une compatibilité certaine sur
n'importe quel navigateur moderne sur n'importe quel systéme d'exploitation, a condition que
le navigateur respecte lui-méme les standards, ce qui n'est malheureusement pas toujours le
cas...

ur é i u uvoir veéri u'un si , i

Pour étre certain et pour pouvoir vérifier qu'un site respecte les normes, le W3C a mis en
place sur son site Web, une quantité d'outils pour vérifier la validité des langages dont cet
organisme assure la gestion.

Sur le site d'eTransparence, il est possible de valider le XHTML et le CSS en cliquant sur les
boutons suivants :

Figure 31 - Boutons de validation XHTML et CSS

Comme le site est valide XHTML, voici le message que vous allez apercevoir :

THIs PAGE Is VALID XHTML 1.0 STRICT!

Figure 32 - Résultat du validateur XHTML
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Méme chose pour la validation du CSS :

Résultats du Validateur CSS du W3C

Aucune erreur ou avertissement

Félicitations

Figure 33 - Résultat du validateur CSS
Validateurs :

e (X)HTML : http://validator.w3.org/
e CSS: http://jigsaw.w3.org/css-validator/

3. Design "tableless"

Le site doit adopter le design "tableless" c'est-a-dire sans mise en forme par tableaux HTML.
Les tableaux en HTML sont définis par 1'élément <table/>, les rangées par I'¢lément <tr/>
et les cellules par 1'élément <td/>. Au lieu d'utiliser la mise en page par tableaux, nous allons
utiliser la puissance du langage de formatage CSS et sa fonctionnalit¢ permettant le
positionnement des éléments.

3.1. Introduction

Originellement prévus dans le but de mettre en forme des données, les tableaux ont
rapidement été détournés par les auteurs Web pour combler un vide qui faisait cruellement
défaut au HTML a I'époque” : la mise en page.

En effet, qui n'a jamais été tenté d'utiliser des tableaux pour aligner un menu sur la gauche ou
un titre au dessus du texte?

Bien entendu, l'utilisation de tableaux est valide selon les normes établies mais hélas, les
standards ne sont pas entierement respectés. En effet, respecter les standards, ce n'est pas que
respecter la syntaxe du balisage, c'est aussi respecter la sémantique des balises !

A cette époque, le CSS n'existait pas et encore moins la séparation du contenu et de la
présentation. Les développeurs pensaient avoir trouvé la parade avec les tableaux®, et ont donc
commencé a utiliser massivement ces derniers pour du positionnement et autres mises en page
complexes.

’ Au milieu des années 90.
* 11 est important de noter qu'il ne faut pas bannir les tableaux pour autant. Ils remplissent parfaitement leur role
quand il s'agit de structurer des données.
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3.2. Positionnement CSS

De nos jours, avec l'apparition du positionnement CSS, tout est plus devenu plus simple. Pour
réaliser une mise en page réussie, il suffit, d'une part, de créer des blocs® dans le fichier
HTML et, d'autre part, de créer un fichier CSS qui permet de positionner ces blocs ou I'on
veut. De cette manicre, on pourrait imaginer avoir plusieurs fichiers CSS qui feraient office de
différents habillages pour I'application Web.

Dans cet ordre d'idée, le site http://www.csszengarden.com propose a n'importe qui
d'appliquer sa propre feuille de style CSS a un document HTML de base et commun a tous.
Les résultats sont trés différents, alors que le fichier sur lequel les participants se basent est
identique.

Voici un exemple de mise en page par tableaux :

<—- >
<l sample-dirty._htm --—--- >
<l >
<html>
<body>

<table width="'800" border="1">
<tr height="80"><td colspan="3" width=""800">Titre</td></tr>
<tr height="500">
<td width="100"">Menu</td>
<td width="600"">Contenu</td>
<td width="100">Colonne de droite</td>
</tr>
<tr height="20"><td colspan="3" width="800">Bas</td></tr>
</table>
</body>
</html>

Le titre, le menu, la colonne de droite et le bas de la page sont chacun contenus dans une
cellule du tableau. Cellules qu'il a fallu fusionner (avec l'attribut colspan) et dont il a fallu
spécifier la taille (attributs height et width) pour arriver a un résultat valable.

Et voici un exemple de fichier HTML "tableless" accompagné de sa feuille de style CSS :

<—- >
<l sample-clean_htm ----- >
<l >
<html>
<body>

<div 1d="title'">Titre</div>
<div 1d="menu''>Menu</div>
<div 1d="content">Contenu</div>
<div id="right-col'>Colonne de droite</div>
<div i1d="bottom'>Bas</div>
</body>
</html>

> Les principaux éléments qui peuvent faire office de blocs sont : div, span, h1, h2, h3, h4, h5, h6, p, ul, ol, 1i, dI,
dd, blockquote, pre et address.
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On remarque qu'aucune information de formatage ne vient polluer notre fichier HTML. Seuls
des blocs sont créés. Cette page est également moins volumineuse et beaucoup plus lisible que
la précédente. Les blocs seront positionnés avec la feuille de style CSS ci-dessous :

< >
<l sample.css ----- >
< >

div#title <!-- positionnement du titre -->
border:1px solid #000000;
position:absolute; left:200px; top:5px;
width:800px; height:80px;
}
div#menu <!-- positionnement du menu -->
{
border:1px solid #000000;
position:absolute; left:200px; top:85px;
width:100px; height:500px;

iv#content <!-- positionnement du bloc de contenu -->

~ o

border:1px solid #000000;
position:absolute; left:300px; top:85px;
width:600px; height:500px;

iv#right-col <!-- positionnement de la colonne de droite -->

o

border:1px solid #000000;
position:absolute; left:900px; top:85px;
width:100px; height:500px;

iv#bottom <!-- positionnement du bas de page -->

o

border:1px solid #000000;
position:absolute; left:200px; top:585px;
width:800px; height:20px;
3

3.3. Problemes des tableaux
En résumé, les problémes des tableaux sont les suivants :

e Un tableau est lourd a charger pour le navigateur, car il se fonde sur des régles pour
calculer la hauteur des lignes et des cellules.

e Les tableaux nuisent a l'impression. Une page qui comporte une mise en page par
tableaux risque de ne plus rien donner une fois imprimée.

o La mise en page par tableaux vaudra un colit de production et de maintenance tres
haut.

o Les tableaux alourdissent les pages, en terme de taille de fichiers. Les pages avec une
structuration par positionnement CSS ont une taille beaucoup plus petite. Dans
certains cas, le rapport peut descendre jusque 1/2.
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4. Compatibilité
Le site doit étre compatible avec tous les navigateurs modernes.

Etant donné que le site est conforme aux normes du W3C, ce souci de compatibilité ne devrait
en principe pas se poser. Malheureusement, certains navigateurs sont trés capricieux, c'est le
cas du navigateur de Microsoft, Internet Explorer. Ce dernier, qui s'approprie 88,42% des
parts de marché des navigateurs Web (au 12 décembre 2004), est loin d'étre le meilleur outil
pour naviguer sur Internet. Il comporte en effet de graves lacunes, notamment en ce qui
concerne l'affichage des images PNG et la gestion du CSS 2.0. Ces technologies sont pourtant
des normes du W3C depuis un certain temps.

Pour étre correctement vu sur ce navigateur, le site a du subir des artifices et utiliser des
moyens détournés. Il a méme fallu sacrifier une partie des fonctionnalités possibles du CSS,
non gérée par Explorer.

Une communauté de plus en plus importante d'internautes adopte 1'utilisation de navigateurs
alternatifs, Mozilla Firefox® en téte. Ce dernier & l'avantage de respecter a la lettre et
d'implémenter tous les standards du Web. De plus, il propose une pléthore de modules et
d'outils, tous plus utiles les uns que les autres.

Le site a été test¢ sur Internet Explorer 6.0, Firefox 1.0, Opera 7.54, K-Meleon 0.9 et
Netscape 8.0 sous Windows XP SP2, Internet Explorer 5.0 et Safari sous Mac OS X et
Konqueror 3.3 sous Linux. Les résultats sont excellents, il n y a aucun probléme a signaler sur
aucun de ces navigateurs.

Le site est également visible avec n'importe quelle configuration d'écran, mais il est conseillé
de disposer au minimum d'un affichage de 1024*768 pour une visite dans de bonnes
conditions.

5. Référencement

Le site doit étre "trés bien référencé" sur les moteurs de recherche et en particulier sur Google,
leader incontestable du marché (+ de 75% des parts de marché au ler mars 20057). Par "trés
bien référencé", on entend qu'il ne suffit pas que l'internaute tape "eTransparence" dans un
moteur de recherche pour trouver la site, il faut que le site soit "trouvable" en utilisant des
mots clés plus abstraits comme par exemple "informatique Belgique".

Le référencement de sites Web est quelque chose de trés complexe qui pourrait certainement
faire un bon sujet de mémoire a lui seul pour en explorer tous les aspects. Dans le cadre de ce
mémoire, nous allons simplement essayer d'optimiser le site pour qu'il soit le plus "visible"
possible sur la toile.

Pour mettre toutes les chances de notre coté afin d'étre bien référencé, nous avons suivi les dix
conseils de base pronés par http://www.webrankinfo.com, une des ressources les plus
complétes sur le référencement.

® La version 1.0 de Firefox est sortie le 9 novembre 2004.
7 Source : Web Rank Info (http://www.webrankinfo.com/actualites/200503-barometre.htm)
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1.

Contenu

Le site doit bénéficier d'un contenu utile et original, pour intéresser le visiteur. En
outre, au plus le site possede de pages, au mieux il sera référencé.

Dans cette optique, il a été décidé que le site d'eTransparence comporterait, d'une part,
des pages commerciales qui présentent les solutions et les produits proposés par la
société, et d'autre part, des articles purement scientifiques qui ont pour but d'expliquer
certaines technologies informatiques. De cette maniere, le contenu devient plus
intéressant et le nombre de pages augmente, favorisant le référencement.

Nombreux liens externes

Il est important d'avoir un grand nombre de liens externes pointant vers son site,
surtout pour Google. En effet, ce dernier a mis au point un concept nommé le
PageRank qui indique le degré de sensibilité d'un site aux moteurs de recherche, sur
une échelle de 0 a 10. Au plus le site a un PageRank élevé, au plus le site est
"trouvable" sur Google. Le défi pour les webmasters est donc de maximiser ce
PageRank. Et le meilleur facteur faisant augmenter cette valeur® est le nombre de liens
externes.

Pour eTransparence, il a ét¢ demandé a des partenaires de faire de 1'échange de lien,
un lien vers eTransparence est laissé sur chaque site Web créé par la société (avec la
mention "Réalisé par eTransparence") et un lien vers eTransparence est laissé dans
chaque signature d'e-mails et de messages sur les forums.

Liens externes de qualité

I1 ne suffit pas d'avoir des liens externes vers son site, ces liens doivent également étre
de bonne qualité. Ceux-ci doivent se trouver sur des pages ayant elles-mémes un bon
PageRank, et de préférence, sur des sites traitant du méme sujet.

Bons titres

Les titres doivent tre bien choisis et refléter le contenu réel de la page.

S'inscrire dans les grands annuaires

L'inscription dans de grands annuaires comme Yahoo! et DMOZ est trés importante
car elle fait augmenter considérablement le PageRank.

Pas de frames, et une bonne adresse de site

I est important d'avoir un nom de domaine payant du genre
http://www.etransparence.be et non pas un nom de domaine d'hébergeur gratuit du
type http://membres.lycos.fr/etransparence. De plus, les frames ne sont pas a conseiller
dans les pages car mal gérées par les moteurs de recherche.

¥ 11 est possible de connaitre le PageRank de n'importe quelle page Web en téléchargeant la barre d'outil Google
sur http://toolbar.google.cony.
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Dans le cas d'eTransparence, ces problémes ne se posent pas car, premicrement, le
nom de domaine est "bon", et deuxiémement, le site ne comporte pas de frames car ces
derniéres ont été dépréciées et ne font pas partie de la recommandation XHTML 1.0
Strict.

7. Un site toujours disponible

Les robots d'indexation des moteurs de recherche risquent de rayer un site de leur liste
s'ils se retrouvent sur une page 404’ lors de leurs visites. Il faut donc posséder un
hébergement fiable, ne subissant pas de coupures.

eTransparence a adopté une solution professionnelle pour son hébergement, donc il ne
devrait pas y avoir de problémes de ce coté 1a.

8. Interconnexion de vos pages

Les pages du site doivent posséder beaucoup de liens entre-elles, en utilisant des mots
ciblés au lieu de liens du style "Cliquez ici". Il est important aussi de disposer d'une
page qui contient un plan du site, de maniére a ce que les robots sachent visiter le site
en entier en parcourant cette page.

9. Pas de site sans texte

Le site ne doit pas €tre enticrement en Flash ou en image, car les robots ne savent pas
lire ces formats binaires. Il est également important de remplir l'attribut alt (texte
alternatif) des balises <img/> car il est pris en compte par les robots.

Dans la recommandation XHTML 1.0, I'attribut alt est obligatoire sur les images. De
ce fait, chaque image du site d'eTransparence comporte l'attribut alt.

10. Mises a jour régulieres du site

Google tout comme n'importe quel internaute adore les sites souvent mis a jour. Les
robots reviendront plus souvent visiter le site si celui-ci est mis a jour régulierement.

Notons que la trés connue technique de référencement par balises <meta/> qui consiste a
placer une description du site, des mots clés, etc. dans des balises <meta/> se situant entre
<head> et </head> n'est plus prise en compte du tout par Google. C'est néanmoins toujours le
cas pour des moteurs de recherche comme Yahoo ou Altavista.

? 404 est le code d'erreur lorsqu'une page est introuvable.
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Chapitre 7. Analyse fonctionnelle du
site d'eTransparence

1. Mise en situation

Cette partie explique les différentes fonctionnalités que possédera le site d'eTransparence, une
fois terminé. Nous ne rentrons pas dans les détails techniques de l'implémentation mais
tentons de décrire a quoi ressemblera et ce que permettra le site d'un point de vue externe.
Cette analyse a été réalisée a partir du cahier des charges fourni par eTransparence.

2. Taches a accomplir

2.1. Partie commerciale

Le site doit décrire les activités commerciales de la société eTransparence sous la forme de
petits textes de présentation. Ces textes doivent &tre conviviaux ce qui implique qu'il faut
utiliser des images et formater le texte (utilisation du gras, de l'italique, du souligné, des
couleurs) pour mettre en valeur certaines idées.

Les activités commerciales d'eTransparence sont :

e Les services qui se décomposent de la fagon suivante :
o Des solutions réseaux et télécommunications, principalement dans le sans-fil
o L'installation et la configuration de serveurs en tous genres basés sur des
solutions Linux
o L'installation et la configuration de matériel de téléphonie
e Le service technique qui établit des diagnostics, installe et répare tout matériel
informatique
o Laréalisation de sites Web (Internet et Intranet), de logiciels et de workflows
o La vente de matériel informatique (voir section suivante)

Un menu de navigation doit étre toujours visible sur la gauche de la page. Celui-ci permet
d'accéder rapidement aux autres pages du site.

De plus, les pages de cette partie doivent pouvoir étre imprimée (via une version imprimable)
et téléchargées au format PDF, pour une impression ou une lecture hors ligne.
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En résumé, une page de présentation des activités d'eTransparence ressemble a ceci :

l logo ’

€ Transparence
tem | Tltle el ]
1
tem 2 Text, text, texd, text, texd, text, texd, text, taxt, text, text, tex, text,
T text, text, text, text, text, text, text, text, text, tex, text, text, text,
text, text, text, text, text, text, text, more...

Figure 34 - Apercu d'une page du site d'eTransparence
2.2. Vente de matériel

Le site doit comporter une vitrine virtuelle pour le matériel vendu par eTransparence. Il s'agit
principalement d'ordinateurs de bureau, d'ordinateurs portables et de réseaux sans-fil (c'est-a-
dire des routeurs sans-fil, des cartes WiFi, etc.).

L'administrateur du site doit pouvoir ajouter et supprimer de maniére simple les nouveaux
articles et les nouvelles promotions que propose eTransparence.

Cette partie différencie la vente de matériel pour les entreprises de la vente de matériel pour
les particuliers. Les prix de la partie entreprise sont exprimés sans la taxe sur la valeur ajoutée
(HTVA) alors que les prix de la partie particulier incluent toutes les taxes (TTC). Il s'agit 1a de
la seule et unique différence entre ces deux parties.

Le matériel a vendre se présente sous la forme d'une liste composée du nom de l'article et de
son prix. Un click sur un élément de la liste permet d'avoir une description compléte de
l'article (caractéristiques, configuration logicielle et matérielle, garanties, etc.).
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En résumé, la partie s'occupant de la vente de matériel se présente de cette fagon :

€ Transparence

Vente de materiel

Figure 35 - Apercu de la page ""Vente de matériel"

Si nous cliquons sur "Portable 1" par exemple, nous obtenons :

€ Transparence

Vente de materiel > Portable 1

Camctensthues

éLogiciels :

Figure 36 - Apercgu d'un article a vendre

www._.Mcouirs.corre

Site MN°1 des Cours et Exercices Emaqail: mymcours@gmail.com
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2.3. Partie scientifique

La partie scientifique doit étre consacrée a définir et expliquer certains termes et certaines
technologies mentionnées dans les pages de la partie commerciale. Les pages de cette partie
se présentent exactement comme celles de la partie commerciale, c'est a dire sous la forme
d'un texte continu et formaté. De plus, les pages doivent également pouvoir étre imprimées et
téléchargées au format PDF.

Les textes de cette partie peuvent étre importés de sites scientifiques, comme par exemple :
Comment ca marche? (http://www.commentcamarche.net) ou Wikipédia
(http://fr.wikipedia.org). Cette procédure d'import doit se réaliser de maniére automatique
(pas de copier-coller).

La maintenance de cette partie doit étre trés simple et demander trés peu de manipulations de
la part de I'administrateur du site.

2.4. Systeme de news

Le site doit bénéficier d'un systetme de news mis a jour réguliérement. En réalité, le site va
importer des news intéressantes de sites extérieurs grace a la technologie RSS, ce qui
permettra de réduire le temps de maintenance.

Sur le site, la premicre page des news permet de choisir le fil RSS que 1'on veut consulter
parmi une liste. Il est important que cette derniére soit facilement modifiable par
I'administrateur du site. Ensuite, une fois le fil RSS choisi, apparait la liste des dernicres
nouvelles de celui-ci.

2.5. Formulaire de contact

Les visiteurs doivent pouvoir envoyer un message via un formulaire de contact s'ils ont une
question a poser ou une suggestion a faire. Pour s'identifier et permettre une réponse de la part
d'eTransparence, on demandera au visiteur d'entrer son adresse e-mail en plus de son
message.
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Le formulaire se présente de cette fagon :

l logo '

€ Transparence

| trem | | Contact

I tem 2 I Votre adresse e-mail :

Votre message ;

SUBMIT

Figure 37 - Apercu de la page ""Contact"

Les messages doivent étre envoyés par e-mail a I'adresse info@etransparence.be. Il faut donc
¢laborer un mécanisme permettant d'envoyer un e-mail lors de la soumission d'un formulaire.

2.6. Moteur de recherche interne

Le site doit étre muni d'un moteur de recherche qui doit porter uniquement sur les pages
internes au site d'eTransparence, c'est-a-dire au domaine www.etransparence.be.

Ce moteur de recherche ne doit pas nécessairement étre créé de toute piece. L'utilisation des
possibilités offertes par des moteurs de recherche de trés haut niveau comme Google peut étre
envisagée.

Pour consulter le moteur de recherche, le visiteur est invité a entrer un ou plusieurs mots-clés
dans un formulaire. Celui-ci doit étre visible sur chaque page pour une meilleure accessibilité.
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l logo '

€ Transparence
-
Search:[ | ] <
I ttem | Tltle mna&
1
I tem 2 I Text, text, text, text, text, text, text, tex, text, text, tex, tex, text,
T text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, text, ted, text,
tex, text, text, text, text, text, text, more

Figure 38 - Apercu du moteur de recherche interne

2.7. Espace administrateur

Une interface d'administration doit &tre prévue pour gérer les aspects dynamiques du site.
Quelques possibilités de 1'espace administrateur sont :

e ajout/modification/suppression d'articles a la rubrique "vente de matériel"
e ajout/suppression de fils de news
e ajout/modification/suppression 