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Installer le plugin AVR pour Eclipse 3.3

Dans la barre de menu faites: « Help -> Software Updates -> Find and Install... ».
Sélectionnez « Search for new features to install » et cliquez « Next ».

Cliqguez « New Remote Site... ».

Dans la fenétre qui s'est ouverte, entrez « AVR Eclipse Plugin » dans le champ « Name ».
Entrez « http://avr-eclipse.sourceforge.net/updatesite/ » dans le champs « URL ».

Cliquez « OK ».

Vous venez d'ajouter I'entrée « AVR Eclipse Plugin » dans la liste. Assurez-vous qu'il y a un
crochet devant cette entrée et cliquez « Finish ».

[ Install x
Update sites to visit /,|
{7
Select update sites to visit while looking for new features. { a‘_‘
b
Sites to include in search:
® “ avR Eclipse Plugin | New Remote Site. . |

%] Business Intellegence and Reporting Tool (BIRT) Updates

| Mew Local Site |

%] cdt europa
%] Data Tools Platform (DTP) Updates

'New Archived Site...

%] Dynamic Languages Toolkit Update Site [v]

| Ignore features not applicable to this environment

Automatically select mirrors

7 < Back Finish | | Cancel

Ensuite, si cela vous est offert, choisissez un site de download parmi ceux listés et cliquez
« OK ».



Dans la fenétre « Updates » qui devrait s'ouvrir, mettez un crochet devant « AVR Eclipse
Plugin » et cliquez « Next ».

[ Updates x
Search Results
[
Select features to install from the search result list. ( ,;)"_"‘
-

Select the features to install:

v ® ‘1 AVR Eclipse Plugin Deselect All |

Select Required

AVR Eclipse Plugin Release Builds

1 of 5 selected.
/| Show the latest wersion of a feature only

Filter features included in other features on the list

@ Next > Cancel

On vous présente ensuite la licence dont vous devez accepter les termes si vous souhaiter
poursuivre linstallation. Pour accepter sélectionnez « | accept the terms in the license
agreement » et cliquez « Next ».

Cliguez « Finish ».

Le plugin va se télécharger. Si une fenétre nommeée « Verification » se présente ensuite,
choisissez « Install All ».

Feature Verification
LW
D) s

Ay Warning: You are about to install an unsigned feature.
You may choose to install the feature or cancel its installation.

This feature has not been digitally signed.
The provider of this feature cannot be verified.

Feature name: AVR Eclipse Plugin

Feature Identifier: de.innot.avreclipse_2.3.1.20081204PRD

Provider: AVR-Eclipse
File Identifier: de.innot.avreclipse_2.3.1.20081204PRD
® | nstal || Instal Al | Cancel |

Laissez le plugin s'installer et apres redémarrez Eclipse. L'installation est terminée.



Créer un projet

Dans la barre de menu faites: « File -> New -> Project... ».

Dans le groupe « C++ » choisissez « C++ Project » et cliguez « Next ».
Dans le champ « Project Name » écrire le nom de votre projet.

Sous « Project types » choisir « AVR Cross Target Application ».

Sous « Toolchain » choisir « AVR-GCC Toolchain ».

C++ Project —

Create C++ project of selected type [

Project name: | robot |

/] Use default location

Project types: Toolchain:

[= AVR Cross Target Static Library
[* = Executable

[= Shared Library

(= Static Library
I* = Makefile project

& Show project types and toolchains only if they are supported on the platform

7 Mext = | l Finish l | Cancel

Cliguez « Next ».
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Assurez-vous que « Release » soit coché et que tout autre configuration ne soit pas cochée.

Select Configurations

Select platforms and configurations you wish to deploy on

Project type: AVR Cross Target Application
Tool-chains: AVR-GCC Toolchain
Configurations:

 seectar |

/| €% Release I

Deselect all

Advanced settings...

Use "Advanced settings" button to edit project’'s properties.

Additional configurations can be added after project creation.
Use "Manage configurations" buttons either on toolbar or on property pages.

)] =< Back ” Next = |[ Finish H Cancel

Cliqguez « Next »



Pour « MCU Type » choisissez « ATmegal6 ».
Dans le champ « MCU Frequency (Hz) » écrivez 8000000.

Cliguez « Finish »

AVR Target Hardware Properties —

Define the AVR target properties |

MCU Type: | ATmegals v |

MCU Frequency (Hz): |8000000 |

= Back Einish l | Cancel

o

Vous devriez maintenant voir le nom du projet dans « Project Explorer ».

Fle Edit Refactor MNavigate 5Search Proje

erjv @ Af‘ J@v @v @v G

[?5 Project Explorer 2 =8

S-S ¥




Configurer le projet

Dans l'onglet « Project Explorer » sélectionnez le projet que vous venez de créer cliquant
dessus.

Dans la barre de menu faites: « File -> Properties ».
Sélectionnez « AVRDude » qui est dans le groupe « AVR ».

Sous l'onglet « Programmer » cliquez sur le bouton « New... ».

= AVR

AVRDude
Target Hardware @ Programmer | @Flash | EEPROM @Fuses @ Lockbits @ Advanced @ Other

P Buckminster

Programmer configuration
Builders |

~ | |Edit...| |New...

P €/C++ Build )
Please select a Programmer Configuration to enable avrdude functions
P Cj/C+4 General

Fenfiln Frmeelineen —e -

La fenétre de configuration suivante devrait s'étre ouverte.

= Edit AVRDude Programmer Configuration New Configuration x
Configuration name |.inf1995 |
Description |Default AVRDude Programmer Configuration. Modify as required for your setup. |
Programmer Hardware (-c)
serial port banging, reset=dtr sck="rts mosi='txd miso=Icts El
Programmer details from [/etc/avrdude/avrdude.conf:376]
serial port banging, reset=rts sck=dtr mosi=txd miso=cts -
id = "usbasp";
Stewve Bolt's Programmer desc = "USBasp, http:/fwww fischl.defusbasp/";
STK200 type = usbasp;
USBasp, http:/fwww fischl.defusbasp/
USBtiny simple USB programmer, http://www ladyada.net/make fusbtiny
Xilinx JTAG cable
@ | [>]
Override default port (-P) |
Override default baudrate (-b) | | v |
State of Parallel Port lines after AVRDude exit
/Reset Line Vcc Lines
® restore to previous state ® restore to previous state
' activated (-E reset) ) activated (-E vce)
' deactivated (-E noreset) () deactivated (-E novcc)
Delay between avrdude invocations | milliseconds
Command line preview |avrdude -cusbasp [...part specific options...] |
@ oK l | Cancel |




Dans « Configuration name » entrez « inf1995 ».
Dans « Programmer Hardware » choisissez « USBasp, http://www.fischl.de/usbasp/ »
Cliquez « OK », Vous venez d'ajouter une nouvelle configuration.

Dans « Programmer configuration » choisissez « inf1995 » (la configuration que vous venez
de créer).

Sélectionnez « Settings » qui est dans le groupe « C/C++ Build ».
Sous l'onglet « Tool settings » sélectionnez « Additional Tools in Toolchain ».

Dans les boites a cocher, mettez des crochets vis-a-vis « Generate HEX file for Flash
memory » et « Print Size » et 6tez tout autres crochets déja présents.

= Properties for robottest x
-type filter text Settings v
Resource
Configuration: |Release ~ | |Manage configurations
~ AR
AVRDude

Target Hardware ¥ Tool settings | #Build steps  Build artifact [mBinary parsers @ Error parsers

P Buckminster
& Additional Tools in Toolc /| Generate HEX file for Flash memory

Builders
- B3 AVR A bl Generate HEX file for EEPROM
~ C/C++ Build B ssembler
) ) @ General Generate Extended Listing (Source 4+ generated Assembler)
Discovery option:s
#2 Debugging /] Print Size

Environment

< & AVR Compiler
¥ P Arbude
W

(% Directories
) b

@ oK Cancel

Note: Pour l'instant envoyer votre programme sur le microcontréleur se fait en deux étapes.
Vous devez d'abord compiler le projet puis ensuite charger le fichier HEX sur le
microcontréleur. Si vous souhaiter que AVRDude charge automatiquement le fichier HEX sur
le microcontrdleur apres chaque compilation, mettez aussi un crochet vis-a-vis « AVRDude ».

Cliquez « OK ».
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Configurer Eclipse

Dans la barre de menu faites: « Window -> Preferences ».
Sélectionnez « Workspace » qui est dans le groupe « General ».

Afin gu'Eclipse ne recompile pas votre projet a chaque sauvegarde, 6tez le crochet vis-a-vis
« Build Automatically ».

Afin gu'Eclipse sauvegarde vos modifications avant de compiler mettez un crochet vis-a-vis
« Save automatically before build ».

& Preferences x
pe filter text Workspace
~ General [ See 'Startup and Shutdown' for workspace startup and shutdown preferences.
b Appearance
Capabilities Build automatically
Compare/Patch Refresh automatically
Content Types | Save automatically before build
P Editors
Keys Workspace save interval (in minutes): |5

P Network Connecti

Perspectives Open referenced projects when a project is opened
Search Always Never @® Prompt
Startup and Shutc
Text file encoding New text file line delimiter
Web Browser -
* Default (I5O-8859-1) s Default

Welcome

aner o

I Agent Controller
M Aeteaie Restore Defaults Apply

(<] >

@ oK Cancel

Cliquez « OK ».
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Créer un fichier

Dans l'onglet « Project Explorer » sélectionnez le projet ou vous voulez faire I'ajout en
cliguant dessus.

Dans la barre de menu faites: « File -> New -> Source File ».

Entrer le nom du fichier (p. e. main.cpp) dans le champ « Source File ».

= New Source File x
i C |
Create a new source file.
Source Folder: |robot | | Browse. .. |
Source File: |main.cpp |
@ Finish | | Cancel

Cliguez « Finish ».

Pour voir les fichiers contenus dans votre projet, cliquez sur le triangle a gauche du nom du
projet.

File Edit Refactor MNavigate Search Project AVR Scr

.
Cov B | Y | @ e @B 6y

= B [g main.cpp 2

< =5 robot

[ main.cpp
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Compiler un projet

Dans l'onglet « Project Explorer » sélectionnez le projet que vous voulez compiler.

Dans la barre de menu faites: «Project -> Build Project » ou cliquez sur l'icbne représentant
un marteau.

Search Project AVR Scripts Bun  Window

v [dv e.fvt;:-v v Ov Qv

Charger un programme sur le microcontrdleur

Dans l'onglet « Project Explorer » sélectionnez le projet que vous voulez charger.

Dans la barre de menu faites: «AVR -> Upload Project to Target Device » ou cliquez sur
I'icbne ou il est écrit « AVR » au dessus d'une fleche verte.

Edit Refactor MNawvigate Search

12



Créer une classe

Note: Vous n‘aurez pas a faire de classe lors de la premiére semaine.

Dans l'onglet « Project Explorer » sélectionnez le projet ou vous voulez faire I'ajout en
cliguant dessus.

Dans la barre de menu faites: « File -> New -> Class ».
Entrer le nom de la classe (p. e. Moteurs) dans le champ « Class Name ».

Dans la section « Method Stubs » assurez-vous que les boites a cocher de « Constructor » et
« Destructor » soient cochées.

Assurez-vous aussi que les options « Virtual» et «Inline» soient a «no» pour
« Constructor » et « Destructor ».

= New C++ Class x

Create a new C++4 class. @

Source Folder: robot | | Browse . |
Namespace:

Class Name: Moteurs |

Base Classes: Name Access Virtual | Add...

Method Stubs:

Name Access Virtual  Inline
/| @ Constructor public no no
" - Destructor public no no
| Use Default
@ Finish | | Cancel

Cliguez « Finish ».
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Importer une ressource déja existante

Notez que la ressource importée sera une copie de l'originale. Ainsi, une modification faite a

la ressource sera appliquée sur la copie locale au projet et non a l'originale.

Dans l'onglet « Project Explorer » sélectionnez le projet ou vous voulez faire I'importation en

cliguant dessus.
Dans la barre de menu faites: « File -> Import ».

Dans le groupe « Général » sélectionnez « File System ».

& Import X
Select \j
Import resources from the local file system into an existing H
project.

Select an import source:

| pe filter texi

< [= General
[Z, Archive File
o Breakpoints
i Existing Projects into Workspace
=L Preferences
= CiCH4
b (= Cvs (v

2] Next > Cancel

Cliquez « Next ».

Entrez le chemin ou se trouve la ressource a importer dans le champ « From directory » ou

cliguez sur « Browse » pour aller en sélectionner un dans le systeme de fichier.
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Sélectionnez les ressources voulus a l'aide des boites a cocher.

Sous « Options » sélectionnez « Create selected folders only ».

= Import x

File system @
Import resources from the local file system. 'd
From directory: [,fusager5ﬂatrez,.fressuurce5 v l [ Browse ... l

B & ressources M B formules.h

lFIIter :I",I'pEE...l [ Select All l l Deselect All

Into folder: [rubat l [ Browse ...

Options
|| Overwrite existing resources without warning
[ Create complete folder structure

® Create selected folders only

® o[ cone

Cliquez « Finish ».



Référencer une ou des ressources déja existante

Notez que la ressource référencée ne sera pas une copie de l'originale mais plutét un
raccourci vers celle-ci. Ainsi, une modification faite a la ressource sera appliquée a la
ressource originale.

Dans l'onglet « Project Explorer » sélectionnez le projet ou vous voulez faire l'ajout en
cliguant dessus.

Dans la barre de menu faites: « File -> New -> File ».
Cliquez « Advanced ».
Cochez « Link to file in the file system ».

Si vous connaissez le chemin d'accés et le nom du fichier a référencer vous pouvez les écrire
dans le champ a gauche du bouton « Browse ». Sinon cliquez ce bouton, trouvez votre fichier
dans le systéme de fichier, sélectionnez-le puis cliquez « Valider ».

= New File x
File

Create a new file resource.

Enter or select the parent folder:

robot

=

File name: exemple.h

== Advanced

+/| Link to file in the file system

fusagers/latre2/inf1995/exemple.h Browse... Variables...

Choose file system: | default ~

@ Einish Cancel

Cliquez « Finish ».
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Rajouter des « include paths »

Les « include paths » sont des chemins ou le compilateur regardera pour les fichiers (avec ou
sans chemin relatif spécifié) inclus avec « #include » dans votre code source.

Dans l'onglet
cliquant dessus.

Dans la barre de menu faites: « File -> Properties ».

Dans le groupe « C/C++ Build » sélectionnez « Settings ».

« Project Explorer » sélectionnez le projet ou vous voulez faire l'ajout en

Sous l'onglet « Tool settings» , dans le groupe « AVR C++ Compiler » sélectionnez

« Directories ».

Cliquez sur l'icone « Add » (encerclée en rouge sur lI'image qui suit).

=

pe filter text]

Resource
I AVR
P Buckminster
Builders
~ C/C++ Build
Discovery options
Environment
[ sewngs |
Tool chain editor
Variables
P C/C++ General
Profile Compliance and Valida
Project References
Refactoring History
Run/Debug Settings
Server
Task Repository
Task Tags
Validation

Properties for robot

Settings

Configuration: | Release

&3 Tool settings | #Build steps

(2 Additional Tools in Toolchail =

P B3 AVR Assembler
> B3 AVR Compiler
~ B AVR C++ Compiler

£ Directories

[¢=1¥)

~ | |Manage configurations

Build artifact Binary parsers @ Error parsers

# symbols

2 Warnings

(# Debugging

(# Optimization

(# Language Standard
& Miscellaneous

P B3 AVR C++ Linker

[* B AVR Create Extended Listir

> 3 AVR Create Flash imane

(I

L

Include Paths (-1}

Restore Defaults Apply

oK Cancel

Entrez le chemin dans le champ « Directory » ou cliquez sur « File System » pour aller en

sélectionnez un dans le systéme de fichier.

Cliquez « OK ».
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