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l.Introduction

Les périphériques mobiles sont de plus en plus présents en entreprise et doivent remplir des roles de plus en
plus complexes. Simples agenda ¢€lectroniques au départ, ceux-ci ont évolués tant en terme de systemes
d"exploitation qu'au niveau des capacités du matériel. Les machines d aujourd'hui ont la capacité d'avoir des
fonctionnalités puissantes et intéressantes et doivent s'intégrer au systeéme d'information de I'entreprise. Cela
laisse place a différents scénarios d'utilisation ou les applications doivent étre fonctionnelles en mode Online
ou Offline, en mettant en place des fonctionnalités de synchronisation avec les différents systémes de
l'entreprise.

Les périphériques mobiles s'intégrent ainsi dans le réseau de l'entreprise selon le schéma ci-dessous :

Serveur SQL A
Server + IS
[synchro) Réseau kol

Il.Présentation du Compact Framework

Le Compact Framework est un produit proposé par Microsoft pour répondre a toutes ces problématiques et
faire fonctionner des clients riches répondant aux besoins des entreprises.

Le Compact Framework Net est un Framework .Net allégé qui pese moins de 2Mo afin d'étre adapté aux
périphériques mobiles. Ainsi certaines fonctions et certaines briques logicielles du Framework Net ne sont
pas incluses comme par exemple ASP.Net qui est totalement inutile pour un Pocket PC ou un Smartphone
(On ne sert pas de ces appareils comme serveur web...).

On considére ainsi par souci de simplicité que le Compact Framework .Net est un sous-ensemble du
Framework.Net qui reprend les fonctionnalités les plus utilisées de son grand frére.

Cependant, penser que le Compact Framework est un sous-ensemble du Framework.net n'est pas
entiérement vrai puisqu'il existe quelques ajouts de namespaces et donc de fonctionnalités.

Ainsi, le Compact Framework propose des objets permettant d'interagir avec les capacités IRDA
(Infrarouge) des périphériques mobiles et propose également un namespace System.Data.SqlserverCE
permettant d'accéder et de manipuler des bases de données SQL Server CE (la version allégée de SQL
Server fonctionnant sur Pocket PC').
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lll.Les outils
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Pour développer des applications mobiles .net vous avez besoins :

- Visual studio .net 2005 qui installe .net Framework

- .net Compact Framework : la version allégée du .net Framework et qui s’intégre dans le .net

framework (installé lors de I’installation de VS2005)

- Des extensions pour des périphériques spécifiques (Pocket PC, Smartphone.. etc). C’est des SDK,
exemple : Microsoft Pocket Pc 2005 Sdk, Microsoft Smartphone 2005 Sdk2 (seuls les SDK 2003

sont installés avec VS2005)
- Des émulateurs : vous permetant de tester les applications mobiles sur 1’écran du PC.

- ActiveSync : vous permettant de deployer les applications mobiles sur des vrais périphériques (par

liaison Bluetooth, série.. etc. ).
- SQL Server CE 2.0 : accéder et de manipuler des bases de données.

- Mobile Internet Toolkit : Développement des applications mobiles qui tournent sur des pages

web (web mobile),
Les étapes d’installation sont les suivantes :

1. Installer Visual Studio 2005..

2. Installer ActiveSync 4.1. Fichier : setupactivesync41.exe

3. Installer Windows Mobile 5.0 SDKs. Fichiers :
Windows Mobile 5.0 SDK for Pocket PC : Windows Mobile 5.0 Pocket PC SDK.msi
Windows Mobile 5.0 SDK for Smartphone : Windows Mobile 5.0 Smartphone SDK.msi
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3.1 Les Emulateurs

Pocket PC :

Des émulateurs Pocket PC' 2003 sont livrés par défaut avec Visual Studio.Net 2005. Le SDK Pocket PC
2005 est proposé gratuitement par Microsoft. C’est un émulateur amélioré par rapport a la version fourme
avec Visual Studio .Net 2005.

(R Pocket PC 2003 Second Edition

Salurday, December 23, 2006
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% y

Calendar Contacks

Emulateur WM 2003 Emulateur WM 2005

SmartPhone :

Comme pour les émulateurs Pocket PC, il existe deux versions d’émulateurs pour smartphone : WM2003 et
WM2005. Pour SmartPhone WM2005, il faut installer le SDK.
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IV. Développement d’applications mobiles

Apres avoir installé tous les composants, nous allons maintenant entrer dans le vif du sujet : développement
d’applications mobiles en utilisant Visual Studio .net.

4.1 Une premiére application

La création dune application Windows pour périphériques mobiles se fait de maniére classique. Cliquez sur
« Nouveau Projet » et Dans la boite de dialogue sélectionnez un projet « Smart Device » pour Pocket PC
2005 dans le langage « Visual basic ». Sélectionnez « Device Application » comme type d’application
mobile et appelez cette application « Appl ».
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*> Start Page - Microsoft Visual Studio
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Get the latest Visual Studio 2005 extensi
) Mon, 06 Noy 2006 23;48:40 GMT - Download a «
- can use today with Visual Studio 2005 to develo
i Vista and the 2007 Office system. Take advantz
1 new platforms to create dear, connected, and ¢
Recent Fies » Free Skills Assessments for Visual Studio
Recent Projects » | TRl Ock 20 15 oD BN S g
Exit &b Site... ,v.;f
‘,_m ufl_.t_?.'ldt ﬁ'm: ¥ — : [:1:‘1 } f
2 Error Lt | 5] Output | =Ps... F|a..
Ready

New Profect

Broject types: Templates: =
| Visual Basic A Visual Studio installed templates
Windows i
Office ‘FDevice Appiication £ Cass Library
4 Smart Device £35jControl Library ¥ Cansale Application
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Name: App1 _,

ol Neme: | Agod | [] Create drrectory for solution

ok || cance |




NET Compact Framework, Tébourbi Riadh, SUP’COM

Vous arrivez enfin sur un espace de travail de Visual Studio modifi¢. La taille par défaut des formulaires
(Form) Windows est plus petite et correspond a la taille d'un écran Pocket PC standard. La boite a outils
(Toolbox) contenant les controles (Controls) a disposer sur les formulaires (Form), contient tous les
contrdles que vous pourrez utiliser dans vos applications Pocket PC.

A droite vous avez I’explorateur de solution (Solution Explorer) qui montre tous les fichiers (Forms + autres
fichiers code + fichiers ressource + etc.) du projet en cours. En bas a droite vous avez une barre pour
modifier les propriétés (Properties) des controles.

Enfin, tout en bas il existe deux onglets « Error List » et « Output » pour visualiser les messages et les
erreurs générer par VS2005 lors de la compilation et de déploiement des applications.

7. App1 - Microsoft Visual Studio

Ele Edt Vew Project Buld Debug Data Tools Test Window Community Help
@-E-Sd B9 - Ji-E b Debig v AwC - i

I 31 9 8 .t 1 . Wi ol b

- 3 % " ‘FormLvb [Design]* | StartPage | -

L

| [ Solution"App1' (1 project)

a = App1
/=4 My Project
[Z] Formivb

'| PROPERTIES

'-35&\._ Sen 'é-fTE_wnlore.' ‘f;{«‘l'odl:-ox

Phase 1 :

Placez un bouton (contrdle Button) sur le formulaire. Nous allons créer une application qui affiche « Ma
premiere application mobile a SUP’COM » quand I’utilisateur clique sur le bouton. Dans la barre des
propriétés, modifier sa propriété « Text » pour afficher le texte « Cliquez Moi ! » sur le bouton.




Pour accéder au code source de 1’événement « clic sur le bouton » double-cliquez sur le bouton sur le
formulaire, la fenétre code source est alors affichée. Entrer le code suivant pour afficher le message :

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
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Form1.vb [Design]* | StartPage |

- %

MU

Handles Buttonl.Click

End Sub

Exécutez maintenant 1’application : cliquez dans la barre des menus sur « Déboguer \ Démarrer »
« Debug/Start Debugging » ou appuyez sur la touche « F5 ». Une boite de dialogue vous permettant de
choisir I’émulateur cible est affichée. Sélectionnez « Windows Mobile 5.0 Pocket PC Emulator » et

cliquez sur « Déployer» « Deploy »:

E!Eplrr; App1

Choose where- 1o deploy your-applicston.

Deyices
i'u'l.l'ir'lduws Mabile 5.0 Pocket PC Device
| Windows Mobile 5.0 Pocket PC Emudator

| Windows Mobile 5.0 Packet PC Phone Emulator

K

11116

2R EEA
| [ Solution ‘App1' (1 project)
4 ﬁilhppl
(=l My Project
(] Form1vb

N

| Windows Mobile 5.0 Pocket PC Phone Square Emulator
| Windows Mobile 5.0 Pocket PC Phone Square YG4A Emulator
| Windows Mobile 5.0 Pocket PC Phone Y34 Emulatar

| Windows Mobie 5.0 Pocket PC Square Emidstor
| Windows Mobile 5.0 Pocket PC Square VGA Emu
| Windows Mobile 5.0 Pocket PC YGA Emulztor

lator

| |l:a5uhmon &ﬁara__?@éﬁass View
e
Buttonl System.Windows.Forms,Butt »
s=l[aly =

| Tabstop True -~

| Tag

| Text Cliquez Moi!

| Visble True =
v

MsgBox ("Ma premiére application mobile a SUP’COM")

¥l Show me this dialog each time T deploy the application
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Remarquez que Visual Studio affiche les messages suivants lors du deploiement de 1’application (Dans
I’onglet « Output » en bas). Il commence par deployer le compact framework 2.0 pui 1’application Appl :

—————— Build started: Project: Appl, Configuration: Debug Any CPU —--—----

Appl -> D:\cours\dotnet\code\Appl\bin\Debug\Appl.exe
—————— Deploy started: Project: Appl, Configuration: Debug Any CPU —-----

Deploying 'C:\Program Files\Microsoft Visual Studio
8\SmartDevices\SDK\CompactFramework\2.0\v2.0\windowsce\wce500\armv4i\NET
CFv2.wm.ARMV4I.cab'

Deploying 'D:\cours\dotnet\code\Appl\bin\Debug\Appl.exe'

Deploying 'C:\Program Files\Microsoft Visual Studio
8\SmartDevices\SDK\CompactFramework\2.0\v2.0\windowsce\diagnostics\Syste
m SR enu wm.cab'

========== Build: 1 succeeded or up-to-date, 0 failed, 0 skipped

========== Deploy: 1 succeeded, 0 failed, 0 skipped ==========

L’émulateur Pocket PC 2005 est alors démarré et I’application est exécutée (elle peut également éEtre
exécutée a partir du répertoire « Program files » de 1I’émulateur) :

! o | File Extplorer ¥y HE9:37 |

[l program Files ~
||=).NET CF 2.0

[ Connections Ma premigre application
[ Windows Med... michile & SUPCOM

Cliquez Mol

Phase 2 :

Nous allons compliquer un peu notre application. Nous allons afficher en haut une banniére affichant le
texte défilant « SERCOM 2006-2007 ». Pour cela ajouter au formulaire un controle « Label » (en haut de la
Form) et un « Timer ».
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Mettez dans la propriété « Text » du Label la valeur « SERCOM 2006-2007 » (vous pouvez aussi modifier
ces propriétés « Font » et « ForeColor » pour spécifier la police du texte et sa couleur). Mettez la propriété
« Enabled » du « Timer » a la valeur « True » :

#v App1 - Microsoft Visual Studio

Ele Edit Vew Project Buld Debug Data Fomat Tools Tegt Wndow Community Help

F-E- G @ %5 s 9 - 3-5 b Debg - Ay CPU i z
gl & &l Hi 2 Windows Mobie 5.0 Pocket PCEmulat ~ | 8l &8 | 4L O o

i b 183 il e o Bt &t & | [

PR 5ttors Excores - Sskiban Ago £ {1 roject) =rF
IEIFEIEEE
| (o Soiution "App1' {1 project)
4 _:_Ehppl
54| My Project
[F] Form1.vb
._-Ii — D S —
L StatusBar
3¢ ToolBar =
4 Device Data
151? St cliquez Moi !
WDUIR | - =
| DataGrid {1 Solution Explorer (T3 Class View
4 Device Compone... l P opeties =,
e ___ | Label system.widons.Forms.Label s
HardwareButton |
R \sufgl](@] 7 =
=) ImageList = ) = : =
=54 InputPanel —| /B Font T-aboma; 14pt; style=B¢ |
M Q ForeColor Red
i SFicati GenerateMember True
5:, aisai = {8 Location 10 E
#7 SerialPort iwl| Locked Faise ‘
% Tmer PA— || Modifiers Friend (=
£ | ! | 1=
I Device Dialogs = | : M Size 239; 51 ‘
I General B2 = a E‘B‘I‘f - Tag 1=
Mo 4 Tookas [ 199 Mamneenus " Text SERCOM 2006-2007
- Server EX... |%&Toabox | | 1
SMsaye B[R 2 ———'|__Tavthbon. Toniaf i
oo -3 x|E=
| Show outout from:  Build . FEENE JIE || The text contained In the control.
{34 Error List | (5] Output |
Ready

Entrer ensuite dans le code source relatif aux événements du Timer et sélectionnez 1’événement « Tick ».
Entrez le code suivant :

Private Sub Timerl Tick (ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Timerl.Tick
If Labell.Left < (Me.Width) Then
Labell.Left += 20
Else
Labell.Left = - (Labell.Width)
End If

End Sub

Remarque: La propriété “Interval” du timer définit la fréquence a laquelle la méthode “Tick” se déclenche
(par défaut 100ms) = A chaque 100 ms la procédure Timerl Tick() estexécutée.

Exécutez enfin I’application.




NET Compact Framework, Tébourbi Riadh, SUP’COM

Phase 3 :

Nous allons maintenant ajouter une image de Sup’Com a notre interface. Pour cela ajouter un controle
« Picture box » sur le formulaire. Dans la propriété « Image » de ce contrdle sélectionnez le fichier image
« supcom.jpg ». Ajuster convenablement la taille du contrdle et choisissez « Stretchlmage » comme valeur
de sa propriété « SizeMode ».Exécuter 1’application.

Ma prerigrs: application
mobile & SUPCOM

Cliquez Moi !

Vous venez de réaliser une premicre application mobile en quelques clics de souris. Vous voyer alors que le
développement de ce genre d’application n’est pas trés compliqué si vous é&tes familiers avec
I’environnement de développement .net 2005. Nous allons maintenant voir comment déployer les
applications que vous développer sur les mobiles.

4.2 Déployer une application

Apres avoir créé une application mobile il serait pratique de savoir comment la déployer sur un périphérique
mobile tel que Pocket PC ou SmartPhone. Nous allons commencer par voir comment déployer une
application directement sur un périphérique connecté au PC en créant un programme d’installation.

Phase 1 :
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A I’aide de Visual Studio .Net 2005, il est tout a fait possible de créer un « package » d’installation de votre
application sur la plate-forme mobile. Il s’agit d’un programme qui, exécuté sur le Pocket PC, va installer
I’application App1 sur ce dernier.

Commencez par ajouter un projet de déploiement a notre solution. Dans le menu « File/Add/New Project »et
sélectionnez comme type de projet « Setup and Deployment » et comme « template » « Smart Device Cab
Project » et donner lui Applcab comme Nom.

dd New Project
Project types: Templates: =
Smartphone 2003 A Visual Studio installed templates
Windows CE 5.0 o
Windows Mobile 5.0 Pod [} Setup Project )\ Web Setup Project
Windows Mobile 5.0 Sma SMerge Module Project A setup Wizard
Database 7| FlcasProject 4= Smart Device CAB Project
Starter Kits
Test My Templates
b Visual C= =
b - Visual J= =|| [§dsearch Online Templates...
b Visual C++
a Other Project Types
Setup and Deployment
Database 1
Extensibility
N TertDeosacte. i ]
e .
Create 2 CAB project to dﬁ:by Pod'n:et'PC, Sma'u:lhone and other Windows CE-based appka&om
Name: | App1cab
Locatan: D: rours\dotnet\code [»] i Browse. ., |
ok || Concel |

Le proje eréée Appleab est sauvegards dans I

Eichier Editon  Affichage Fawors Dutils 2 méme répertoire que le projet Appl.
Q-0 B R|pm L2 X

Arlresis .i D:\eolrs\dotnetirode

Dioagiers: x Nom -
4 [B dotnet el .ﬁ.;:q}i
4 [F code | [ app1cab
[ E Appl
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% App1 - Microsoft Visual Studio

Fle: Edit View Project Build Debug Tools Test MWindow Community Help

ol Edd & . b Debug ~ Any CPU - ;
i A 5
: File System (Applcab) | StartPage | T x
4 General | || 2 File System on Target Machine
{5 Application Foldes " [] Solution ‘App 1’ (2 projects)
There are no usable 3 Program Files Folder P%Ap A (2 projects)
contrals in this group. o App
Drag an item onto this _.1 My Project
text to add It to the =] Form1.vb
toobox, . ADTES

| Detected Dependendcies

Ssolution Explorer [ 7 Class View

Applcab Deployment Project Properties -

CE Setup DLL (None)

Compress False

Manufacturer SERCOM

NoUninstall False

OSVersionMax 5.99

S Server Sx... |34 Toobox | | OStessiaiin 40
: Productiame App1Sercom
" Productiiame

Specfies & public name that describes an application or component

s Error List | (5] Output
Creating project 'App1cab, vddprof'... project aeation successful,

Vous pouvez modifier les propriétés de la solution (projet) Applcab :
- Manufacturer : « Fabricant »
- Product Name : Nom de I’application qui figurera dans la liste des programmes installés sur le
PocketPC aprés installation (mettez « ApplSercom ») (I’exécutable est Appl.exe mais le nom de
I’application dans « Program Files » du PocketPC peut étre différent, ici « ApplSercom »)

Phase 2 :

Quand vous déployez (installez) une application sur une plateforme (Pocket PC ou autre) vous copiez en fait
un certain nombre de fichiers dans des répertoires spécifiques. Par exemple 1’exécutable de I’application est
copi¢ dans le répertoire d’installation de I’application « Application Folder ».

Nous allons rajouter dans le systéme de fichier de Applcab (File System ), dans « Application Folder » la
sortie du projet Appl (donc I’exécutable).

Ceci permet de dire a Visual Studio que lors du déploiement il faut copier ’exécutable de Appl dans le
répertoire d’installation de ’application Appl.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur « Application Folder » puis sélectionnez « Add/Project
Output ». Une fenétre vous permettant de sélectionner un projet et une composante a insérer de ce projet :




Add Project Output Group

Project: Appl [

Localized resources

Debug Symbolz

Content Files

Source Files

Documentaton Fikes

%ML Serialization Assemblies

L& [ ] 2]
Canfiguration: ?_R.EIEESE Arvy CPL ||
Description:

' Contains the DLL or EXE built by the project;

| ok || consl |

Séléctionnez Appl comme application, « Primary Output » et cliquez sur OK.
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Nous allons maintenant tester notre projet de deploiement « Applcab ». Dans I’exporateur de solutions (a

droite de I’écran) cliquez sur Appcab avec le bouton droit de la souris et sélectionner « Build ».

@2 App1 - Microsoft Visual Studio

Fie Edit WVew Project Buld Debug Tools Test Window Community  Help

I S - - I - f Debug = Any CPU - [# £
) f o =
ol - il ﬂ | | File System (Applcab) = Solution Explarer - Applcsh
4 General I | = File System on Target Machine 2 By e
1 L:E Application Folder '_‘—‘I'!Tg AE! I-A.
There are no usable 3l Program Files Folder =i My Praoject il
contrals in this-graup, = i o
Drag an item anto this _ E5] Form1vb
textto add it to the PR 2 cab |
tmolbox. 4 |3 # Buid s
asic.di
Reghuil 5CE Forms.DiL =
Wiew ¥
& Pl
¥ Remove Forms.dil
lj App1 [Releass Any CPL) L
Rename |
= Properies o
Applcab Deployment Project Properties -
| e —
[ — —
CE Setup DLL {None) |
Compreas False [
Manufacturer SERCOM

Remarquez I’ »Output » de VS2005 :

—————— Build started: Project: Appl, Configuration: Debug Any CPU --—----
Appl -> D:\cours\dotnet\code\Appl\bin\Debug\Appl.exe

—————— Starting pre-build validation for project 'Applcab' ------

—————— Pre-build validation for project 'Applcab' completed ------
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—————— Build started: Project: Applcab, Configuration: Debug ------
Building file 'D:\cours\dotnet\code\Applcab\Debug\Applcab.cab'...

"C:\Program Files\Microsoft Visual Studio
8\smartdevices\sdk\sdktools\cabwiz.exe"
"D:\cours\dotnet\code\Applcab\Debug\Applcab.inf" /dest
"D:\cours\dotnet\code\Applcab\Debug\" /err CabWiz.log

Windows CE CAB Wizard
========== Build: 2 succeeded or up-to-date, 0 failed, 0 skipped ==========

Il commence le « Build » par I’application Appl (dont il a besoins) puis Applcab.

Visual Studio crée alors une archive « Applcab.CAB » qui, exécutée sur le Pocket PC, va installer votre
application Appl :

&% Debug

Fichier  Editon  Affichege  Favoris Outis 2
O-© R |EE-L XY 4 L&EDGB

Arlreses E .D'. \cours\dotreticods \app icsh\Debug

Dossiers: ® Mom = Taile  Type
a4 P dotnet |~ Bappicsb.cab J8Ko  Archive WinRAR
4 E code | &# Appicab.inf 2Kp  Informatons de configur,.,
a B app1 [ cabwizlog 1o Document texte
4 B biry
[® pebug
Relesse
B my Froject =
i (B oty
[ E &pplcal
_ e
Phase 3 :

Nous allons maintenant tester le déploiement de notre application sur I’émulateur Pocket PC. Nous
supposons que le fichier de déploiement « ApplCabl.CAB» est situ¢ dans le répertoire
« Votre répertoire_de travail\Applcab\Debug » de votre PC.

Si ’émulateur n’est pas démarré, démarrez 1’émulateur Pocket PC : dans le menu « Tools » de Visual
Studio sé€lectionnez « Device Emulator Manager ». Une fenétre vous permettant de démarrer un émulateur
est affichée :




fesailable Emulators;

= -Dakastore
Windows CE 5.0
= Pocket PC 2003
Pocket PC 2003.5E Emulator
Pocket PC 2003 5E WaA Ermulator
Pocket PC2003.5E Square Emulatar
Pocket PC2003.5E Square %G4 Emulatar
= Smarkphone 2003
Smartphone 20053°5E Emulator
Smartphone 2005 5E OWEA Emulator
= indows Mobile 5.0 Pocket PCSDE
Windows Mobile 5.0 Pocket PC Emulatar
windows Mobile 5.0 Pocket PC Phone Emulator
Wwindows Mobile 5.0 Pocket PC WGa Ernulator
Windows Mobile 5.0 Pocket PC Phone Was Ermulator
YWindows Mobile 5.0 Pocket PC Square Emulator
windows Mobile 5.0 Pocket PC Phone Square Emulator
YWindows Mobile 5.0 Pocket PC Square Y54 Emulakor
Windows Mobile 5.0 Pocket PC Phone Square Yaa Emulatar
= Windows Mobile 5,0 Smartphone SDE
Windows Mobile 5.0 Smarkphone Emulakor
windows Mobile 5.0 Smarkphone QWEA Emulator
Dkhers

Nous allons sélectionnez « Windows Mobile 5.0 Pocket PC Emulatory puis, a ’aide du bouton droit de la
souris cliquer sur « Connect », I’émulateur est alors démarré.

Souvenez-vous que, lors du déploiement de Appl sur I’émulateur, Visual Studio a commencé par installer
sur celui-ci le compact Framework 2.0 sans lequel Appl ne peut étre exécutée. Il faut alors commencer par
« Mettre a jour » notre Pocket PC en installant cette composante. Il faut alors installer le fichier :

'C:\ProgramFiles\MicrosoftVisualStudio8\SmartDevices\SDK\CompactFramewor
k\2.0\v2.0\windowsce\wce500\armv4i\NETCFv2.wm.ARMV4I.cab

Mais comment allons-nous exécuter ce programme sur 1I’émulateur ? Il existe une fonctionnalité dans
I’émulateur qui facilite énormément les taches de lecture de fichier sauvegardés sur votre PC a partir de
I’émulateur Pocket PC. Dans le menu « File » de I’émulateur cliquez sur « Configure » une fenétre de
configuration de I’émulateur est affichée :
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Emulator Properties 2 |[(X

| General | Display | Network | Peripherals |

[ 1 \Magret Eiiledh 1434 e L 409 Dievic=E mul st o 40\ PPC | 1S4 i

Specity ROM image addre<s specify RaM ste!

< £ =

[ o || cancel |

Parmi les paramétres de configuration il y a « Shared Folder » qui permet de simuler une carte mémoire sur
I’émulateur Pocket PC, cette carte mémoire virtuelle sera tout simplement un répertoire de votre PC.
Sélectionnez « C:\ » comme « Shared Folder » et cliquez sur OK.

Sur le Pocket PC allez sur « Programs » puis « File Exporer » enfin sélectionnez « Storage Card » :

My Documents

# Personal

| |8] Storage Card
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Vous pointez alors sur le répertoire racine « C : » de votre PC. Vous pouvez alors pointer sur le fichier cité
plus haut et I’exécuter afin de mettre a jour votre Pocket PC (installer le compact Framefork).

Vous pouvez maintenant mettre comme « Shared Folder » le répertoire ou se trouve « Applcabl.CAB » a
savoir « Votre répertoire de travail\Applcab\Debug » et I’exécuter. Pour démarrer 1’application il suffit
d’aller dans le répertoire « Program Files » du Pocket PC puis dans « AppSercom » et exécuter « Appl ».

Remarques :

- Vous pouvez rajouter un raccourci de I’application sur le menu « Start » du Pocket PC en ajoutant le
répertoire « Start Menu Folder » a Applcab et en y incluant un raccourci vers la sortie du projet Appl.

- De méme, vous pouvez rajouter un raccourci de I’application sur le menu « Programs» du Pocket PC en
ajoutant le répertoire « Programs Folder » a Applcab et en y incluant un raccourci vers la sortie du projet
Appl.

Nous venons de terminer cette premicre partie qui avait pour objectif a vous présenter 1’environnement de
développement Visual Studio 2005.




