script sous photoshop,
mode d’emploi
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préambule

photoshop est sans doute un outil formidable mais trés compliqué pour la grande majorité
des personnes, faut bien I'avouer. mais ce logiciel a quelques immenses avantages par
rapport a ces concurrents. la gestion des calques et les scripts. ces derniers sont parfaits
pour automatiser des taches répétitives.

par exemple, vous avez pris une photo sympathique et vous désirez a mettre sur le web.
mais avant de la mettre directement, il vaut mieux effectuer quelques petites opérations
comme la réduction de la taille, 'amélioration de I'image et la mise en place d’'une signature.

attention, c’est parti.

on peut aussi utiliser les scripts avec Photoshop élément, logiciel beaucoup plus abordable !
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un grand classique

ce qui suit est un grand classique, sans doute maintes fois expliqué ici ou la. si jutilise la
réduction d’'une photo pour le web avec insertion d’'une signature pour expliquer la création
d’un script, c’est qu’il s’agit d’'une excellente base de travail pour apprendre.

je me suis créer quelques scripts comme cela qui me permettent de préparer mes images
afin de les mettre rapidement sur le net ou pour les préparer a un tirage papier. je ne
réinvente pas la roue a chaque fois.

que va donc faire ce script ? il va tout d’abord réduire I'image que vous aurez choisi, tout en
I'accentuant un peu, afin de rendre visible certains détails qui pourraient disparaitre lors de la
réduction. ce redimensionnement se fera en deux étapes, pour la méme raison. il insérera
ensuite un liséré blanc, puis noir et enfin blanc, afin de former un cadre. pour terminer, il
signera a votre place.

évidemment, réduction, cadre et signature seront entierement paramétrables tout au long de
la création du script. et méme aprés, puisque I'on peut le modifier a postériori.

vous pourrez également télécharger gratuitement ce script de démonstration et I'éditer a
votre convenance.

on se lance

on va déja commencer par ouvrir une image sur laquelle on va travailler. on constate que la
taille d’origine est effectivement trop grande pour une utilisation web.

Photoshop Fichier Edition Image Calque Sélection |

1ol | EQEE | contour proor:[Tox ‘Swlev‘N"I

e 0 o [ IMGP444SJPC @ 12 s% (RVB/B*)

Taille de l'image

% —1 Dimensions de pixel : 28,7 Mo ( oK )
% Largeur:‘2592 ‘ [ pixels I:j . ———
Z Hauteur:W‘ '@ ]g S vrrmm—

ge

[

FINEY

— Taille du document :

Largeur : ‘91,44 ‘ ! :l

]
Hauteur : ‘136.6 ‘ ]

Résolution : [72 ‘ pixels/pouce | :]

M Mettre les styles a I'échelle
E‘ Conserver les proportions

d

=L

@]~

|[#le
R s P PO P O PO O PO

A

M Rééchantillonnage :

{

lu

—
<

| Bicubique (adapté aux dégradés lisses) s !

5

1
b

photoshop, script mode d’emploi v1— @ fyve mars 2008 Page 3 sur 16



il faut ensuite faire apparaitre la palette des scripts. si vous ne 'avez pas, il suffit d’aller dans
le menu fenétre > scripts

.mg Aide
|  Réorganiser >
Espace de travail >
Animation
v Calques F7

v Caractere
Compositions de calques
Couches

v Couleur
Formes
Histogramme
Historique

v Informations F8
Journal des mesures
Navigation
Nuancier

v Options

v Outils

Outils prédéfinis
Paragraphe

Scripts

Source de duplication

Styles
Tracés

v IMGP4445 JPG

F6
F5

XF9

la palette qui s’affiche va vous permettre de :

créer un dossier contenant un ou plusieurs scripts,
créer un script,
supprimer un script ou un dossier de scripts,
réordonnancer les scripts ou les étapes d’un script.

Historique | Scripts X |

[¢ | | p @ Scripts par défaut
[ | | p [0 Effets de texte
[¢|[ | p C@ Effets d'image
[ |p B Autres

[ |3 |p E@ Cadres

[« | | E@ Photo

[¢ | | p 3 Photoweb
[|[ |p E@ Web2

suppression d'un script ou d'un dossier

création d'un script

création d'un dossier de scripts \

o [ » [SIE[E]

je vous conseille de mettre tous vos scripts dans un dossier spécifique. créer donc un
dossier, puis un script. dans la fenétre de dialogue permettant la création du script, indiquez
son nom et 'ensemble (dossier) auquel il sera rattaché. mettez un nom explicite, comme par
exemple web 720 pixels

Nouveau script

Ensemble i[ Test

Touche de fonction : | Sans B:

Couleur : [ [JSans

Nom 1| Web 720 pixels | (" Enregistrer )
t-e-ll Annuler )

Majuscule Instruction

B
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je n’‘ai pas attribué de touches de fonction au script, préférant le lancer directement a partir
de la palette de scripts.

les traitements

ils seront au nombre de deux, réduction de la taille et 1égére accentuation, le tout en deux
passes afin d’'optimiser au mieux I'image. le but étant essentiellement le web, on apportera
pas d’autres retouches (je suppose que cette photo a déja été retouché lors de son import
sur votre ordinateur, a I'aide d’outils comme picasa, iphoto, photoshop, lightroom ou autres).

sélectionner votre script et démarrer l'enregistrement des actions, a la maniére d'un
magnétophone. il est possible que I'enregistrement soit déja en cours.

LR B
[|[ |w BB Test
I >[ Web 720 pixels |

houtons pour démarrer, stopper et exécuter un
script, & la maniére d'un magnétophone

A FERE

il existe certes l'outil taille de I'image qui permet de réduire les dimensions d’'une image.
mais cet outil nest pas adapté a notre situation. il s’agit ici plutdét d’'utiliser un outil qui va
permettre de réduire les dimensions en ne se préoccupant de I'orientation de la photo.

m Edition Image Calque Sélection Filtre Analyse Affichage Fenétre Aide

Nouveau... 8N 1 @] # | ‘ o
Ouvrir... #0
| Parcourir... X#0
Ouvrir en tant qu'objet dynamique...
Ouvrir les fichiers récents >
Device Central...
Fermer ®’W
Tout fermer N#EW
Fermer et passer a Bridge... TRW
Enregistrer ®S
Enregistrer sous... 0 8S
Archiver...
Enregistrer pour le Web et les périphériques... X0 3S
Version precedente F12
Importer...
Importation »
Exportation »
Automatisation > Traitement par lots...
Scripts [ 2 Présentation PDF...
Créer un droplet...
Informations... X8l 3
- Rogner et désincliner les photos
Mise en page... 8P
Imprimer... ®P Planche contact Il...
Imprimer une copie

Collection d'images...
Galerie Web Photo...

Adapter l'image...

Changement de mode conditionnel...
Fusion HDR...

Photomerge...

il s’agit de I'outil adapter I'image, qu’on peut trouver dans fichier > automatisation.
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en précisant la méme taille pour la largeur et la hauteur, on est certain qu’au final, la plus
grande dimension n’excédera pas celle indiquée, tout en respectant les proportions.
avantage, on a pas a se préoccuper de savoir si 'image est au format italien ( paysage) ou

au format portrait.

Largeur :

Hauteur :

Respecter les limites

1600

1600

pixels

pixels

ici, je choisis d’adapter 'image a 1600 avant d’appliquer la premiére accentuation.

I'outil accentuation se trouve dans les filtres & renforcement.

Analyse Affichage Fenétre Aide

Filtre précédent

Convertir pour les filtres dynamiques

Extraire...

Galerie de filtres...

Fluidité...

Placage de motif...
Point de fuite...

Artistiques
Atténuation

Bruit
Contours

Déformation

Esquisse

Esthétiques
Pixellisation

Rendu

Renforcement Accentuation...

Textures
Vidéo
Divers

Digimarc

XX

3k F

jorer...
E.

XX

38X

&V

A\ AV VVVVVVYYVYY

Contours plus nets
Encore plus net
Netteté optimisée...

Plus net

L V.V V
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les valeurs de I'accentuation sont faibles (gain 60, rayon 0.4, seuil 3).

Accentuation

F  100%

Gain : |60 %
o

IRayon c ]0,4 {pixelsl
6

[Seuil : ]31 {niveaux]
2

il s’agit ensuite de répéter ces deux traitements une seconde fois. on va adapter 'image a
680 pixels avant d’appliquer la seconde accentuation.

Adapter I'image

Respecter les limites ————— @

Largeur: 680 pixels
[ Annuler )

Hauteur : 680 pixels

répéter la méme accentuation que lors de la premiére fois.

vous avez terminé la premiére partie du script.
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comme pour toute ceuvre, il s’agit de mettre une signature a la photo. pour cela on va utiliser
I'outil texte que I'on trouvera dans la barre d’outil sur la gauche.

choisissez une police et un taille. il ne faut pas que votre signature soit trop grande, ni trop

petite.

=
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| Caractére X | Paragraphe | ]

IEuros!iIe }-'-' IBold Iv-w‘
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A—a; 0pt Couleur ::]

T T [T]%]

[ Francais Q aaf Fort Q

une fois que vous avez écrit sur I'image votre signature (peu importe ou dans I'image, au

milieu ce sera trés bien), on va l'aligner automatiquement dans un coin. dans I'exemple, ce
sera en bas a droite.

| Calques X | Couches | Tracés |

- X

-

[ Normal

@ Opacite :

uniner

2%

%

\/T.;u.(""‘»'

Verrou : |[[] '/
e |
.
I

F-
o |
-

Fond :

Arriére-plan

a

(&= fx.

e/ clals

le calque de texte toujours sélectionné, faites un 3-a (ou ctrl-a). I'outil de sélection étant
activé, vous avez pouvez décider de I'alignement (sous CS3, dans la barre d’outil du haut).

’Wﬂo

da

Q L;ili Q - || o
= = || S

il suffit de cliquer avec la souris sur l'alignement que vous voulez. ici, je clique sur
I'alignement en bas puis a droite.
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puis, avec les fleches de déplacement, je décale Iégérement la signature, afin qu’elle ne soit
pas collée a la bordure.

amélioration possible : vous pouvez mettre un effet d’'ombre a la signature ou
tout autre effet via les styles de claque.

cadre et ombre

la signature étant mise sur la photo, on passe a la derniére étape, la création d’un cadre tout
autour de la photo. jai choisi, de maniére arbitraire, de mettre un bord blanc a la photo, de
quelques pixels, puis un bord noir et pour finir, encore du blanc, avant d’inclure une ombre
(ce qui donnera une impression de relief). vous pouvez inverser I'ordre des couleurs ou bien
en choisir d’autres.

nous allons utiliser I'outil taille de la zone de travail, accessible via le menu image.

Malque Sélection Filtre Ana

Mode >
Réglages [ 2
Dupliquer...

Appliquer une image...

Opérations...

Taille de I'image... Xl
Taille de la zone de travail... X3C
Format des pixels >
Rotation de la zone de travail [ 2
Rognage...

I'option dimension relative va étre cochée, ce qui permettra d’indiquer uniquement
'augmentation que I'on veut apporter. on indique aussi le nombre de pixels ainsi que la
couleur d’arriére plan.

jai choisi d’augmenter de 5 pixels par le haut, 5 pixels par le bas, 5 par la gauche et 5 par la
droite. soit 10 en largeur et 10 en hauteur. la couleur d’arriére plan sera blanche.
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— Taille actuelle : 908,4 Ko ( 9'5 )
Largeur : 456 pixels
Hauteur : 680 pixels
— Nouvelle taille : 942,0 Ko
indique de combien le cadre Largeur {/10 || pixels E
va étre augmenté —_— =
Hauteur |10 I pixels 5
| SReIativeI
* g . .
le choix du "relatif* / Position : ® * A |Ind|que que
permet d'éviter tout I'augmentation
calcul. on augmente de i —- | %= ;::argzsz IZ
1a taille indigqué )
;e:;uesm el s * . la totalite de )
' choix de la
couleur
Couleur d'arriére-plan de la zone de travail i [‘Blanc m ] |1,—— d'arriére plan
{ici, blanc)

on va refaire la méme chose mais avec des dimensions différentes (4 pixels en largeur et 4
pixels en hauteur) et une couleur d’arriére plan différente (le noir).

— Taille actuelle : 955,6 Ko ( oK )
Largeur : 470 pixels
Hauteur : 694 pixels

— Nouvelle taille : 969,3 Ko

Largeur : [4 | [ pixels B
Hauteur : I4I | [ pixels g

g elative
Position : ® * A
- -
R
Couleur d'arrigre-plan de la zone de travail | [ Noir m | |

avant de mettre un contour plus grand, il faut auparavant préparer I'image pour un ombrage.
pour cela, on va dupliquer le calque de travail, remplir le calque de dessous de la couleur
d’'arriere-plan finale (dans notre cas, du blanc).

dans le menu fenétre - calques, faire apparaitre la palette des calques.

Aide
| Réorganiser >
Espace de travail >
Animation

(Carartara
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sélection du calque d’arriére plan

; % % _ -
| Calgues X | Couches | Tracés | o=
Normal + | Opacité : »
Unifier: ﬂ‘ ?E’;b ! Propager I'image 1
Verrou : D)""I‘"ﬁ Fond : »
: : : T
[6 T moi-méme fx -
@ Effets

@ Ombre portée

et dans le menu de la palette calques, choisir I'option dupliquer le calque

; % . ) -X

|| Calques X | Couches | Tracés | =

Normal & | Opacite : »
Nouveau calque... {3N

Dupliquer le calque...

Supprimer le calque
Supprimer les calques masqués

Nouveau groupe...

Mainrmanis mvaiima Alamedas dac calauae

on a donc désormais deux calques identiques. sélectionner le calque d’arriére-plan.

Normal + | Opacite : »
Unifier: Oﬁ]%[% (¥ Propager l'image 1
Verrou : D[jl*f‘]ﬂ Fond : >
!' -
|§ Arriere-plan copie
IS 3| Arriére-plan (5]

I IEAETEIR
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dans le menu édition, prendre I'option remplir

m Image Calque Sélection Filtre

Annuler Dupliquer le calque ¥Z
Aller vers l'avant 4¥8Z
Aller vers l'arriére X¥8Z
Atténuer... O 8F
Couper 38X
Copier #C
Copier avec fusion 4 8C
Coller BV
Coller dedans 48V
Effacer

Orthographe...

Rechercher et remplacer du texte...
Remplir... {F5
Contour...

Trancfarmatinn mannalle 99T

la couleur d'arriére plan sera ici le blanc. cliquer sur ok.

“

— Contenu ok )
pec:| Bane &
Motif personnalisé : .
— Fusion
Mode :|' Normal -4

Opacité : %

"I Conserver les zones transparentes

désormais, le calque d’arriére-plan est blanc (qui est la couleur que je veux obtenir. si la
couleur de fond de votre page web ou de votre blog est différente, il conviendra sans doute
de modifier en conséquence). sélectionner le calque dupliqué.

[ Normal Q Opacité :
Unifier: c’al’@él% W Propager l'image 1
Verrou : ED Fond :100% |

L 5 Arriére-plan copie

|
® I:I Arriére-plan a

EFAN IEAETENE
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en utilisant & nouveau l'outil taille de la zone de travail, on va augmenter a nouveau la zone
de travail de 6 pixels. la couleur d’arriere plan sera toujours le blanc pour cet exemple.

Taille de la zone de travai

— Taille actuelle : 955,6 Ko E 9“ 9
Largeur : 470 pixels
Hauteur : 694 pixels m

— Nouvelle taille : 976,2 Ko

(&3]

| [ pixels ﬁ‘
l [ pixels B‘

Largeur :

Hauteur :

elative
Position : *® * A

| o

Premier plan
Arriére-plan

s N | & )
Couleur d'arriére-plan de la zone de travaili#8:1E1 04 o ]
Noir

il s’agit maintenant de créer un espace pour mettre 'ombre du cadre ; ombre qui sera
positionnée vers le bas a droite. de fait, I'image sera en haut a gauche et 'augmentation de
la taille de la zone de travail se fera vers le bas et vers la droite. la couleur d’arriere plan
reste la méme (ici, le blanc).

'augmentation est de 15 pixels vers le bas et 15 pixels vers la droite. vous pouvez décider
d’en mettre un peu plus (mais n'oubliez pas que votre image ne doit pas excéder 750 pixels
au total).

| !aille de la zone de travail '

— Taille actuelle : 986,5 Ko (I)
Largeur : 479 pixels
R (__Annuler )

Hauteur :

— Nouvelle taille : 1,01 Mo

Largeur : |15 | [ pixels ‘zj‘
Hauteur : IlSI | [ pixels Q
8 Relative
Position : —c -
R
Couleur d'arriére-plan de la zone de travail {f Blanc Q Dl
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en double cliquant sur le calque (le calque de la photo), apparait la fenétre style de calque.
choisissez ombre portée, le mode de fusion produit, opacité a 60%, I'angle de I'ombre,
ainsi que la distance, le grossi et la taille.

s i o )
Y — Structure
Options de fusion : Par défaut Mode de fusionl [ Produit Q-] Annuler

Ombre o)
™ portée | Opacité : _e_ Nouveau style...
[} Ombre interne EA

. T I, pergu

[ Lueur externe Angle : ‘ g LA Eg E
] Lueur interne Distance : oS hmmmm— | (3 _| px
[ "] Biseautage et estampage Grossi : el Smmmm—— | (8 _|% .

[ Contour Taille : | 13 _| [

| ] Texture — Qualité
[ Satin

Contour : m ) Lissé

|_)Incrustation couleur
] Incrustation en dégradé I3 0 &
[} Incrustation de motif 8 Ombre portée masquée par le calque
[] Contour

il reste une derniére étape a accomplir, aplatir 'image.

dans le menu de la palette calques, il faut choisir I'option aplatir I'image.

. » < \ -

| Calgues X | Couches | Tracés | E
Normal + | Opacite »
FUSIUINEl davel e Ldijue irierieur dbC
Fusionner les calques visibles {$8E
Aplatir I'image
Options d'animation >

Options de palette...

il N’y a plus qu’une seul et unique calque. I'image est préte a étre sauvegardée.

voila, c’est fini. vous avez fait votre premier script. il faut maintenant stopper I'enregistrement
en cliquant sur le stop dans la palette des scripts.

== ==yl

AP > alals -
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voici le résultat obtenu :

®00
o

|| IMGP4445 JPG @ 100% (Arriére-plan copie, RVB/8*)
[ B
o

|Focen |nnninnned Hrnnonnd Bnnnnnedl Fnnnonon] locinnnn] R

ol o
L L

oy
L

100% |6 Doc - 1,01 Mo/2,22 Mo I

vous pouvez désormais utiliser ce script de deux maniéres :
- vous ouvrez une image et vous lancez le script a partir de la palette des scripts. cela
suffit si vous avez que quelques images.
- vous lancez une tache d’automatisation si vous avez quelques dizaines d’images a
manipuler.

mdition Image Calque Sélection Filtre Analyse Affichage Fenétre Aide

Nouveau... 8N - [—\‘ Contour amélior
Ouvrir... #®0

Parcourir... X#0

Ouvrir en tant qu'objet dynamique...

Ouvrir les fichiers récents >

Device Central...

ermer
Tout fermer
dage..
0 Web et |les périphériques... X{38S
Version précédente 2
mporter...
Importation >
Exportation ) ,
P il
Automatisation | 2 Traitement par lot:
Scripts > Présentation PDF...
~ Créer un droplet...
nformations... {38

Rnnner ot décincliner lac nhatnc
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aller plus loin

une fois le script écrit, rien ne vous empéche de le personnaliser. il suffira d’ouvrir I'étape du
script que vous souhaiter modifier et entrer de nouvelles valeurs (exemple pour le nombre de
pixels pour le cadre).

je vous conseille d'inclure une derniére étape dans le script, étape qui consiste a convertir
l'image dans I'espace sRGB, dans le but d’éviter des couleurs trop fades (I'espace sRGD est
plus adaptée au web et il faut savoir que trés peu de navigateurs web savent interpréter les
profils colorimétriques).

pour convertir :
- photoshop cs2 : menu édition > convertir au profil
- photoshop anciennes versions : menu image / mode / convertir au profil

la conversion doit s’effectuer en colorimétrie relative en cochant conservation du point
noir.

vous trouverez en téléchargement le script de ce tutorial. évidemment, la signature qui va
s’afficher ne sera pas la votre. pour la personnaliser, suivez ces quelques étapes :
- repérer bien ou se trouve I'étape création du calque texte contenant la signature dans
le script Web 720 pixels
- supprimer le
- mettez le script en mode enregistrement.
- créer votre propre signature.
- arrétez I'enregistrement.
- déplacer I'étape nouvellement crée a I'emplacement qui devrait étre le sien (chaque
étape d’'un script peut étre déplacée en utilisant la souris).

dans la collection "photo™ :
* traitement numérique de 'image — édition iphoto6
traitement numeérique de I'image — édition picassa
développer vos photos via photoweb
ppp, poids de I'image, format d'images et gestion de la couleur
bruit, iso et asa en photographie numérique
photoshop, script mode d’emploi

traitement numérique de I'image — édition iphoto7 (7% trim. 2008)
préparer vos images pour le web (1% trim. 2008)

la retouche d'image avec pixelmator (1% trim. 2008)

traitement numérique de I'image sous photoshop (1 trim. 2008)

il existe deux autres collections : mac-apple et réseaux.

si vous avez aimé ce guide, faites un don.
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