
http://www.lua.org/


http://luaforge.net/projects/luainterface/


2 – Premiers pas en Lua



3 – Fonctions et Réflexion



http://www.lua.org/pil


4 – Lua orienté-objet





http://www.godpatterns.com/
http://www.games-creators.org/
http://gulix.free.fr/
mailto:gulix33xp@yahoo.fr
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