
Une courte introduction à C++





– double : réel en double précision (2 mots machines), et sa variantelong double (3 ou 4 mots
machine),

– void qui spécifie un ensemble vide de valeurs.

Les



3.3 L’affectation

= affectation



3.7 Expressions conditionnelles

expr1? expr2 : expr3
est évaluée de la manière suivante :



4 Structures d’un programme C++

Contrairement à Java, toutes les fonctions ne sont pas incluses dans une classe en C++. En ce sens, C++ hé-
rite de son prédécesseur une structure modulaire, et on peut très bien concevoir un programme C++ composé
d’un grand nombre demodules



4.2 Structures conditionnelles

La conditions’exprime de la manière suivante :

if ( <expression >) <instruction-1 >
[else <instruction-2 >





Lesvariables





Remarque: on peut écrire cela de manière encore plus efficace en profitant du fait qu’on utilisep pour
l’incrémenter en même temps. Par ailleurs, une seule boucle suffit, et il est inutile d’utiliser des compteurs :

int tab[200][200];
long int moyenne=0;
register int* p = tab;
register int* stop = p + 200 * 200;
for ( ; p < stop ; ) /*on ne fait plus p++ ici*/



Mais comme vous risquez d’être parfois confrontés à des chaînes de caractères(( à l’ancienne)) (c’est-
à-dire à la mode C), sachez que ce sont des tableaux de caractères terminés par le caractère nul (de







};

Cette(( amitié))







...

SacPostal operator+(SacPostal& sac1, SacPostal& sac2) {
// création d’un gros sac de capacité ad hoc
SacPostal grosSac(sac1.capacite + sac2.capacite);
// nombre d’éléments de ce gros sac
grosSac.nbelts = sac1.nbelts + sac2.nbelts;
// mettre les éléments de sac1 dans grosSac
int i = 0;
for ( ; i < sac1.nbelts ; i++)

grosSac.sac[i] = sac1.sac[i];
// puis mettre les éléments de sac2 dans grosSac
for (register int j = 0 ; j < sac2.nbelts ; i++, j++)

grosSac.sac[i] = sac2.sac[j];
return grosSac;

}

Le nouvel opérateur s’emploie ensuite de manière transparente sur les instances de la classe




