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 13.2 Les diagrammes de séquence

13.2.1 Diagramme de séquence : sémantique

Les diagrammes de séquences permettent de représenter des collaborations entre objets
selon un point de vue temporel, on y met l'accent sur la chronologie des envois de messages.
Contrairement au diagramme de collaboration, on n'y décrit pas le contexte ou l'état des
objets, la représentation se concentre sur l'expression des interactions.

Les diagrammes de séquences peuvent servir à illustrer un cas d'utilisation.

L'ordre d'envoi d'un message est déterminé par sa position sur l'axe vertical du dia-
gramme ; le temps s'écoule "de haut en bas" de cet axe. La disposition des objets sur l'axe
horizontal n'a pas de conséquence pour la sémantique du diagramme. Les diagrammes de
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FIGURE 13.4         Exemple : bande d’activation

        Commentaires :

Ne confondez pas la période d'activation d'un objet avec sa création ou sa destruction.
Un objet peut être actif plusieurs fois au cours de son existence (voir exemple ci-dessus).

Le pseudo-code peut aussi être utilisé pour indiquer des itérations (avec incrémentation
d'un paramètre d'un message par exemple).

Le retour des messages asynchrones devrait toujours être matérialisé, lorsqu'il existe.
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Commentaire :


