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• les classes associées dans la réalisation d'un scénario précis,
• les classes qui composent un paquetage,
•
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II-D-1 - LES CAS D'UTILISATION

II-D-1-a - La conceptualisation : rappel

•
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II-D-3 - DIAGRAMME DE SEQUENCE

II-D-3-a - Diagramme de séquence : sémantique

• Les diagrammes de séquences permettent de représenter des collaborations entre objets selon un point de
vue temporel, on y met l'accent sur la chronologie des envois de messages.

•
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