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Sommaire > Algorithmes

erminer la parité d'un char

Auteurs: leneuf22 ,

Laparitéconsisteacalculer lenombredebitsd'unevariable(ici un unsigned char) égaux a 1 et si cette sommeest paire,
laparité decettevariablele sera aussi, sinon elle seraimpaire.

int parite_paire (unsigned char nonbre)

{

int ret = 0;

whi | e (nonbre)

{
ret "= nonbre & 1;

nonbre >>= 1;

}

return ret;

}

Cryptage selon la méthode de César

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

ﬂ Lecryptage de César
voi d cesar (char *str, int decal age)
{
if (str)
{
const char al phabet[] ={'a', 'b", 'c¢', *d", ‘e, "f', 'g", "h, "i', "j',
"k, ', 't o', 'pt, "g, s, Y,
us,otvh,otw, tx, Y, T2t )
int mj = 0;
while (*str)
{
int i;
maj = isupper (*str);
*str = tolower (*str);
for (i =0; i < 26; i++)
{
if (alphabet[i] == *str)
{
*str = al phabet[ (i +decal age) %26] ;
if (maj)
{
*str = toupper (*str);
}
br eak;
}
}
str++;
}
}
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‘ }
Tri rapide d'un tableau

Auteurs: lefort

Cettefonction est une version simplifiée dela fonction de la bibliothéque standard gsort.

voi d echange (int *tab, int i, int j)
{

int tampon = tab[i];

tab[i] = tab[]];

tab[j] = tanpon;
}
void trirapide (int *tab, int G int D)
{

int g, d;

int val;

if (D<=0Q

{

return;

}

val = tab[D];

g=G

d=D- 1

do

{

while ((tab[g] < val))
{
g++;
}
while ((tab[d] > val) && (d>Q))
d--;
}
if (g <d)
{
echange (tab, g, d);
}
} while (g < d);
echange (tab, g, D);

trirapide (tab, G g - 1);
trirapide (tab, g + 1, D);

Pour trier un tableau detaille N, il suffit defaire:

int t[N;

/*Initialisation de t*/

trirapide (t,0,N-1);
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Ici le code est proposé avec un tableau d'entiersmaisil est possible d'utiliser le méme algorithme pour trier un tableau
detypedifférent.

IAuteurs: Romuald Perrot ,

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

static int swap (void *const a, void *const b, size_t size)

{

void *const tenp = malloc (size);

if (temp == NULL)
{
return EXI T_FAI LURE;

}

menmcpy (tenp, a, size);
menmcpy (a, b, size);
menmcpy (b, tenp, size);

free(tenp);

return EXI T_SUCCESS;
}

int sort (void * vdata, size_t nb_elt, size_t size_elt, int (*conp) (const void *, const void *))

{

size_t i;

/* Cast en char * pour pouvoir effectuer des calculs d' adresse */
char * mni = NULL;
char * data = vdata;

for (i =1 ; i <nb_elt ; i++)
{
{

size_t j;

/* On considere le premer elenment du tableau non trie comme |le plus petit. */
mni = data + i * size_elt;

/* On recherche le plus petit elenent */
for (j =i +1; j <nb_elt ; j++)

if (comp ((data + j * size_elt), mni ) < 0)

mni = data + ] * size_elt;
}
}

/* On echange le plus petit elenment avec */
if (swap ((data + i * size_elt) , mni) == EXI T_FAl LURE)

return EXI T_FAI LURE;
}
}
}
}

int compare (const void * a, const void * b)

{

int ta = *(int *)a;
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int tb = *(int *)b;

return ta - tb;

}

int main (void)
{
int ¢[] ={1, 4, 3, 10, 5};

if (sort (c, 5, sizeof (int), conmpare) == EXI T_FAl LURE)
{
exit (EXI T_FAI LURE);
}
{
int i;

for (i =0; i <5; i++)
fprintf (stderr, "%l\n", c[i]);
}
}

return EXI T_SUCCESS;

Calcul desclésde Luhn

|

Auteurs: gl ,

Cet algorithme permet de vérifier lavaliditéd'un numéro, tel que celui descartesbancaires, descartes SNCF ou encore
lesnumérosde SIRET. Cet algorithme consiste a prendr e chaque chiffredu numéro, le multiplier par deux s'il est pair
et on additionne chaque chiffre ains obtenu. Si lerésultat est un multiple de 10, le numéro est valide.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/luhn.zip

Comment calculer le nombre de chiffres d'un entier ?

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

Il peut étre parfois utile de connaitre le nombre de chiffres que contient un nombre par exemple s I'on souhaite le
convertir en chaine de caractéresal'aide de la fonction sprintf :

#i ncl ude <mat h. h>
int nonmbre_chiffre (int i)

{
return logl0 (i) + 1;

|

Comment trouver les combinaisons possibles d'un tableau ?
IAuteurs: Jean-Marc.Bourguet ,

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

voi d usage (const char *nane)

{
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fprintf (stderr, "Usage : % abcd\n", nane);

}

int main (int argc, char **argv)

{
int ret = EXl T_SUCCESS;

if (argc == 2)
{
size_t size;
char *pernuted = NULL;

size = strlen (argv[1]);
pernmuted = mall oc (sizeof (*permuted) * (size + 1));
if (permuted)

int i;
int j;
char tnp;

strcpy (permuted, argv[1]);
do
{
printf ("%\n", pernuted);
i = size - 1;
while (i > 0 & pernuted[i] <= permuted[i-1])
{

__i;

}

if (i >0)

{
j = size - 1;
while (perrmuted[j] <= pernuted[i-1])
{

-1

}
tnp = pernuted[j];
pernuted[j] = pernuted[i-1];
pernuted[i-1] = tnp;

}

j = size - 1;

while (i <j)

{
tnp = pernuted[j];
pernmuted[j] = pernuted[i];
pernmuted[i] = tnp;
++i ;
-1

}

} while (strcnp (pernuted, argv[1l]) != 0);
free( pernuted), pernuted = NULL;
}

el se

fprintf (stderr, "Menoire insufisante\n");
ret = EXI T_FAl LURE;
}
}
el se
{
usage (argv[0]);
ret = EXI T_FAl LURE;
}

return ret;
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}
Afficher toutes les solutions au probléme des N-Reines

Auteurs: Helmstetter Bernard ,
Programme qui permet derésoudre et afficher toutesles solutions au probléme des N-Reines (ou N-Dames).

Leprobleme des N-Reines consiste a placer N reines sur un échiquier NxN sans quel'une d'elles puisse en manger une
autre (avec lesregles des échecs : une reine peut « manger » toute piece située sur sa ligne, sur sa colonne ou sur I'une
de ses deux diagonales).

Pour plusd'informationssur le probléme des N-Reines, vous pouvez consulter cet articlesur larésolution du probléme

desﬂ Huit Dames

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/n_reines.zip

Utilisation de I'algorithme Minimax (MinMax)
Auteurs: Helmstetter Bernard ,
Programme qui joue au mor pion, avec I'algorithme Minimax.

Minimax (aussi minmax) est une méthode dansla" Théorie de la décision" qui permet de minimiser un maximum de
perte possible. Alternativement, il peut considérer en tant que maximum le minimum de gain (maxmin).

Pour plusd'information sur cet algorithme: ﬁ Minimax

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/mor pion_minimax.zip

| Utilisation de |'algorithme NegaM ax |

Auteurs: Helmstetter Bernard ,
Programme qui joue au mor pion, avec |'algorithme Negamax. Cet algorithme simplifie un peu le code.

L 'algorithme Negamax est une variante de Minimax qui se fonde sur la propriété deﬁzero—sum (ou zero sommes)
d'un jeu a deux joueurs.

Pour plusd'information sur cet algorithme: H Negamax

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/mor pion_negamax.zip

Utilisation de I'algorithme d'éagage alpha-beta

Auteurs: Helmstetter Bernard ,

Programme qui joue au mor pion, avec I'algorithme alpha-beta (ou aussi Elagage alpha-beta).
L'algorithme alpha-beta permet de réduire le nombr e de noeuds évalués par |I'algorithme Minimax (MinM ax).
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Pour plusd'informations sur cet algorithme: “alpha—beta

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/mor pion_alphabeta.zip

Construction et résolution de labyrinthe

IAuteurs: Helmstetter Bernard ,

Programme de construction et derésolution de labyrinthe. Trois méthodes de résolution sont proposées:
. Recher che en profondeur d'abord récursive

. Recher che en profondeur d'abord avec une pile

. Recher che en largeur d'abord avec une queue

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/laby.zip

| Résolution de labyrinthe avec I'algorithme A* (A Star) |

IAuteurs: Helmstetter Bernard ,

Méthode derésolution de labyrinthe avec I'algorithme A* implémenté al'aide d'une queue de priorité. Ce programme
montre également comment passer d'un tableau bidimensionnel a un tableau unidimensionnel pour représenter le
labyrinthe.
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Pour plusd'informationssur I'algorithme A*: ﬂ Recher che de chemin: A*

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/laby_pqueue.zip

Résolution de Sudoku par backtracking

Auteurs: Helmstetter Bernard ,
Programme de résolution de sudoku par backtracking trésbasique.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/sudoku.zip

Résolution de Sudoku par backtracking avec propagation des contraintes
IAuteurs: Helmstetter Bernard ,

Programme de résolution de sudoku par backtracking avec propagation des contraintes et sélection de la variable la
plus contraignante.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/sudoku_mrv.zip

| Programme d'Othello avec I'algorithme Negamax |

IAuteurs : Helmstetter Bernard ,

Programme simple d'othello, avec unerecher che par Negamax et de l'approfondissement itératif

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/othello.zip

C Tipwmen

Auteurs: Franck.H ,

Fonction de Tri par Minimum. Cette fonction tri dansles deux sens (croissant et décroissant).
Ici I'exemple porte sur un tableau d'entiers mais cela peut étre utilise pour tout autretype!

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

/*
* order: 0 = Tri croissant,
* 1 = Tri decroissant.
*/
void tri_mninmum (int * tab, size_t size, int order)
{
size_t i = 0;
size_t j = 0;

if (tab !'= NULL && size > 1)

/* Parcours du tabl eau. */
for (i = 0; i < size; i++)

/* Recherche du m ni num */
size_t mn =i;
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for (j =1i; J < size; j++)

if (order == 0)

{ if (tab[j] < tab[min])
{ mn o =j;
}

}

el se

{
if (tab[j] > tab[mn])
{ mn o =j;
}

}

/* Echange des val eurs du tabl eau. */
int tnp = tab[i];

tab[i] = tab[mn];
tab[mn] = tnp;

int main (void)

{
int i =0;
int tab [] ={ 5, 2, 9, 6, 10, 8, 3, 1, 7, 4 };
tri_mninmum (tab, 10, 0);
for (i =0; i < 10; i++)
printf ("% ", tab[i]);
}
printf ("\n");
return O;
}

Tri par maximum

Auteurs: Franck.H ,

Fonction de Tri par Maximum. Cette fonction tri dansles deux sens (croissant et décr oissant).
Ici I'exemple porte sur un tableau d'entiers mais cela peut étre utilisé pour tout autretype!

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

/*

* order: 0 = Tri croissant,
* 1 = Tri decroissant.
*/

void tri_maximum (int * tab, size_t size, int order)
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{
size_t i = 0;
size_t ] = 0;
if (tab !'= NULL && size > 1)
/* Parcours du tabl eau. */
for (i =size - 1; i >0; i--)
/* Recherche du maxi num */
size_t max = i;
for (j =0; j <=1i; j++)
if (order == 0)
if (tab[j] > tab[max])
max = j;
}
}
el se
if (tab[j] < tab[max])
{
max = j;
}
}
}
/* Echange des val eurs du tabl eau. */
int tnp = tab[i];
tab[i] = tab[max];
tab[ max] = tnp;
}
}
}
}
int main (void)
{
int i =0;
int tab [] ={ 5, 2, 9, 6, 10, 8, 3, 1, 7, 4 };
tri_maxi num (tab, 10, 1);
for (i =0; i < 10; i++)
printf ("% ", tab[i]);
}
printf ("\n");
return O;
}

Tri abulle

Auteurs: Franck.H ,

Fonction de Tri abulle. Cettefonction tri dansles deux sens (croissant et décr oissant).
Ici I'exemple porte sur un tableau d'entiers mais cela peut étre utilisé pour tout autretype!
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#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

/*

* order: 0 = Tri croissant,
* 1 = Tri decroissant.
@[

static void echanger_valeur (int * tab, size_t a, size_t b)

if (tab !'= NULL)

{
int tnp = tab[a];
tab[a] = tab[b];
tab[b] = tnp;
}
}
static void tri_a_bulle (int * tab, size_t size, int order)
{
int trie = 0;
if (tab !'= NULL && size > 1)
{
while (! trie)
{
size_t i = 0;
trie = 1;
for (i =0; i <size - 1; i++)
if (order == 0)
if (tab[i] > tab[i + 1])
echanger _val eur (tab, i, i + 1);
trie = 0;
}
}
el se
{
if (tab[i] < tab[i + 1])
{
echanger _val eur (tab, i, i + 1);
trie = 0;
}
}
}
}
}
}

int main (void)

{
int i =0;
int tab[] ={ 5, 2, 9, 6, 10, 8, 3, 1, 7, 4 };
tri_a bulle (tab, 10, 0);
for (i =0; i < 10; i++)
printf ("% ", tab[i]);

}
printf ("\n");
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return O;

Inversion des couleurs d'un fichier BMP

Auteurs: padugas,

Programme qui inver selescouleur s (négatif) d'un fichier BM P 24 bits. L'image doit setrouver danslemémerépertoire
gue le programme.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/bmp-negatif.zip

Checksum 16 bits

IAuteurs: Emmanuel Delahaye,
Cette fonction calcul un checksum de 16 bits.

#i ncl ude <stdi o. h>
#define DBG 1

int cksuml6é (void const *p, size_t |en)

{
/* per defaut : erreur */
int cs = -1;
/* parite paire ? */
if ((len & 1) == 0)
{
/* acceder aux donnees en node byte */
unsi gned char const *po = p;
unsi gned i ;
/* initialisation du CS */
cs = 0;
for (i =0; i <len; i +=2)
{
/* convention reseau : MSB en tete */
unsigned n = 0;
n|= (po[i + 0] & OxFF) << (8 * 1); /* MSB */
n|= (po[i + 1] & OxFF) << (8 * 0); /* LSB */
#i f DBG
printf ("po[%+0]=% po[ %u+1]=%\n", i, po[i + O], i, po[i + 1]);
#endi f
cs += n;
#i f DBG
printf ("n=%4X cs=%04x\n", n, cs);
#endi f
}
/* conplement a 1 sur 16 bits */
cs = ~cs & OxFFFF;
}
return cs;
}
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int main (void)
{
unsi gned char data[20] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 1};
int cs = cksuml6 (data, 8);
if (cs !=-1)
{
printf ("cs = %94X\n", cs);
}
el se
{
puts ("cs error");
}
return O;
}

Solveur de Sudoku

IAuteurs: forthx ,

Solveur de sudoku

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

/*structure pour pouvoir retourner 2 variabl es*/
typedef struct _pxy{

int x;

int vy,

}opxy;

/* entrer ici la grille a resoudre (0 = case vide)

(ou conpleter |le programme avec une interface graphi que :D)
ci-join un exenple de grille "dur" a resoudre par |e progranmme
(merci a Stunpy pour la grille)

note : le fait d utiliser 3 tables prend plus de nenoire

et necessite |legerenent plus de tenps d'ecriture, par contre
les tests de validité d une val eur doivent etres plus sinples.
*/

/* table representant les collones de la grille*/
int col[9][9]=

{

{0,0,0,0,0,0 ,0,0,0},
{0,0,0,0,0,3 ,0,8,5},
{0,0,1,0,2,0 ,0,0,0},
{0,0,0 ,5,0,7 ,0,0,0},
{0,0,4 ,0,0,0 ,1,0,0},
{0,9,0,0,0,0 ,0,0,0},
{5,0,0,0,0,0 ,0,7 3},
{0,0,2 ,0,1,0 ,0,0,0},
{0,0,0 ,0,4,0 ,0,0,9},
hé

/*transposé de col */
int 1igne[9][9];

/*val eures en coordonées de groupe*/
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int part[9][9];

/*genere x et y a partire de |la position pos*/
pxy genxy(int pos)
{

pXy p;

p. X = pos%y;

p.y = (pos-p.x)/9;
return p;

/*genere | es coordonées de groupe a partir de x et y*/
pxy genpxy(int x, int y)
{

pXy p;

p.y = x98+3*(y98)

p.x = (X-X9B)/3+(y-yu8);
return p;

/*initialisation de col et part*/
void init(void)
{ .
int x,y;
pxy p;
for (x=0;x<9; x++)
for (y=0;y<9;y++){
ligne[y][x]= col [x][y];
p=genpxy(x,y);
;mrt[p- x][p-y]=col [x][y];

}

/*si la position est valide en ligne, en colonne et en groupe retourne 1. sinon 0*/
int valide(int val, int x, int y, pxy p)
{ . .
int i;
for (i=0;i<9;i++)
if (ligne[y][i] == val)
return O;
for (i=0;i<9;i++)
if (col[x][i] == val)
return O;
for (i=0;i<9;i++)
if (part[p.x][i] == val) /*on reste sur le bloc et on regarde | es cases*/
return O;
return 1;

}

/*ajout d' un nonbre validé*/
void add(int val,int x, int y, pxy p)

ligne[y][x] = val;
col [x][y] = val;
part[p.x][p.y] = val;

/*retrait d' un nonmbre incorect (ne fait rien si |la case est vide)*/

void del (int x, int y,pxy p)

{
ligne[y][x
col [x] [y]

] 0;
part[p.x][p.

0;
yl =0;
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int calcul (int position)
{

int i;

pXy ¢, p;

/*on genere | es coordonnées de travail */
c=genxy(position);
p=genpxy(c. X, c.y);

/*si on sort de la grille->fini*/
if (position == 81)
return 1;

/*si la case est deja pleine->suivante*/
if (col[c.x][c.y] !'=0)
return cal cul (position+l);

/*les chiffres valides vont de 1 a 9*/
for (i=1;i<10;i++)

/*si le chiffre rentre on le net...*/
if (valide(i,c.x,c.y,p)==1)

{
add(i,c.x,c.y,p);
/*... et si lagrille s'est bien conpleté,

on averti la fonction appel ante que c'est ok*/
if (cal cul (position+l)==1)
return 1;
}
}

/*si aucune val eur ne convien on retire la val eur qui ne marche pas...*/
del (c.x,c.y,p);

/*et on signal que la grille est bloqué*/

return O;

voi d affiche(void)

{

int x,y;

pXy p;
for (x=0;x<9; x++)

{
Pf (X9B==0)printf(" --- --- ---\n");
for (y=0;y<9;y++)

{

if(yy8==0)printf(" ");

if(col[x][y] !'=O)printf("%l",col [x][y]);
else printf(".");

}
printf("\n");
}
printf("\n");
}
R LR R R R T P e 1= T R e */
int main()
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/*on prepare toutes les grilles*/
init();

/*on affiche la grille initiale*/
affiche();

/*on lance la calcul */

cal cul (0);

/*on affiche la grille resolue (si la grille n"a pas de solution,
il faudra s'armer de patience ;)*/

affiche();

/* cette ligne est utile si vous etes sous w ndows
et que vous n'utilisez pas |a consol e*/

[ *systen(" PAUSE") ; */

return O;
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Conversion binaire -> ASCI|

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

Lafonction get_char_from_hin permet de convertir une représentation binaire en nombre.

unsi gned char get_char_frombin (const char *bin)
{ . .

int i;

int d;

unsi gned char res;

res = 0;
i = strlen(bin)-1;
for (d = 1; (d <= 128) && (i>=0) ; d*=2, i--)
if (bin[i] =="'1")
res += d;
}

return (res);

Obtenir la représentation en base N d'un entier

|

Auteurs: Vincent PETIT ,

La fonction itoa retourne la représentation en base radix (entre 2 et 36) de I'entier value, sous forme d'une chaine de
caractéres.

A La chaine de caractéres string doit étre assez grande pour contenir la représentation.

char *itoa (int value, char *string, int radix)
{

char tnp[32];

char *tp = tnp;

int i;

unsi gned v;

int sign;

char *sp;

if (radix > 36 || radix <= 1)

{
return O;
}
sign = (radix == 10 && value < 0);
if (sign)
{
v = -val ue;
}
el se
{
v = (unsigned)val ue;
}
while (v || tp == tnp)
i = v %radix;
v = v / radix;

-20-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2010 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de 'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans |'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://c.devel oppez.com/sources/c/


http://www.developpez.com
http://c.developpez.com/sources/c/
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=78956
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=1105

W) Peveloppez.com

Club der developpeuer

if (i < 10)
{

}

el se

{

}
}

*tp++ =i+ 0
*tp++ =i +'A - 10;

sp = string;
if (sign)
{

*sp++ = "=

}

while (tp > tnp)
{

*Sp++ = *--tp;
}
*sp = 0;

return string;

Gestion des nombres au format BCD

Auteurs: gl ,

Leformat BCD est un codage hexadécimal ol seul les quartets <= 9 sont utilisés. Ce qui fait qu'aprés\x09 ce n'est pas
\x0A mais\x10.

C'est unefacon de coder des chaines de chiffres assez longues en réduisant la taille par deux par rapport a une chaine
de caractérestout en restant facilement lisible.

Lesfonctions présentes dansle zip permettent une conversion de la notation ASCI| versBCD et réciproquement :

"1234" <==> "\x12\ x34"

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/bed.zip

Encodage base 64

Auteurs: mabu ,

Cette fonction encode en base 64. Ce programme travaille avec stdin et stdout.

| **

* @ile encode6b4.c
*
/

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <string. h>

/* le type code64 contient | e code base64 proprenent dit.*/
t ypedef unsi gned char code64[4];

/* le type in64 contient les octets a coder */

t ypedef unsi gned char in64[3];
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| **

* La fonction codeToChar converti un paquet de 6 bits en son code base 64.
* Les deusx premiers bits de c doivent étre nuls.

* @aran{in] c : paquet de 6 bits a encoder

*/

unsi gned char codeToChar (const unsigned char c)

{
if (c <26) {
/* le paquet de 6 bits vaut entre O et 25 : on le code de A a Z */
return 'A + c;
} elseif (c <52) {
/* le paquet de 6 bits vaut entre 26 et 51 : on le code de a a z */
return 'a' + c - 26;
} elseif (c <62) {
/* le paquet de 6 bits vaut entre 52 et 61 : on le code de 0 a 9 */
return '0" + ¢ - 52;
} elseif (62 ==1c¢) {
/* le paquet de 6 bits vaut entre 62 : on |le code + */
return ' +';
} elseif (63 ==1c¢) {
/* le paquet de 6 bits vaut entre 63 : on le code / */
return '/';
} else {
/* les deux premers bits ne sont pas nuls, ce doit étre un erreur. */
printf("\n<<%>>\n", c);
return ' ?";
}
}
/**
* Cette fonction encode un paquet de 3 octets en un quadruplet de caractéres
* en base 64.
* @aran{in] in : paquet d au plus 3 octets a encoder
* @aranfout] code : encodage des octets
* @aran{in] sz : nonbre d' octets a encoder (1, 2 ou 3)
*/

voi d encode(in64 in, code64 *code, const int sz)
{
if (NULL !'= code) {
unsi gned char c;
/* cas particulier : noins de trois octets a coder */
switch (sz) {

case 1:

in[2] = 0;
case 2:

in[1] = 0;
}

/* on récupére les 6 premers bits du premer octet */
c =1in[0] / 4

/* on encode | e paquet de 6 bits */

(*code)[ 0] = codeToChar(c);

/* on récupére les 2 bits derniérs du prem er octet
(qui n'avaient pas été codés) */

c = (in[0] %4) * 16;

/* on récupére les 4 premers bits du second octet */

c +=in[1] / 16;

/* on encode | e paquet de 6 bits */

(*code)[1] = codeToChar(c);

/* on récupére les 4 derniers bits du second octet */
c = (in[1] %16) * 4;

/* on récupére les 2 premers bits du troisiénme octet */
c +=in[2] |/ 64;

/* on encode | e paquet de 6 bits */

(*code)[2] = codeToChar(c);
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/* on récupére les 6 derniers bits du troisiénme octet */
c =in[2] %64;

/* on encode | e paquet de 6 bits */

(*code)[3] = codeToChar(c);

/* cas particulier : noins de trois octets a coder
on bourre avec des = */

switch (sz) {

case 1:
(*code) [ 2] =y

case 2:
(*code) [ 3] =y

}

*
* Point d' entrée du progranmme.

* Onvalire |'entrée standard par paquet de 3 octets et afficher le résultat
* directement sur la sortie standard.

* Si nmoins de trois octets sont |lus on encode éventuel l ement ce qui reste a
* encoder puis le programe se term ne.

*

int main(void)

{
in64 in;
code64 code;
int read;
do {
/* lecture de trois octets depuis |'entrée standard */
read = fread(in, 1, 3, stdin)
if (read !'= 0) {
/* des octets on été lus */
int i;
/* encodage des octets */
encode(in, &code, read);
/* affichage de ce qui a été codé */
for(i =0; i < 4; ++i) {
fputc(code[i], stdout);
/* flush pour afficher sans attendre */
fflush(stdout);
}
} while (read == 3);
return O;
}

Decodage base 64

Auteurs: mabu,
Cette fonction encode en base 64. Ce programme travaille avec stdin et stdout.

/**

* @ile decode64.c
2f

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <string. h>
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/* le type code64 contient |e code base 64 a décoder*/
typedef unsigned char code64[4];

/* le type out64 contient |es octets décodés */
typedef unsigned char out64[3];

/**

* La fonction charToCode converti un caractére base 64 en paquet de 6 bits.
*/

unsi gned char char ToCode(const unsigned char c)

{
if((c>"A) & (c <="'7)) {
/* AaZzZ-->0a 25 */
return c - 'A;
} elseif((c >="a") && (c <="2")) {
/* aaz-->26ab51*/
return c + 26 - 'a';
} elseif((c >="'0") && (c <="9")) {
/* 0a9-->52a61*
return c + 52 - '0";
} elseif("+ ==1¢) {
/* + --> 62 */
return 62;
} elseif('/' ==1¢c) {
/* ] --> 63 */
return 63;
} else {
/* caractére illegal */
return -1;
}
}
/**

* Cette fonction décode un paquet de 4 caracteres base 64 en 3 octets
* @aranfin] code : paquet de caractéres a décoder

* @aranfout] out : octets décodé

* @aranfsize] size : nonbre d octets décodés (1, 2 ou 3)

*/

voi d decode(const code64 code, out64 *out, int * size)

if(NULL !'= out && NULL != size) {

int i;

code64 tnp;

/* on converti les 4 caractéres en 4 paquets de 6 bits */
for(i =0; i I=4; ++i) {

tp[i] = charToCode(code[i]);
}
/* ici, on converti les 4 paquets de 6 bits en 3 octets */
(*out)[0] = tnp[0] * 4;
(*out)[0] += tnp[1] / 16;
*size = 1;
if('=" !=code[2]) {
(*out)[1] = (trmp[1l] % 16)*16;
(*out)[1] += tnmp[2] / 4;
*size = 2;
if('=" != code[3]) {
(*out)[2] = (tnp[2]%)*64;
(*out)[2] += tnp[3];
*size = 3;

}
int main(void)

out 64 out;
code64 code;
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int read;
int size;

while(1) {
/* lecture de 4 caratéres depuis |'entrée standard */
read = fread(code, 1, 4, stdin);
if (4 !'=read) {
/* Les 4 caractéres n'ont pas été lus, on sort*/
br eak;
} else {
/* les 4 caracteres ont été lus */
int i;
/* décodage du paquet de caractéres */
decode(code, &out, &size);
/* affichage de ce qui a été décodé */
for(i =0; i < size; ++i){
fputc(out[i], stdout);

/* flush pour afficher sans attendre */
fflush(stdout);

}

return O;
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Sommaire > Gestion des dates et du temps

Auteurs: beyo,

A partir dedeux dateslafonction Diff calcul le nombredejoursqui sépare cesdeux dates, en tenant compte desannées
bissextiles.

/* 1"année est-elle bissextile*/
int Bissextile (int A
{
return A %4 == 0 & (A %100 !'= 0 || A %400 == 0);
}

/*conbi en de jours se sont ecoul es depuis | e debut de |'annee donnee*/
int Nb_Jours (int J, int M int A)

{
int i, D=0;
const int Mis[12]= {31, 28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31};

if (M== 1)

for (i =0; i < (M1); i++)

D += Mis[i];

}
if ((M>2) & (Bissextile(A)))

Dt++;
}

return D

}

/*la fonction diff proprenent dite*/
int Diff (int j1, int nl, int al, int j2, int n2, int a2)

{
int N\DJ =0, NJ1, NJ2, i;

NJ1 No_Jours (j1, ml, al);
NJ2 = Nb_Jours (j2, n2, a2);
if (a2 == al)

NJ = NJ2 - NJZ;
}

el se

{
for (i =0; i < (a2-al); i++)

NJ += 364;
if (Bissextile (al+i))
{

}
}
NI -= NJL;
NI += NJ2+1;
}

return NJ;

NI ++;
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Auteurs: D[r]eadL ock , Emmanuel Delahaye,

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main (void)
{
char const *jour[] =
{ "dimanche", "lundi", "mardi", "nercredi", "jeudi", "vendredi",
"sanedi " };

int y, m d;

/*
afin d eviter les ennuis, il est fortement conseille d' initialiser
tous les chanps a 0 des la creation de la structure :

*/

struct tmt ={ 0 };

tinme_t tt;

/* 17/ 04/ 2003 */
y = 103; /* 2003-1900 */
/*

La nunerotation des nois comence a 0.
m=4 - 1;

= 17,

.tmsec 0;

.tmmn 0;

.tmnday = d;

.tmnon = m

.tmyear =vy;

tt = nktine (&);

t = *localtime (&t);

printf ("date : % % 2d/ % 2d/ % 4d\n", jour[t.tmwday], d, m+ 1, y + 1900);
return O;

- -+

Auteurs: beyo,

int Bissextile (int A

{

return A %4 == 0 & (A %100 != 0 || A %400 == 0);
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Gestion des dates

Auteurs: gl ,

Le fichier date.c propose la fonction DATE_eGetTodayDate qui permet de récupérer la date du jour selon le format
désiré.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/date.zip

Comment calculer le temps d'exécution d'une fonction

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main (void)
clock_t start, end;
start = clock ();
/* Portion de code a chrononetrer */
end = clock ();

printf ("Tenps en secondes : %\n", (end - start) / (double)CLOCKS _PER SEC);
return O;

Si le code dure moins d'une seconde (précision de la fonction time), vous pouvez effectuer plusieurs appels dans une
bouclefor sansoublier dediviser letemps d'exécution d'autant.

Faire une pause

Auteurs: Nicolas Joseph ,

#i ncl ude <tine. h>

voi d sl eep (unsigned int sec)

{

#i f def _W N32
Sl eep (sec * 1000);

#el se

# if _POSIX_VERSION > 198808L
sl eep (sec);

# else
clock_t start, end;

end = start = clock ();
if (start !'= -1)

while ((end - start) / CLOCKS PER SEC < sec)
{

}

}
# endif /* _POSI X _VERSION */
#endif /* WN32 */

end = clock ();
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On privilégie les fonctions systeme s elles existent (sleep sous Windows et sleep sous les systémes POSI X.1), ce qui
permet de laisser le processeur libre pour lesautrestéaches, sinon on se contente d'une attente active.

L\. La précision dela fonction sleep dépend de la précision de la fonction clock.

| Comparateur de dates |

Auteurs: souviron34,
Cettefonction permet de comparer deux dates sous forme de chaines de car acteres.
/*
* Positif si DateToConpare > Reference.
* Precision = 16 par defaut (resultat a la mlliseconde pres). Pour utiliser la
* val eur par defaut, mettre O ou une val eur négative.
*/
doubl e ConparebDates (char *Reference, char *DateToConpare, int Precision)
{
int i, Longueur, Puissance;
doubl e d;
if (Reference != NULL && DateToConpare != NULL)
{
Longueur = strl en(DateToConpare);
d = 0.0;
if (Precision <= 0)
Pui ssance = 16;
el se
Pui ssance = Preci sion;
for (i =0 ; i < Longueur ; i++)
if ( (int)DateToConpare[i] != (int)Reference[i] )
d = pow 10. 0, (doubl e) (Pui ssance - i)) ;
d =d * (double)((int)DateToConpare[i] - (int)Referencel[i]) ;
break ;
}
}
}
return d;
}
| Convertir un temps GMT verstime_t |
Auteurs: souviron34,
Cettefonction convertit une structuredetemps GM T en une donnée detypetime t.
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time_t MtimeFronGMI (struct tm* tbrok)

{
char chai ne_TZ[ 30] ;

char * TZ = NULL;
tine_t tenps = -1;

if (tbrok !'= NULL)
{
TZ = getenv ("TZ");
putenv ("TZ=UTC0");
if ((temps = nktine (tbrok)) != -1)

sprintf (& chaine_TZ[0], "TZ=%", TZ);
put env (chai ne_T2);

return tenps,;

Récupérer le temps réel absolu

IAuteurs: souviron34 ,

Récupérateur de temps (comme clock() ), sauf qu'il récupéreletempsréel absolu (alors que clock() récupere le temps
par rapport au programme), en renvoyant une valeur réelle comportant un nombre de secondes ainsi qu'une fraction
correspondant aux micr osecondes.

Elleretourne-1.0s uneerreur sest produite.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/get_clock.zip
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Sommaire > GTK+

Afficher ssmplement une arborescence disque

IAuteurs: Franck.H ,

Ce code est une " pseudo” classe qui prend en charge une trés grande partie de la gestion d'un widget gtk_tree view
(affichage en arbre). Est gérée, la création compléte du widget qui est placé lui-méme dans un gtk_scrolled window
(barresdedéfilement), I'ajout/suppression d'éléments. Sont prisen compte également la gestion de certaines propriétés
visuelles du widget comme I'affichage et le changement du titre del'entéte de la colonne, I'affichage de lignes color ées,
etc...

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/gtk_hf Treeview.zip

Afficher un message avec GTK+

Auteurs: Franck.H ,

Ceci est une petite fonction qui permet d'afficher en un seul appel une boite de messagesen GTK.

Plusla peine de sembéter a coder |'appel, la mise en place de la boite de dialogue et la réception des messages etc... |1
suffit d'appeler lafonction et devérifier lavaleur qu'elleretourne et lacomparer acelledela constanted'aprésletype
de réponses que vous attendez puisc'est tout !

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/gtk_dialog _message.zip

Utilisation de GtkUIManager

IAuteurs: Nicolas Joseph ,
Utilisation de GtkUIManager

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/gtk-uimanager.zip

Editeur de texte

Auteurs: Nicolas Joseph ,

GTK+ par I'exemple

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/gtk-editeur.zip

API DOM pour lalecture de fichier XML

Auteurs: Nicolas Joseph ,

Laglib propose une seule API pour lireun fichier XML : I'API SAX.
Voici uneimplémentation del'API DOM basée sur GMarkup.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/gmar kup-dom.zip
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Auteurs: AjJi, Nicolas Joseph ,

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <tine. h>

int main (void)

{
int Ncache, Rep, i = 0;
char s[8];

srand (time (NULL));
/* Nous appelons rand car les prem éres val eurs ne sont pas al eatoires */
for (i =0; i < 10; i++)

rand();
}
Ncache = (int)((float)rand() / RAND MAX * (1000 - 1));
i = 0;
do
{

printf ("Entrez le nonbre cache (0 < n < 1000) :\n");

fgets (s, sizeof (s), stdin);

Rep = (int)strtol (s, NULL, 10);

if (Rep < Ncache)

{

printf ("Essayez un nonbre plus grand !\n\n");
}
else if (Rep > Ncache)
printf("Entrez un nonbre plus petit !'\n\n");

}

i ++;
} while (Rep != Ncache);
printf ("\nBravo vous avez trouve | e bon nonbre lors en % essai %.\n", i, (i>2)?"s":"");
return O;
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Jeu du taguin
Auteurs: troumad ,

Jeu du taquin programmé avec la bibliotheque GTK +. Le programme per met de choisir son découpage et également
de choisir I'image sur laquelle samuser !

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/taquin.zip

Jeu du pendu
Auteurs: troumad ,

Jeu du pendu (version mathématique) programméavec labibliothéque GTK +. Ce programmeest fait initialement pour
desCM 1. Chaquepartiedependu laisseunetracequel'instituteur peut parcourir graceaun programmelecture _pendu.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/pendu.zip

Trouvez le bon mot

Auteurs: Franck.H ,

Jeu ou il faut trouver lebon mot. C'est un style de pendu mais en mode console uniquement. L e programme est four nit
avec une dictionnaire de 331612 mots!

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/tr ouver -le-bon-mot.zip
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Sommaire > Les structures de données

Connaitre le nombre d'éléments d'un tableau

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

L'opérateur sizeof permet de connaitre la taille d'un objet, pour avoir le nombre d'ééments d'un tableau, il suffit de
diviser par latailled'un élément :

#define NB_ELEMENTS(t) (sizeof (t) / sizeof *(t))

Décaler les colonnes d'un tableau

Auteurs: Musaran ,

Voici troisméthodes (de la plussimple ala plusrapide) permettant de décaler lescolonnesd'un tableau versla gauche
(c'est adireverslesindices plusfaibles) en ajoutant des zéro dansla derniére colonne ainsi libér ée.

#i nclude <string.h> /* nemmove et pas nenctpy, car chevauchenent. */

#define NLIG 3
#defi ne NCOL 6

int main (void)
{
int lig, col;
int shiftw= 2;
int Tab[ NLI G [ NCOL];

/* decal age "a la main" */
for (lig=0; lig < NLIG ++lig)

for (col = 0; col < shiftw1; ++col)
Tab[lig][col] = Tab[lig][col +1]; /* decal age a gauche */

Tab[lig][shiftw1] = 0 ;/* introduction de O & droite */

/* decal age optim se memove */

for (lig=0; lig < NLIG ++lig)

{
memmove (&Tab[lig][0], &Tab[lig][1], (shiftw 1)*sizeof(int)); /* decal age a gauche */
Tab[lig][shiftw1] = 0; /* introduction de O a droite */

}

{
/* decal age opti m se nenmove+poi nteurs */
int (*plig)[NCO];

for (plig = &Tab[0]; plig < &Tab[NLI G ; ++plig)
{

nmemmove (&plig[0][0], &plig[0][1], (shiftw 1)*sizeof(int)); /* decal age a gauche */
Tab[lig][shiftw1] = 0; /* introduction de O a droite */
}
}

return O;

-34-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2010 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.

http://c.devel oppez.com/sources/c/


http://www.developpez.com
http://c.developpez.com/sources/c/
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=41072
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=3576

W) Peveloppez.com

Club der developpeuer

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

typedef struct liste

{
int noeud;
liste *next;
} liste;

liste *inverse_liste (liste *Ist)

{
liste *tnmpl; /* pointeur vers le suivant dans la liste Ist */
liste *tnp2; /* pour nenoriser |st de maniere tenporaire */

/* initialisation */
if (st !'= NULL)

{
tnpl = | st->next;
I st->next = NULL;
while (tnmpl !'= NULL)
{
/* on nenorise |'adresse du suivant de tnpl*/
tnp2 = tnpl- >next;
tnpl->next = 1Ist; /* on met le next de tnpl a jour */
Ist = tnpl; /*On décale Ist */
tnpl = tnp2; /* on passe au suivant de |'ancienne |st */
}
}
return |st;

}

Fusionner |le contenu de deux tableaux

IAuteurs: Emmanuel Delahaye,

#i ncl ude<st di 0. h>
#define N(a) (sizeof (a)/sizeof *(a))

static void print (char const *s, int const a[], size_t n)

{
size_t i;
printf ("%: ", s);
for (i =0; i < n; i++)
{

printf ("% ", afi]);

}
printf ("\n");

}
int main(void)
{
int a[] =
{
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Zy B G & § i

B
int b[] =
3, 6, 7, 9, 12
}
int c[N(a) + N(b)];
size_t ic = 0;
{
size_t ia = 0;
size_t ib = 0;
print ("a", a +ia, Na) - ia);
print ("b", b +ib, N(b) - ib);
print ("c", c, ic)
printf ("\n")
while (ia!=Na) || ib!= Nb))
{
#f 1
/* Elimnation des doubl ons */
if (a[ia] == b[ib])
{
if (ia < Na))
{
c[ic] = a[ia];
i at+;
}
if (ib < N(b))
{
i b++;
}
}
el se
#endi f
if (a[ia] < b[ib])
{
if (ia < Na))
{
c[ic] = a[ia];
i at+;
}
}
el se
{
if (ib < N(b))
{
c[ic] = b[ib];
i b++;
}
)
i C++;
print ("a", a +ia, Na) - ia);
print ("b", b +ib, N(b) - ib);
print ("c", c, ic)
printf ("\n")
}
}
print ("c", c, ic);
return O;
}
Si
#f 1
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est remplacé par

#f 0

L esdoublons présents seront supprimés.

Les listes simplement chainées

z
2
»
Z
8
%
o
g

Leslistes ssimplement chainées

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/liste-simple.zip

Les listes doublement chainées

z
z
»
z
8
%
o
g

Leslistes doublement chainées

ftp://ftp-devel oppez.com/c/sour ces/c/liste-double.zip

Auteurs: Nicolas Joseph ,
Lespiles

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/pile.zip

Auteurs: Nicolas Joseph ,
Lesfiles

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/file.zip

Liste générique doublement chainée

Auteurs: Melem ,

Liste générique doublement chainée avec les fonctions de gestion de base.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/liste-generique-double.zip

Anneau de stockage (Buffer Circulaire)

Auteurs: diogene,

| Ce code permet de gérer un buffer circulaire. |
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Si vousl|'utilisez avec un thread delectureet un thread d'écriture (ce genred'objet étant souvent utilistainsi), definissez
CIRCBUFFER_MTHREAD (CircBuffer.h). Cen'est pasindispensable mais améliore les performances.

Si vous I'utilisez avec plus d'un thread de lecture ou plus d'un thread d'écriture, il est impératif de definir
CIRCBUFFER_MTHREAD (CircBuffer.h)

Attention, deux fonctions, CBuffLireBuffer() et CBuffEcrireBuffer(), sont bloquantes (voir commentaires dans
CircBuffer.h). Si vous utilisez cesfonctionsdans un cadre monothread (mémethread pour lalectureet I'écriture), vous
devrez vous assurer d'étre dansleslimitesd'utilisation de cesfonctions ou sinon le programme sera gelé.

/* CircBuffer.h */
#i f ndef Cl RCBUFFER_H
#def i ne Cl RCBUFFER_H

/* ______________________________________________________________________ */
/* Si vous n'utilisez qu'un seul thread, commentez la |igne suivante */
#def i ne Cl RCBUFFER_MTHREAD

/* ______________________________________________________________________ */
#i ncl ude <stdlib. h>

/* ______________________________________________________________________ */
typedef struct circbuff TG rcBuffer ;

/* ______________________________________________________________________ */

/* Création d un buffer circulaire acceptant 'nonbreEl enent' objets de
taille "tailleEl ement' bytes.
Ret our
Adresse de la structure TG rcBuffer créée ou NULL en cas d' échec */
TC rcBuffer *CBuffCreer(size_t tailleEl ement, size_t nonbreEl ement);

/* Destruction et récupération de |la nénoire allouée a |'objet TG rcBuffer
d' adresse 'cbhuffer' et créé par CBuffCreer */
void CBuffDetruire(TC rcBuffer * cbuffer);

/* Vide |'objet TG rcBuffer, pointé par 'chuffer',6 des élénents qui y sont stockés */
void CBuffVider(TC rcBuffer * chuffer);

/* Renvoie |le nonbre d' objets actuell enent stockés dans |'objet TG rcBuffer
d' adresse 'chuffer' */
size_t CBuffEl enentsStockes(TC rcBuffer * cbuffer);

/* Renvoie |le nonbre d' objets qu'il est encore possible de stocker dans
| " objet TG rcBuffer d' adresse 'chuffer' */
size_t CBuffEl enentsLibres(TC rcBuffer * cbuffer);

/* Ecrit dans |'objet TG rcBuffer, d adresse 'cbuffer', 'nbEl ement' objets
ou jusqu'a ce que |'objet TCrcBuffer soit plein. Les objets a écrire
sont rangés dans un tabl eau dont |'adresse du premer él énent est 'data'.
Ret our
Le nonbre d' objets effectivenent écrits. Si le buffer circulaire est plein,
cette val eur peut étre inférieure a 'nbEl enent'. */

size_t CBuffEcrire(TC rcBuffer * cbuffer, void * data, size_t nbEl enment);

/* Extrait de |'objet TG rcBuffer, d' adresse 'cbuffer', 'nbElenent' objets
ou jusqu'a ce que |'objet TCrcBuffer soit vide et |les copie dans le
tabl eau dont |'adresse du prem er él énment est 'data'.
Ret our
Le nonbre d' objets effectivenent extraits et copiés. Si le buffer circulaire
est vide, cette valeur peut étre inférieure a 'nbEl enment'. */
size_t CBuffLire(TC rcBuffer * cbuffer, void * data, size_t nbEl enment);
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/* Extrait de |'objet TG rcBuffer, d adresse 'cbuffer', 'nbEl ement' objets

et |les copie dans |le tableau dont |'adresse du premnier élénent est 'data'.

La fonction est BLOQUANTE tant que 'nbEl enent’' objets n'ont pas été copiés. */
void CBuffLireBuffer(TC rcBuffer * cbuffer, void * data, size_t nbEl enent);

/* Ecrit dans |'objet TG rcBuffer, d adresse 'chuffer', 'nbElenent' objets.

Les objets a écrire sont rangés dans un tableau dont |'adresse du prem er

él énent est 'data'.

La fonction est BLOQUANTE tant que 'nbEl enent’' objets n'ont pas été écrits. */
void CBuffEcrireBuffer(TC rcBuffer * chuffer, void * data, size_t nbEl enment);

/* CircBuffer.c */

#i ncl ude <string. h>

#i nclude "CircBuffer.h"
#i f def Cl RCBUFFER_MTHREAD
#i ncl ude <sched. h>

#i ncl ude <pt hread. h>
#endi f

typedef enum {i dRead, idWite} TOperation;
typedef unsigned char TByte;

struct circbuff

{
size_t tailleEl enent;
size_t nbBytes;
size_t rw2];

#i f def Cl RCBUFFER_MTHREAD
pt hread_rnut ex_t nut ex;
pthread_cond_t notfull;
pthread_cond_t notenpty;

#endi f
TByt e *puffer;

/* ______________________________________________________________________ */
TG rcBuffer *CBuffCreer(size_t tailleEl enent, size_t nonbreEl enent)
{
TCircBuffer * chbuffer = NULL;
size_t dim= taill eEl enent * nonbreEl enent;
if(dim> tailleEl ement && di ml nonbreEl ement == taill eEl ement)
cbuffer = malloc(sizeof *cbuffer);
if (cbuffer !'= NULL)

cbuf fer->buffer = malloc(dim;
if (cbuffer->buffer != NULL)

cbuf fer->nbBytes = dim
cbuffer->tailleElenent = tailleEl enent;
CBuf f Vi der (cbuffer);

#i f def Cl RCBUFFER_MTHREAD
pt hread_rut ex_i ni t (&cbuf fer->nutex, NULL);
pthread_cond_i ni t (&buffer->notfull, NULL);
pt hread_cond_i ni t (&cbuf f er->not enpty, NULL);

#endi f
}
el se
{
free(chuffer);
cbuffer = NULL;
}
}

return cbuffer;
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}
/* ______________________________________________________________________ */

void CBuffDetruire(TC rcBuffer * cbuffer)
if (cbuffer != NULL)

{
free(cbuffer->buffer);
#i f def Cl RCBUFFER_MIHREAD
pt hr ead_cond_dest r oy( &buf f er - >not enpty) ;
pt hr ead_cond_destroy(&cbuffer->notfull);
pt hr ead_nut ex_dest r oy( &buf f er - >mut ex) ;
#endi f
free(cbuffer);
}
}
/* ______________________________________________________________________ */
void CBuffVider(TC rcBuffer * chuffer)

chuf fer->rw i dRead]
chuffer->rwfi dWite]

0;
cbuffer->taill eEl enent;

}
/* ______________________________________________________________________ */
static size_t getCount(TC rcBuffer * chuffer, TOperation op)
{
size_t wite = cbuffer->rwidWite];
size_t read = cbuffer->rwidRead];
size_t count = wite - read - chuffer->tailleEl enent;
if(wite <= read) count += cbuffer->nbBytes;
if(op == idWite) count = chuffer->nbBytes - count - cbuffer->tailleEl ement;
return count/cbhuffer->tailleEl ement;
}
/* ______________________________________________________________________ */
size_t CBuffEl enentsStockes(TC rcBuffer * cbuffer)
{
return get Count (cbuffer, idRead);
}
/* ______________________________________________________________________ */
size_t CBuffEl enentsLibres(TG rcBuffer * cbuffer)
{
return get Count (cbuffer, idWite);
}
/* ______________________________________________________________________ */

static size_t readwiteb(TC rcBuffer * cbuffer, void * data, size_t nbEl enent, TOperation op )

{
size_t nbTransf = 0;
#i f def Cl RCBUFFER_MTHREAD
pt hr ead_rut ex_| ock( &hbuf f er - >nut ex) ;
#endi f
size_t position = chuffer->rwop];
size_t nbEl enDi spo = get Count (cbuffer, op);
if (nbEl enDispo !=0 )
{
size_t byteTotal;
size_t byteToEnd;
size_t byteDi spoToEnd = chuffer->nbBytes - position - (op==i dRead ?
chuffer->tailleEl ement : 0);
nbTransf = nbEl enent > nbEl enDi spo ? nbEl enDi spo : nbEl enent;

byt eTotal = nbTransf*cbuffer->taill eEl ement;
byt eToEnd = byteDi spoToEnd > byteTotal ? byteTotal : byteD spoToEnd;
if(op == idWite)

if (byteDi spoToEnd > 0)
mencpy(cbuf fer->buffer + position, data, byteToEnd);
if (byteTotal > byteToEnd)
mencpy(cbuf fer->buffer, (TByte*)data + byteToEnd, byteTotal - byteToEnd);
}

el se

{
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if (byteDi spoToEnd > 0)
mencpy(data, chuffer->buffer + position + cbuffer->tailleEl ement, byteToEnd);
if (byteTotal > byteToEnd)
mencpy((TByte*)data + byteToEnd, chuffer->buffer, byteTotal - byteToEnd);
}

byt eToEnd = cbuffer->nbBytes - position ;
chuffer->rwop] = byteTotal < byteToEnd ? position + byteTotal
byt eTotal - byteToEnd
#i f def Cl RCBUFFER_MIHREAD
pthread_cond_signal (op == idWite ? &buffer->notenpty : &chuffer->notfull);
#endi f

#i f def Cl RCBUFFER_MIHREAD
el se pthread_cond_wait(op ==

idwite ? &buffer->notfull : &cbuffer->notenpty, &chuffer->nutex);
pt hr ead_rut ex_unl ock( &buf f er - >mut ex) ;
#endi f
return nbTransf;
}
/* ______________________________________________________________________ */
size_t CBuffEcrire(TC rcBuffer * cbuffer, void * data, size_t nbEl enent)
{
return readwiteb(cbuffer, data, nbEl ement, idWite);
}
/* ______________________________________________________________________ */
size_t CBuffLire(TCrcBuffer * chuffer, void * data, size_t nbElenent)
{
return readwiteb(cbuffer, data, nbEl ement, idRead);
}
/* ______________________________________________________________________ */
void CBuffEcrireBuffer(TC rcBuffer * chuffer, void * buffer, size_t nbEl enent)
{

size_t n = 0;
while (n < nbEl ement)
n += readwiteb(cbuffer, (TByte *)buffer + n*chbuffer->tailleEl ement, nbElenent - n, idWite);

}

/* ______________________________________________________________________ */
void CBuffLireBuffer(TG rcBuffer * cbuffer, void * buffer, size_t nbEl enment)
{

size_t n = 0;
whil e (n < nbEl enent)
n += readwiteb(cbuffer, (TByte *)buffer + n*cbuffer->tailleEl enent, nbEl ement -n , idRead);
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Sommaire > Manipulation de fichier

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

Copieun fichier source vers dest.

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <string. h>

int file_copy (const char *source, const char *dest)

{
int ret = 0;
FILE *src = NULL;
FI LE *dst = NULL;

char buf fer[ BUFSI Z] ;

src = fopen (source, "r");
if (src)
{
dst = fopen (dest, "w');
if (dst)
{

while (fgets (buffer, BUFSIZ, src))

fprintf (dst, "9%", buffer);
}

if (ferror (src))

fprintf (stderr, "Erreur lors de la lecture du fichier source : %\n", source);
ret = -3;

}

if (ferror (dst))

fprintf (stderr, "Erreur lors de |'ecriture du fichier dst : %\n", dest);
ret = -4;
}

fclose (src), src
fclose (dst), dst

}

el se

NULL;
NULL;

fprintf (stderr, "lnpossible d ouvrir le fichier dest : %\n", dest);
fclose (src);
ret = -2;
}
}

el se

fprintf (stderr, "lnmpossible d ouvrir le fichier source : %\n", source);
ret = -1;
}

return ret;

Compter e nombre de lignes d'un fichier

Auteurs: Emmanuel Delahaye,
| #i ncl ude <stdio. h> |
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int nb_lignes (FILE *fp)
{

int n=0, c;

while ((c = fgetc(fp)) !'= EOF)
{

if (c =="'\n")

{

}
}

return n;

}

n++;

i Ce code compte le nombre de sauts de ligne contenus dans le fichier, par conséquent s la
derniereligne n'est pas compléte la fonction n'en tiendra pas compte.

Gestion desfichiers clés/valeurs

Auteurs: Franck.H ,

C_IniFileest un module qui sert acréer et gérer desfichiersde configuration dansle méme style que ceux de Windows.
Ceci étant, ce code est indépendant du systéme d'exploitation, il est écrit en C Standard. Ce code permet donc de cr éer
desfichiersde configuration, d'en ajouter desdonnéespar paire: clé/valeur et aussi de créer des groupesd'options (ou
sections), de récupérer des données enregistrées et de supprimer des sections entiéres ou tout ssmplement une donnée
bien précise d'apréslenom desaclé.

Cettesourcedanssaversion 3.0, est uneversion trés stable est testé dansun projet de petit systémed'exploitation, voici
sa page officielle: http://franckh.developpez.com/cinifile/

ftp://ftp-developpez.com/c/sources/c/C_IniFile.zip

Gestion des fichiers au format .ini

Auteurs: gl ,

Une seconde bibliothéque de gestion de fichiers au format ini, qui cette fois utilise les extensions Windows si elles sont
disponibles. Nécessite ini.zip, str.zip et booal.zip.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/ini.zip

Lire une ligne d'un fichier

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

Cette fonction a pour but delire la prochaine ligne du flux d'entrée stream et de la placer dans une zone de mémoire
allouée dynamiquement dont |'adresse est stockée a I'adresse pp_line. En casd'erreur ou de fin de fichier, la fonction
retourne NULL.

char *get_next_line (FILE *stream char **pp_line)

if (stream!= NULL & pp_line !'= NULL)

{
void *line = NULL;
char tnmp[BUFSIZz] = ""
size_t size = 1;

*pp_line = NULL;
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while (fgets (tnmp, BUFSIZ, streanm) != NULL)
{
si ze += BUFSI z;
line = realloc (*pp_line, sizeof (**pp_line) * size);
if (line !'= NULL)
{
if (*pp_line == NULL)
((char *)line)[0] = "\0";
}
*pp_line = line;
line = NULL;
strcat (*pp_line, tnp);
if ((*pp_line)[strlen (*pp_line)-1] == "\n")
{
(*pp_line)[strlen (*pp_line)-1] = "'\0";
br eak;
}
}
el se
{
free (*pp_line), *pp_line = NULL;
}
}
}
return *pp_Iline;
}

Comment savoir si un fichier est vide ?

Auteurs: Foobar 1329 ,

#i ncl ude <stdi o. h>

int iséEnmpty (char const *pFilePathStr)
int rc = 0;
if (pFilePathStr)
{ FILE * fp = NULL;

= fopen(pFilePathStr, "r");
(fp)

rc = ( fgetc(fp) == EOF && !ferror(fp) );
fclose(fp), fp = NULL;

fp
if
{

}
}

return rc;

}

Compter le nombre de mots dans un fichier

Auteurs: Franck.H ,
Cette fonction permet de compter le nombre de mots setrouvant dansun fichier.

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <ctype. h>
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unsi gned long file_how nuch_word (const char * fil enane)
FILE * p_file = NULL;
long cnt_w = 0;
if (filenane != NULL)
{
p_file = fopen (filenane, "r");
if (p_file !'= NULL)
{
int ¢ =0;
int mrk = 0;
while ((c = fgetc (p_file)) !'= ECF)
{
if (! isspace (c) & & mark == 0)
{
cnt _w++;
mark = 1;
else if (isspace (c))
{
mark = 0;
}
}
fclose (p_file);
}
}
return cnt_w,
}

Opérations sur lesfichiers

Auteurs: Franck.H ,

Cemodule permet de faire quelques opérations sur lesfichiersa acces séquentiel, il propose les opérations suivantes:
. Recher che du nombre delignes

. Lectured'uneligne par son numéro

. Suppression d'uneligne par son numéro

. Suppression d'uneligne par son contenu

. Recherche d'uneligne par une sous-chaine
. Copiedefichiers

. Concaténation defichiers

. Nombred'occurrences d'unelettre

. Nombre d'occurrences d'un mot

. Test s un fichier existe

ftp://ftp-developpez.com/c/sources/c/C_File.zip

Lister les répertoires et sous-répertoires

Auteurs: Skyrunner ,

| Ceprogramme permet delister lesrépertoires et les sous-répertoiresains quelesfichiersqui y sont stockés. |
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#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <sys/types. h>
#i ncl ude <dirent.h>

voi d usage(char *nane)

{
}

printf("Usage : % [directory]\n", nane);

int lister(char *directory)

DIR *dir = NULL;
struct dirent *file = NULL;

if((dir = opendir(directory)) == NULL)
{

}

return EXI T_FAI LURE;

printf("Repertoire % :\n", directory);

while((file = readdir(dir)) != NULL)

if(strenp(file->d_name, ".") && strcnp(file->d_nane, ".."))
if(file->d_type == DT_DIR
{
lister(strncat(directory, file->d_nane, 256));
}
el se
printf("\t%\n", file->d_nane);
}

}

printf("Fin repertoire %\n", directory);
closedir(dir);

return EXI T_SUCCESS;
}

int main(int argc, char **argv)
{ char directory[256];
if(argc < 2)
usage(argv[0]);
return EXI T_FAI LURE;
}

strncpy(directory, argv[1l], 256);

return lister(directory);
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_ |
Analyse récursive d'un répertoire

Auteurs: cledesol ,

Programme qui analyse récursivement un répertoire et fournit dans un fichier le nom desfichiers, leur taille, la date
dedernier accés et la date de derniere modification.

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <sys/types. h>
#i ncl ude <dirent. h>
#i ncl ude <sys/stat.h>

#i f def W N32

#defi ne FI LE_SEPARATOR "\\"

#el se

#defi ne FI LE_SEPARATOR "/"

#endi f

#define MEMERROR fprintf (stderr,"% %l : nalloc() failed\n", __FILE _,__LINE )
/*

pour lancer le prgm:

le argunent de |'executable : nomdu repertoire a scanner
2e argunment de |'executable : fichier de sortie dans |lequel |'analyse du scan sera ecrite

Format du fichier de résultats:
Nom Fi chi er| Taille_Fichier|Date dernier acces|Date derni ere nodification.

Ces chanps dates sont extraits directenent de la structure stat. Ce sont donc
des time_t (délai écoul é depuis |le ler janvier 1970).
*/
static FILE *pFileCut;
static void usage(char *);

static void readRecursif(char *, char *);

int main(int argc, char **argv)

{
if(argc < 3) {
usage(argv[0]);
return EXI T_FAI LURE;
}
if ((pFileut = fopen(argv[2], "w')) == NULL) {
printf("\nUnable to open: %\n", argv[2]);
return EXI T_FAI LURE;
}
readRecursif(argv[1], NULL);
fclose(pFileQut); pFileQut=NULL;
ret urn( EXI T_SUCCESS) ;
}

static void usage(char *nane)

{

printf("Usage : % directory fileQut\n", nanme);
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}

static void readRecursif(char *parent, char *child) {
DIR *dir = NULL;
struct dirent *file = NULL;
struct stat infos;
char *path;
char *fil ePath;

if (child !'= NULL)

path = malloc(strlen(parent) + strlen(child) + 2);
el se

path = malloc(strlen(parent) + 1);

i f (pat h==NULL)

MEMERROR;
exi t (EXI T_FAl LURE) ;

}

if (child !'= NULL)

sprintf(path, "%%%", parent, FILE SEPARATOR, child);
el se

sprintf(path, "9%", parent);

printf("Analyzing : %\n", path);
if((dir = opendir(path)) != NULL)
while((file = readdir(dir)) != NULL)
if(strenp(file->d_name, ".") && strcnp(file->d_nane, ".."))

filePath = malloc(strlen(path) + strlien(file->d_nanme) + 2);
i f(filePath==NULL)

MEMERROR;
exi t (EXI T_FAl LURE) ;

}
sprintf(filePath, "%%%", path, FILE SEPARATOR file->d_nane);
stat (filePath, & nfos);

if (S_ISDIR(infos.st_node))
readRecursi f(path, file->d_nane);
el se
fprintf(pFileQut, "%|%u|l %u|%u\n", filePath, infos.st_size, infos.st_atine,
infos.st_ntine);

free(filePath); filePath=NULL;
}

}
}

closedir(dir); dir=NULL;
free(path); path=NULL;
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Sommaire > Manipulation des chaines de caracteres

Copier une chaine de caracteres

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

#i nclude <stdlib. h>
char *str_dup (const char *src)

{
char *dest = NULL;

if (src !'= NULL)

{
dest = malloc ((strlen (src) + 1) * sizeof (*dest));
if (dest !'= NULL)
{
strcpy (dest, src);
}
}

return dest;

}
Créer une chaine de caractéres formatée

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

Cette fonction per met de créer une nouvelle chaine de caractéres en utilisant les spécificateurs de format ala printf.

#i ncl ude <stdi o. h>

char *str_dup_printf (const char *format, ...)

{
char *s = NULL;

if (format)

{
char t[1];
va_list pa;
size_t size = 0;

va_start (pa, format);
size = vsnprintf (t, 1, format, pa);

Si zet+;
s = malloc (sizeof (*s) * size);
if (s)
{
vsnprintf (s, size, format, pa);
}
}
return s;

}

Extraire une sous-chaine d'une chaine de caractéres

Auteurs: D[r]eadL ock ,
subString retour ne la sous-chaine de chaine comprise entre lesindices debut et fin.

#i ncl ude <string. h>

int subString (const char *chaine, int debut, int fin, char *result)
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{
result[fin+l-debut] = "\0";
menmcpy (result, (char *)chai ne+debut, fin+1-debut);
return (fin+l-debut);

}

Gestion de chaines de caractéres

Auteurs: Franck.H ,

C_Str est un objet String qui connait lui méme la taille dela chaine de caractéres qu'il contient.

Outrelafaculté de connaitre automatiquement lataille de sa chaine, il dispose de plusde 30 fonctions detraitement sur
leschainesdecar actér es. Cesfonctionssont desidéesr eprisesdedifférentslangages(Java, Python) : concaténation entre
I'obj et string et de multiples chaines de car actér es, concaténation entre plusieur s objets string, différentesfonctions de
changement dela casse de la chaine, inversion de la chaine, clonage del'objet string, etc...

L'objet string est dynamique, ce qui veut dire que s vous changez la chaine de caractéres au sein méme del'objet avec
les fonctions fournies, sa taille est mise a jour. La chaine contenue dans un objet string est terminée avec un zéro de
fin de chaine.

Page officielle de cette sour ce: http://franckh.developpez.com/cstr/

ftp://ftp-developpez.com/c/sources/c/C_Str.zip

Remplacer toutes les occurrences d'une sous-chaine

Auteurs: haypo,

Remplace toutes les occurences de Avant par Apres dans la chaine txt, puisrenvoie un pointeur sur la nouvelle chaine
créée. Renvoie NULL si txt ne contient aucune occurence de Avant.

#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

char *str_replace (const char *txt, const char *Avant, const char *Apres)
{
const char *pos; /* Position d une occurance de Avant dans txt */
char *Txt Retour; /* La chaine retournée */
size_t PosTxtRetour; /* Position du prochain caractere a écrire */
/* dans Txt Retour */
size_t Long; /* Long d'une chaine a écrire dans TxtRetour */
size_t TailleAllouee; /* Taille allouée a TxtRetour */

/* Cherche la prem ére occurence */
pos = strstr (txt, Avant);

/* Aucune occurrences : renvoi e sinplenent une copie de |la chaine */
if (pos == NULL)
{

}

return NULL;

/* Al oue une nouvel | e chaine */

Long = (size_t)pos - (size_t)txt;

Taill eAl |l ouee = Long + strlen (Apres) + 1;
Txt Retour = malloc (TailleAllouee);

PosTxt Ret our = 0;

/* Copie la prem ére partie de | a chaine sans occurrence */
strncpy (TxtRetour + PosTxtRetour, txt, Long);

PosTxt Ret our += Long;

txt = pos + strlen (Avant);
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/* A oute la chaine de renpl acenent Apres */
Long = strlen (Apres);

strncpy (TxtRetour + PosTxtRetour, Apres, Long);
PosTxt Ret our += Long;

/* Cherche | a prochaine occurrence */
pos = strstr (txt, Avant);
while (pos !'= NULL)
{
/* Agrandit |a chaine */
Long = (size_t)pos - (size_t)txt;
Taill eAl | ouee += Long + strlen (Apres);
Txt Retour = (char *)realloc (TxtRetour, TailleAllouee);

/* Copie ce qu'il y a entre la dernier occurrence et |a nouvelle */
strncpy (TxtRetour + PosTxtRetour, txt, Long);
PosTxt Ret our += Long;

/* Passe |'occurrence */
txt = pos + strlen (Avant);

/* Aoute |la chaine de renpl acenent */

Long = strlen (Apres);

strncpy (TxtRetour + PosTxtRetour, Apres, Long);
PosTxt Ret our += Long;

/* Cherche | a prochaine occurrence */
pos = strstr (txt, Avant);

}

/* Aoute le reste de la chaine (il reste au noins "\0") */
Long = strlen (txt) + 1;

Tail |l eAl | ouee += Long;

Txt Retour = realloc (TxtRetour, TailleAl louee);

strncpy (TxtRetour + PosTxtRetour, txt, Long);

return TxtRetour;

Remplacer une partie d'une chaine

Auteurs: rolkA ,

Ce code permet de rechercher une sous-chaine dans une chaine de caractéres et, s elle est trouvée, de la remplacer
par uneautre.

#i ncl ude <string. h>

char *Renpl acer Fragment (char *source, const char *vieux, const char *nouveau)
{

char *original = source;

char tenp[256];

int ancienne_long = strlen (vieux);

int i, j, k, place = -1;
for (| = 0; SOUrce[i] &&(pl ace == .1)' ++i)
{
for (j =i, k =0; source[j] == vieux[k]; j++ k++)

if (!vieux[k+1])
{

}
}

place = i;
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if (place !'= -1)
{ for (j=0; j<place; j++)
temp[j] = source[j];
for (i=0; nouveau[i]; i++ |j++)
tenp[j] = nouveauli];

for (k = place + ancienne_l ong; source[k]; k++, |++)

tenp[j] = source[Kk];

tenp[j] = 0;
for (i=0; source[i] = tenmp[i]; i++)
{
}
}
return original;

}

Gestion des chaines de caractéres

Auteurs: gl ,

Lefichier str.c propose desfonctions pour supprimer les espaces en début et fin de chaine, pour mettre une chaine de
caractéeres en minuscule ou en majuscule.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/str.zip

Modifier la casse d'une chaine de caractére

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

Le fichier d'entéte ctype.h propose les fonctions tolower et toupper pour mettre un caractére respectivement en
minuscule et en majuscule, il est intéressant de proposer la méme chose mais pour une chaine de caractéres:

#i nclude <stdlib. h>
#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <ctype. h>

char *str_tol ower (const char *ct)

{
char *s = NULL;

if (ct)
{

int i;

s = malloc (sizeof (*s) * (strlen (ct) + 1));

if (s)

{
for (i =0; ct[i]; i++)
{
s[i] = tolower (ct[i]);
}
s[i] ="'"\0";

}

}

return s;
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}

char *str_toupper (const char *ct)

{
char *s = NULL;

if (ct)
{

int i;

s = malloc (sizeof (*s) * (strlen (ct) + 1));

if (s)

{
for (i =0; ct[i]; i++)
{
s[i] = toupper (ct[i]);
}
s[i] ="'\0";

}

}

return s;

}

Connaitre I'indice d'une sous-chaine

Auteurs: Nicolas Joseph ,

Il existelafonction strstr qui permet detrouver |'adresse d'une sous-chaine maisjetrouve plusintéressant de connaitre
I'indice de celle-ci dansletableau :

int str_istr (const char *cs, const char *ct)

{

int index = -1;

if (cs & ct)

{
char *ptr_pos = NULL;

ptr_pos = strstr (cs, ct);
if (ptr_pos)
{

index = ptr_pos - cs;
}
}

return index;

}

& Il faut vérifier leretour delafonction car si la sous-chaine n'est pastrouvée, I'indice vaut -1
ce qui provoquera un comportement indéfini en casd'utilisation del'indice dans un tableau.

Découper une chaine

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

Cettefonction permet de découper une chaine de car actére suivant un délimiteur et de placer chaque sous-chaine dans
un tableau terminé par NULL.

char **str_split (const char *cs, const char *delim size_t *p_size)

{

size_t size = 0;
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char **ret = NULL;

if (cs !'= NULL & delim!= NULL)
{

int start = 0;

int end = O;

size_t length = 0;

const char *t = NULL;

void *tnmp = NULL;

while ((t = strstr (&cs[start], delim))

{
end =t - cs;
length = end - start;
if (length > 0)
{
Si zet++;
tnp = realloc (ret, sizeof (*ret) * size);
if (tmp !'= NULL)
{
ret = tnp;
ret[size-1] = malloc (sizeof (**ret) * (length + 1));
if (ret[size-1])
{
strncpy (ret[size-1], &cs[start], length);
ret[size-1][length] = "\0";
}
el se
{
fprintf (stderr, "Menoire insufisante\n");
exit (EXI T_FAI LURE);
}
}
el se
{
fprintf (stderr, "Menoire insufisante\n");
exit (EX T_FAI LURE);
}
}
start = end + 1;
}
size += 2;

tnp = realloc (ret, sizeof (*ret) * size);
if (tmp !'= NULL)
{
ret = tnp;
ret[size-1] = NULL;
length = strlen (cs) - start;
if (length > 0)
{
ret[size-2] = malloc (sizeof (**ret) * (length + 1));
if (ret[size-2])
{
strcpy (ret[size-2], &cs[start]);
}
}
el se
{
ret[size-2] = NULL;
}
}

el se

fprintf (stderr, "Menoire insufisante\n");
exit (EXI T_FAI LURE);
}

if (p_size)
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{
}

return ret;

}

*p_size = size-1;

L\. La variable s passée en paramétre est modifiée par la fonction strtok. De plus le tableau
de pointeurs renvoyeé par notre fonction fait référence a la chaine passée en parametre, par
consequent, ellenedoit pas étremodifiéeni détruitesi vousutilisezletableau de sous-chaines.

jonner plusieurs chaines de caractéres

Auteurs: Nicolas Joseph ,

Cettefonction réunit des chaines de caractéres grce a un seépar ateur.
char *str_join (char **field, const char *delim
{

char *ct = NULL;
if (field !'= NULL & delim!= NULL)
{
int i;
size_t size = 0;
size_t size_delim= 0;
size_delim= strlen (delim;
for (i =0; field[i] !'= NULL; i++)
{
void *tnmp = NULL;
size += strlen (field[i]) + size_delim+ 1;
tnp = realloc (ct, sizeof (*ct) * size);
if (tnp !'= NULL)
{
if (ct == NULL)
{
ct = tnp;
strcpy (ct, field[i]);
}
el se
{
ct = tnp;
strcat (ct, delin;
strcat (ct, field[i]);
}
}
el se
free (ct), ct = NULL;
br eak;
}
}
}
return ct;
}
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_\. Pour pouvoir gérer un nombre variable d'arguments, la liste doit étre terminée par la valeur
NULL.

Eliminer les espaces superflus

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,
Cette fonction supprime les espaces superflus dans une chaine de car actéres.

#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

char* supprime (const char *src)
{

char *dest = NULL, *res;

int n = strlen (src);

int i, dansunnmot, j = O;

dest = nmalloc (n+l);
if(dest == NULL)

{
return NULL;
}
/* Cherche |l e prem er non espace */
i =0;
while ((i < n) && (srcl[i] =="' "))
{ .
i ++;
}

/* On est dans un not */
dansunnot = 1;

/* Jusqu'a la fin de la chaine */

while (i < n)

{
/* Si c'est un espace, on fait remarquer qu' on n'est plus dans un not */
if (src[i] =="")

dansunnot = O;

}
el se
{
/* Si on n'est pas dans un not, on nmet un espace */
if (dansunnot == 0)
dest[j]='
j ++;
}

/* On est dans un not */
dansunnot = 1;

/* On copie la lettre */
dest[j] = src[i];

/* On increnmente |'indice de destination */
j ++;

}

/* On increnmente |'indice de | a source */

i ++;

}

/* Mettre le "\0'" ala fin */
dest[j] = "\0";
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j ++;

/* On realloue pour avoir la bonne taille */
res = realloc (dest, j);
if (res)

{
}

el se

{

}
}

return res,;

return dest;

Enlever le début d'une chaine

Auteurs: Franck.H ,
Cette fonction permet de supprimer le début de la chaine passée en paramétre par un ssimple procédé de décalage des
caracteres et complétion avec des zéros de fin de chaine. La fonction permet de faire ce remplacement a partir d'un
caractere délimiteur qui est alors passé en tant que second argument. La chaine passée en argument est modifiée!
voi d renove_begin (char * str, const char delim
{
if (str !'= NULL)
{
char * pl = str;
char * p2 = str;
/* Recherche du caractre contenu dans delim*/
while (*p2++ = delim;
/* Depl acement des caractéres de la chaine. */
do
{
*pl++ = *p2++;
}
while (*p2);
/* On renpli le reste avec des zeros de fin. */
do
{
*p]_++ = 0;
}
while (pl !'= p2);
}
}

Auteurs: Mr_Chut , Emmanuel Delahaye,

Cette fonction permet de concaténer un nombre indéfini de chaines de caractére comme le fait la fonction standard
strcat.

static char *str_concat (char *cs,...)
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{
char *s = NULL;
size_t size = 1;
{
const char *ct;
va_list va;
va_start (va, cs);
while ((ct = va_arg (va, char *)) != NULL)
{
size += strlen (ct);
va_end (va);
}
s = malloc (size);
if (s == NULL)
printf ("in str_concat : malloc() failed.\n");
}
el se
{
const char *ct;
va_list va;
va_start (va, cs);
strcpy (s, cs);
while ((ct = va_arg (va, char *)) != NULL)
{
strcat (s, ct);
va_end (va);
}
return s;
}
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Sommaire > Manipulation des bits

Comment faire une rotation des bit sladroite ?

IAuteurs: Jean-Marc.Bourguet ,
unsigned rotate_right (unsigned x, int count)
{
/* assune unsigned has no padding bits */
int const unsigned_bit_count = CHAR BIT * sizeof unsigned;
count 9% unsigned_bit_count;
if (count < 0)
count += unsigned_bit_count;
/* but don't assume anything about << unsigned_bit_count */
if (count == 0)
return x;
el se
return (x >> count) | (X << unsigned_bit_count-count);
}

Comment récupérer le motif binaire d'une variable ?

Auteurs: Franck.H ,

Lafonction get_binary permet derécupérer le motif binaired'unevariable detype unsigned int (lestypes signés ne sont
pas recommandés pour ce genre de manipulations). Elleremplit donc un tableau de char dynamique (ce qui impliqgueune
libération avec free).

Le motif binaire est inséré dans |le tableau dans le sens de lecture normal d'un ére humain soit de gauche a droite (le
motif binaire est récupéré de droite a gauche). L e second paramétre de la fonction permet d'accéder al'adresse d'une
variable pour pouvoir également récupérer la taille du tableau pour pouvoir faire éventuellement un futur parcours
de celui-ci !

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#include <limts.h>

char * get_binary (unsigned int val, size_t * tab_size)

{
size_t size = sizeof (unsigned int) * CHAR BIT; /* Taille du type. */
size_t i = 0;

char * tab NULL;

tab = malloc (size);

if (tab !'= NULL)
{
for (i =0; i < size; i++)
{
/*
* On recupere les bits de la variable un par un en comencant
* par les bits de poids faible (bits de droite) nais on les insere
* dans |l e sens de lecture normal d' un etre humain soit de gauche
* a droite.
*/
tab[size - i - 1] = (val << (size - i - 1)) >> (size - 1);
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if (tab_size != NULL)
{

*tab_size = size;

}

return tab;

int main (void)

{
char * tab = NULL;

size_t size = 0;

size_t i = 0;

tab = get_binary (29, & size);

if (tab !'= NULL)

{ for (i =0; i < size; i++)
printf ("%", tab[i]);

}
printf ("\n");
}

free (tab);

return EXI T_SUCCESS;

Recherche dichotomique pour la puissance de 2 supérieure

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

La fonction pow2sup fait une recherche dichotomique pour la puissance de 2 supérieure a celle passée en argument.
En utilisant des décalages de bits, elle calcule rapidement le bon résultat. Enfin, le programme exécute la fonction 30
fois pour montrer son fonctionnement.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <tine. h>
#i ncl ude <stdlib. h>

unsi gned int pow2sup (unsigned int nbr)
{
int bs,bi;
int mn
int nmax

:0v
= 31;
int md = (mn + max)/2;

/* Borne inferieure */
if(nbr <= 1) {
return 1;

}

/* Borne superieure */
if( nbr > (1<<30)){
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return (1<<31);
}
do
{
bs = (1<<nmid);
bi = (1<<(md-1));
if(nbr < bi) {
max = md;
md = (mn+max)/ 2;
}
el se {
if(nbr > bs) {
mn = md,
md = (mn+max)/2
}
el se {
if(bi == nbr) {
return bi;
}
return bs;
}
}
}
while (mn !'= max);
return O;
}
int main(void)
{ . .
int i;
unsi gned int nbr,sol;
srand (tinme(NULL));
for(i=0;i<30;i++) {
nbr = rand();
sol = pow2sup(nbr);
if ((sol >=nbr) && (sol/2 < nbr)) {
printf("% -> % \n",nbr,sol);
}
el se {
printf("Erreur avec % -> %\n",nbr, sol);
}
}
return EXI T_SUCCESS;
}
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Sommaire > Mathématiques

Auteurs: Anomaly ,

Ce code permet de calculer laracine carrée entiére d'un nombre entier (>= 1) sans utiliser les flottants, en utilisant
la méthode des approximations successives. Cette fonction est plus efficace que sgrt() avec gcc sans optimisations. Par
contre, avec les optimisations, sgrt() écrase cette fonction. L'avantage principal est ici d'éviter d'utiliser lesflottants et
la bibliothéque mathématique et d'assurer une bonne vitesse de calcul sur les machines avec des co-pr ocesseur sfaibles
0OU Sans CO-pr OCesseur .

int racine(int nonbre)

{
int rl, r2;
rl = (nonbre + 1) / 2;
for (;;)
{
r2 =(rl + nonbre / rl1) / 2;

if (r2 >=r1l)
return ri;

rl =r2;

Résoudre une équation du second degré

Auteurs: Emmanuel Delahaye,

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <nat h. h> /* pour la racine ==> sqrt(); */
#i ncl ude <string. h>

#i ncl ude <errno. h>

#i ncl ude <stdlib. h>

/* saisie d une ligne (chaine de caracteres) */
int get_s (char *const s, size_t const size)

/* lecture d une ligne */

int err = fgets (s, size, stdin) == NULL;
if (lerr)
{
/* s'il n'y a pas eu d erreur de lecture
* recherche du '"\n'' final
*/

char *p = strchr (s, '\n");
if (p !'= NULL)

/* Si on |'a trouve, destruction */

*p = 0;
}

el se

{

/* sinon, c'est que |a chaine de destination est trop courte.
* lecture de tous les caracteres non lus (nettoyage de stdin)
*/
int c;
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while ((c = getchar ()) !="\n" && c != EOF)
{
}
err = 1; /* ligne inconplete */
}
}
return err;
}
/* saisie d un flottant */
int get_d (double *const p)
{
int err = 1;
if (p !'= NULL)
{
/* Si on a bien passe un pointeur non NULL */
char s[64];
/* lecture d une ligne */
err = get_s (s, sizeof s);
/*
* L'etat de la globale "C errno est incertain.
* On le force a O (= pas d'erreur).
* En effet au demarrage du programme, errno est initialisee a 0,
* mai s aucune fonction standard ne positionne errno a 0, alors
* que beaucoup d'entre elles, (y conpris des fonctions
* non-standard ou applicatives) peuvent le nodifier a une autre val eur.
*/
errno = 0;
if (*s 1= 0)
/* Si la chaine saisie n'est pas vide ("") */
/* ce pointeur sera ms a jour par strtod().
* 11 indiquera la position du premi er caractere non converti
*/
char *p_end;
/* Conversion de |a chaine en double */
double x = strtod (s, &p_end);
/* On verifie que tout s'est bien passe :
* - p_end pointe bien sur O, c'est adire la fin de |la chaine
* - errno n'indique pas d' erreur
*/
if (*p_end == 0 & errno == 0)
{
/* on retourne la valeur a |'appelant */
*p = X
}
el se
{
err = 1; /* erreur de conversion */
}
}
el se
{
err = 1; /* chai ne vide */
}
}
return err;
}
int saisie (double *const pa, double *const pb, double *const pc)
{
int err;
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printf ("ENTRER A:");
err = get_d (pa);

if (lerr)

{
printf ("ENTRER B:");

err = get_d (pb);

if (lerr)

{
printf ("ENTRER C.");

if (lerr)

{
err = get_d (pc);
}
}
}

return err;

}

voi d cal cul (double const a, double const b, double const c)
doubl e delta = ((b * b) - (4 * a* c));
printf ("delta=%\n", delta);
if (delta < 0)
printf ("il n'y a pas de solution Reelle\n");

else if (delta == 0)

{
printf ("X=%\n", (-b) / (2 * a));
}
el se
{
printf ("X1=%\n"
"X2=%\n"
,((-b) - (sqrt (delta))) / (2 * a)
,((-b) + (sqrt (delta))) / (2 * a)
)
}

}

int main (void)
{

double a, b, c;

int err = saisie (&, &b, &c);
if (lerr)

calcul (a, b, c);

}

return O;

Comment savoir si un nombre est premier ?

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

Ressemblant a un hybride entre le crible d'Eratosthéne et la méthode classique, cette solution utilise les nombres
premiers en dessous de 100 pour savoir s un nombre est premier ou non. Si jamais on afini le parcours, on utilisela
méthode classique...
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On suppose quenbr >=1

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <mat h. h>

int estPremier (int nbr)
{
/*Les nonbres premers < 100*/
static int prems[] ={2,3,5,7,11,13,17,19, 23, 29, 31, 37, 41,
43, 47,53, 59, 61, 67, 71, 73, 79, 83, 89, 97};
int i, n;
doubl e d;

/* On suppose que 1 est premer */
if (nbr == 1)
{

return 1;

}
n = sizeof (prens) / sizeof (*premns);

/* D abord on regarde si n est divisible par | es nonbres premers dans |le tableau */
for (i =0; i < n; i++)

if (nbr == prens[i])
{

return 1;

if (nbr %prens[i] == 0)
{
return O;
}
}

Ensuite, on doit regarder a partir du dernier element du tableau+2 jusqu'a sqrt(nbr)... */
sqrt (nbr) + 0.5; /* Le 0.5 pernet de tester si c'est un carre parfait... */

/*
d
i prens[i-1] + 2;

while (i < d)

{

if (nbr %i == 0)
{

return O;

}

int main(void)
{
int i;
for (i = 101; i < 500; i++)

if (estPremier (i))
{
printf ("%l\n",i);
}
}

return O;
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_ |
plus grand diviseur commun de deux entiers relatifs

Auteurs: odsen.s,

Cettefonction renvoie le PGCD (plus grand diviseur commun) de deux entiersrédatifs, selon I'algorithme d'Euclide.
Ladivision euclidienne s'écrit comme suit :

dividende = diviseur * quotient + reste

avec

O<=reste<diviseur

Exemple:

Division euclidiennede 20 par 3

20=3*6+2

avec

0<=2<3

En utilisant des divisions euclidiennes successives, on peut trouver le PGCD de deux entiersrelatifs.

unsi gned | ong pgcd(long a, long b, int voirAl gorithme)

{
long dividende = labs(a); /* |le dividende contient |a val eur absolue de a */
long diviseur = labs(b); /* le diviseur contient |a valeur absolue de b */
I ong quotient;
l ong reste;
int fin=0;
/*
* on ne calcule |l e pgcd de deux nombres que s'ils sont différents de zéro
*/
if(a!=08&% b !=0)
whi l e(!fin)
{

/* On applique |a division euclidienne */
reste = dividende % diviseur;
quotient = (dividende - reste) / diviseur;

/*
* Si |'affichage de |'algorithme est souhaité,
* on affiche chaque |igne
*/
if (voirAl gorithme)
{
printf (
"%d=%d* %d + %d\n",
di vi dende, diviseur, quotient, reste
)
}

/* Si le reste est différent de O, on continue |"'algorithnme */
if(reste !=0)

{ di vi dende = divi seur;
di viseur = reste;

}

el se

{

fin=1;
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}
}
}
el se
{
/* Erreur ... */
di vi seur = 0;
}

return diviseur;

Auteurs: Melem ,

Evaluateur d'expression mathématique passée sous for me de chaine de car actéres

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/inter preteur.zip
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utilisateu

Auteurs: Musaran ,

Ce code permet de ne pas afficher al'écran les caractéres saisis (ils sont remplacés par le caractére mask).
Nécessite getch, disponible dans la bibliothéque cur ses.

#i ncl ude <stdlib. h>

/* Saisit une ligne term née par [Entrée] comme chaine C, en nmasquant |'entrée.
Renvoi e | a | ongueur de |'entrée. */
size_t getpassword (char *pbuff, size_t buffsize, char nmask)

{

char *pcur= pbuff;

for (; buffsize>1; --buffsize)
{

*pcur = getch ();

if (*pcur == "\r")

{

br eak;

}
putch (mask);
pcur ++;
}
*pcur = '\0";
return pcur-pbuff;
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Sommaire > Gestion dynamique de la mémoire

Gestion des all ocations dynamiques de mémoire.

IAuteurs: Franck.H ,

Geérelesallocations dynamiques de mémoir e faites par le biais deswrappers desfonctions standards.

Cemodule garde unetrace dansuneliste chainée, de toutesles adresses allouées dynamiquement ce qui lui permet lors
desafermeturedelibérer leséventuelles adresses qui aurait été oubliées d'étrelibérées par |'utilisateur.

D'autres possibilités sont offertes commela création d'un log des allocations/r éall ocationg/libér ations.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/ICMM .zip

Allouer dynamiquement un tableau & 2 dimensions

Auteurs: Franck.H ,
Cettefonction alloue un tableau 2D dynamique de chaines de car actéres.
Chaque chaine est ici pourvue du méme nombre de caractéres. Si lafonction échoue, ellerenvoie NULL.
Ceprincipe est applicable a tout type de données.
char ** char_tab_alloc (size_t n, size_t m
{
char err = 0;
char ** tab = malloc (n * sizeof (* tab));
if (tab !'= NULL)
{
size_t i = 0;
for (i =0; i < n; i++)
tab[i] = malloc (m* sizeof (** tab));
if (tab[i] == NULL)
err = 1;
br eak;
}
}
/*
* Si une erreur d allocation a eu lieu on supprine tout le
* tableau et |la fonction renvoie alors |a val eur NULL.
*/
if (err)
{
size_t i = 0;
for (i =0; i < n; i++)
if (tab[i] !'= NULL)
free (tab[i]);
}
free (tab);
tab = NULL;
}
}
return tab;
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Sommaire > Linu

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

Programme montrant le fonctionnement et |'utilisation des Threads POSI X.1

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <pt hread. h>

void *thread_aff(void *arg)

{
int *pi = arg;
/* Si |"argunent est NULL */
if(pi == NULL) {

return NULL;

}
/* Affichage de |'argunment */
printf("Nouveau thread avec un argunment valant %\ n", *pi);
/* Liberation de |a nenoire */
free(pi), pi=NULL,;
return NULL;

}

voi d *t hread_sommeEnti er sVer sDoubl e(voi d *arg)

doubl e *res = NULL;

/* Recuperation de la val eur de |"argunent */
int *pi = arg;

/* Si |"argunent est NULL */
if(pi == NULL) {

return NULL;
}

/* Creation d une section nenoire pour |e double */
res = mal |l oc(sizeof (*res));

/* Gestion de |'erreur */
if(res == NULL) {
return res;
}
*res = *pi + *(pi+l);
/* Liberation de la nenoire */

free(pi), pi=NULL,;

return res,;

int main(void)

{

pthread_t t1, t2;
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int *pi _t1 = NULL, *pi_t2 = NULL;
int res;

void *res_thread = NULL;

double *d = NULL;

/*

* Pour passer un argunent a un thread, il vaut meux lui allouer
* |a menoire et passer |e pointeur.

*/

pi_t1l = malloc(sizeof (*pi_t1));

if(pi_tl == NULL) {
printf("Erreur dans |"'allocation de pi_t1\n");
return EXI T_FAI LURE;

}

*pi _t1 = 123;

res = pthread_create(& 1, NULL, thread_aff, pi_t1);

if (res !'=0) {
printf("Erreur dans la creation du thread 1 : %\ n",res);

/*

* Pour passer un argunent a un thread, il vaut meux lui allouer
* |a menoire et passer |e pointeur.

*/

pi _t2 = malloc(2*sizeof (*pi _t2));

if(pi_t2 == NULL) {
printf("Erreur dans |"'allocation de pi_t2\n");
return EXI T_FAI LURE;

}
pi _t2[0] = 35;
pi _t2[1] = 14;

res = pthread_create(& 2, NULL, thread_someEnti ersVersDoubl e, pi_t2);

if (res !=0) {
printf("Erreur dans la creation du thread 1 : %l\n",res);

}

/*

* On attend la fin du premier thread, le resultat du
* thread ne nous interesse pas.

*/

res = pthread_join(t1, NULL);

if(res!=0) {
printf("Erreur dans |'attente pour le premer thread\n");

}

/*

* On attend la fin du deuxiene thread,
* le resultat du thread nous interesse.
3

res = pthread_join(t2, &es_thread);

if(res!=0) {
printf("Erreur dans |'attente pour |e deuxiene thread\n");

}

/* Afficher le resultat */
d = res_thread;
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if(d !'= NULL) {
printf("Resultat : %\n",*d);

}
/*
* Liberation de la nmenoire :
* - Onne libere pas pi_tl ou pi_t2, c'est le travail des deux
* autres threads de le faire.
*/
free(d);
d = NULL;

return EXI T_SUCCESS;

Ex utilisation des fork

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

Programme montrant le fonctionnement et |'utilisation de fork.

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <stdlib. h>

#i ncl ude <uni std. h>

#i ncl ude <sys/types. h>
#i ncl ude <sys/wait.h>

void fct_aff(int arg)

/* Affichage de |'argunent */
printf("Nouveau thfr avec un argunent valant %\ n", arg);

doubl e thfr_someEnti ersVersbDoubl e(int a, int b)

{
}

return a + b;

voi d sortiePere(char *s, FILE *fr, FILE *fw)

{
printf("%",s);

/* Ferneture des tubes */
fclose(fr);
fclose(fw;

/* Attente des deux fils */
wai t (NULL);
wai t (NULL);

}

int main(void)
{
pid_t p, pz;
char buf[128];
char *endptr = NULL;

int pf[2], fp[2];

-73-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2010 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://c.devel oppez.com/sources/c/


http://www.developpez.com
http://c.developpez.com/sources/c/
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=78956

\) Peveloppez.com

Club der developpeuer

FILE *fr = NULL, *fw = NULL,;

/* Un premer fork */
p = fork();
if (p) {
/*
* Cest le pere... Preparation du pipe pere -> fils
*/
i f(pipe(pf) ==-1) {
perror("Erreur avec la creation du tube pere -> fils : ");

/* Attente du premer fils */
wai t (NULL) ;
return EXI T_FAI LURE;

}
/* Preparation du pipe fils -> pere */
if(pipe(fp) == -1) {
perror("Erreur avec la creation du tube fils -> pere : ");

/* On ferme le premier pipe */
close(pf[0]);
close(pf[1]);

/* Attente du premer fils */

wai t (NULL) ;
return EXI T_FAI LURE;

/* Deuxiene fork */

p2 = fork();
if(p2) {
/*
* C est encore le pere...
*/
int res;

/* On recupere les FILE et on ferne ce dont on n'utilise plus */
close(pf[0]);

close(fp[1l]);

fr = fdopen(fp[O],"r");

fw = fdopen(pf[1], "wW');

if( (fr == NULL) || (fw == NULL) ) {
sortiePere("Erreur dans |'ouverture de fr et fwn",fr,fw;
return EXI T_FAI LURE;

}

/* Ecriture des deux operandes */
fprintf(fw, "% %\ n", 12, 34);
fflush(NULL);

/* Attente de | a reponse */

if(fgets(buf, sizeof(buf), fr) == NULL) {
sortiePere("Erreur dans la lecture du pipe\n",fr,fw;
return EXI T_FAI LURE;

}
res = strtol (buf, &endptr, 0);
if( (buf[0] I'="\0") && (*endptr !="\n") ) {

sortiePere("Erreur dans la lecture de |'entier\n", fr, fw;
return EXI T_FAI LURE;
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}
printf("Resultat %\n",res);
sortiePere("Pere se termne bien\n", fr, fw;
}
el se {
/*
* Cest |le deuxieme fils...
*/
int opl, op2;
/* On recupere les FILE et on ferne ce dont on n'utilise plus */
close(pf[1]);
close(fp[0]);
fr = fdopen(pf[0],"r");
fw = fdopen(fp[1l], "wW');
/* On recupere deux entiers du pere */
/* Attente de | a reponse */
if(fgets(buf, sizeof(buf), fr) == NULL) {
printf("Probleme du fils a lire | es operandes\n");
/* On sort */
fclose(fr);
fclose(fw;
return EXI T_FAI LURE;
}
opl = strtol (buf, &endptr, 0);
if( (buf[0] !'="\0") && (*endptr !=" ") ) {
printf("Erreur du fils dans la lecture de |"entier\n");
/* On sort */
fclose(fr);
fclose(fw;
return EXI T_FAI LURE;
}
op2 = strtol (endptr, &endptr, 0);
if(*endptr !'="\n") {
printf("Erreur du fils dans la lecture du 2ene entier\n");
/* On sort */
fclose(fr);
fclose(fw;
return EXI T_FAI LURE;
}
/* Ecriture du resultat */
fprintf(fw "%\ n", opl+op2);
fflush(NULL);
/* On sort */
fclose(fr);
fclose(fw;
}
}
el se {
/* Sinon c'est le fils */
printf("Bonjour, je suis le premer fils\n");
}
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return EXI T_SUCCESS;

tilisation de la mémoire partagée

Auteurs: Nicolas Joseph ,
Ce programme montre comment utiliser la mémoir e partagée.

#i ncl ude <errno. h>
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <unistd. h>
#i ncl ude <sys/shm h>
#i ncl ude <sys/wait.h>

typedef struct
{
int nb;
const char *msg;

}

shar ed_s;

int main (int argc, char **argv)
{

int id;

int pid;

shared_s *s = NULL;

key_t cle;

errno

:O;
cle = fto

k (argv[O0], 'a');

if (cle!=-1)
{

errno = O;
id = shnget (cle, sizeof (shared_s), |PC CREAT | 0666);

if (id!=-1)
{
errno = 0;
s = shmat (id, NULL, 0);

if (s != (void *)-1)

{
s->nb = 2;
s->nsg = "Shared hello world";
errno = 0;
pid = fork ();
if (pid > 0)
{
/* Processus pere */
int i;
for (i =0; i < s->nb; i++)
{

printf ("%\n", s->msQ);
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}
wai tpid (pid, NULL, 0);
for (i = 0; i < s->nb; i++)

printf ("%\n", s->nsQ);

}

se if (pid == 0)

@

/* Processus fils */
shared_s *ss = NULL;

/*

* On laisse le tenps au processus pere d' afficher |e nessage
* d' origi ne.

*/

sleep (1);

ss = shmat (id, NULL, 0);

if (ss !=(void *)-1)

{
ss->nb = 5;
ss->msg = "Msg nodifier !";
}
el se
{
perror ("shmat");
return EXI T_FAI LURE;
}
}
el se
{

perror ("fork");
return EXI T_FAI LURE;

}
}
el se
{
perror ("shmat");
return EXI T_FAI LURE;
}
}
el se
{

perror ("shnget");
return EXI T_FAI LURE;
}
}
el se
{
perror ("ftok");
return EXI T_FAI LURE;

}

(void)argc;
return EXI T_SUCCESS;
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Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

Ce programme s'endort pendant un certain nombre de secondes. Ce nombre est augmenté a chaque tour de boucle.
Nousredirigeonsle signal SIGINT pour permettre au programme de terminer son cycle avant de sortir.

#i ncl ude <signal . h>
#i ncl ude <uni std. h>

#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

/*

* Volatile permet de dire au conpil ateur de ne pas optimiser |e code

* lorsque |la variable continuer est en jeu.

* Cela force la verification de la valeur de cette variable dans |a boucle
* de la fonction main

*/

volatile int continuer = 1;

int fct(int n)

{
int restant = n;
/*
* On veut forcer |'attente du nombre de secondes voulu par |'utilisateur,
* on nmet donc une boucle en attendant le retour O de la fonction sleep
*
* Par contre, si on s'anmuse a envoyer un signal trop rapidenent, |e deconpte ne
* se fera jamais assez rapi dement avec sl eep.
*
* On peut eviter cela en decrenmentant restant
*/
whil e(restant > 0) {
restant = sleep(restant);
restant --;
}
printf("Fct endorm pour %l secondes\n",n);
return n;
}
voi d gestion_signal (int signum
{
/* Pas besoin de regarder |a valeur de signum nous avons un seul signal */
continuer = O;
/* On n'utilise pas signumnais pour eviter un warning */
(void) signum
}

int main(void)

int n, sunx0;
struct sigaction act;

/* Prepare la structure sigaction */
menset (&act, 0, si zeof (act));
act.sa_handl er = gestion_signal;
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if(sigaction(SlId NT, &ct, NULL) ==-1) {
fprintf(stderr,"Erreur avec sigaction\n");
exit (EXI T_FAI LURE) ;

}
/* La boucl e generale */
n =1,
whi | e(continuer) {
n *= 2;

sum += fct(n);

}

/* Un affichage de fin de programme */
printf("En total : %\ n", sum;
return EXI T_SUCCESS;

Comment exécuter une tache avec un signal ?

Auteurs: Jean Christophe Beyler ,

Ce programme consiste a faire faire une tache a un programme lors de la réception d'un signal. Nous redirigeons
SIGINT dela méme fagon qu'avant pour terminer correctement le programme, permettant de faire du nettoyage (s'il
lefaut) et ensuitelesignal SIGUSR1 pour afficher un message lors de sa réception.

Enfin, les deux signaux sont redirigés vers la méme fonction, et nous utilisons le premier paramétre pour distinguer
les deux signaux.

#i ncl ude <signal . h>
#i ncl ude <uni std. h>
#i ncl ude <sys/types. h>
#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdio. h>

Vol atile permet de dire au conpilateur de ne pas optimiser |e code

| orsque | a variable continuer est en jeu.

Cela force la verification de la valeur de cette variable dans |a boucle
de la fonction nain

/

volatile int continuer = 1;

O

voi d gestion_signal (int signum

{
/* Si c'est SIGANT, on net continuer a 0 */
if(signum== SIGNT) {
continuer = O;
}
el se {
/* Sinon si c'est SIGUSRL, on affiche bonjour */
i f(signum == S| GQUSR1) {
printf("Hello World !'!!\n");
}
}
}

int main(void)

struct sigaction act;

/* Affichage du pid */
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printf("Le programme commence : %\ n", getpid());

/* Prepare la structure sigaction */
menset (&act, 0, si zeof (act));
act.sa_handl er = gestion_signal;

if(sigaction(SlId NT, &ct, NULL) ==-1) {
fprintf(stderr,"Erreur avec sigaction\n");
exit (EXI T_FAI LURE) ;

}

i f(sigaction(SlIGUSRL, &ct, NULL) ==-1) {
fprintf(stderr,"Erreur avec sigaction\n");
exit (EXI T_FAI LURE) ;

}

/* La boucl e generale */

whi | e(continuer) {
/* Dormr pour une journee en attente d'un signal */
sl eep(86400);

}

/* Un affichage de fin de programme */
printf("Le programme se term ne\n");
return EXI T_SUCCESS;

www.Mcours.com
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assees en ligne de commande

Auteurs: Musaran ,

Cet exemple montre comment r écupérer lesoptionspasséesen lignede commande souslaforme-aoption_a-b option_b.

int main (int argc, char *argv[])
{

int i;

/* parcourir |es argunments */

for (i =1; i !=argc; ++i)
{
/* si le premer caractére de |'argunent est '-'... */
if (argv[i][0] =="-")
{
/* ...c'est une option. */
char* popt;

/* parcourir les caractéres de |'option */

for (popt = &argv[i][1]; *popt !="\0"; ++popt)
switch (*popt)
{
case 'a':
/*option a*/
break ;
case 'b':
/*option b*/
break ;
def aul t
/*option i nconnue*/
br eak;
}
}
}
el se
{
/* ...c'est un argunent */
argv[i]; /* traiter cet argunent */
}
}
return O;

}

Echanger lavaleur de deux variables

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

Cette macro permet d'échanger le contenu de deux variables quelque soit leur type.

#i ncl ude <stdi o. h>

#define SWAP(type, varl, var2) \
dof{ \

type tmp = (varl); \

(varl) = (var2); \

(var2) = tnp; \
}whi | e(0)

int main (void)

{
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[VT100] Positionnement curseur et code ANS

Auteurs:
/* VT100 : Actions sur |'écran d' un termnal */
#defi ne CLEARSCR "\ x1B[ 2J\ x1B[ ; H" /1 C ear SCReen
#defi ne CLEAREOL "\ x1B[ K" /1 Clear End O Line
#defi ne CLEARECS "\ x1B[ J" /1 Clear End OF Screen
#defi ne CLEARLCR "\ x1B[ OK" /1l Clear Line Cursor Right
#defi ne CLEARLCL "\ x1B[ 1K" /'l Clear Line Cursor Left
#defi ne CLEARELN "\ x1B[ 2K" /1 Clear Entire LiNe
#defi ne CLEARCDW "\ x1B[ 0J" /1 Cear Curseur DoWh
#defi ne CLEARCUP "\ x1B[ 1J" /'l Clear Curseur UP
#defi ne GOTOYX "\ x1B[ % 2d; % 2dH" /1l CGoto at (y,X)
#defi ne | NSERTMOD "\ x1B[ 4h" /1l Node insertion
#defi ne OVERWRI TEMCD "\ x1B[ 41" /1l Mode de non insertion
#def i ne DELAFCURSOR "\ x1B[ K"
#def i ne CRLF "\r\n" /'l Retour a la ligne
/* VT100 : Actions sur |le curseur */
#defi ne CURSON "\ x1B[ ?25h" /'l Curseur visible
#defi ne CURSOFF "\ x1B[ ?25I " /'l Curseur invisible
/* VT100 : Actions sur les caracteres affichables */
#defi ne NORVAL "\ x1B[ Ont' /1 Nor nal
#defi ne BOLD "\ x1B[ 1nt' /Il Gas
#defi ne UNDERLI NE "\ x1B[ 4nt' /'l Soul i gné
#defi ne BLI NKI NG "\ x1B[ 5nt' /1 Cignotant
#def i ne | NWI DEO "\ x1B[ 7t /'l 1nverse vidéo
/* VT100 : Coul eurs */
#define CL_BLACK "\ 033[22; 30nt /1 Noir
#define CL_RED "\ 033[22; 31nt /1 Rouge
#define CL_GREEN "\ 033[ 22; 32nf /1 Vert
#define CL_BROMW "\ 033[22;33nm // Brun
#define CL_BLUE "\033[22; 34nt /1 Bleu
#define CL_MAGENTA "\033[22; 35m' // Magenta
#define CL_CYAN "\ 033[ 22; 36nt /1 Cyan
#defi ne CL_GRAY "\ 033[ 22; 37nt /Il Gis
#def i ne CL_DARKGRAY "\ 033[01;30nt // Gis foncé
#define CL_LIGHTRED "\ 033[01; 31nf' // Rouge clair
#define CL_LI GHTGREEN "\ 033[01;32nf // Vert clair
#define CL_YELLOW"\033[01;33m // Jaune
#define CL_LI GHTBLUE "\ 033[01;34nt // Bleu clair
#define CL_LI GHTMAGENTA "\ 033[ 01; 35m" // Magenta clair
#define CL_LI GHTCYAN "\ 033[01; 36nt" // Cyan clair
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#define CL_WH TE "\ 033[ 01; 37nt /1 Blanc

Gestion du type boolean

Auteurs: gl ,
Un simplefichier d'en-téte qui permet d'avoir un type boolean (disponible uniqguement a partir du C99).

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/booal.zip

Module de trace

Auteurs: gl ,

La fonction TRACE_vReportTrace permet d'enregistrer une trace dans un fichier de log avec diver ses informations
tellesqueladateet I'id du processus.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/traces.zip

Gestion des options de laligne de commande

Auteurs: gl ,

Lafonction OPT_iGetOpt per met, a chaque appel, derécupérer lesoptionsdelaligne de commande. Nécessite bool.zip.

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/opt.zip

IAuteurs: Nicolas Joseph ,

Pour déterminer le nombred'argumentsd'un fonction variadic, on utilise généralement une sentinelle (par exempleun
pointeur NULL) ou I'on précise en premier argument le nombre d'arguments passeés.
Voici unemacro, postée par Laurent Deniau sur comp.std.c, qui retour nele nombred'argumentspassés en paramétre:

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <stdarg. h>

/* The PP_NARG macro returns the nunber of arguments that have been
* passed to it.
*/
#define PP_NARG...) \
PP_NARG (__VA ARGS__, PP_RSEQ N())
#define PP_NARG (...) \
PP_ARG N(__VA ARGS_ )
#define PP_ARG N( \

1, 2, 3, _4 5 6 _7, .8, _9, 10, \
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, \
21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, \
31, 32, 33, 34, 35,36, 37, 38, _39, 40, \
41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, \
51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60, \
61, 62, 63,N...) N

#def i ne PP_RSEQ N() \
63, 62, 61, 60, \
59, 58, 57, 56, 55, 54, 53, 52, 51, 50, \
49, 48, 47, 46, 45, 44, 43, 42, 41, 40, \
39, 38, 37, 36, 35, 34, 33, 32, 31, 30, \
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29, 28, 27, 26, 25, 24, 23, 22, 21, 20, \
19, 18, 17, 16, 15, 14, 13, 12, 11, 10, \
9,8,7,6,5,4,3,2,1,0
/* Note: using PP_NARG) without arguments would violate 6.10.3p4 of SO C99. */

#define FOO(...) foo (PP_NARG__ VA ARGS_ ), _ VA ARGS )

static void foo (int nb, ...)

{

va_list ap;

printf ("% : ", nb);
va_start (ap, nb);

for (int i =0; i < nb; i++)
{

char *x = va_arg (ap, char *);

printf ("%, ", X);
}
va_end (ap);
printf ("\n");
}

int main (void)

{
FOO ("test", "toto", "titi");
FOO ("test", "toto", "titi", "tata");
return O;

}

Utilisation de RSA avec lalibgcrypt

Auteurs: Dark_Ebola,

Programme et fonctions per mettant d'utiliser plus facilement la bibliothéque GNU de chiffrage des données. Ce code
contient de quoi:

. générer une paire de clef et les sauvegar der dansdesfichiers
. chiffrer une chaine
. déchiffrer une chaine

Vous devez obligatoirement avoir installé la bitliothégue gerypt pour pouvoir compiler correctement ce programme!

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/utilisation-gerypt.zip

Librairie d'encapsulation de Services Windows

Auteurs: vicenzo,

Cettelibrairie est une encapsulation compléte del' API de Services Microsoft Windows NT (NT4, 2k, XP and Vista).
Pour implémenter un service, il suffit juste de fournir une seule fonction detraitement !
Exemple:

#i ncl ude <NTServi ce. h>
voi d W NAPI MyServi ceMai n()

while (!ServicelsTerm nated())
{
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if (ServiceGetCurrentStatus() == SERVI CE_RUNNI NG
{
/* code application ... */
}
Servi ceSl eep(1000);
}
}
int main(int argc, char** argv)
{
return ServiceRun("MServiceNane", MServiceMin, 1000, SERVI CE_ACCEPT_STOP);
}

Pour plusde contréle et/ou information sur le service et ses évenements, il est possible defournir unefonction callback.
Exemple:

DWORD W NAPI My Servi ceCal | back( DAORD dwEvent, DWORD dwsSt at e)

{
switch (dwEvent)
{
case SE | NSTALL:
if (dwState == SS_SUCCESS)
Servi ceLog( EVENTLOG | NFORMATI ON_TYPE, _T("Installation ok"));
br eak;
case SE DELETE:
if (dwState == SS_SUCCESS)
Servi ceLog( EVENTLOG | NFORMATI ON_TYPE, _T("Uninstallation ok"));
br eak;
case SE_START:
[*000%]
br eak;
case SE_STOP:
[*000%]
br eak;
case SE_PAUSE:
[*000%]
br eak;
case SE_CONTI NUE:
[*000%]
br eak;
case SE_CUSTOM
return Servi ceLog( EVENTLOG | NFORMATI ON_TYPE, _T("Event % - Status %"), dwEvent,
dwst at e) ;
}
return SS_SUCCESS;
}

Pour utiliser le logging par défaut dans le journal systéme de windows, il faut inclure a votre projet les fichiers
NTEventL og.xxx fournis.

Sinon pour une gestion de logging personnalisée ou déja existante via des ressour ces stockées dans une DL L, il faut
fournir sa propredll et fournir les fichier de messages (*.mc, *.rc, *.h, ...). Cela est intéréssant uniqguement quand il
faut pouvoir gérer des messages en plusieurslangues.

Lalibrariefournietoute lesfonctions nécessaires pour controler des servicesen local ou distants.

Exemple pour lister les servicesen local :

LPSERVI CE_I| TEM | i st = Local Servi ceGet Li st (SERVI CE_W N32, SERVI CE_STATE_ALL, &count);

for (i = 0; i < count; i++)

{
printf("%\n", list[i].|pD splayNane);
printf("%\n", list[i].|pServiceNane);
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LPSERVI CE_I NFO i nfo = Local ServiceGetInfo(list[i].|pServiceNane);

if (info)

{
printf("%\n", info->lpBinaryPathNane);
printf("%\n", info->lpDescription);
printf("%\n", info->lpServiceStartNane);

Ser vi ceFreePoi nter (i nfo);

La page officielle du projet: http://sour cefor ge.net/projects/ntwinserv

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/WinServices-1.6.0.zip

Chiffres en lettres

Auteurs: Melem ,

Ce petit programme vous demande un nombre et va afficher deux mille cing cent soixante et onze si vous entrez 2571
et un s vousentrez 1

ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/chiffres-lettres.zip

SuperPrime - un petit benchmark

Auteurs: Bornerdogge,

Un petit programmer permettant de calculer tous les nombres premiersjusqu'a 500 milliards (ca peut prend un peu
detemps).

Principe d'utilisation:

Au départ du programme, on vous demande d'entrer un chiffre. C'est le nombre de chiffres qui doivent étre testés,
premiersou pas(exemple: tapez " 100" suivi delatouche" enter" pour calculer touslesnombrespremiersjusqu'a 100).
L e programme détecte lui-méme le nombre de coeurs du sytéme.

Une fois le calcul terminé, le programme indique le temps nécessaire au calcul et inscrit tous les nombres premiers
trouvésdanslefichier " PrimeNumbers.txt" . Attention, en fonction du nombre de nombres permierstrouvés, lefichier
peut devenir assez volumineux...

Si vous désirez quitter le programme pendant son exécution, tapez ssmplement " Ctrl|" +" C" .

En principe, lesmachines|ntel devraient érebeaucoup pluspuissantequelesAMD la-dessus (-> en entier splutot qu'en
virguleflottante...).

Pour effectuer une comparaison de perfor mances, entrez 500000 et retenez le Checksum.

Le programme existe pour Windows et Linux, voici lesliens:

. ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/Super PrimeWindows v2.2b.rar
. ftp://ftp-developpez.com/c/sour ces/c/Super Primelinux_v2.2.rar
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