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JSP : Java Server Pages

® Reponse de Sun a la vague des langages de
Scripting

® A l'usage, tres similaire a PHP
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JSP et Servlets

® Historiqguement, la notion de Servlet est
plus ancienne

® Une page |SP n’est qu’une “greffe” sur un
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Cycle de vie
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Balises specifiques

® Execution de code Java, sans affichage :

<% int i=0;i=it+1;... %>
® Affichage d'un élémentp
<%= %>
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Exemple de page |SP

<html>
<head><title>Mixez Java et Balises !</title></head>
<body>
<B>Une balise avant du code</p>
<%
int 1=0;
while (1 < 5)

76>
e 4 .4'.-.,' % <%= _-I%>
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Autre mode d’affichage

<html>

<head><title>Mi1xez Java et Balises !</title></head>
<body> _

<p>Une balise avant du code</p>

<%
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Objets notoires

® Ce sont des instances de classes
representant divers outils au sein d’une
page |SP
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Exemples d'objets
notoires

Objet X
’ Role
notoire
request Entrees de la page (parametres, cookies...)

response |Sortie de la page (cookie, flux texte ou binaire...)

out Flux de sortie texte
session Espace memoire lie a la session utilisateur
application Espace mémoire commun
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Parametres d’entree

® On utilise I'objet notoire request :
String param=request.getParameter("‘param”);

® Jous les parametres sont des String

® On peut ensuite les convertir avec divers

P
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Le parametre d’entree

® On recoit une chaine de caracteres, puisque
'URL est une chaine

® Ex :toto.jsp’/nom=Bob

® Si la chaine contient *”, le parametre etait vide
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Persistance
d’informations

® On utilise la notion de session :
® Espace mémoire lié a un utilisateur

°
o P o de son passag
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Liaison avec la session

® On utilise I'objet notoire “session”

® Chaque element dans la session est
representée par une chaine de caracteres

® Stockage dans la session :
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Directives de page

® Chaque page |SP doit commencer par une
balise permettant de la parametrer

o@page option| option2... %
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Options de directives
de page
® |anguage="java”
® |a plupart du temps, Java est le langage utilise
® errorPage="url"

® Permet de declarer une page a afficher en cas
d’erreur

® import="packagel,package?”
® |iste des packages utilisés par la page |SP

www.Mcours.com

Site N°1 des Cours et Exercices Email: contact@mcours.com
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Exemple d'utilisation

<%@page import="java.util.*” errorPage="err.htm” %>
<html|>

<body>

<%

ArrayList I=new ArrayList();
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Inclusion, redirection

® On peut fragmenter une page JSP via des
“include” :

<jsp:include page="url” flush="true” />

® & Page interpretee avant inclusion

® On pe
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Liaison avec la partie
metier

® Dans un schema 3-tiers, le JSP n’est la que
pour le cote “vue”

® Pour tous les traitements, il fait appel a des
~ objets metiers:
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Ex. de liaison metier

<%@page import="metier.*” errorPage="err.htm” %>
<htm|><body>

<%

Client c=new Client();

c.setNom(request.getParameter(“nom™));
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Ecriture de servlet

® Dans certains cas, il peut etre utile d’écrire
directement une servlet plutot qu’un JSP :

® Lorsqu’il n’y a aucun affichage a faire
(ex : controleur)

° Lorsqu on veut distinguer un traitement
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Servlet d’initialisation

® || peut etre utile de lancer une séquence
d’initialisation en méme temps que le serveur
d’application

® Ecrire une servlet avec une methode init()
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http://web.xml
http://web.xml

Utilisation des beans

® Permet de faciliter la liaison entre la partie |SP
et les objets metiers

® Gere la persistance des instances (session..)

® Automatise les transferts de parametres via
des get/set automatises

® Ne peut s’appliquer qu’a certains cas
® Ex :formulaires complexes

® Sinon, on utilisera plutot des frameworks
(Struts...)
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Qu’est ce qu'un bean !

® (C’est avant tout une classe Java
® Avec deux particularites :

® Au moins un constructeur sans
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Exemple de Bean

public class Client

{

private String nom;
private String prenom;

public Client() { ...}

v A el =

public String getNo

m() { return this.nom; } i

1 .
%
SRR T ixli~
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Gestion de
’instanciation d’un bean

® Pour certaines classes se pose la question du :
“quand l'instancier”

® Ex :un panier d’achat

® Sur un site Web, on ne maitrise pas forcement
le “point d’entree

® | e systeme de beans propose une alternative au
new(...) classique (proche du singleton)
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Syntaxe d’instanciation

<jsp:useBean class=".." id="." scope=".." />
® Parametres :

® class :nom de la classe a instancier (y
compris le nom du package)

N 1 g
Vi a
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Persistance d’un bean

scope="request’ :le bean sera reinstancie a
chaque chargement de la page

scope="page” : le bean ne sera instancie qu’'une
fois sur cette page

- ® scope="session” :le bean est commun a toutes
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Exemple d’'une gestion
panier

® | a notion de bean permet de gerer un panier d’'une
maniere tres simple :

® il faut recopier en chaque debut de page la ligne :

<jsp:useBean class="fr.ecoms.Panier” id="panier”
scope="session” />

® Sur la page, on dispose ensuite d’'une instance
nommee “panier”

<% panier.ajout(unProduit); %>
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Affectation de valeurs a
un bean

® Principe :appel implicite aux setters du bean

® On utilise la balise setProperty, avec plusieurs
modes d’utilisation.

® Commengons par le “moins” utile :

<jsp:setProperty name="news”
property="num’ value="12" />

® Cette ligne est equivalente a :

<% news.setNum(|2); %>
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Recuperation de
parametre & affectation

® Sans “value”, la valeur va etre recuperee
dans les parametres d’entree de la page :

<jsp:setProperty name="news”
property="num’ />

® Cette ligne est equivalente a :
Meme la

<% news.setNum( conversion es't
automatisee !
Integer.parselnt(

request.getParameter(“num”)); %>
www.Mcours.coim
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Recuperation de tous
les parametres

® Avec property=""*", une liaison sera faite
entre tous les parametres et les setters
correspondants du bean

<jsp:setProperty name="news"”
property=""*" />

® Utile en recuperation par ex. d’un grand
formulaire d’entree

® Attention a la securite !
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Utilisation de la |STL

® Spécification de tags additionnels définis
par Sun

® Destines a faciliter 'ecriture de pages JSP

® En limitant au maximum l'utilisation de
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Syntaxe : les EL

® Expression Language
® Permet d’ecrire des acces aux donnees

® Syntaxe de base : ${....}
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Librairie “core’ : <c:.../>

® Comme toutes les taglibs, on définit le prefixe :

® <%@taglib uri="http://java.sun.com/jstl/core”
prefix="c” %>

® <cout/>p

- *_ 3 »

. —

ermet d’afficher une expression
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http://java.sun.com/jstl/core
http://java.sun.com/jstl/core

Affectation : <c:set />

<c:set scope=""session’” var="client”

value=""${requestScope[‘nom’]}’ />
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Tests

<c:if test="{$empty param[‘ref’]}’>

</c:if>
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Le Framework Struts

® Principes d’'un framework :

® Lier et structurer differents elements en
une architecture ‘“fixee”

® Dans le cas de Struts :

bl "l

- Fixer un comportement MVC

£
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http://struts.apache.org
http://struts.apache.org

Rappels sur MVC

® Modéle : les objets metiers, contenant les
comportements et traitements

® Vue : Linterface utilisateur (page JSP)

® Controleur : element liantVue et Modele :
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Struts et MVC

® Struts va prendre en charge les echanges
entre vue et controleur

® En inserant dans la vue des balises
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Structure d’'une page
Struts basique

® 3 elements principaux :

® Une page JSP avec les taglibs Struts
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La vue sous Struts

® C’est une page JSP

® Utilisant des taglibs (balises personnalisees)

<% @ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" %>
<html>
o ol *.h'e ’-‘, R o L e B S e S e e o S
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|’'action

® C’est un bean representant a la fois les
donnees de la vue, et les actions du
controleur

package tutorial;
import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;
public class HelloWorld extends ActionSupport {

- public static final String MESSAGE = "Hello, World I";
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Liaison entre vue et
bean-action

® | e bean est la pour representer les
donnees dynamiques de la vue

® Permet de travailler sur le bean (=classe,
+facile a acceder) plutot que sur la vue
(=page |SP, d’acces plus complexe)

Action

Vue Bean-action

detailprod.jsp ActionProd.java
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Le fichier de mapping

® | e fichier struts.xml decrit les liaisons entre
vues et controleurs

® Ainsi que les redirections

<'DOCTYPE struts PUBLIC
- -/fApache S ﬂ reF at n//T 2 ts Configuration 2.0/EN"

>
L =y

o'»*
$
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http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd
http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd

Appel de la page

® On lance PURL ;

® http://localhost/essai/HelloWorld.action

- ® Le action indique qu’on passe par Struts :
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http://localhost/essai/HelloWorld.action
http://localhost/essai/HelloWorld.action

Enchalnement
controleur/vue

http://..../HelloWorld.action
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| e bean-action n’est
pas un bean metier !

® Comme un bean meétier, le bean action
contient des donnees

® Mais des donnees représentant la page,
pas le metier !

® |a liaison entre partie metier et le bean-
action se fait dans la methode execute()
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Exemple d’appel metier

public class ActionProd extends ActionSupport

private String nom;-

public void execute()

{
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Definition d’un
formulaire

® On utilise des balises Struts :

<s:form action="Logon.action">
<s:textfield label="User Name" name="username"/>
<s:password label="Password" name="password" />
<S:submit/>
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Controle du formulaire

package tutorial;
import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;
public class Logon extends ActionSupport {

public String execute() throws Exception {

if (islnvalid(getUsername())) return INPUT;
if (isInvalid(getPassword())) return INPUT;
return SUCCESS;

}

private boolean isInvalid(String value) {
~ return (value == null Il value.length() == 0);
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Mapping du formulaire

® On insere la description de I'action dans le
fichier de mapping

<action name="Logon" class="tutorial.Logon">
<result name="input">/Logon.jsp</result>
<result type="redirect-action">Menu</result>
</action>

® |a classe Logon contient a la fois les données
du formulaire et les tests

® | ogon.jsp est la vue correspondante

® En cas de succes, on redirige vers I'action Menu

mardi 22 septembre 2009



Redirections

® S’il n’y a qu’un <result>, ce resultat est pris par
defaut lorsqu’on renvoie la constante SUCCESS

® Si 'on veut faire des redirections conditionnelles, il
faut les nommer avec des chaines de caracteres

N e ‘-\ h r’
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Redirections globales

® || est egalement possible de définir des
<result> en dehors d’'une action, pour
pouvoir les utiliser a tout moment :

<package ....>

<global-results>
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Externalisation des
messages

® Struts permet d’externaliser tous les
messages texte dans un fichier externe

® |nterets :

® Pouvoir corriger les messages sans avoir
a toucher au programme

® Pouvoir multiplier les fichiers externes de
messages pour fournir des traductions
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Fichier externe de
messages

® C’est un simple fichier .properties
® package.properties en config “génerale”

® NomClasse.properties pour une classe en particulier

[ ] [ ]
® Qui peut contenir du code HTML
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Internationalisation

(il18n)

® Principe : on multiplie les fichiers contenant
les messages

® Un fichier par langue, suffixe

® Ex :package fr.properties
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Insertion d’'un message

® Dans une vue |SP :
<s:text name="HelloWorld.message” />

<s:property value="%{getText
» e S S S ,-..-: : ’-”/ s
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Validation parametree
du formulaire

® On utilise un fichier XML de description
des regles de validation

® Nom du fichier : nomdelaclasse-validation.xml

<IDOCTYPE validators PUBLIC
"-//OpenSymphony Group//XWork Validator 1.0.2//EN"
~ "http://www.opensymphony.com/xwork/xwork-validator-1.0.2.dtd">
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http://www.opensymphony.com/xwork/xwork-validator-1.0.2.dtd
http://www.opensymphony.com/xwork/xwork-validator-1.0.2.dtd

Outils de validation

® <field-validator type="XX"> peut prendre
differentes valeurs :

® required : champ obligatoire

tring : chaine obligatoire

~
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Parametres de
validation

® |a plupart des outils de validation peuvent
prendre des parametres :

<field-validator type="int">
<param name="min">1l</param>
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Execution de la
validation

® | ors de chaque appel de I'action, la validation
est appelee au prealable

® | es messages sont affichés dans la vue par :

<s:actionmessage />
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Appeler une action en

CC°

mode “input”

® Appel initial de I'action : on utilise le suffixe
“_input” pour neutraliser la validation :

<a href=" ">Se connecter</a>

® Dans le fichier struts.xml, on récupere le suffixe :

<action name="Logon_"" method="{1}" class="tutorial.Logon">

® Du coup, un appel a Logon_input.action va appeler
input() au lieu de execute(), et ne lancera pas de
validation
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Actions multiples

® D’une maniere generale, il est possible
d’exploiter une meme classe action pour gerer
des actions multiples

® On precise simplement la méthode a appeler

® En fait, execute() est appelé par defaut dans le
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Validation avec
messages externalises

® Dans le fichier des messages :

required.msg=%{getText(fieldName)} doit
o &ecircitra saisi b o
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Passerelle Java/PHP

® Obijectif : appeler des classes |ava depuis
une interface PHP

® Eventuellement dans 'autre sens

~® Plusieurs implémentations disponibles
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http://php-java-bridge.sf.net
http://php-java-bridge.sf.net

Instanciation d’une
classe

® On utilise la classe “|ava’ :

$I|ste newjava( java utllArrayLlst”)
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Appels de methodes

® | es objets recuperes via new Java(..) sont
utilisables comme des objets PHP :

$c->genereFacture();

- »y -\ e o 2 ’ 4 --\" I SR s “ =
p y ’ 8
) aya Yo 1 ArY - < 1"’; F ot b
v ) A " e o | o o » Lo " 'Q_o ', L& -

il e =, Q
s (L a R Qe e
" *

mardi 22 septembre 2009



Parcours de listes

® Jous les objets de type liste, tableau... sont
parcourables via un foreach(..) PHP :

 foreach($liste as $valeur)
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