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¢ Notation cerivee des “Object Message Sequence Charts” du Siemens
Pattern Group.

e Description de 'ordre demiteractionsentre leobjetsqui composent le
syséme.

¢ Repgésentation se concentrant sustauenceales interactions d’'un
point de vue temporel

e Adapgsa la modtlisation des aspects dynamiques descsyes temps
réels et des @marios complexes mettant en ceuvre peu d’objets.

e Les diagrammes déquences sont desagrammes d’interaction
comme les diagrammes de collaboration.
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Interactions dans le S)Eshsl

e Une interaction se traduit par un envoi de message entre
objets.

e Les diagrammes deequences permettent de faire
apparére :
— les objets intervenant dans l'interaction (acteurs ou
objets appartenant au sgste)
— la description de linteraction (messages)
— les interactions entre les intervenants (diagramme de
sequences)

e Les diagrammes deeqguences serveatcommuniquer
autant pour les usagers que pour lésaloppeurs
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Utilisation des diagrammes déquence'

e Documentation des cas d'utilisation

— description des interactions en des termes proches de
'usager,
~ lesétiquettes des messages corresponaeiets
évenements se produisant dans le &yst.

e Repgésentation des interactions “informatiques” et
repartition des flots de cordtie :

— le concept de message unifie les formes de
communication entre objets (appel de fdure,
évenement discret, signal, ...)
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e Les objets sont des eré# appartenant au sgste (nstance
d’une classe) ou se trouvaates limites (acteurs)
e lIs repesentent:

— soit des concepts abstraits, soit des acteurs
(documentation de cas d'utilisation)

— soit des objets d'implantation (diagrammes de
sequences pour les interactions “informatiques”)

e |lIs sont identifes par l'interngédiaire des cas d'utilisation
ou des diagrammes de classe.
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’ Objets : repésentatioﬁn

e Dans UML, les objets sont reggenés comme suit :

;
:Role

|

|

e Le nom de I'objet est compégie sondle (ré1e ounom)
et/ou du nom de la classe instaeeiclasse).

e Le nom esskouligre pour indiquer qu'’il s’agit d’'une
instance.
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Ligne de vie des objef

Elle est repesenge par une ligne verticale en dessous des
objets.

Elle repeésente la priode de temps durant laquelle I'objet
“existe”.

Créationd’un objet : un message pointe sur le symbole de
I'objet.

Destructiond’'un objet : sa ligne de vie se termine par une
croix en traitépais ).

Oct.2002
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Ligne de vie des objets (suite)

Un objet

Autre objet

T

I
I
Détruire |
N,
AN
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Les objets communiquent éthangeant des messagesé&spnés sous
forme de feches.

L'ordonnancement horizontal des messages n’a aucune signification.

La dimension verticale repsente Ecoulement du temps.

e Les messages soatiquetés par le nom de I'cgration ou du signal

invoque.
‘ Un objet ‘ Autre objet ‘ Encore un obj%
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| Messages : activation des objets

e Une eriode d’activié correspond au temps pendant lequel
un objet effectue une action directe ou indirecte.

e Repésentation : bande verticale le long de la ligne de vie
de l'objet.

Un objet

T
Activation |

J— ‘)
R ‘m

durée d’activation
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| Messages étiquettes

Lesétiquettes écrivent les messages auxquels elles sont
attaclees.

Syntaxe @réerale:
["['garde’]’] [itération] [résultat :=]
nom.message [’ (‘arguments’)’]

e nom_message : hom de 'ogeration ou du signal invogu
par I'intermédiaire de ce signal,

e garde : condition bookenne et optionnelle (regsenke
entre crochets) autorisant ou non I'envoi d’'un message
(utilisation d’OCL).
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Etiquettes des messagesérition

e Itération €quentielle : envasequentieden instances du
méme message.
Syntaxe :* [ clause d'ieration]

e Itération parakle : envoiparalkleden instances du Bme
message.
Syntaxe :*|| [ clause d’ieration]
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Etiquettes des messages : argum*ents

Liste des paragtres du messagee@ags par des virgules.

Les arguments et le nom de l'actioatdrminent sans
ambiguté I'actiona réaliser.

Les arguments peuvent contenir des valeurs reémspar
des messages envag/peccdemment.

Exemples :

Afficher ( x, y ) —affichelesvaleursxety
Soustraire( Aujourd’hui,
DateDeNaissance ) — calculer le nombre de jours
entre deux dates
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Etiquettes des message:ésunltaﬂ

e Le résultat est constitud’une liste de valeurs retowes
par le message.

e Ces valeurs peuvegtre utilisees comme paragtres des
autres messages.

T T
| |
| |
|
|

p := Message

Message2 (p) D‘ <=

Message

Message2 (p) |

T
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Messages : flot de codiie a plat

Catgorie de messages utéis pour indiquer la progression vers une
prochainectape d’une &quence.

Tous les messages de cetteégamirie sonhsynchrones
Messages repsengs par une seuledthe.

Cas particulier dans le cas de syshes concurrents, une denédhe
indique I'envoi d’'un message, et unedhe un message avec attente de
prise en compte.

T T
| |
| |
|
|
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| Messages : appel de prature]

e Dans un appel de prédure (flot de confile embdaté), la
sequence embtee doit se terminer pour que lagience
englobante reprenne le cobi.

e Les appels de pr@dure sont ref@senés par des éichesa
pointe triangulaire.

B récupeére le
contréle apres
que C a fini sa
tache -

N R

41>

M Un message :
>

Un autre message

A récupére le
contréle apres
que B a fini sa
tache -
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‘ Messages : retour explici#e

e Dans le cas d’'un sysine coucurrent, il est utile d’expliciter
la fin de I'exécution de sous-prédures.

e On utilise une fche pointilé (c&ja utilisee dans le cadre
des valeurs retougaes).

3 ‘ ‘ 2 ‘
T T
| |
| |
|
|

Retour explicite

avant suicide

Retour

explicite
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| Messages : appekeursif|

e L'envoi de messagegcursifs se re@sente par un
dedoublement de la bande d’activation.

e L'objet appar#@ alors comme s'iktait actif plusieurs fois.

Récursion)
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| Messages :flexivite |

e Un objet peut s’envoyer un message.

e Cette construction peut indiquer un point d’@gidans une
activité de plus bas niveau.

Objet composite Composant A Composant B

T T T
| | |
| | |
|
!

point ...

" dentrée
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Contraintes temporelljs

e Pour moeliser les @lais de transmission noregligeables, on utilise les deux
notations suivantes :

— une feche oblique,
— ou des notations temporelles dans la marge.
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Structures de coritte : bouclei

e Modelisation des structures de cadles ieratives :

— par pseudo-codevhile X loop end loop)
— par condition d’ieration ¢ [X]) sur le message lui

e Les instants dmission et deateption d’'un message sont repenés par le méme.
S (] [ =]
IES e N e | ‘
w while X - i .
. Message ! loop Message [X] Message
—X < 38] I
by } y Message _ i
{zy<is} Message J end loop
) t |
{t-t<2s} I \‘ﬁ | Représentation par pseudo—-code Représentation par condition d'itération
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| Structures de coriife : conditions

e Modelisation des structures de cadles conditionnelles,

e chez I'exgediteur d’'un message
— par pseudo-codeif X else end if)
— par garde (X1)

e chez le destinataire d'un message
— par duplication de la ligne de vie
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| Structures de corite : conditions (suite)

e o Le | o[e ]
if X Message
I
else Message ‘1
end if u
Représentation par pseudo-code
e oL | o[e ]
[X] Message
non X] Message | ]
[non X] Message | [
Représentation par garde
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Structures de corfite : conditions (suite|)

A B
| N
| Message NS
Message [I] !

! 7
[
Lo

.
v
|

Représentation par dédoublement de la ligne de vie
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