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1. Description

Toutes les entrées et sorties se trouvent sur la carte.
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2. Tester la carte

Connectez la carte a l'ordinateur avec le cable USB livré. Il s'affiche “Press button SW3 ... SW7 to show analog input
values SW8 to exit” a I'écran et les LEDs s'allument de maniére séquentielle. LD1 et LD2 sont des entrées
numeériques.

Appuyez sur chague bouton et vérifiez |'afficheur pour voir si la carte fonctionne correctement.
Appuyez en séquence sur les boutons 1 ... 7. Lors d'un appui, la LED correspondante s'allume et la valeur
correspondante s'affiche a I'écran.

Appuyer sur
bouton 1

=
do+) e
o T INEL)E

Appuyer sur
bouton 2

Appuyez sur ce bouton pour visualiser la
valeur du potentiomeétre 1.

Appuyer sur
bouton 3

En réglant le potentiometre, la valeur a
I'écran s'ajustera.

i1

Potentiomeétre 1

:f.'_‘;‘;g Lg'ig_l o9
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Appuyer sur
bouton 4

Appuyer sur
bouton 5

Appuyer sur
bouton 6

Appuyer sur
bouton 7

@)

el S G LT S S
© TIANNENEAEE T

= L@_J L_Q'_QJ

EDUD5 o

Appuyez sur ce bouton pour visualiser la
valeur du potentiomeétre 2.

En réglant le potentiomeétre, la valeur a
I'écran s'ajustera.

Potentiométre 2

Appuyez sur ce bouton pour afficher la
température ambiante avec le capteur de
température.

Affichage de la valeur d'une thermistance
(CTN).

Les CTN (Coefficient de Température
Négatif) varient en fonction de la
température.

Lors d'une augmentation de température,
la valeur de résistance diminue de fagon
uniforme avec la température.

Affichage de la valeur d'une résistance
photo-dépendante (LDR).

La résistivité varie en fonction de la
qguantité de lumiére incidente. Une
luminosité plus élevée diminuera la valeur
de résistance.

Le test confirme un fonctionnement correct. Le test ci-aprés décrit la connexion avec l'ordinateur.
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3. Tester la connexion avec l'ordinateur

Appuyez sur bouton “8” pour activer la connexion avec l'ordinateur. Il s'affiche "CONNECTING” a I'écran. Lors
d'une connexion correcte, le message “USB CONNECTED” s'affiche.

APPUYEZ SUR BOUTON 8 POUR ACTIVER LA CONNEXION AVEC LE!
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LOGICIEL DE TEST ET D'EXEMPLE

Le logiciel offre 2 programmes: un programme de démonstration graphique et un programme de test et diagnostic.

1. Télécharger les programmes de test

Téléchargez le progiciel depuis la fiche technique de 'EDUQO5 (www..... )\ Coming soen

Dowinloads (5]

. EDUOS Graphical Demo E1E15 B ¥ epuos Test & Diagnosis Q@@
EDLIOK coremcind Discorrect | Discormect and iecornect USH upon seiching soffare = =
Pt Buiion SW on bod 1o sekest USD CONNECTION colles
.. | Digial In/Out -
i——' TN YN Y '-':".“" r r r - - e - Set All Digital
% Input: Push button action input Clear &l Digital
Prews SW b bum on LD " Output: LED action autput
Press SW2 o bar on LD Analog In Pash Out
1 2
Pt SWH1o Seplay FV] vk and tuan on 03 1:RV1 oo B -
Preses S/ In chsplay FVZ viokun and huen on L0 2 Rw2 on z z
Foees 5WS lo dheplay immgeratise ared fusn en LDG 3 Sens on é é
Prets SWE 1o dhaplay NTET value and tum on LDS 4 NTC o0 ~d S
| oo oo
1l | Press 5T 1o display LDRT value and tum on LDT 5 LDR o LED White
= Contrast LED
Prezs SWE o fam on L8
\ P "\ wr <0 A1 Lch
“ e @ S s binory vikue of button puessed on LSO [L58) Text Position
- LCD Clear Hella! 5 LCD Wwrite
SR EOUDS D vmiant

Programme de démonstration graphique

Test & Diagnostic

2. Installer les programmes de test

Décompressez les fichiers dans un répertoire sur votre disque dur. Le répertoire “EDUQO5” et de multiples sous-

répertoires seront créés: C:\EDUO5\

sous-répertoire: \DLL\ contient le fichier DDL EDUO5.DLL (Dynamic Link Library). Ce fichier est nécessaire pour
chaque programme et doit toujours étre livré. Dans votre répertoire de fichiers actuel, il serait utile de copier ce

fichier dans votre répertoire \windows\system32.

\GraphicalDemo\ - Programme de démonstration graphique et de test (voir chapitre 4).

\TestDiagnosis\

\EDUO5_VB2010_tutorial\

Programme de démonstration de test/diagnostic (version numérique).

Mode d'emploi en 11 étapes pour la premiere programmation en Visual Basic

\Examples\EDUO5DemoVB_2008\
\Examples\EDUO5DemoVC#_2008\
\Examples\EDUO5DemoVC_2008\
\Examples\EDUO5Demo2VB_2008\
\Examples\EDUO5Demo2VC#_2008\
\Examples\EDUO5Demo2VC_2008\

Exemple 1 en Visual Basic 2008
Exemple 1 en C#

Exemple 2 en Visual Basic 2008

>
RN

>

RN

- Exemple 1 en Visual C 2008
>

- Exemple 2 en C#

>

Exemple 2 en Visual C 2008
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3. Tester les programmes de test

3.1 Tester avec le programme de démonstration graphigue

Le programme de démonstration graphique affiche une reproduction de la carte sur votre écran.

e D'abord cliquez sur “Connect” pour créer une connexion entre la carte et le logiciel.

Disconnect Disconnzct and reconnect USE upan switching software,

Press button S48 on board to select USE CONNECTION

Press ST to tum on LD1

Press Sw2 to tuin on LD2

Press 53 to display RY1 value and tum on LD3
Press 54 to display RY2 valus and tum on LD4
Press SWS to display temperature and tumn on LDS
Press S to display NTCT value and tum on LDE
Press SW7 to display LDR1 value and tum on LDT

Press 548 to tum on LD8

I~ Show binay value of button pressed on LDS-LDB (L5B]

¢ Ensuite, effectuez le méme test comme décrit en chapitre 2 “Tester la carte”. Vu la connexion entre la
carte et l'ordinateur, les méme données seront affichées comme lors du test de la carte.

EDUOS Graphical Demo [e8i=1[c5)

connect and recormect UISB upan swbching software. EDUOS connected Disconmect | Dsconnect ond wecomect USB upon swiching saftware.

Fross butlan W n board o select USB CONNECTION

B Fes s otmenton

Press Sw2bo b on LD2

Prass SW3 to divplay F1 value anditum on L0
Press WA to display FV2 vaue andtum an LD4
Press SwS5 to diplay temperhurs and tum o6 LDS
Press Swi to display NTCT vabue 2nd un o LDE
Prezs Sw7 to diplay LORT value and um o LOT

Press Swi o tun on DB

™ Show binery vae of bulfon pressed on LOSLDA L58)

Press buton S8 an bazed to select LISE CONNECTION

Pess SW1 o o LD
Press SW2 1o umon LD2

Fiees SW3to display FV1 value and tum on D3
Press SWA ko display V2 valus and tum on LD2
Fress SWE o disphay temperature and b onlLDS
Piess SWE o display NTCT vabie and lumon LDE
Press SW7 to display LD vabie andtum on LD7

Press SWBlo lum on LDS

™ Shaw binery vakie o button pressed on LDSL08 [LSE)

Disconnect and recormect USB upon swlching soltware.
Press buian Wi on board o select LISB CONNECTION

e TTNNEE AR

Prase SW1 1o tun on LD
Press SW2 to tum on LD2

Press w3 to display A1 value andtum on LD3
Press $w4 to display V2 vaue andtum on LD4
Fress SwS to diplay temperahure and bun on LDS
Press Sw to display NTC1 vabue and hun on LDE
Press w7 to diplay LORT value and hun on LDT

Press S8 to tum an LDS

I~ Show binery value of button pressed on LOSADA (L5B)

Disconnect and ecornect USB upan swiching soltware.
Precs buflon W an board to select LISB CONNECTION

Pres W1 totum on LD
Press W2 tohum an LD2

Press SW3 to display F1 value and lan on LD3

Press 54 to display V2 value and um on LD4

Fres WS to disphay lamperaiure and bam en LDS
Press SWE to display NTC1 vabie snd uin cn LDE
Fress SW7 to display LORT vabue and hun on LD7

Press SW8 totun an LD3

™ Show bineny value of butcn pressed on LOSLDA (L5B)

@ FETEWEEN

Disconnect and recormect USB upon swlching soltware.
Press buian Wi on board o select LISB CONNECTION

Press SW1 tobum on LD
Press SW2 to bum on LD2

Prass SWAto display A1 vaus aneitum an L3
Fress $/4 to display Fv2 vaue sndtum an 04
Prass SW to display tempershus and hun on LDS
Press S to display NTCT vahie and un on LDE
Fross SWT to display LOR vaue and un on LD7

Press S 1o tum an LDE

™ Show binery vabhie o buticn pressed on LDSLDA (L58)

Disconnect and recornect LS8 upon swiching sol

Precs buflon W an board to select LISB CONNECTION

Press $W1 tohum on LD
Press SW2ohm on LD2

Pless SW3to display FY1 value and rn an 103
Press $1/4 o display Fv2 veue snd nan LD4
Pass SWH to diplay lemperahe and hum on LDS
Press S to diplay NTC1 vabie and un cn LDE
Piess SW7 to diplay LORT vakue and n cn LD7

Press £13 o um an D3

™ Show bineny vabe o bulton pressed on LDSLDB (L5B)

Bouton 5 enfoncé

Bouton 6 enfoncé
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hical Demo

LB
Discornsct | Disconnect and recomect USE upan swiching sotuare.

Press butian W n board o select USE CONNECTION

EDLUOS convecied

Pess $0/1 1o um an LD
Fress SW2to ban an L2

Press $43 o dispay FV1 vaue ancitun an LO3
Prss SW4to display FV2 vaue sndturn on LO4
Fioss SWS to display tamperalure and m on LDS
Pless SWE 1o display NTC1 vabe and lusn o LDE:

| Prezs Sw7 to diplay LORT value and um o LOT

AL

Press Swi o tun on DB

™ Show binery vae of bulfon pressed on LOSLDA L58)

[e]l=0]c3
Discoreect | Disconnect and recornect LS8 upan swiching sotwere.

Pross builon W an board 1o select USE CONNECTION

W et onnanton

Pross SW2 ok on LD2

Press SW3to dislay Y1 vaue and bunon L3
Prese SWA to diclay V2 vaue and bumon LD4
Prass SWS to display lemperaiue and hum on LDS
Pless SWH 1o display NTCT vakie and i cn LDG
Piass $/7 to display LORT vakie an un cn LD

PressSWa totum an LD3

I Show binery v of ulton pressed on LOSLDA L58B)

Bouton 7 enfoncé

Bouton 8 enfoncé

e |l est possible de cliquer sur les boutons affichés a I'écran et de visualiser le résultat sur I'afficheur de
la carte.

&= Remarque: Maintenez enfoncé les boutons sur la carte pour voir le résultat. Les boutons affichés
a I'écran disposent d'une fonction toggle: cliquez une fois pour activer, cliquez de nouveau pour
désactiver.

Afficher la valeur binaire du bouton enfoncé

EDU05 Graphical Demo E@E
Connect EDUOS connected Discannect Disconnect and recannect USE upon switching software:

Press button S48 on board to select USB CONNECTION

B Frcee 504110 show binay 1

Press SW2 1o show binaty “2*

Press SW3 to display RV value and show binaiy “3"
Press SW4 to display RV2 value and show binary 4"
Press SW/5 to display temperature and show binaty 5"
Press SWE to display NTC1 value and show binary 6"
Press SW7 to display NTC1 value and show binary '8"
Press SWB to show binary "8"

£9) e

¥ Bhow binaty value of bufton pressed on LDS-LDS [LSB}

(Eloe)

En sélectionnant I'option “Show binary value of button pressed”, la valeur binaire du bouton enfoncé
sera affichée a I'écran de l'ordinateur et I'afficheur de la carte. Dans I'exemple illustré ci-dessus, le
bouton 5 a été enfoncé.

e Apreés les tests, connectez la carte en cliquant sur “Disconnect”. Continuez avec le test suivant (tester
avec le programme de démonstration de test/diagnostic).

5 EDUOS Graphical Demo EEX
Connect | EDUOS discornecsd i

‘éTil LA L)

| Disconnect and reconnect USB upen switching software,

= Press button S'WS on board to select USB CONMECTION

Press SWw1 to show binary 1"

Press SW2 to show binary 2"

B Press 543 to display RV value and show binary 3"
Press Sw'd to display RV2 valuz and show binary “4"
Press S5 to display temperature and show binary "5
Press 546 to display NTC1 value and show binam "6"
Press Sw7 to display NTC1 walue and show binary 8"

Press 5%8 to show binary "8"

s
(1O
L Eley)

Vi

1¥ Shaw binary value of button pressed on LD LDE LSB)
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3.2 Tester avec le programme de démonstration de test & diagnostic

Démarrez le logiciel “Test & diagnosis” et cliquez sur “Connect” pour connecter la carte au logiciel.

BS EDUO05 Test & Diagnosis

\ EDUDS cornected

Oa IOz Oz (O I I fGAIN

% |nput: Push button action input

" Dutput: LED action output

Analag [
1:RY! NENENNNNNNNENNNNNNNEN 1023

-

CEX]
Dizconnect Disable Startup Demo [

Set All Digital
Clear All Digital

FM Out

2

2 RvZ HENER

3: Sens HENER

4 NTC NENENENENER

5 LDR NENENNNENNNNNENENN

LCD
Text

217
23
506
856

s

oo

LCD
Contrast

Pasition

=2
00

wihite
LED

LCD Clear Hella! [ LCD “Write

Affichage a I'écran

;EW i

P Dut
1wl i -
2 S @ :
s o ==
HiC =
o
— &iDA @ LED
= ==
3 i
i

I

4]

2
—
zi
i
ci
zi
Zi
i
L

o0

o

(!

Boutons "Connect" et "Disconnect" pour activer/désactiver
la connexion avec l'ordinateur par le cable USB
Sélection entrée/sortie numérique
Sélection entrée: chaque appui sur le bouton sera affiché a I'écran
Sélection sortie: chaque ajustement dans la fenétre du logiciel sera
affiché a I'écran

Analog In
Les barres horizontales indiquent I'ajustement des valeurs des
potentiometres, LDR, CTN et capteur de température sur la carte.

PWM Out
L'ajustement de la valeur de sortie est simulé. (1) ajuste le contraste
de l'afficheur, et (2) ajuste la clarté de l'affichage.

Set All Digital / Clear All Digital
Allumer/éteindre toutes les LEDs sur la carte.

Désactiver le programme de démonstration de démarrage
de la carte
Ajouter ou supprimer du texte

Ajouter/supprimer du texte de l'afficheur

LCD

Text

LCD Clear Hello!

Supprimer le
texte affiché a
I'écran

Introduire votre texte ici

Fozition

5

LCD *rite

'

Réglerla  Afficher le texte &
position du I'écran
texte
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Désactiver/activer le programme de démonstration

Désactiver le programme de démonstration:

« Activez en sélectionnant “Disable Startup Demo”

« Déconnectez le logiciel

« Déconnectez le cable USB de la carte.

Aprés la reconnexion du cable USB, le programme de démonstration sera désactivé.

Activer le programme de démonstration:

» Connectez le cable USB a la carte et I'ordinateur *
« Démarrez le logiciel “Test & diagnosis”

* Connectez le logiciel

» Désélectionnez I'option “Disable Startup Demo”

* Puisque le programme de démonstration a été désactivé, le bouton “8” sur la carte ne doit pas étre
enfoncé pour activer la connexion avec l'ordinateur.
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APPRENDRE A PROGRAMMER
EN VISUAL BASIC 2010 EXPRESS

l
== ED|TION

ETAPE 1
Téléchargez et installez Visual Basic 2010 Express edition.

Vous pouvez télécharger le logiciel depuis le lien: http://www.microsoft.com/visualstudio/en-us/products/2010-
editions/visual-basic-express

ETAPE 2

Veuillez consulter les liens ci-aprés si vous n'avez pas assez d'expérience avec la programmation en Visual Basic:
Visual Basic Language Reference: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/sh9ywfdk.aspx

Getting Started Tutorials: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd492171.aspx

Visual Basic: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/2x7h1hfk.aspx

Book "Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition: Build a Program Now!":
http://www.microsoft.com/learning/en/us/book.aspx?1D=12282&

ETAPE 3
Téléchargez et sélectionnez le progiciel EDUO5 depuis: http://www.velleman.eu/support/downloads/?code=EDUQ05

ETAPE 4
Connectez la carte EDUO5 et appuyez sur bouton SW8 pour sélectionner la connexion USB.

ETAPE 5
Initialisez Visual Basic 2010 Express edition.

ETAPE 6
Cliquez sur "Open Project".

Start Page - Microsoft Visual Basic 2010 Express = | B -,

File Edit View Debug Tools Window Help
HS - Hdd 2B =2(9--]p a

Start Page <

~ Solution Explorer

X0g|00 ] .

Migsoft- ;
aﬂVnsuaI Basic 2010 Express

Get Started Latest News

@ MNew Project...

= - Welcome  Learn  Upgrade
E Open Project...

T T e — 1 - Welcome to Visual
Recent Projects - . Basic 2010 Express
; The tradition
continues! Visual
Basic 2010 Express
helps developers
quickly create
exciting interactive
applications for

; Windows. With the
Close page after project load new Visual Basic

Show page on startup 2010 Express

Ready
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ETAPE 7
Localisez et sélectionnez le fichier "Read_Button.sIn" et cliquez sur "Open".

Open Project Iﬁ
&3 )=[) « ve10 » EDWOS » Resd Button » v [ 42 | [ Search Read_Button o]
Organize = Mew folder 1=« [ l@l

, VBG o :
VE2005 Documents ||brary Arrange by:  Folder =
' Read_Button :
, VB2008 =
| VR2010 Mame Date medified Type
. EDUDS B J bin 26.9.2011 13:16 File folder
-Rﬁiﬁﬁmﬂi| , My Project 26.9.2011 13:16 File folder
. Set LED J ohj 26.9.2011 13:16 File folder
J VCE2008 |@ Read Button.sin 26.9.2011 11:30 Microsoft Visual
) VC#2010 el Read_Button.vbproj 26.9.2011 12:00 Visual Basic Praj
J VC2005
J VC2008
) VC2010 - 4 1 | b
File name: Read_Button.sin - ’AII Project Files (*.sln;*.dsw;*.wc v]
[ Open l [ Cancel I

ETAPE 8

Dans la fenétre "Solution Explorer", double-cliquez sur le fichier "Form1.vb" pour afficher I'éditeur de formulaire
(si non affiché).

[%] Read_Button - Microsoft Visual Basic 2010 Express =)
File Edit Miew Project Debug Data Iools Window Help

iGS A s DRAR[=2(9 -

R e e e e e - i Y =

Solution Explorer QX

alaE

=] Formlvb

s221n05 ejeq 1 K0G[00L P,

Propertics
Read_Button Project Propertics -
S =
Project File  Read_Button.vbpro)
Project Folder C:AUsers\VEL255\D4

Project File
The name of the file containing
build, configuration, and other inf...
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ETAPE 9
Dans la fenétre "Solution Explorer", cliquez sur le bouton “View Code” pour afficher I'éditeur de code.

Read_Button - Microsoft Visual Basic 2010 Express
File Edit View Project Debug Data Tools Window Help

AS AP E SRR R =29 -k oasE

e B

al

4 My Project
private Declare Sub CloseDevice Lib "edudSd.dll” () =] Forml.vb
Private Declare Function ReadAllDigital Lib "edussd.d11" () As Integer

Private Declare Sub InQutMode Lib "edu@Sd.d11” (Byval IOMode As Integer)

4 B Forml.vb [Design] ~  Solution Explorer LR
k

Bl 7 Timen 7 Tick =2 & EH

g FIPublic Class Forml £0 (7 Read_Button

2 Private Declare Function OpenDevice Lib "edussd.d11" () As Integer F

= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.
Dim h As Integer
h = OpenDevice() " try to open the USB link to EDUES
If h > @ Then
Labell.Text = "EDUBS connected.”

ntArgs) Handles Buttenl.Click

m

InQutMode(1) ' set the EDUBS to input mode
Timerl.Enabled = True " enable the timer to check the EDUBS buttons
Else
Labell.Text = "EDUGS not found.”
End If
End Sub

5 Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Zventirgs) Handles Button2.Click
Closebevice() ' disconnect the USB link to EDU@S

Labell.Text = "EDUGS disconnected.” o M |J

end sub

= Private Sub Timerl_Tick(Byval sender As System.Object, Byval e As System.Eventargs) Handles Timerl.Tick
Dim i As Integer
i = ReadAllDigital()
" check the individual bits of i to detect the pressed buttens
If (i And 1) > @ Then Label3.Text = "SWl = Pressed” Else Label3.Text = "Skl = Released”
If (i And 2) > @ Then Labeld.Text = Pressed” Else Labeld.Text 2 = Released”
If (i And 4) > @ Then Label5.Text = Pressed” Else LabelS.Text 3 = Released”|
If (i And 8) > @ Then Label6.Text = Pressed” Else Label6.Text 4 = Released”

If (i And 16) > @ Then Label7.Text = "SWS Pressed” Else Label7.Text 5! = Released”
If (i And 32) » @ Then Label8.Text = "SW6 = Pressed” Else Label8.Text = "S = Released”
If (i And 64) > @ Then Labeld.Text = "SW7 Pressed” Else Label9.Text = "S Released”
If (i And 128) > @ Then Labell@.Text = = Pressed” Else Labell@.Text = W8 = Released"

Col 36 Ch 6 INS

ETAPE 10
Cliquez sur le bouton “Debug” pour activer le code.

.
Read_Button - Microsoft Visual Basic 2010 Express

File Edit View Project Debug Data Format Tools Windg Help

IS A @ s oBla=2]9-0-(0)dwEEFTeE 30,

Forml.vb Forml.wb [Design] x +~ Solution Explarer
= HEEE

a-' Read Button 22l Read_Button
=d| My Project

s22unos eleq Wy %0q|00] .

Properties
Form1 System.Windows.Forms.Fo -

= =
StartPosition WindowsDefault +
Tag i
Text Read Button ||
TooMeost False 3

Text

The text associated with the control.

Timerl
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Utilisez la fonction ReadAl1lDigital() pour afficher I'état des boutons.
Cette fonction retourne un entier sur 32 bits.

Les 8 bits les plus bas de cette valeur retournée, représentent I'état des 8 boutons. En appuyant sur un bouton, le
bit correspondant sera réglé sur "1".
Utilisez I'opérateur And en Visual Basic pour masquer les autres bits et pour vérifier la valeur d'un bit individuel.

Exemple: Siles boutons SW1, SW2 et SW8 sont enfoncés, les 8 derniers bits de la valeur retournée seront
10000011.

Dans cet exemple de code, la valeur d'entier a afficher est "i".
La valeur de chaque bit (0 ou 1) est contrdlée. Si la valeur est "1", le bouton correspondant est enfoncé et le texte
"DOWN?" s'affiche pour ce bouton.

Dim i As Integer

i = ReadAllDigital()

' check the individual bits of i to detect the pressed buttons

If (i And 1) > @ Then Label3.Text = "SW1l = Pressed" Else Label3.Text = "SW1 = Released"
If (i And 2) > © Then Label4.Text = "SW2 = Pressed" Else Label4.Text = "SW2 = Released"
If (i And 4) > © Then Label5.Text = "SW3 = Pressed" Else Label5.Text = "SW3 = Released"
If (i And 8) > @ Then Label6.Text = "SW4 = Pressed" Else Label6.Text = "SW4 = Released"
If (i And 16) > @ Then Label7.Text = "SW5 = Pressed" Else Label7.Text = "SW5 = Released"
If (i And 32) > @ Then Label8.Text = "SW6 = Pressed" Else Label8.Text = "SW6 = Released"
If (i And 64) > @ Then Label9.Text = "SW7 = Pressed" Else Label9.Text = "SW7 = Released"
If (i And 128) > @ Then Labell@.Text = "SW8 = Pressed" Else Labelld.Text = "SW8 = Released"

ETAPE 11

Fermez apres I'évaluation de ce projet. Ouvrez le projet "Set_LED" pour apprendre a allumer/éteindre les LEDs sur
la carte EDUO5.
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