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Premiere partie

Le Webclassique(1991—...)



Un document HTML statique (classique)
[J est un document structuré logiguement en
eléments , délimités par des balises

[ les balises possedent des attributs, un attri-
but est un couple propri été = valeur : ex.

balise balise
de debut de fin
| | | |
V V V V
<H1 align=center>Parmi les missions des URFIST</H1>
| |
h attribut a
|
element

[ les regles de structuration sont contenues

une DTD HTML _
ex. une liste (<UL> ...</UL>) contient au

moins deux entrées (<LI> ...</L)> ex.

http://www.elsevier.nl/inca/lhomepage fabout /sgml /artic le/ar t410. dtd
<l-- Elsevier Science Full Length Article DTD version 4.1.0

Copyright  (¢) Elsevier Science B.V. 1993-1997
Permission to copy and distribute verbatim  copies of this document is granted,
provided this notice is included in all copies, but changing it is not allowed.

Typical  invocation:
<IDOCTYPE art PUBLIC "-//ES//DTD full  length article DTD version  4.1.0//EN" 0>
>

<l--  notations -->
<IELEMENT unr -0 EMPTY>
<IATTLIST unr
refid IDREF #REQUIRED>
<IELEMENT lim - - ( op, 1?2, ul? )
<I[ELEMENT op 00 ( %data; )>
<IELEMENT Il -0 ( %data; )>
<IELEMENT ul -0 ( %data; )>
<IELEMENT fen - - ( %data;, ( cp, %data; )+ )>
<IELEMENT cp -0 EMPTY>



[1 définition : HTML est un cas particulier (une
classe) de SGML

[0 un document “instance” est conforme a
toutes les regles énoncees dans sa DTD :

e il ne contient que des caracteres ASCII 7 bits
e les caracteres non-ASCI| sont remplacés par
des entités SGML : e — &eacute ; ...

[1 un document HTML classique est séquentiel
et non-intéractif; apres chargement, on ne
peut pas modifier les propriétés des éléments

(1 “Fanimation” d’'une page HTML provient des
fichiers multimédia qui y sont référenceés :

[J les images gif animees :assemblage
dans un seul fichier de plusieurs images fixes
gui sont affichées successivement

[ la vid eo (format mpeg)

[1 le flash  (images vectorielles)

et qui peuvent néecessiter 'installation de pro-
grammes auxiliaires : les plug-ins



Apres 'ASCII : O le codage Iso-Latinl
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Apres 'ASCII : O le format MIME
Il spécifie trois caractéristiques d’un fichier
[ le type Content _type : le contenu phy-

sique :
texte : TEXT
Image : IMAGE

application : APPLICATION

[1 le sous-type : le contenu logigue :

du texte ASCII : TEXT/PLAIN

du code : text/html , text/css
text/javascript

des images . IMAGE/JPEG , IMAGE/GIF
une application : APPLICATION/POSTSCRIPT

[1 le codage (Character set) charset

ex. codage ASCII Iso-Latinl charset=ISO-
87859-1

e le codage permet la transformation d’'un fi-
chier contenant des informations sur 8 bits (ex.
fichiers multimédia (images, son, video)) en
une suite de caracteres 7 bits (ASCII)

e |le programme de codage en MIME (mpack)
dépend de I'OperatingSystem:

Mac : Binhex , PC : Base64 , UNIX : UUCODE



Le format MIME permet le transpor t de tout
type de fichier :

[1 codage fichier binaire =fichier MIME

[ transport du fichier MIME (ASCII) par réseau
[1 codage inverse a l'arrivee MIME =-fichier bi-
naire (munpack)

Le format MIME dans les documents Web :

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> ... </TITLE>

<META HTTP-EQUIV="Content-Typ e" CONTENT="text/htm|"
charset=1S0O-8859-1">

<STYLE TYPE=text/css" MEDIA="screen"> ... </STYLE>

<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">
</SCRIPT>

</HEAD>

</HTML>

Le format MIME et les plugins:

une application ex. navigateur WWW, mailer
gui recoit et reconnait un fichier MIME, peut
lancer un plugin défini dans le fichier .mail-
cap (UNIX) :

type/sous _type ; plugin

ccarsO6 100: more .mailcap

image/*; XV  %s

application/postscript; ghostview -magstep -1 %s
Image/x-uuencode; uudecode %s

application/pdf; acroread  %s
application/x-javascript- conf ig;C onsole

audio/*; /usr/audio/bin/audio_ed itor  %s

[1 jouer du son dans un navigateur Web



L'HTML dynamique : LI le traitement externe
(ala CGI)

e dans un document HTML, la balise <FORNt
permet de creer une interface qui envoie des
donn ées du client au serveur Web (par le pro-
tocole HTTP)

e le document HTML contient 'URL d’'un pro-
gramme CGI (Common Gateway Inter-
face)

[1 qui est externe au fichier HTML

[1 qui réside sur le serveur

[0 qui est écrit dans un langage de pro-
grammation interpreté  (Perl, script
Unix...) ou compilé (C...)

e les données sont envoyées au programme

[ par la méthode GET: le programme recoit les
données dans une variable d’environnement
(QUERYSTRING)

[0 par la méthode POST: les donnés a traiter
sont transmises via I'entrée standard (STDIN)

e le programme est exécuté sur le serveur
et retourne au client un nouveau fichier HTML
construit a partir des données gu’il a recues
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Apres 'HTML : XML
e XML permet de définir de nouveaux eléments

(nouvelles balises) sans forcément recourir a
une DTD

e exemples de formats XML :

[1 SMIL : Synchronized Multimedia Integration
Language

[1 RDF Resource Description Framework
RDF est un format qui permet de définir
des métadonnées en s’appuyant sur differents

mécanismes, dont le Dublin Core (DC)
ex. un article Communication of the ACM, Oc-
tober 1999/Vol 42. p.95

<?xml version="1.0"?>
> <RDF:RDF xmins:RDF="http://www.w3.0 rg/ 1999/02- 22-r df-

syntax-ns#"

> xmins:DC="http://purl.org/ dc/e lements /1.0 /">

> <RDF:Description about="http://www.w3.or g/TR /NOTE-
multipurpose">

> <DC:title>Multipurpose publishing using HTML, XML and CSS</DC
> <DC:creator>

> <RDF:Bag ID="authors">

> <RDF:li>Hakon Lie</RDF:li>

> <RDF:li>Janne  Saarela</RDF:li>

> </RDF:Bag>

> </DC:creator>

> </RDF:Description>

> </RDF:RDF>



Deuxiemepartie

Del’HTML standardverslesCSS:
un exemple
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Les CSS

e HTML inclut des balises qui ne regissent
(encodent) que la présentation :

<B>texte en gras</B>, <I> texte en ita-

lique</I>
et des balises hors DTD : ex.
<font color="#004080" face="Arial, Helvetica, geneva">

[ les CSS ont pour but de

[] séparer, au niveau du langage, le contenu
d’'une page HTML de sa présentation en grou-
pant les propriétés qui ne régissent que la
présentation

[ eliminer d’un texte les balises spécifiques a
sa présentation

[ rendre un document HTML indépendant du
périphérique de sortie

[] les CSS permettent de

[1 changer facilement I'aspect de toute ou par-
tie d’'un document HTML sans modifier son
contenu

(] disposer de présentations differentes pour
un méme document HTML

[J mettre en oeuvre une présentation com-
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mune a plusieurs documents (cf. lesmocelesde
Word) et de donner ainsi un aspect uniforme a
un site

[] introduire des actions nouvelles par rapport
a HTML, ex. élements changeant de couleur
ou en surbrillance au passage de la souris

[0 prendre en compte des meédias divers
écran, papier. . .et des sorties diverses : braille,
audio ...

[1 fonctionnement des CSS .

pour changer la présentation d’'un document :
[1 sélectionner un ou plusieurs eléments (par
leurs balises) ou une partie quelconque du
document (par les balises <SPAN>et <DIV>)
[ modifier les valeurs de une ou plusieurs
propri étés de ces éléments ou donner un
style a la partie sélectionnée

[1 le concept de sélecteur :

un sélecteur permet de sélectionner toute ou
partie d’'un document sur laguelle on applique
une CSS

12



Un document HTML

<html>

<head>

<titte> Le piratage informatique (fichier du CNRS) - </title>

<}H_ r(ljttp://www.cnrs.fr/CMA/contenu/actualite/articlescampus/piratage.htm -—>
</head>

<body bgcolor= "#FFFFFF link="#000080 >

<div align= " centel ><center>

<table border= "0" width= "590" bgcolor= "#FFFFFF cellspacing= "(

<tr> <td width= "100% ><img src= "actu.GIF alt="actu.GIF WIDTH="

<font FACE= Times' >

<p>&nbsp;

<p>ACTUALITES / CAMPUS LA LETTRE DU SIEGE
<p>NUMERO 28 - NOVEMBRE 97

<p><big> Le piratage informatique </big>

</font>

<font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneva>
<p><strong>

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le piratage
des logiciels, notamment avec des achats d&#146;envergure en 1991 et en
maintenant, depuis, une politique d&#146;achat réguliere accompagnée de
négociations constantes avec les éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.
</strong>  </font>

<font face= "Arial" color= " #004080 >

<p><strong> Le BSA </strong>

</font>

<font FACE= Times' >

<p>Le Business Software Alliance (BSA) est 1&#146;une des organisations
créées a l&#146;initiative des éditeurs afin de lutter contre

I&#146;utilisation frauduleuse des logiciels.

</font>

<p><font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneva>

<strong> Piratage informatique : le délit de contrefacon </stro
</font>

<font FACE= Times' >
<p>Le &quot;piratage informatique&quot; est une atteinte aux droits
d’auteur institués par I'article L. 112-3-13 du Code de la propriété

intellectuelle au profit des auteurs de logiciels. <br>
</strong>
<p></font><font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneva>

<strong> Le piratage  </strong></font>

<font FACE= Times >

<p>La situation, dans les services de I&#146;administration de la
recherche, n&#146;a jamais atteint le niveau critique qui a pu étre celui
de certains milieux universitaires ou &quot;déplomber un logiciel
protégé&quot; constituait un véritable sport académique.

</font>

<font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneva>

<p><strong> Actions engagées au niveau du Campus </strong></font>
<font FACE= Times' >

<p>&#149; une campagne de sensibilisation et d&#146;information ;

&#149; une assistance a I&#146;inventaire de la part des correspondants
bureautiques et de 1&#146;EASI .

<p></font>

<p><strong><font color= " #800040 >Contacts : <br>

votre correspondant bureautique, I&#146;EASI, et les URL suivantes :

<a href= " http://www.cnrs.fr/Infosecu/documcrp.html#Sanctiottp://www.cnrs.f
mcrp.html#Sanction </a><br>

<a href= " http://www.cnrs.fr/Infosecu/documcrp.html#Rocardttp://www.cnrs.fr/
crp.htmli#Rocard  </a></font></strong>

</font>

<p>&nbsp; </td> </r> <f/table>  </center></div>
</body>

<l —— raccourci html  ——>
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File Edit View Go Communicator Help

Metscape: Le piratage informatique (fichier rappatrié) -

.$ Bookmarks 4 Location: |file: g’homeg’juillot,fpublic_ll /| &7 What's Related ‘

- w 4 4% > 5 & ‘

Back  Forward  Reload Home  Search MNetscape Frint  Security
1ok Michel%nge

ACTUALITES f CAMPUS LA LETTEE DU SIEGE

NUMERD 28 - NOVEMBRE 97
Le piratage informatique

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le
piratage des logiciels, notamment avec des achats d’envergure en 1991 et
en maintenant, depuis, une politique d’achat réguliére accompagnée de
négociations constantes avec les éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.

Le BSA

Le Business Software Alliance (B3A) est 'une des organisations créées a I'initiative des
éditeurs afin de lutter contre 1'utilisation franduleuse des logiciels.

Piratage informatique : le délit de contrefagon

Le "piratage informatique” est une atteinte aux droits d’auteur instituss par Uarticle L.
112-3-12 du Code de la proprigté intellectuelle an profit des auteurs de logiciels.

Le piratage

Lasituation, dang leg services de I'administration de la recherche, n'a jamais atteint le
nivean critique qui a pu étre celui de certains milieux universitaires o "déplomber un
logiciel protégé" constituait un véritable sport académique.

Actions engagées au niveau du Campus

* une campagne de sensibilisation et 4" information ;
* une assistance 4 l'inventaire de la part des correspondants bureautiques et de 'EASIL

Contacts :

votre correspondant bureautique, I'EASI, et les URL suivantes :
http:/fwww.enrs.friinfosecu/documerp.html#Sanction
hitp:/fwww.enrs.friinfosecu/documerp.himl#Rocard

H e Y B EE) W
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Suppression de I'indentation par élimination
des balises <TABLE>, <TR>, <TD>

<html>

<head>

<title> Le piratage informatique (fichier du CNRS) - <ftitle>
<!—— http://www.cnrs.frIlCMA/contenu/actualite/articlescampus/piratage.htm ——>
</head>

<body bgcolor= "#FFFFFF link= " #000080 >
<img src= "actu.GIF alt=""actu.GIF WIDTH="590" HEIGHT="90" >

<font FACE= Times'>

<p>&nbsp;

<p>ACTUALITES / CAMPUS LA LETTRE DU SIEGE
<p>NUMERO 28 - NOVEMBRE 97

<p><big> Le piratage informatique </big>

</font>

<font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneva>
<p><strong>

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le piratage
des logiciels, notamment avec des achats d&#146;envergure en 1991 et en
maintenant, depuis, une politique d&#146;achat réguliere accompagnée de
négociations constantes avec les éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.
</strong> </font>

<font face= "Arial" color= " #004080 >

<p><strong> Le BSA </strong>

</font>

<font FACE= Times >

<p>Le Business Software Alliance (BSA) est I&#146;une des organisations
créées a |&#146;initiative des éditeurs afin de lutter contre

I&#146;utilisation frauduleuse des logiciels.

</font>

<p><font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneve>

<strong> Piratage informatique : le délit de contrefacon </stro
</font>

<font FACE= Times >
<p>Le &quot;piratage informatique&quot; est une atteinte aux droits
d’auteur institués par I'article L. 112-3-13 du Code de la propriété

intellectuelle au profit des auteurs de logiciels. <br>
</strong>
<p></font><font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneva>

<strong> Le piratage  </strong></font>

<font FACE= Times' >

<p>La situation, dans les services de 1&#146;administration de la
recherche, n&#146;a jamais atteint le niveau critique qui a pu étre celui
de certains milieux universitaires ou &quot;déplomber un logiciel
pr?ftégé&quot; constituait un véritable sport académique.

</font>

<font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneva>

<p><strong> Actions engagées au niveau du Campus </strong></font>
<font FACE= Times' >

<p>&#149; une campagne de sensibilisation et d&#146;information ;

&#149; une assistance a |&#146;inventaire de la part des correspondants
bureautiques et de 1&#146;EASI .

<p></font>

<p><strong><font color= " #800040 >Contacts : <br>

votre correspondant bureautique, 1&#146;EASI, et les URL suivantes :

<a href= " http://www.cnrs.fr/Infosecu/documcrp.html#Sanctiottp://www.cnrs.f
mcrp.html#Sanction </a><br>

<a href= " http://www.cnrs.fr/Infosecu/documcrp.html#Rocardttp://www.cnrs.fr/
crp.html#Rocard  </a></font></strong>

<ffont> <p>&nbsp; </body>

<!--raccourci2.html-—>

</html>

15



I Metscape: Le piratage informatique (fichier rappatrié) -

File Edit View Go Communicator Help

.$ Bookmarks 4 Location: |_c_html,fcss,fraccourc12 . htmll /| &7 What's Related ‘

- w a 4% 2 5 &

Back  Forward  Reload Home  Search MNetscape Frint  Security
1ok Michel%nge

ACTUALITES f CAMPUS LA LETTEE DU SIEGE

NUMERD 28 - NOVEMBRE 97
Le piratage informatique

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le piratage des
logiciels, notamment avec des achats d’envergure en 1991 et en maintenant, depuis,
une politique d’achat reguliere accompagnée de négociations constantes avec les
éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.

Le BSA

Le Business Software Alliance (B3A) est 'une des organisations créées 4 I'initiative des éditeurs
afin de lutter contre 'utilisation franduleuse des logiciels.

Piratage informatique : le délit de contrefagon

Le "piratage informatique” est une atteinte aux droits d’auteur institués par Uarticle L. 112-3-13 du
Code de la propriété intellectuelle an profit des auteurs de logiciels.

Le piratage

Lasituation, dang les services de l'administration de la recherche, n'a jamais atteint le nivean
critique qui a pu &tre celui de certains milieux universitaires ol "déplomber un logiciel protégs"
constituait un véritable sport académique.

Actions engagées au niveau du Campus

* une campagne de sensibilisation et 4" information ;
* une assistance 4 l'inventaire de la part des correspondants bureautiques et de 'EASIL

Contacts :

votre correspondant bureautique, I'EASI, et les URL suivantes :
http:/fwww.enrs.friinfosecu/documerp.html#Sanction
hitp:/fwww.enrs.friinfosecu/documerp.himl#Rocard

| i e % @R @ N2
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Une premiere CSS en ligne : retablissement
de l'indentation
e |a balise <BODY>a un nouvel attribut STYLE

<body STYLE="padding-left:4crh
bgcolor= "#FFFFFF link= " #000080 >

e syntaxe de l'attribut STYLE:

<BALISE STYLE="propriete 1:valeu ri1

propriete_2:valeur_2; ">
e ici, le STYLE ne s’appligue qu’a I'element du
document sélectionné par sa balise :
[0 la balise <BODY>est un sélecteur (de
STYLE)
e icl, le STYLEest en ligne (inline), c.a.d. local
au sélecteur <BODY>

<html|>

<head>

<title> Le piratage informatique <[title>
</head>

<body STYLE='padding-left:4cr
bgcolor= "#FFFFFF link= " #000080 >
<img src= "actu.GIF alt= "actu.GIF WIDTH="590" HEIGHT="90" >

<font FACE= Times'>

<p>&nbsp;

<p>ACTUALITES / CAMPUS LA LETTRE DU SIEGE
<p>NUMERO 28 - NOVEMBRE 97

<p><big> Le piratage informatique </big>

</font>

<font color= "#004080 face= " Arial, Helvetica, geneva>
<p><strong>

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le piratage
des logiciels, notamment avec des achats d&#146;envergure en 1991 et en
maintenant, depuis, une politigue d&#146;achat réguliere accompagnée de
négociations constantes avec les éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.
</strong>  </font>
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Le piratage informatique

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte
contre le piratage des logiciels, notamment avec des achats
d’envergure en 1991 et en maintenant, depuis, une politique
d’achat réguliere accompagnée de négociations constantes avec
les éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.

Le BSA
Le Business Software Alliance (BSA) est 'une des organisations

créées a l'initiative des éditeurs afin de lutter contre 'utilisation
frauduleuse des logiciels.

Piratage informatique : le délit de contrefagon

Le "piratage informatique” est une atteinte aux droits d auteur
institués par 'article L. 112-3-13 du Code de la propriété
intellectuelle au profit des auteurs de logiciels.

Le piratage

La situation, dans les services de I'administration de la recherche,
n’a jamais atteint le niveau critique qui a pu étre celui de certains
milieux universitaires o "déplomber un logiciel protége”
constituait un véritable sport académique.

Actions engagées au niveau du Campus

* une campagne de sensibilisation et d'information ; r
- I F=
= 1 % 0P B 2
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Migration des attrib uts de balises vers le
STYLE

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV= Content—-Type CONTENT= text/html' charset= " is(
<TITLE> Le piratage informatique </TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=#FFFFFF LINK= "#000080 >
<IMG SRC= actu.GIF ALT="actu.GIF (25939 octetS§)HEIGHT=90 WIDTH=590 :

<P><FONT FACE= Times' >&nbsp; </[FONT>
<P><FONT FACE= Times' >ACTUALITES / CAMPUS LA LETTRE DU SIEGE <
<P><FONT FACE= Times' >NUM&Eacute;RO 28 - NOVEMBRE 97 </FONT>

<P><FONT FACE= Times' ><FONT SIZE=+1 >Le piratage informatique <
<HR>

<pP> <!--version HTML ——>

<B>

<FONT FACE=' Arial, Helvetica, geneve>

<FONT COLOR=#004080 >

Le CNRS a entrepris depuis le d&eacute;but de la d&eacute;cennie la lutte
contre le piratage des logiciels, notamment avec des achats d’envergure en 1991
et en maintenant, depuis, une politique d’achat r&eacute;guli&egrave;re
accompagné&eacute;e de n&eacute;gociations constantes avec les &eacute;diteur
pour obtenir des tarifs incitatifs.

</FONT></FONT></B>

<BR>

<HR> <!-- premiere version CSS -->

<P STYLE='color:#004080> <!-- disparition de la balise <font color=——>
<B><FONT FACE= Arial, Helvetica, geneva>

Le CNRS a entrepris depuis le d&eacute;but de la d&eacute;cennie la lutte
contre le piratage des logiciels, notamment avec des achats d’envergure en 1991
et en maintenant, depuis, une politique d’achat r&eacute;guli&egrave;re
accompagn&eacute;e de n&eacute;gociations constantes avec les &eacute;diteur
pour obtenir des tarifs incitatifs.

</FONT></B>

<HR> <!-- deuxieme version CSS —-—>
<P STYLE="color:#004080;

font—family:Arial, Helvetica, geneva; font-weight:bold"
Le CNRS a entrepris depuis le d&eacute;but de la d&eacute;cennie la lutte
contre le piratage des logiciels, notamment avec des achats d’envergure en 1991
et en maintenant, depuis, une politique d’achat r&eacute;guli&egrave;re
accompagn&eacute;e de n&eacute;gociations constantes avec les &eacute;diteur
pour obtenir des tarifs incitatifs.
</BODY>
<!--local.html-—>
</HTML>
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Le piratage informatique

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le piratage des
logiciels, notamment avec des achats d’envergure en 1991 et en maintenant, depuis,
une politique d’achat reguliere accompagnée de négociations constantes avec les
éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le piratage des
logiciels, notamment avec des achats d’envergure en 1991 et en maintenant, depuis,
une politique d’achat reguliere accompagnée de négociations constantes avec les
éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le piratage des
logiciels, notamment avec des achats d’envergure en 1991 et en maintenant, depuis,
une politique d’achat reguliere accompagnée de négociations constantes avec les
éditeurs pour obtenir des tarifs incitatifs.

| 100% | 5 % 9P G N2
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Troisiemepartie

Les CSSet leur associationa un document
HTML
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O L'élément HTML STYLE est déelimité par les
balises <STYLE>et </STYLE> ; il contient du
code CSS et se place dans la partie <HEAD>

e le code CSS

<STYLE TYPE="text/css">

<l--
BALISE_1{propriete_1:valeu r 1 ;propriete_2:valeur_2; e}
BALISE_2{propriete_1:valeu r_ 1 ;propriete_2:valeur_2; i}

>
</STYLE>

e exemple :

<STYLE TYPE="text/cs$§ >

<l-—-
BODY{background-color:aqua; color:black}
H1{color:tomato;font-weight:bold}

-—>

</STYLE>

e le début du document HTML :

<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<html>

<head>
<meta http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= " iso—¢
<titte> L'URFIST, le CNRS, le CERN <[title>

<STYLE TYPE="text/css >

<l——
BODY{background-color:aqua; color:black}
H1{color:tomato;font—weight:bold}

—-—>

</STYLE>

</head>

<I-—<BODY TEXT="#00009C" BGCOLOR="#EFF8FF"> ——>
<BODY>

<h1l> L’'URFIST de Strasbourg </h1>

L'URFIST de Strasbourg, Unit&eacute; R&eacute;gionale de
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Metscape: L’URFIST, le CNRS, le CERN

~ O/ Erd

Le CNRS a entrepris depuis le début de la décennie la lutte contre le
piratage des logiciels.




[1 Le lien <LINK> a un fichier de STYLE ex-
terne

e le code CSS estinclus dans un fichier externe
d’'extension .CSS eXx. mISSIONS.CSS

<STYLE TYPE="text/cs$§ >

<|——
BODY{background-color:aqua; color:black}
H1{color:tomato;font-weight:bold}

-—>

</STYLE>

e le lien entre le fichier HTML et le fichier de
STYLE se fait par la balise <LINK> dans le fi-

chier HTML :

<LINK type="text/css" rel=STYLESHEET HREF="missions.css">
ex.
<html>
<head>
<meta http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= " iso—¢
<title> L'URFIST, le CNRS, le CERN <[title>

<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " missions.css>

</head>

<I-—<BODY TEXT="#00009C" BGCOLOR="#EFF8FF"> ——>
<BODY>

<h1> L'URFIST de Strasbourg </h1>

L’'URFIST de Strasbourg, Unit&eacute; R&eacute;gionale de
Formation &agrave; I'Information Scientifique et Technique,
est au service de la communaut&eacute; universitaire.

25



Rappel : la balise <LINK> indique la relation
entre un document HTML et un autre fichier,
par ex. document HTML, code JavaScript,
code CSS...

les attrib uts de la balise <LINK> :

[ HREF=URL de l'objet”

<link  type="text/css" rel=STYLESHEET HREF="visite.css">
[1 REL=relation déefinie par le lien
<link  type="text/css" rel=STYLESHEET HREF="visite.css">

mon document est relié a un fichier (MIME) qui
contient une STYLESHEET

[1 TYPE=type/sous-type du format MIME

[ REV=relation inverse
<link rev="MADE" HREF="mailto:juillot@in2p3 g >

indiqgue mon e-mail a I'objet relié
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[1 Limpor tation d'un fichier de STYLE ex-

terne _ o
par la syntaxe @import url dans le fichier

HTML :

<STYLE TYPE="text/css">

@import url(http://style.com/basi C);
</STYLE>
ex.
<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">
<html>
<head>
<meta http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= " iso—¢
<titte> L'URFIST, le CNRS, le CERN <ftitle>
<STYLE>

@import url("http://sbgpcs3.in2p3.fr/~juillot/javascript/missions.css");
</STYLE>
</head>
<I--<BODY TEXT="#00009C" BGCOLOR="#EFF8FF"> ——>
<BODY>
<hl> L'URFIST de Strasbourg </h1>
L’'URFIST de Strasbourg, Unit&eacute; R&eacute;gionale de
Formation &aarave; I'Information Scientifique et Technique,

(] L'attrib ut STYLEd'une balise

le style s’applique a un élément :

<P STYLE="color:#004080;
font-family:Arial, Helvetica, geneva,;
font-weight:bold">
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Les classes et |'attrib ut CLASS
[1 syntaxe de definition de classes :

dans le code CSS :

.nom _de la classe 1 { propriete j :waleur j; .. }

ex.

<STYLE TYPE="text/css"> <I--

BODY {color: #FFFFFF; [*  white */
background:  #7B6F57, [* some grey */
}

.bn {color: #FFF751; [* jaune dor */
text-align: center;
}

.change {
color:  #CCEBAZ2; [* vert pistache */
}

--> </STYLE>

[1 syntaxe d’ utilisation de classes:
<BALISE class=nom _de_la _classe>

ex.

<H1 ID="urfist" CLASS="bn">L’'URFIST</H1> \I[dots
<H1l ID="cern" CLASS="change">Le CERN</H1> \ldots
<P class="bn"> \Idots

on peut appliquer
-une méme classe a des balises differentes

et
- des classes differentes a un méme type de
balise
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Images et placement dynamique d’'un calque </TITLE>
<META http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= " iso—8¢

<STYLE TYPE="text/css> <!—-
BODY {color: #FFFFFF; * white */
background: #7B6F57;  /* some grey */

.bn {color: #FFF751; /* jaune d’or */
text—align: center;

.change {
color: #CCEBA2;  /* vert pistache */

}
-—> </STYLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1 ID="urfist" CLASS="bn"> L'URFIST </H1>

L’'URFIST de Strasbourg, Unité Régionale de Formation a I'lnformation
Scientifique et Technigque, est au service de la communauté universitaire
professionnels de la documentation

<H1 ID="cern" CLASS="change"> Le CERN</H1>

Le CERN, Organisation Européenne pour la Recherche Nucléaire, est le plus
grand centre mondial de recherche en physique des particules.

<P class= "bn"'>

Le CERN &eacute;tudie ce qu’est la mati&egrave;re, ce dont

elle est faite et les forces qui la maintiennent agglom&eacute;r&eacute;e.

<H1 ID="biblio" CLASS="bn"> BIBLIO-FR </H1>

La liste de diffusion BIBLIO-FR existe depuis mai 1993 et regroupe en un forum
électroniqgue permanent plus de 2000 bibliothécaires, documentalistes et toute
personne intéressée par la diffusion électronique de I'information.

</BODY>

<l-- class.htm| ——>
</HTML>
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Les ID’s

e Un ID est utilisé pour attribuer un style unique
a un élement

e le nom d’'un ID commence par #; ex.

<STYLE TYPE='text/css >

<l—- * id.css */

BODY{

font—family: Verdana,Arial,"Lucida Handwriting",Helvetica;
font—size: 12pt; color: #FFFFFF; background—color: #BFBFBF;}

H1{font-size: 150%; text—align:center; font—-weight:bold}
H2{font-size: 115%:; text—align:center; font—weight:bold}

#bleu {color: blue;}
#blanc {color: white;}
#rouge {color: red;}
-——>

</STYLE>

<!doctype html public "=//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<html>

<head>

<meta http—equiv= " Content-Typé& content= "text/html' charset= " iso—8¢
<titte>  La Déclaration des Droits de 'Homme <ftitle>

<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " declaration.cs's>

</head>

<body>

<H1> La Déclaration des Droits de 'THomme et du Citoyen </H1>
<h2> Texte du 26 aolt 1789 </h2>

<p id= "bleu' >

<b>Atrticle premier. </b> - Les hommes naissent et demeurent libres et &
roits. Les distinctions sociales ne peuvent étre fondées que sur I'utilité commu

ne.

<p id= "blanc' >

<b>Atrticle 2. </b> - Le but de toute association politique est la conservatiol

es droits naturels et imprescriptibles de 'hnomme. Ces droits sont la liberté, |
a propriéte, la sOreté et la résistance a I'oppression.
<p id= "rouge >

<b>Atrticle 3. </b> - Le principe de toute souveraineté réside essentiellemen
s la Nation. Nul corps, nul individu ne peut exercer d’autorité qui n’en émane e
Xpresseément.

<p id= "bleu' >

<b>Atrticle 4. </b> - La liberté consiste a pouvoir faire tout ce qui ne nuit pas

a autrui : ainsi, I'exercice des droits naturels de chaque homme n’a de bornes g
ue celles qui assurent aux autres membres de la société la jouissance de ces méi
es droits Ces bornes ne peuvent étre déterminées que par la loi.

<p id= "blanc' >

<b>Atrticle 5. </b> - Laloi n’a le droit de défendre que les actions nuisibles a
la société. Tout ce qui n'est pas défendu par la loi ne peut étre empéché, et nu

| ne peut étre contraint a faire ce qu’elle n’ordonne pas.
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IRes Window NT server
“J La Déclaration des Droits de I'Homme - Microsoft Internet Explorer
File Edit “iew Favarites Tools Help
I Q@ [ <l S | B 3
Back =top Fefresh  Home oearch  Faworites  Histony hedail Frint
Address |~E| hitp:/ /shgpes3.in2pd.frf~juilloty javascript/ic html j & Go
Links &]Bestoftheweh &]Channel Guide &]Customize Links #&]Internet Explorer Mews  &] Internet Start

La Declaration des Droits de 'Homme et
du Citoyen

Article premier. - Les hommes naissent et demeurent libres et
egaux en droits. Les distinctions sociales ne peuvent étre fondees
que sur l'utilité commune.

Article 2.

Article 3. - Le principe de toute souverainete reside
essentiellement dans la Nation. Nul corps, nul individu ne peut
exercer d'autorité qui n'en @mane expressément,

Article 4. - La liberté consiste a pouvoir faire tout ce qui ne nuit
pas a autrui : ainsi, I'exercice des droits naturels de chaque
homme n'a de bornes que celles qui assurent aux autres membres
de la société la jouissance de ces mémes droits Ces bornes ne
peuvent étre determinées que par la loi.

Article 5.

Article & - 1a lni et I'evnressinn de la vnlanta nenérale Thiieg les
&] Caone 8 Internet
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La balise <SPAN>

e la balise <SPAN>sert a affecter un style a une
portion de document qui n'est pas delimitee
par des balises HTML

e la balise <SPAN>ne contient aucun forma-
tage en elle-méeme ( # <EM>ou <STRONG)

e la Dbalise <SPAN> accepte des attributs
CLASS, ID et STYLE

e <SPAN>ne provoque pas de saut de ligne

<HTML>
<STYLE TYPE-" text/css >
<l——
body
color: #FFFFFF; /* white */

background: #7B6F57;  /* some grey */

}

H1
color: #FFF751; /* jaune d’or */
text—align: center;

.change {
color: #CCEBA2;  /* vert pistache */

}

-—>
</STYLE>

<BODY>

<H1> Lorem ipsum dolor sit amet </H1>

consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh

euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisi enim
ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea commodo consequat.

<SPAN CLASS= changé >

Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis
dolore te feugait nulla facilisi.

</SPAN>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisi enim
ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea commodo consequat.

</BODY>

<!-—balise_span.htm| ——>

</HTML>
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A http:/ fsbgpcs3.in2p3_frf ~juillot{javascript{balise_span_html - Microsoft Internet Explorer
J File Edit Wiew Favorites Tools Help

Lorem ipsum dolor sit amet

consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore te feugait
nulla facilizi. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut
wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

&] Dane I_I_ ®© Intermet




La balise <DIV>

e la balise <DIV> a les mémes fonctionnalités
gue la balise <SPAN>

e Differences :

[1 <DIV> marque une division du document
(elle provogue un saut de ligne)

[1 <DIV> peut contenir des paragraphes,
titres, tables et d'autres divisions (<DIV> ...
</DIV> )

e les balises <DIV> et <SPAN>définissent des
objets calques
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exemple :

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Effets de texte </TITLE>
<META http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset=
<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " pixel_grid.cs5>
<style> <—-
BODY { font-family: Garamond, "Times New Roman", Serif; }
filll { position:absolute; top:100; left:100;
font-size: 24pt; color:#FF0000; }
.Shadel { position:absolute; top:105; left:105;
font—size: 24pt; color:black; }

-—> </style>

</HEAD>

<BODY>

<div class= "shadel>
<B>Shadow</B>

</div>

<div class= "fill1" >
<B>Shadow</B>

</div>

</BODY>

<I--shadow_css.htm| ——>

</HTML>
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Les pseudo classes
e permettent de modifier momentanément I'ap-

parence d’'un élément
e actuellement, seuls les liens (<A>) ont des

pseudo-classes

<STYLE TYPE="text/css">
<I--

A:link  {color:red;}
A.visited {color:blue;}
A:hover {color:yellow;}
A:active {color:green;}

>
</STYLE>
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J Les URFIST - Microsoft Internet Explorer
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L'URFIST de Strasbourg

L'URFIST de Paris

L'URFIST de Lyon

L'URFIST de Bordeaux

L'URFIST de Nice

L'URFIST de Rennes

|@ hitpa:f fwneen-se cict frfurist) |_|_|ﬂ Internet
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Les pseudo éléments
permettent de définir des eléments non-connus
en HTML

<STYLE TYPE="text/css >

<I—-

p:first—letter {font—size:300%; color:red;}
.aleph:first-letter {font-size:200%; color:blue;}
.beth:first-line {color: green;}

BODY{
font—family: "new century schoolbook", serif;
font—size: 18pt; color: #000000;

}

——>
</STYLE>

<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<html|>

<head>

<meta http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= "iso—8¢
<title> La Déclaration des Droits de | Homme <[title>

<LINK type= "text/csS rel=STYLESHEET HREF= " pseudo_elements.¢ss
</head>

<body>

<H1> La Déclaration des Droits de 'Homme et du Citoyen </H1>
<h2> Texte du 26 aolt 1789 </h2>

<p class= "aleph >

<b>Article premier. </b> - Les hommes naissent et demeurent libres et é

roits. Les distinctions sociales ne peuvent étre fondées que sur I'utilité commu

ne.

<p class= " betH >

<b>Atrticle 2. </b> - Le but de toute association politique est la conservatiol
es droits naturels et imprescriptibles de I’'hnomme. Ces droits sont la liberté, |

a propriéte, la sOreté et la résistance a I'oppression.

<p>
<b>Article 3. </b> - Le principe de toute souveraineteé réside essentiellemen
s la Nation. Nul corps, nul individu ne peut exercer d’autorité qui n’en émane e
Xpressément.

<p.aleph>

<b>Article 4. </b> - La liberté consiste a pouvoir faire tout ce qui ne nuit pas

a autrui : ainsi, I'exercice des droits naturels de chaque homme n’a de bornes q
ue celles qui assurent aux autres membres de la société la jouissance de ces mél
es droits Ces bornes ne peuvent étre déterminées que par la loi.

<p.beth>

<b>Article 5. </b> - Laloi n’a le droit de défendre que les actions nuisibles a
la société. Tout ce qui n’est pas défendu par la loi ne peut étre empéché, et nu

| ne peut étre contraint a faire ce qu’elle n’ordonne pas.

<p>
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La Déclaration des Droits de 'Homme
et du Citoyen

Texte du 26 aotit 1789

Article premier. - Les hommes naissent et demeurent
libres et €gaux en droits. Les distinctions sociales ne
peuvent €tre fondées que sur I'utihté commune.

Article 2. - Le but de toute association politique est la
conservation des droits naturels et imprescriptibles de
I'homme. Ces droits sont la hiberté, la propriété, la stirete
et la résistance a l'oppression.

Article 3. - Le principe de toute souveramete reside
essenticllement dans la Nation. Nul corps, nul individu ne
peut exercer d'autorité qui n'en €émane expressement.
Article 4. - La liberté consiste a pouvoir faire tout ce qui
ne nuit pas a autrui : amsi, I'exercice des droits naturels de
chaque homme n'a de bornes que celles qui assurent aux
autres membres de la socigt€ la jouissance de ces meémes
droits Ces bornes ne peuvent €tre déterminees que par la

lni Avticla & - T alni n'a le drnit de défendre ane lec

|@ Cone |_|_|ﬂ Internet
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Quatri emepartie

QuelquesproprietesdesCSS
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Spécification des fontes
propriétés des fontes :

font-famil y :  nom et famille de la police
sérif
sans-sérif
monospace : caracteres de largeur (chasse) fixe
cursive : imite I'Criture manuscripte
fantasy : polices décoratives
font-style : style normal, italique, oblique
font-v ariant : normal, small-caps
font-weight : épaisseur de la police
font-siz e : small,medium,large, pourcentage en %
font : permet de regrouper les différentes propriétés en une ligne
font-style font-variant font-weight font-size line-height font-family

<STYLE TYPE='text/css >

<l—- [* fontesO.css */

BODY{

font—family: Verdana,Arial,"Lucida Handwriting",Helvetica;
font-size: 12pt; }

H1{font—family: Baskerville, "Heisi Mincho W3", Verdana, serif;
font—size: 150%;
font-weight:bold};

H2{font-style: italic;}

H3{font—variant: small-caps}

P{font-stretch:semi—-expanded;}

——>
</STYLE>

couleurs :

color : couleur d’'un texte
background-color : couleur du fond d’écran
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A http:/ /sbgpcs3.in2p3.frf ~“juillot/javascript{fontes0_html - Microsoft Internet Explorer
JEiIe Edit “iew Faworites Toaols Help

S S X A Q) @‘%v =

Back = otop Refresh  Home cearch Fawvorites  Histony kdail Fririt
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JLinka &]Bestofthe Web &) Channel Guide @] Customize Links @InternetExplurerNews &]Intermet Start

La Declaration des Droits de 'Homme et
du Citoyen

Texte du 26 aoit 1789

HTTP://WWW.ELYSEE.FR/INSTIT/TEXT1_.HTM

Article premier. - Les hommes naissent et demeurent libres et
égaux en droits. Les distinctions sociales ne peuvent étre fondées
que sur |'utilité commune.

Article 2. - Le but de toute association politique est la
conservation des droits naturels et imprescriptibles de I'homme.
Ces droits sont la libertg, la propriéte, la slireté et |la résistance a
l'oppression.

Article 3. - Le principe de toute souveraineté réside
essentiellement dans la Nation. Nul corps, nul individu ne peut
exercer d'autorité qui n'en @mane expressement.

Article 4. - La liberté consiste a pouvoir faire tout ce qui ne nuit
pas a autrui : ainsi, |'exercice des droits naturels de chaque
homme n'a de bornes que celles qui assurent aux autres membres
de la societé la jouissance de ces mémes droits. Ces bornes ne
peuvent étre déterminées que par la loi.

Article 5. - La loi n'a le droit de défendre que les actions nuisibles
a la societé. Tout ce qui n'est pas défendu par la loi ne peut étre
empéche, et nul ne peut étre contraint a faire ce qu'elle n'ordonne

|@ Cone |_|_|ﬂ Internet
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Résum é des spécification des fontes
propriétés des fontes :

font-famil y :  nom et famille de la police
seérif
sans-sérif
monospace : caracteres de largeur (chasse) fixe
cursive : imite I'Criture manuscripte
fantasy : polices décoratives
font-style : style normal, italique, oblique
font-v ariant : normal, small-caps
font-weight : épaisseur de la police
font-siz e : small,medium,large, pourcentage en %
font : permet de regrouper les différentes propriétés en une ligne

font-style font-variant font-weight font-size line-height font-family

<STYLE TYPE="text/css >

<l— [* fontesl.css */

BODY({

font—family: Verdana,Arial,"Lucida Handwriting",Helvetica;
font-size: 12pt; }

H1{font—family: Baskerville, "Heisi Mincho W3", Verdana, serif;
font—size: 150%;
font-weight:bold};

H2{font-style: italic;}

H3{font-variant: small-caps}

P{ font—stretch:semi—expanded;}

P { font: 12pt/14pt sans—serif }

P { font: 80% sans-serif }

P { font: x-large/110% "new century schoolbook", serif }

P { font: bold italic large Palatino, serif }

P { font: normal small-caps 120%/120% fantasy }

P { font: oblique 12pt "Helvetica Nue", serif; font-stretch: condensed }——>
</STYLE>

45



— IReS Window NT server

A http:/ /sbgpcs3.in2p3.frf ~juillot/javascript{fontes1_html - Microsoft Internet Explorer
JEiIe Edit “iew Faworites Toaols Help
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La Declaration des Droits de 'Homme et
du Citoyen

Texte du 26 aoit 1789

HTTP://WWW.ELYSEE.FR/INSTIT/TEXT1_.HTM

Article premier. - Loy honmmes naissent et demeurent libres et égaux en droits. Les
distinctions sociales ne peuvent tre fondées que sur [utilité commune.

Article 2. - Le but de toute association politique est la conservation des droits
raturels et imprescriptibles de homme. Ces droits sont la liberté, la propriété, la
siireté et la résistance d 'oppression.

Article 3. - Le principe de toute souveraineté réside essentiellement dans la Nation.
Mul corps, md individu ne peut exercer d'autorite qui n'en émane expressément.

Article 4. - La liberte consiste & pouvolr faire tout ce qui ne nuit pas & autrul :
ainsi, lexercice des droits naturels de chague howmme n'a de bornes que celles qui
assurent aux autres membres de [a société la joulssance de ces mémes droits. Ces
bornes ne peuvent étre déterminées que par la lol.

Article 5. - La loi n'a le droit de défendre que lex actions nuisibles & la sociéts.
Tout ce qui n'est pas défendu par la ol ne peut étre empéche, et nul ne peut étre
contraint d faire ce qu'elle n'ordonne pas.

Article 6. - La [oi est Vexpression de la volonté générale. Tous les citoyens ont
droit de concourir personnellement ou par leurs représentants & sa formation. Elle
doit 8tre la méme pour tous, soit qu'elle protége, soit gu'elle punisse. Tous les
citoyens, étant égaux d ses yeux, sont également admissibles d toutes dignités,
places et emplois publics, selon leur capacite et sans autre distinction que celle de

4| I'»
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Le mod ele en boite

<HTML>

<STYLE TYPE-"text/css >

<l--—
body {
background—image:url(pixel_grid.gif);

}

H1
color: #FFF751; /* jaune d’or */
text—align: center;

.change {
color: #CCEBA2;  /* vert pistache */

}
.boite  {
position:absolute;
left:100;
top:100;
width:400;
height:500;
color: #FFFFFF; * white */
background: #7B6F57;  /* some grey */

}

——>
</STYLE>

<BODY>

<DIV CLASS= boité' >

<H1> Lorem ipsum dolor sit amet </H1>

consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh

euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisi enim

ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl

ut aliquip ex ea commodo consequat.

<SPAN CLASS= changé >

Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan

et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis
dolore te feugait nulla facilisi.

</SPAN>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim

ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl

ut aliquip ex ea commodo consequat.

</DIV>
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Lorem ipsum dolor sit
amet

consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy
nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio
dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

|_|_|ﬂ Internet
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Margins, Padding,Borders

<HTML>

<STYLE TYPE-'text/css >

<l|——
body {
background—image:url(pixel_grid.gif);

H1
color: #FFF751; /* jaune d’or */
text—align: center;

.change {
color: #CCEBA2;  /* vert pistache */

}
.boite  {

position:absolute; top:100; left:100; width:400;

height:600;

color: #FFFFFF; /* white */

background: #7B6F57;  /* some grey */

margin—top: 50px; /* margin edges (transparent) */

margin-right: 50px;

margin—bottom: 50px;

margin—left: 50px;

padding: 5px 5px 5px 5px; /* padding sizes (4) */

border-width: 10px; [* border sizes (4) */

border—color: #43FFF8;  /* turquoise */
L
</STYLE>
<BODY>
<DIV CLASS= boité' >
<H1> Lorem ipsum dolor sit amet </H1>
consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisi enim
ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea commodo consequat.
<SPAN CLASS= changé >
Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis
dolore te feugait nulla facilisi.
</SPAN>
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisi enim
ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea commodo consequat.
</DIV>
</BODY>
<!--borderl.htm| ——>
</HTML>
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Lorem ipsum dolor sit
amet

consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy
nibh enismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio
dignigssim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat.

[ [
|_|_|ﬂ Internet
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Listes
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "~//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Examples of margins, padding, and borders </TITLE>
<STYLE type= "text/css >
UL {
background: #435B02; // some green color

margin: 12px 12px 12px 12px;
padding: 3px 3px 3px 3px;
/* No borders set */

}

LI{

color: black; /* text color is black */

background: #BFFBFF; [* Color for content, padding */

margin: 12px 12px 12px 12px;

padding: 12px Opx 12px 12px; /* Note Opx padding right */
list—style: none /* no glyphs before a list item */

/* No borders set */

}

LI.withborder {

border-style: dashed;

border—width: medium:; [* sets border width on all sides */
border—color: #EF1010:; /I some red color

}
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1> La Déclaration des Droits de 'Homme et du Citoyen </H1>
<h2> Texte du 26 aolt 1789 </h2>
<h3> http://www.elysee.fr/instit/textl .htm </H3>
<p>
<EJL>
<LI><b> Article premier. </b> - Les hommes naissent et demeurent
libres et égaux en droits. Les distinctions sociales ne peuvent
étre fondées que sur I'utilité commune.

<LI class= "withbordel' ><b>Article 2. </b> - Le but de toute
association politique est la conservation des droits naturels et
imprescriptibles de ’lhomme. Ces droits sont la liberté, la propriéte,

la sUreté et la résistance a I'oppression.

</UL>

</BODY>

<!--box1.htm| ——>

</HTML>
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JEiIe Edit “iew Favorites Tools Help

|«:=,=>,0f$1@®

Bacl FomErd stop Fefresh  Home search Fawvorites  History

JﬁﬂdeSS &] hitp:/ {shgpes3in2pd frf~juillotfjavascript/bod hirml

La Déclaration des Droits de I'Homme et du
Citoyen

Texte du 26 aoiit 1789

http://www.elysee.fr/instit/textl .htm

Article premier. - Les hommes naissent et demeurent libres et égaux en droits.
Les distinctions sociales ne peuvent étre fondées que sur 'utilite commune.

Article 2. - Le but de toute association politique est la conservation des droits
naturels et imprescriptibles de l'homme. Ces droits sont la liberte, la propriéte, la
srete et la resistance a l'oppression.

|_|_|ﬂ Internet
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Couleur : texte et background

<STYLE TYPE='text/css >

<l—- [* declaration.css */

BODY({

font—family: Verdana,Arial,"Lucida Handwriting",Helvetica;
font-size: 12pt; color: #FFFFFF; background—color: #BFBFBF;}

H1{font-size: 150%; text—align:center; font—-weight:bold; color:#7A60EB;}
H2{font-size: 115%; text—align:center; font—-weight:bold; color:#A892FF;}
H3{font-size: 100%); text—align:center; font-style:italic; color:#DOCED7;}

#bleu {color: blue;}

#blanc {color: white;}

#rouge {color: red;}

# EM { color: #f00 } [* #rgb */

#EM { color: #ff0000 } I* #rrggbb */

#EM { color: rgh(255,0,0) }  /* integer range 0 — 255 */

#EM { color: rgb(100%, 0%, 0%) } /* float range 0.0% — 100.0% */

B{color:#7A60EB;}
-—>
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Image background

<STYLE TYPE="text/cs$§ >

<I--— [* background.css */

BODY{

font—family: Verdana,Arial,"Lucida Handwriting",Helvetica;

font-size: 12pt;

background—-image:
url("http://sbgpcs3.in2p3.fr/~juillot/javascript/backfill.gif");

background—attachment: fixed;

background-position: 100% 100%;

background-repeat: repeat;

}

——>
</STYLE>
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Eile  Edit Miew Fawvortes Tools Help ]
e, © [ W 0l 3 | B &
Bacl stop Fefresh  Home search Fawvorites  History hdail Frint
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La Déclaration des Droits de
I’'Homme et du Citoyen

Texte du 26 aout 1789

http:/ /vwwawnw.elysee.fr/instit/textl .htm

Article premier. - Les hommes naissent et demeurent libres et
egaux en droits. Les distinctions sociales ne peuvent étre
fondees que sur |'utilité commune.

Article 2. - Le but de toute association politique est la
conservation des droits naturels et imprescriptibles de 'homme.
Ces droits sont la liberté, la propriete, la slrete et la résistance a
l'oppression,

Article 3. - Le principe de toute souveraineté reside
essentiellement dans la Nation. Nul corps, nul individu ne peut
exercer d'autorité qui n'en émane expressement.

Article 4. - La liberte consiste a pouvoir faire tout ce qui ne nuit
pas a autrui : ainsi, I'exercice des droits naturels de chague
homme n'a de bornes que celles qui assurent aux autres
membres de la société la jouissance de ces mémes droits Ces
bornes ne peuvent étre determinees que par la loi.

Article 5. - La loi n'a le droit de defendre que les actions
nuisibles a la societé. Tout ce qui n'est pas défendu par la loi ne
peut étre empéchg, et nul ne peut étre contraint a faire ce
qu'elle n'ordonne pas.

&) Dane £ Internet
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Des effets de texte :
effet dombre en CSS

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Effets de texte </TITLE>
<META http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset=
<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " pixel_grid.cs5>
<style> <——
BODY { font—-family: Garamond, "Times New Roman", Serif; }
filll { position:absolute; top:100; left:100;
font—size: 24pt; color:#FF0000; }
.shadel { position:absolute; top:105; left:105;
font—size: 24pt; color:black; }

——> </style>

</HEAD>

<BODY>

<div class= "shadel>
<B>Shadow</B>

</div>

<div class= "fill1">
<B>Shadow</B>

</div>

</BODY>

<l--shadow_css.htm| ——>

</HTML>

57

" 1s0—8¢



IReS Window NT server
-} Effets de texte - Microsoft Internet Explorer
J Eile Edit “iew Favorites Tools Help

& . 2 B [ | 8 H B3

Back SErErs Stop Fefresh  Home Search Faworites  Histony

J#—\eress &1 http:/ {shgpes3in2pa fr~juillot/javascriptshadow_cs s hirl

100 200 300 400

Shadioww

58



Effets dembossa ge de texte en CSS

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Effets de texte </TITLE>

<META http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= "iso—8¢
<style> <—-

BODY { font—-family: Verdana,Arial,Helvetica,sans—serif;
font-size: 24pt; background-color:#FAF0C6}

div {position:absolute;} /* mandatory for NN !l */

span {position:absolute;} /* mandatory for NN !! */

——> </style>

</HEAD>

<BODY>

<style> <-— [* firstsetatx=100, y=100*

Jightl {left:98; top:99; color:white; }

.shadel {left:102; top:101; color:black; }

filll {top:100; left:100; color:silver; }

——></style>
<div id= "ombrel >
<span class= "lightl"> <hl1l>Bienvenue au DEPULP </h1> </span>

<span class= "shadel> <hl>Bienvenue au DEPULP </hl1> </span>
<span class= "fillL"> <h1>Bienvenue au DEPULP </h1> </span>
</div>

<style> <--/* second set at x=100, y=200 */
Jight2 {left:98; top:198; color:white; }

.Shade? {left:102; top:202; color:lightblue; }

fill2 {left:100; top:200; color:blue; }

——></style
<div id= "ombre2 >
<span class= "light2"> <h1>DU de Webmaster </h1> </span>

<span class= "shade2> <h1>DU de Webmaster </h1> </span>
<span class= "fill2"> <h1>DU de Webmaster </h1> </span>
</div>

<style> <--/* third set at x=100, y=300*/

light3 {left:98; top:298; color:#0F904F;}

.shade3 {left:102; top:302; color:#0F904F;}

fill3 {left:100; top:300; color:#ECAEQ5;}

-—> </style>

<div id= "ombre3 >
<span class= "light3"> <hl1>Année 2000-2001 </hl1> </span>
<span class= "shade3> <hl>Année 2000-2001 </h1> </span>
<span class= "fill3"> <hl>Année 2000-2001 </h1l> </span>

</div>

<style> <—-/* try to play with font size at x=100 , y=400
with existing font sizes ! */

.bord {left:100; top:400; color:#FF0000; font-size: 24pt; }
.centre {left:103; top:403; color:#5CCB94; font-size: 18pt; }
——></style>
<div id= "try" >

<span class= "bord' > <h1>STRASBOURGh1> </span>

<span class= "centré > <hl1>STRASBOURGh1> </span>
</div>

</BODY>
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Le clipping

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> ARTK/TITLE>

<META http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= "iso—8¢
<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " pixel_grid.cs5>

<STYLE type= "text/css >

<l——

[* rect (<top> <right> <bottom> <left>)
where <top>, <bottom> <right>, and <left> specify offsets from the
respective sides of the box. */

.no_clip { position: absolute;
left: 100px; top: 100px; width: 250px; height: 150px;
font—family: Helvetica;
font—size: 72pt;
background-color: #EFEFEF; color:red;
}

.arte { position: absolute;
left: 400px; top: 100px; width: 250px; height: 150px;
font—family: Helvetica;
font-size: 72pt;
background-color: #EFEFEF; color:red,;
clip: rect(auto auto 88px auto); }

——>
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Bienvenue sur Arte </H1>
<SPAN class= "no_clig' >&nbsp;arte </SPAN>
<SPAN class= " arté' >&nbsp;arte </SPAN>
</BODY>
<!-- arte.htm| ——>
</HTML>
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Décoration des liens

F IRes Window NT server

3 Etude des liens - Microsoft Internet Explorer

JEiIe Edit “iew Faworites Tools Help

.ov . O ARNEN-=! 3 ‘ B &
Forward Stop Fefresh  Home oearch Faworites  Histony hdail Frint

@] http:/ /sbgpcs3.in2pdfrd ~juillotfjavascript/liens. il j P Go

inks @EﬁestuftheWeb @ChannelGuide @CuatumizeLinks @InternetEprDrerNews @InternetStart

La décorations des liens

Le CNRS et le piratage

<A HREF="http://www.cnrs.fr" 3TYLE="text-decoration:

Le CNRS et le piratage

<A HEEF="http://www.cnrs.fr" STYLE="text-decoration:underline™:

Le CNRS et le piratage

<A HREF="http://www.cnrs.fr" 3TYLE="text-decoration:overline":>

e ENRS et le piratage

<A HEEF="http://www.chrs.fr" STYLE="text-decoration:line-through™:=

Le CNRS et le piratage

<A HREF="http://www.cnrs.fr" 3TYLE="text-decoration:blink":>

|_|_|ﬂ Internet
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Les W3C Core Styles

= EE
File Edit Yiew Go Communicator Help

Back Forsard  Reload Home  Search MNetscape Print  Securit Sl

T Cf html, WWW f java et javascript (Gl 0§ CSS fOHTML fxml

T § " Bookmarks 4 Location: |§http: /fphyspe2l.u-strashg. fr;l 7 &7 What's Related

Les W3C Core Styles

The W3C Core Styles offer authors an easy way to start using style sheets without
becoming designers.
A non—-CS5 browser will display the HTML document like it always did.

Tout nu

Chocolate
Midnight

Modernist

4

Oldstyle
Steely

Swiss

Traditional

LL

Ultramatrine |

5]

15 @ aP @ 2|
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Cinquiemepartie

Les sortiesautresquel’ écran
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Les CSS media specifiques

e dominer I'impression d’'un document HTML
en définissant la page de papier physique sur
laquelle il sera imprimé et indiguant ou se fe-
ront les sauts de page

e ex. Web sur anciens écrans :
supprimer les images, les paragraphes nor-
maux et ne garder que certains paragraphes

@media handled{
IMG{display:none}
P{display:none}
P.ingress{display:block}
}

e prendre en compte des sorties braille, au-
dio...

@media speech{
BODY/{voice-family.female}
H1{volume:loud}

}
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Le navigateur et ses propres CSS

Netscape : it is not possible to do this in Nets-
cape yet (as of version 4.0.)

Internet EXxplorer 3.0 (WIN95/NT) : it is pos-
sible to do this at leastin Windows95/NT but no
userinterfaceis provided.

1. Open the Registry editor : Start... Run... re-
gedit... ENTER

2. Under the HKEYLOCALMACHINE Software
\Microsoft \InternetExplorer \Styles
key : Edit... New.. .String Value

3. The new value should be called 'StyleSheet
Pathname’

4. For the value, type in the full directory path
of your .css style sheet

Internet Explorer 4.0 (WIn95/NT) : otherope-
ratingsystenversionof 4.0areonly in preliminary
versions.

1. Under the View menu, select ’Internet Op-
tions’.

2. Under the 'General’ tab, choose the 'Acces-
sibility’ button.

3. Choose the 'Format documents using my
style sheet’ check box and 'Browse..." to the lo-
cation of your .css style sheet.
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Sixiemepartie
Intr oduction a JavaScript
If | ever getaroundto writing thatlanguage
depompisifier, it will changealmostall occurences

of theword “paradigm” into “example” or "model.”
HerbieBlashtalt
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Historigue de JavaScript

e décembre 1995 : création du langage LiveS-
cript par Brendan Eich, Netscape Communica-
tions Corporation, puis adoption par Sun (qui a
également développé Java)

e aolt 1996 : adoption comme standard par
I'ISO sous le nom ECMAScript 262 (European
Computer Manufacturers’ Association)

e produit concurrent de Microsoft : VBScript

e succession des versions de JavaScript, qui
n'est pas compris les anciennes versions des
principaux navigateurs

[1 JavaScript : Netscape 2

[1 JavaScript version 1.1 : Netscape Navigator
3, Microsoft Internet Explorer 3.0

[1 JavaScript version 1.2 : NN 4+ et MSIE 4+

e attention : JavaScript = Java
Java permet une animation des pages Web en
mode semi-externe
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Ouvrons les dictionnaires

PARADIGME

e exemple, mot qui sert de modele pour une
conjugaison, une déclinaison : la conjugaison
d’'aimer est le paradigmede la premere conju-
gaison des verbesfranais; le verbe finir est le
paradigmeldu deuxemegroupe

e dans la philosophie platonicienne, un pa-
radigme est un monde des idées et du pur
intelligible, modele du monde ou nous vivons

PROTOTYPE :

e original, modele, premier type, premier exem-
plaire : le prototyped’une statuegrecqueconnue
parlescopiesromaines

INSTANCIATION

e Création et chargement en mémoire d’un ob-
jet d’apres un prototype

—-allocation dynamique (par l'opérateur new)
d’'une zone mémoire contenant un objet
=-pointeur
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Qu’est ce que JavaScript ?
e un langage destiné a rendre un document
HTML dynamique

e JavaScript permet de prendre en compte des
actions , comme un clic de souris, I'ouverture
d’'une page...

e JavaScript est un langage de programma-
tion Orient & Objet dans lequel

[1 la syntaxe est proche de celle du langage C
(en plus souple!)

[1 les variables sont sensibles a la casse (case
sensitve) a la difference de HTML

[J les variables ne sont pas typées

e JavaScript, c’est facile :

- 1l suffit d’'un éditeur de texte pour écrire du
code JavaScript

- toutes les spécifications sont disponibles sur
le Web

- c’est amusant et on y apprend gratuitement le
C et les bases du C++

- JavaScript est un excellente introduction a la
programmation OO
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LHTML dynamique : O le traitement local (a
la JavaScript)

e le document HTML contient physiguement
un programme écrit dans un langage de pro-
grammation (JavaScript) et qui est déelimité par
des balises <SCRIPT>

e le programme JavaScript est exécutée sur le
client avant I'envoi de la requéte du document
HTML au serveur

e le programme JavaScript est visible par le na-
vigateur Web : on voit le code dans la source
de la page

e le code JavaScript reste sous sa forme
source (dans le fichier HTML) et n’a pas de
forme objet : le navigateur pré-compile le code
de facon interne, puis I'exécute a I'affichage du
document
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Le premier DocumentObjetModel. DOM

e un document HTML est modélisé par en
JavaScript un ensemble hiérarchisé d’objets
(paradigme )

e le DOM : la hierarchie des objets visibles :
[1 'objet navigator

— les pluginsinstallés

— les types MIME reconnus

(1 la hiérarchie windowvw — frame
[1 la hiérarchie window — location
[ la hiérarchie window — history

[ la hiérarchie window — document-

le documenest le parentd’un ensemble d’Array
qui décrivent les calgues, les liens, les images,
les formes. .. gu’il contient

[1 'objet form peut contenir un grand nombre
d’autres objets

e il existe des objets non directement visibles

dans le document : Date, chaines de ca-
racteres, ...
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Les objets JavaScript sont définis dans un
noyau (CORE) du langage (inclus dans le ser-
veur et dans le client WWW)

e l'utilisateur doit connaitre les propri étés et
les méthodes des objets , pour les progrmmer
en JavaScript

e UN objet JavaScript

[1 s’obtient a partir d’'une balise <HTML>

[1 se construit a l'aide d'une fonction de
construction ou constructeur

[0 une chaine de caracteres par le construc-
teur de chaines de caracteres String()

[] une Image par le constructeur d’image
Image()

e pour les navigateurs anciens, le code Java-
Script doit étre considére comme des commen-
taires HTML :

<l-- Beginning of JavaScript
le code JavaScript

/[ - End of JavaScript - >
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Configurer le Navigateur

Metscape: CERN —— European Laboratory for Particle Physics

FaliE |

X

Metscape: Preferences

=

Metscape: Network Preferences




L'HTML dynamique : [ le traitement semi-
externe (ala Java)

e une place est réservée dans le document
HTML et on demande a un programme Java
de s’afficher dans cet espace

e le programme est téléchargé deuis le serveur
et s’exécute sur la machine cliente

L'HTML dynamique : U le traitement interne
(a la Server Side Include)

e le document HTML contient du code écrit
dans un autre langage ex. PHP délimité par
des balises <?PHP code PHP?>

e le code est exécuté sur le serveur avant
d’étre envoyé au navigateur

—le serveur peut construire differents codes
HTML selon I'effet voulu

e PHP permet la mise a jour de bases de
données
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Septiemepartie

Elementsde langage:
variables, fonctions,operateurs
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Variables entieres et variables chaines de

caract eres

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> variables enti&egrave;res et variables cha&icirc;nes de caract&egrave
es</TITLE>
<STYLE TYPE='text/css >
<I—-
BODY{background-color:"#EFF8FF"; color:"#00009C";}
H2{color:tomato; font-weight:bold;}
—-—>
</STYLE>
</HEAD>

<BODY>
<H2>Bonjour et bienvenue </H2>

<SCRIPT>
var nb=12; /I definition d’une variable entiere
var year=2000; // definition d’une autre variable entiere

/[ promo, duweb et depulp = 3 variables chaine de caracteres (CC)
var promo="l1I’;
var duweb="Dipl&ocirc;me Universitaire de Webmaster";
var depulp="D&eacute;partement d’Education Permanente" +

" de VUniversit&eacute; Louis Pasteur de Strasbourg";
document.write(" La promotion "+year+"-"+promo+" du "+duweb

+" du "+depulp+" compte "+nb+" bons candidats");

</SCRIPT>

<BR>

Au revoir!

</BODY>

<I-— promo.html ——>
</HTML>
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Metscape: variables entiéres et variables chaines de caractéres
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Variablesentiereset variableschanesde caracéres
e le code JavaScript est délimité par balises <SCRIPT> et </SCRIPT>

e Uune commande JavaScript se termine par;

attention : pour une chaine de caractéres définie sur plusieurs lignes, un seul; a
la fin

e 'opérateur = affecte une valeur a une variable

e var déclare une variable globale qui peut étre référencée n’importe ou dans le
code JavaScript

e les délimiteurs de chaines de caractéres sont’ ' ou
e 'opérateur + concatéene deux chaines de caractéres
e il faut backquoter \’ ou \" les délimiteurs de chaines de caractéres inclus dans
une chaine de caracteres

e document.write(" ") écrit une chaine de caractéres dans le document
HTML : write est une méthode de I'objet document

¢ la syntaxe de définition d’'une variable est la méme que la syntaxe de son utili-
sation

¢ dans une chaine de caracteres, une variable entiere se comporte comme une
chaine de caracteres
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Un premiercalcul

¢ 'opérateur =+ rajoute une chaine de caracteres au bout d’'une chaine de ca-
racteres

e calcul : year=year-1 ; :2000-1=1999

redéfintion de la (méme) variable entiére

e le code JavaScript est défini dans la partie <HEAD>puis exécuté dans la partie
<BODY>

e concatenation d’'une commande a la UNIX :

depulp= "....... \
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Un premier calcul

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Un premier calcul </TITLE>

<STYLE TYPE='text/css >

<l——
BODY{background-color:"#00009C"; color:"#EFF8FF";}
H2{color:tomato; font-weight:bold;}

-2

</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

var nb=12; /[ definition d’une variable entiere
var year=2000; I/l definition d’une variable entiere

/l promo, duweb et depulp = 3 variables chaine de caracteres (CC)
var promo="lII’;

var duweb="Dipl&ocirc;me Universitaire de Webmaster";

/[ continuation sur plusieurs lignes a la Unix

var depulp="Dé&eacute;partement d’Education Permanente\

de I\'Universit&eacute; Louis Pasteur\

de Strasbourg”; // une CC definie sur 3 lignes

// une nouvelle variable de type CC
var barat="

barat +="La promotion "
barat +=year

barat +="-"

barat +=promo

barat +="du "

barat +=duweb

barat +="du "

barat +=depulp

barat +=" compte "

barat +=nb

barat +=" bons candidats"

/l = End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT>

year=year—1; /[ calcul arithmetique

document.write(barat+", ils sont autant bons que la promo "
+year+".");

</SCRIPT>
</BODY>

<!-— promol.htm| ——>
</HTNI >
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La promotion 2000-II du Dipldome Universitaire de Webmaster du Département
d’Education Permanente de 1’ Université Louis Pasteur de Strasbourg compte 12 bhons
candidats, ils sont autant bons que la promo 1999,




Une premi ere fonction

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Une premi&egrave;re fonction </TITLE>
<STYLE TYPE='text/css >
<l——
BODY{background-color:lightgreen; color:black;}
H2{color:tomato; font-weight:bold;}
—->
</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascripgt>
<!-— Beginning of JavaScript —

var nb=12;
var year=2000;
var duweb="Dipl&ocirc;me Universitaire de Webmaster";

function promotion(annee, nombre) {

barat="la promotion "+ annee+" du "+duweb+" comporte "
+nombre+" candidats";

document.write(barat+"<HR>");

return;

}

/I — End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT>

promotion(year,nb); //appel #1 a la fonction promotion()
document.write('Suite &agrave; un rajout, );

nb++; // nb=nb+1

promotion(year,nb); //appel #2 a la fonction promotion()
promotion(2001,21); //appel #3 a la fonction promotion()

</SCRIPT>

</BODY>

<!-— promo2.htm| ——>
</HTML>
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la promotion 2000 du Diplome Universitaire de Webmaster comporte 12 candidats
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Unepremerefonction

e Syntaxe :

function promo(annee, nombre)

{

return;
}
O la fonction prend deux arguments (locaux a la fonction)

[0 la fonction ne retourne rien (pas d’arguments a return
appel promo(argument # 1, argument # 2)

¢ les arguments sont passés a la fonction et treaités localement (passage par

valeur)
e calcul : incrément : nb++ : nb=nb+1
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Variablebookenneppérateurogique! etboucle

e Une variable booléeenne vaut true ou false

e un opérateur logique prend une ou plusieurs variables booléeennes en argu-
ment et retourne une variable booléeenne : 1)! 2)|| 3) &&
e 'Opérateur logique! ou not :

I expr retourne false si expr= true
true si expr=false

[0 on redéfini la variable booléeenne vb dans la fonction e la boucle for(
;) :onrépéte 2000 fois

for(i=1; condition de depart
i1<2000; condition d'arret
i++ incrment; I=i+1
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Variable bool éenne, opérateur logique ! et
bouc le

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Variable bool&eacute;enne, op&eacute;rateur de n&eacute;gation et bo
</TITLE>
<STYLE TYPE="text/cs$§ >
<l—-
BODY{background-color:lightgreen; color:black;}
H2{color:tomato; font-weight:bold;}
-_>
</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE="text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript -

var vb=false;

function inv_vb(){
vb = lvb;
return vb;}

/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT>
for(i=1;i<2000;i++) {
document.write(i+" "+inv_vb()+" <BR>);

}

</SCRIPT>
</BODY>

<l—— bool.htm| ——>
</HTML>
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Variable bool éenne, opérateurs de compa-
raison

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//[EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> variable bool&eacute;enne et condition if </TITLE>
<STYLE TYPE="text/css >
<l——
BODY{background-color:lightgreen; color:black}
H2{color:tomato; font—-weight:bold;}
-_>
</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript —

idem=false;

s1="Louis Pasteur";

s2="Louis" + " Pasteur",

if (s1 ==s2)

idem=true;

}

if (idem != false)
{document.write("Les cha&icirc;nes "+s1+" et "
+s2+" co&iuml;ncident");}

if (idem == false)
{document.write("Les cha&icirc;nes "+s1+" et "+s2+
" diff&egrave;rent");}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
</BODY>
<l——pooll.htm| ——>
</HTML>
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Variablebookenneppérateursle comparaison

e une variable booléenne peut étre :

[0 déclarée par un nom [0 allouée a la main

(comme le résultat d’un calcul ou d’'une comparaison)

e syntaxe : seuls les blancs dans une chaine de caractéeres comptent
e les opérateurs de comparaison == equal et!= not equal

equal sl == s2 => true si sl et s2 coincindent
not equal : sl != s2 => false si sl et s2 coincindent

e la condition if :

if ( qq chose => true) { execute }
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if - else

¢ syntax e des chaines de caract éres :

[ alernance" " et’ ’

[0 backquotingdu ' dans une chaine de caracteres délimitée par’
0 unescape(%20) = caractére blanc

¢ syntax e de la fonction

[0 la fonction renvoie un argument de retour

function coinc(a,b) {

return idem:
}

a l'éxécution :

f=coinc(sl,s2); donne f=true
ou f=false
o if - else :code conditionnel selon la valeur d'un booléen :

if ( booleen ) { code execute si le booleen
else { code execute si le booleen = false }

e égalite des chaines de caractéres : a ==
comparer a I'égalite des chaines de caracteres en C++ :

#include  <iostream.h>

int main () {

1 les prototypes de mes fonctions
bool coinc(char *  char *),

char s1[]="Louis Pasteur";

char s2[]="Louis Pasteur";

bool f=coinc(s1,s2); /I appel a la fonction
cout<<"la fonction coinc renvoie: "<<f<<endl;

}

I ----  functions definitions ~ ------mmemm-

bool coinc(char * a,char * b){
bool idem=true;
/I computes first string  length

int la=0; for(char *ta=a; *tal='\0’; tat+) {lat++;}
/I computes second string length
int  1b=0; for(char *tb=a; *tb!=\0’; tb++) {Ib++;}
/I compare first lengthes
if ( la != Ib) {idem=false;}
else /I same length, compare character per character
{ for( int i=0; i<la; i++){// classical loop

if(afi] I= Db[i]) idem=false;}

/I false as soon as 1 character differ
}
if (idem == true)

{ cout<<"Les chaines "<<a<<" et "<<b<<" -coincident'<<endI;}
else

{ cout<<"Les chaines "<<a<<" et "<<b<<" different"<<endl;}
return  idem;

}

94

= true}



If - else

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//[EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> if - else </TITLE>

<STYLE TYPE="text/css >

<l——
BODY{background-color:lightgreen; color:black;}
H2{color:tomato; font-weight:bold;}

——>

</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

s1="L\'Universite Louis Pasteur’;
s2="L'Universite"+' '+"Louis"+unescape('%20’)+"Pasteur";

function coinc(a,b){
if (@ ==D)
{ idem=true;
document.write("Les cha&icirc;nes "+a+" et "
+b+" co&iuml;ncident");}
else
{idem = false;
document.write("Les cha&icirc;nes "+a+" et "+b+
" diff&egrave;rent");}
return idem;

}

f=coinc(sl,s2); /Il appel a la fonction
document.write("<br>la fonction coinc renvoie: "+f);

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
</BODY>
<l—-bool2.htm| ——>
</HTML>
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Opérateur s logiques &&et |
If -then - else If - else

<html>

<HEAD>

<TITLE> les conditions if, else if, else </TITLE>
<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<I-- Beginning of JavaScript —

hit = new Date(); // instantiation of the date() constructor
hours = hit.getHours(); // hours

var barat = "Aujourd’hui, "+hit
barat += "<br>Il est "+hours+" pass&eacute;es, "

Il

if (hours>=22 || hours<6)
barat+="bonne nuit!";

else if(hours>=6 && hours<8)
barat+="bonjour!";

else if(hours>=8 && hours<12)
barat+="bonne matin&eacute;e!";

else if (hours>=12 && hours<14)
barat+="bon debut d’Apr&egrave;s—-Midi!";

else if (hours>=14 && hours<18)
barat+="bonne apr&egrave;s—midi!";

else if (hours>=18 && hours<20)
barat+="bonne fin d’Apr&egrave;s—midi!";

else if (hours>=20 && hours<22)
barat+="bonne soir&eacute;e!";

else
barat+="bonne journ&eacute;e!"

/I — End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<body>
<script> document.write(barat); </script>
</body>
<!-—jour.html>
</html>
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I Metscape: les conditions if, else if, else

File Edit View Go Communicator Help|

T ¥ Bookmarks 4 Location: |>3. fr/~juillet/du/jour. htmll /| &7 What's Related ‘
Y w a 2 4] =1 &

Back  Forward  Reload Home  Search Metscape Frint  Security

Aujourd’hui, Wed Feb 23 22:47:10 GMT+0100 (MET) 2000
Il est 22 passées, bonne nuit!

| 100% | ] e %l @R B N2
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Operateurdogiques&& et
If - then- elseif - else

e un opérateur logique prend des opérandes logiques (booléennes) et retourne
une valeur booléenne
et : expr 1 &% expr 2 retourne ...
ou : expr 3 &% expr 4retourne ...
oif - else if -else
code conditionnel selon la valeur des plusieurs booléens :

if ( booleen ) { code execute si le booleen = true}
else if ( un deuxieme booleen )
{ code execute si le deuxieme = true}
else if ( un troisieme booleen )
{ code execute si le troisieme = true}
else { code execute si tous les booleens = false }
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Alternance de fond : heures paires / heures
Impaires

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Changement de fond automatique </TITLE>
<STYLE TYPE="text/css >
<l——
BODY{background-color:lightgreen; color:black;}
H2{color:tomato; font-weight:bold;}
——>
</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —
function set_fond(){

hit = new Date();

hours = hit.getHours();

pair=hours % 2 // pair=reste de la division de hours par 2
/I heures paires
if (pair ==0) {

document.write('<BODY background="beau_fond.gif">’); }
/l heures impaires
else{

document.write('<BODY background="gris3.gif">’); }

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<script> set fond() </script> <!--remplacement de <BODY> -——>
</BODY>

<I--altern.htm| ——>

</HTML>

100



Décimal - Octal- Hexad écimal - Binaire

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//[EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> loop on numbers in different bases </TITLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>

<!-— Beginning of JavaScript —

[* toString: returns a string representing the specified object
Parameters: radix (optional) an integer between 2 and 16
specifying the base to use for representing numeric values */

function loop(){

document.write("Decimal Octal Hexa Binaire<BR>")

for(x=0;x<=255;x++) {
barat=x.toString(10)+" " // base 10 (decimal)
barat+=x.toString(8)+" " // base 8 (octal)
barat+=x.toString(16)+" " // base 16 (hexadecimal)
barat+=x.toString(2)+"<BR>" // base 2 (binaire)
document.write(barat);

}

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT>loop(); </SCRIPT>
</BODY>

<!-—loop.html ——>

</HTML>
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_

File Edit “iew Go Communicator Help

- » | a3 2 =1 = 4l

Back  Forward  Reload Home  Search Metscape Frint  Security siop

_# Bookmarks 4 Location: |le,-"juillotfpublic_htmlfdu,floop. htmll /| @17 What's Related I

oG html, WWW CF java et javascript (§sgml (5 CGI 5 CSS Cfxml (F sgmlhtml,css,javascriptxm

Decimal Octal Hexa Binaire
0000

1111

22210
33311

444 100
555101
666110
777111

& 10 8 1000
91191001
1012 a 1010
1113 b 1011

12 14 ¢ 1100
1315d 1101

14 16e 1110
15171 1111

16 20 10 10000
17 21 11 10001
18 22 12 10010
1923 13 10011
2024 14 10100
21251510101
22261610110
232717 10111
24 30 18 11000
25311911001
2632 1a 11010
2733 1b 11011
28 34 1c 11100
2935 1d 11101
3036 1e 11110
3137 1f 11111
32 40 20 100000
3341 21 100001
34 42 22 100010
3543 23 100011
36 44 24 100100
37 45 25 100101
38 46 26 100110

]

| 100% A @ eP B 2|
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Passage des arguments par valeur a une
fonction

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>
<TITLE> passage des arguments par valeurs a une fonction </TI
<STYLE TYPE="text/cs$§ >
<l——

.-rouge{color:red;}

.bleu{color:blue;}

-_>

</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<I-- Beginning of JavaScript —

function main(){
a=4,
b=1960;
document.write("<DIV CLASS="rouge’>"+

"dans la fonction main(): avant swap: a="+a+" b="+b+"<BR></DIV>")
swap(a,b); // execution de la fonction swap(a,b);
document.write("<DIV CLASS="rouge’>"+

"dans la fonction main(): aprés swap: a="+a+" b="+b+"<BR></DIV>")
return;

}

function swap(x,y) {
document.write("<DIV CLASS="bleu’>"+

"entrée de la fonction swap(x,y): x="+x+" y="+y+"<BR></DIV>")
t=x;

X=Y;

y=t
document.write("<DIV CLASS="bleu’>"+

"sortie de la fonction swap(x,y): x="+x+" y="+y+"<BR></DIV>")

return;

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=EFF8FF >

<SCRIPT> main(); </SCRIPT>
</BODY>

<I-- passageO.htm| ——>
</HTML>
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Metscape: passage des arguments par valeurs a une fonction

E M 4 blic html/du/passage0. html]| 7| &

dans la fonction main(): avant swap: a=4 h=1960
entree de la fonction swap(): x= 4 y=1960
sortie de la fonction swap(): x= 1960 v=4
dans la fonction main(): apres swap: a=4 b=1960
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Objets compos és et passage par reférence

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE> objets compos&eacute;s et pointeurs </TITLE>

<SCRIPT language= "javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript —

function refer(){
/* xmas est un objet de type Date (instanciation du
constructeur Date()) qui represente la date de Noel 2000:
la variable xmas:
— est un pointeur d'objet Date (C++)
- en langage JS, xmas contient une reference a I'objet
(et pas I'objet lui-meme) */
var xmas = new Date(2000,11,25)
alert("objet original avant copie: "+xmas)

/* je copie xmas dans solstice :
—les 2 objets ont la meme location en memoire
- en langage JS, j'ai copie par reference: j'ai une
deuxieme reference a I'object original */
var solstice=xmas

/* je change I'objet par sa deuxieme reference */
solstice.setDate(21);

[* je display sa premiere reference: I'objet est change */

[* je compare les 2 references au meme objet*/
alert("objet original apres copie: "+xmas+ "\n"+
"objet modifie: "+solstice+ "\n"+
" comparison: "+ (xmas == solstice) );

function differ(){
/I deux objets differents ayant le meme contenu physique

/* revo est un pointeur de type Date */
revol= new Date(1789,6,14)

[* revo2 est un autre pointeur de type Date avec le meme contenu physique */
revo2= new Date(1789,6,14) // revo2 a le meme contenu que revol

/* je compare les 2 objets: bien qu'ayant le meme contenu,
ce sont 2 objets differents avec des pointeurs differents */
alert("objet original: "+revol+ "\n"+
"objet copie: "+revo2+ "\n"+
" comparison: "+ (revol == revo2) );

/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
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Netscape: ohjets composeés et pointeurs

blic html/du/passagel. html]| 7| €3

- [JavaScript Application]

I — [JawvaS:
- [JavaScript Application]

[

- [JawvaScript Application]

o

- [JavaScript Application]
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La balise HTML<BODY>et I'objet JavaScript
document o

e en HTML, on ne peut que sp ecifier le contenu
principal d’'un document, a l'aide des attributs

de la balise BODY:

<BODY
BACKGROUND="bgURL" specifies an image to display
in the background

BGCOLOR="color" sets the color of the background
TEXT="color" sets the color of normal text
LINK="color" sets the default text color

of unvisited links
ALINK="color" specifies the color to which

links  Dbriefly change when clicked
VLINK="color" specifies the text color of visi-
ted links
ONLOAD="loadJScode" extension JavaScript

ONUNLOAD="unloadJScode"
ONBLUR="blurJScode"
ONFOCUS="focusJScode"

CLASS="styleClass" extension CSS
ID="namedPlaceOrStyle" "
LANG="ISO"
STYLE="style"

>

<BODY> ... </BODY> crée un objet JavaScript
document

e en JavaScript , on peut accéder au
contenu principal d'un document et le modi-
fier, a l'aide des propri étés de cet objet do-
cument

t=document.bgColor; /[ acces
document.bgColor="00FFFF" /[ modification
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les propriétés de l'objet document étendent
les attributs de la balise <BODY>:

alinkColor a string that specifies the ALINK attribute

anchors an array containing an entry for each anchor in the document
applets an array containing an entry for each applet in the document
bgColor a string that specifies the BGCOLORattribute

cookie specifies a cookie

domain specifies the domain name of the server that served a document
embeds an array containing an entry for each plug-in in the document
fgColor a string that specifies the TEXT attribute

formName a separate property for each named form in the document

forms an array a containing an entry for each form in the document
images an array containing an entry for each image in the document
lastModified a string that specifies the date the document was last modified
layers array  containing an entry for each layer within the document
linkColor a string that specifies the LINK attribute

links an array containing an entry for each link in the document
plugins an array containing an entry for each plug-in in the document
referrer a string that specifies the URL of the calling document

title a string that specifies the contents of the TITLE tag

URL a string that specifies the complete URL of a document
vlinkColor a string that specifies the VLINK attribute

les nethodes de I'objet document permettent
I'interactivité

captureEvents sets the document to capture all events of the specified type

close closes an output stream and forces data to display

getSelection returns a string  containing the text of the current selection
handleEvent invokes the handler for the specified event

open opens a stream to collect the output of write or writeln methods

releaseEvents sets the window or document to release captured events of
the specified type, sending the event to objects
further along the event hierarchy

routeEvent passes a captured event along the normal event hierarchy
write writes  one or more HTML expressions to a document

in the specified window
writeln writes one or more HTML expressions to a document in the

specified window and follows them with a newline character
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Acc es aux propri étés des balises

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>L’ URFIST de Strasbourg propose...</TITLE>

<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">
<!-- Beginning of JavaScript —

function recup(){

document.write("<hr width200%’ >");

Il je recupere quelques proprietes’dbjet

// document dans des variables JavaScript
t=document.title; Il le titre
document.write(t);

bgc=document.bgColor; // couleur de fond
document.write(bgc); /Il a la suite
document.write(" <br>"); // saut de ligne
emile=document.fgColor; /l couleur de texte
document.write(emile);
document.write(" <br>");
document.write(document.URL); Il ecriture directe de 'URL
/I — End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=#EFF8FF TEXT=" #00009C>
<SCRIPT> recup();</SCRIPT>
</BODY>

<l—-— doc4.html-—>
</HTML>

et, bcg, emile :variables locales a la fonction JavaScript recup
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Metscape: L'URFIST de Strashourg propose...

11llet/javascript /docd. htmll] 7 &

~ Or4Erd

L'UEFIST de Strasbourg propose., #effsff
#HOOO0SC
http:/isbgpess. inkp3. fr/~juillotfjavascript/docd html
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Modification des propri étés des balises

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//\W3C//[DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>L" URFIST de Strasbourg propose...</TITLE>

<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">
<!-— Beginning of JavaScript —

function affiche(coul_txt, coul_fond, coul_link){
document.fgColor=coul_txt;
document.bgColor=coul_fond,;
document.alinkColor=coul_link;

barat ="<hr width=00%' > titre:"
+ document.title /I le titre

+ "<br> URL:" // saut de ligne

+ document.URL /l URL du document
+ "<br> bgColor:" // saut de ligne

+ document.bgColor // couleur de fond
+ "<br> fgColor:" // saut de ligne

+ document.fgColor // couleur de fond

+ "<br> alinkColor:" // saut de ligne

+ document.alinkColor; // couleur de lien actif

document.write(barat);

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#EFF8FF" FGCOLOR="#00009C">

<a href="http://www-scd—ulp.u-strasbg.fr/urfisthome.htm’'GRFIST de Strasbourg:-
<SCRIPT> affiche(" #00FFQ0O0," #0000FF," #FF0000);

Il vert bleu rouge

</SCRIPT>

</BODY>
<l--doch5.htm| ——>
</HTML>

e génération dynamique [0 a I'exécution : la génération dynamique de code
HTML s’obtient par la méthode document.write()

e syntaxe : passer des arguments a une fonction

e ex. donner une valeur a une propriété

(attention a I'execution : cleardu cache ?)
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titte: L"URFIST de Strasbourg propose...
URL:http:/fsbgpcs3.in2p3.fr/~juillotjavascript/doc3.html
bg Color:#0000ff

fg Color:#00ff00

alink Color: #0000
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La date de derniere modification d'un fi-
chier est une propriété de I'objet document
donnée par I'Operating  System du serveur

ou réside le document

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//\W3C//[DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>L" URFIST de Strasbourg propose...</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#EFF8FF" TEXT="#00009C">
L’URFIST de Strasbourg, Unit&eacute; R&eacute;gionale
de Formation &agrave; I Information Scientifique et
Technique, est au service de la communaut&eacute;
universitaire (&eacute;tudiants, enseignants,

chercheurs et professionnels de la documentation).

<hr>
Derni&egrave;re modification:
<SCRIPT>
lastmod = document.lastModified; // get string of last modified date
lastmoddate = Date.parse(lastmod); // convert modified string to date
if(lastmoddate == 0) /[l unknown date (or January 1, 1970 GMT)
{ document.write("Unknown"); }
else
{ document.write(lastmod); }
</SCRIPT>

</BODY>

<l-—doc6.htm| ——>
</HTML>
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Metscape: L'URFIST de Strashourg propose...

~ Or4Erd

L'URFIST de Strasbourg, Unité Régionale de Formation a I'Information Scientifique et Technique,
est au service de la communaute universitaire (étudiants, enseignants, chercheurs et professionnels de

la documentation),

Derniére modification: Wed War 24 15:42:13 1999
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Fichiers HTML avec et sans code Java-
Script

Lun fichier HTML normal (sans code Java-
Script) :

e est identigue sur le serveur Web et le client
Web (navigateur) :

[J on récupere la source HTML par File —
Save As — Source

[0 la source HTML peut étre modifiee sans
crainte avec V editeur HTML

[Jun fichier HTML qui contient du code Java-
Script :

e diff ere sur le serveur et le client dans la par-
tie <BODY5 .

[J le code JavaScript y est détruit et remplacé
par son exécution

I la majorité des éditeurs HTML instancient
la partie <BODY> : une quote ' y est rem-
placée par I'entité SGML &quot ;

ex. document.images|’toto’] o
document.images|[&quot ;toto&quot ;]
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Les protocoles moins connus de l'Internet
view-source est un protocole dans l'objet
location

Les protocoles que peut contenir une URL :

nature protocole | exemple

code javascript : | javascript ‘history.go(-1)

JavaScript

WWWwW http :

file file :// file  :/homel/juillot/javascrip t/c o.ht ml
visualiseur

de code view-source ‘wysiwyg  ://Offile )
source c|/temp/genhtml.html

ftp ftp : ftp ://toto.in2p3.fr

mailto mailto : mailto :info@toto.com

nntp : news : news ://news.toto.com

information | about : about :cache

du

navigateur about :plugins
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Les entités en HTML et en JavaScript

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Entit&eacute;s en HTML et Javascript </TITLE>
<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " eric.cs§ >

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript -

function entites(){
var barat ='<h2> Les entit&eacute;s en HTML et Javascript</H2>\n’
barat+=unescape('%CO0’)+’ &Agrave; &amp;Agrave; unescape("%C0") 192 &#192;<BR>\n

barat+:unescape(’%01’)+’ &Aacute; &amp;Aacute; unescape("%C1") 193 &#193;<BR>\n

barat+:unescape(’%02‘)+’ &Acirc; &amp;Acirc; unescape("%C2") 194 &#194;<BR>\n’;
barat+=unescape('%C3’)+' &Atilde; &amp;Atilde; unescape("%C3") 195 &#195;<BR>\n

barat+=unescape('%C4’)+ &Auml; &amp;Auml; unescape("%C4") 196 &#196;<BR>\n’;
barat+=unescape('%C5’)+’ &Aring; &amp;Aring; unescape("%C5") 197 &#197;<BR>\n’;
barat+=unescape('%C6’)+ &AElig; &amp;AElig; unescape("%C6") 198 &#198;<BR>\n’;
barat+=unescape('%C7’)+ &Ccedil; &amp;Ccedil; unescape("%C7")199 &#199;<BR>\n’

,barat+:unescape(’%08’)+’ &Egrave; &amp;Egrave; unescape("%C8") 200 &#200;<BR>\n
barat+:unescape(’%c9’)+’ &Eacute; &amp;Eacute; unescape("%C9") 201 &#201;<BR>\n

barat+:unescape(’%CA’)+’ &Ecirc; &amp;Ecirc; unescape("%CA") 202 &#202;<BR>\n’;
barat+=unescape('%CB’)+ &Euml; &amp;Euml; unescape("%CB") 203 &#203;<BR>\n";
barat+=unescape('%CC’)+’ &Igrave; &amp;lgrave; unescape("%CC") 204 &#204;<BR>\
n’;

barat+=unescape('%CD’)+" &lacute; &amp;lacute; unescape("%CD") 205 &#205;<BR>\
n;

barat+=unescape('%CE’)+" &lcirc; &amp;lcirc; unescape("%CE") 206 &#206;<BR>\n’;
barat+=unescape('%CF’)+" &luml; &amp;luml; unescape("%CF") 207 &#207;<BR>\n’,
barat+=unescape('%D0’)+ &ETH; &amp;ETH; unescape("%D0")208 &#208; <BR>\n’;
barat+=unescape('%D1’)+’ &Ntilde; &amp;Ntilde; unescape("%D1") 209 &#209; <BR>\

n’;

barat+=unescape('%D2")+ &Ograve; &amp;Ograve; unescape("%D2") 210 &#210; <BR>\
n’;

barat+=unescape('%D3’)+ &0acute; &amp;Oacute; unescape('%D3") 211 &#211; <BR>\
n,

barat+=unescape('%D4’)+’ &Ocirc; &amp;Ocirc; unescape("%D4") 212 &#212; <BR>\n’

,parat+:unescape(’%D5’)+’ &Otilde; &amp;Otilde; unescape("%D5") 213 &#213; <BR>\
nb;arat+:unescape(’%D6’)+’ &Ouml; &amp;Ouml; unescape("%D6") 214 &#214; <BR>\n’;
t,)grat+:unescape(’%D8’)+’ &Oslash; &amp;Oslash; unescape("%D8") 216 &#216; <BR>\
r‘l:3’arat+:unescape(’%D9’)+' &Ugrave; &amp;Ugrave; unescape("%D9") 217 &#217; <BR>\
nkayarat+:unescape(’%DA’)+’ &Uacute; &amp;Uacute; unescape("%DA") 218 &#218; <BR>\
nb:'alrat+:unescape(’%DB’)+’ &Ucirc; &amp;Ucirc; unescape("%DB") 220 &#220; <BR>\n’

’barat+:unescape(’%DD’)+’ &Yacute; &amp;; unescape("%DD") 221 &#221; <BR>\n’;
barat+=unescape('%DE’)+ & THORN; &amp;THORN; unescape("%DE") 222 &#222; <BR>\n’

’barat+:unescape(’%DF’)+’ &szlig; &amp;szlig; unescape("%DF") 223 &#223; <BR>\n’

’barat+:unescape(’%E0’)+’ &agrave; &amp;agrave; unescape("%EQ") 224 &#224; <BR>\
n’;

barat+=unescape('%E1’)+' &aacute; &amp;aacute; unescape("%E1") 225 &#225; <BR>\
n;

barat+=unescape('%E2")+’ &acirc; &amp;acirc; unescape("%E2") 226 &#226; <BR>\n’

'barat+:unescape(’%E3’)+' &atilde; &amp;atilde; unescape("%E3") 227 &#227; <BR>\
n;

barat+=unescape('%E4’)+" &auml; &amp;auml; unescape("%E4") 228 &#228; <BR>\n’;
barat+=unescape('%ES5’)+’ &aring; &amp;aring; unescape("%E5") 229 &#229; <BR>\n’
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Les entités en HTML et Javascript

A A & Agrave; unescape("%C0") 192 A
A A & Aacute; unescape("%C1") 193 A
A A & Acirc; unescape("%C2") 194 A
A A & Atilde; unescape("%C3") 195 A
A A & Auml; unescape("%C4") 196 A
AA & Aring; unescape("%C5") 197 A
E £ &AElig; unescape("%C6") 198 £
¢ &Ccedil; unescape("%C7")199 ¢
E E &Egrave; unescape("%C8&") 200 E

E E &Eacute; unescape("%C9") 201 E
E E &Ecirc; unescape("%CA") 202 E
\E\E &Euml; unescape("%CB") 203 E
[ &Igrave; un— :
I I &lacute; un
I I &Icirc; unes <h2> Les entiteacute;s en HTML et Javascript</H2>
[T &Iuml; unes A &Agrave; &ampAgrave; unescape("%C0") 192 8#192<BR>
DD &ETH; ur A &Aacute; &amp;Aacute; unescape("%C1") 193 8#193<BR>
N N &Ntilde; 1 A &Acirc; &amp;Acire; unescape("%C2") 194 &#194,<BR=
O O &Ograve; A &Atide; &amp;Atide; unescape("%C3") 195 &#195<BR=
6O O &0acute: A &Auml; &ampAuml; unescape('% C4") 196 &#196;<BR>
O O &Ocire: 1’1 A &Arng; &amp;Aring; unescape("%C5") 197 &#197<BR>
= = ’ A BAElD; SampAElg; unescape| "% CE"Y) 198 &#198,<BR>
0 O &Otilde; 1 C &Ccedi; 8amp;Coedil; inescape("%C7") 199 &# 199:<BR>
0 O &Ouml; u E &Egrave; &amp;Egrave; unescape("% C8") 200 84#200;<BR>
@ @ &Oslash; E &Eacute; &amp;Eacute; unescape("%C9") 201 &#201,<BR>
U U & Ugrave; E &Ecirc; &amp;Ecirc; unescape("%CA") 202 84202;<BR>
U U & Uacute; E &Euml; &amp;Euml; unescape("%CB" 203 &#203,<BR>
o0 & Ucirc; u I &lgrave; famp;lgrave; unescape("%CC") 204 S#204 <BR>
Y Y &; unesca | &lacute; &amp;lacute; unescape("%CD") 205 &#205,<BR>
. 1 &lcirc; &amp;laire; unescape("% CE") 206 84206,<BR>
Ef?i‘lﬂfﬁtﬁ I &luml; &ampluml; unescape("%CF") 207 &#207.<BR>
- S D &ETH; &amp,ETH; unescape("%D0")208 &#208; <BR>
a4 &agrave; u N &Ntilde; &amp;Ntide; unescape("%D1") 209 &#209; <BR>
L e &aacute; u O &Ograve; &amp;Ograve; unescape("%02") 210 &#210; <BR>
4 4 &acirc; une D &0acute; famp;,Cacute; unescape| "%03") 211 &#211; <BR>
a 4 &atilde; un & &Ocire; Samp;Ocire; unescape("%D4") 212 &4212; <BR=
i & &auml; une O &0Otilde; &amp,Ttilde; unescape("%DAa") 213 &#213; <BR>
i & &aring; une O &0uml; Samp,Ouml; unescape|"%06") 214 &#214; <BR>
& & &aelig; un @ &Oslash; &amp,Oslash; unescape("%D8") 216 &#216; <BR=
¢ ¢ &ccedil; un l_J &lgrave; SampUgrave; unescape("%09") 217 84217, <BR>=
- l_J &llacute; SampJacute; unescape("%DA") 218 88218, <BR> |
E l_J &lcire; &amp;Ucire; unescape("%DB") 220 82220, <BR>= J
T 1‘-..-" L L s e FUDS i amd SouaTds DD L
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Un calculateur

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> un calculateur </TITLE>

<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " eric.cs5 >

<SCRIPT language= " javascript TYPE="text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

function calcul(f) {

f.resultat.value=eval(f.entree.value)

}
/I - End of JavaScript - ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H2> Calculateur </H2>
<FORMNAMEZcalculetté& >

Entrez une expression arithmé&eacute;tique:
<INPUT TYPE=text' NAME="entreé SIZE=40 >
<INPUT TYPE= buttori" VALUE=" Calcul' onClick= " calcul(calculette)>
<I-— <INPUT TYPE="button" VALUE="Calcul" onClick="calcul(this.form)"> ——>
<INPUT TYPE=' Reset VALUE=" Effacef' >
<BR>
R&eacute;sultat:
<INPUT TYPE=text' NAME="resultat SIZE=15 >
</[FORM>
</BODY>
<!-- calc.htm| ——>
</HTML>
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Dump des propri étés de l'objet document
[Ile code JavaScript doit étre dans un fichier
de type .Js

function dump(object,end_line) {

[* dump the properties of an object using for...in
into the string dump_outpout

each line is terminated by the second argument*/
var dump_outpout ="

for (i in object){

dump_outpout += object+" M+Hi+ " ="+object[i]+end_line

return  dump_outpout;

}

function dumpa(object) {
[* dump the properties of an object and write in an alert box */

barat=dump(object," \n'") /[ each line is terminated by "\n"
alert( barat);

function dumpw (object){
[* dump the properties of an object and write in a new window */

barat=dump(object," <BR>"); // each line is terminated by "<BR>"
f2=window.open()

f2.document.open();

f2.document.write( barat);

f2.document.close();

}

[ et est réference par <SCRIPT SRC=.js >

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> dumps the properties of an object </TITLE>

<SCRIPT SRC=dump.js> </SCRIPT> <!--include file dump.js ——>
</HEAD>

<BODY onLoad=dumpa( this .document)> <I-- dump document object ——>
</BODY>

<!-— dump_document.htm| ——>
</HTML>

this est I'objet courant, ici la window
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Fileg Edit “Wiew Go Communicator

Help

Cf html, WWW S java et javascript (5 CGI 5 CSS (S DHTML CFxml

5 w a 4 2

Back Foryard  Reload Home  Search Metscape

& 4 &

Frint Security

T § " Bookmarks & Location: |java script/dump_document. htmll /| &7 What's Related

—

location = httpiffsbgpes3.inz2ps. frf~juillotjavascriptfdump_doc

forms = [object FormArray]

lirks = [object LinkArray]

anchors = [object AnchorArray]

applets = [object AppletArray]

embeds = [object EmbedArray]

Images = [object ImageArray]

litle = dumps the properties of an object

URL = httpifsbgpes3.in2p3 frf~juillotjavascriptfdurmp_docum

referrer = httpeffsbgpes3.inz2ps. frf~juillotjavascript/ cours .html
€ lastModified = Fri Aug 18 15:33:05 2000

cookie =

domain = sbapces3.in2ps.fr

bgColor = #0EFf

fgColor = #000000

link Color = #0000ee

wlink Color = #551a8b

alinkColor = #fe0000

Liment.html

ent.html

width = 16
height= 16
OK |
& | 100%

5 % 9P 2 x&”
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Huiti emepartie

Les evenements
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Notion d’ événement

e dans la vie : un événement peut étre :
attendu : un heureux événement

Inattendu : le crash du Boeing de I'EgyptAir en
octobre 1999

e en physique, un événement peut étre un
phénomene périodique : ex. changement de
signe du courant alternatif

[J le concept de fréquence = nombre d’appari-
tion d’'un méme événement par seconde (unite
le Herz)

e en JavasScript : un évenement est une action
volontaire : un dépacement de souris, un click
de souris, le passage de la souris sur un lien,
I'ouverture d’'une fenétre. ..

[ un événement est traité par un eventhandler.
a I’evénement click de souris — I'event handler
onClick

[] en JavaScript (comme dans la vie) un
evenement va changer le cours des choses, ici,
I'interpretation du document
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Un premier click, passage de la souris et
boite alert

<HTML>
<HEAD><TITLE> Click et status </TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#CCCCCC >
<FORM>
<INPUT TYPE=' buttor
VALUE= " Cliquez icl
onClick= " window.alert("Vous cliquez comme un chef'!")
</FORM>
<P>

<A NAME=Depulp’ HREF=" http://depulp.u-strasbg.fr/

onMouseOver=

" window.status="Découvrez le DEPULP de IVULP de Strasbourg’; returri'true;
Département d’Education Permanente de I'Université Louis Pasteur de Strasboul
</A>
</BODY>

<!-- click.htm| ——>
</HTML>

window.status est une propriété de I'objet window de type chaine de ca-
racteres
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File Edit Yiew Go Communicator Help

Cf html, W java et javascript £ soml . CG1 L CS3 g xml . sgmlhtmlcss javas

" Bookmarks 4 Location: [http: //sbgpes3. in2p3. fr/~juill /| &7 What's Related
< » a 4} 2 3 &

Back  Forward Reload Home  Search MNetscape Frint  Security

Cliquez icil

Département d"Education Permanente de I' Université Louis Pasteur de Strasbourg

—

& Wous cliquez comme un chef |

E| Cécouvrez le DEPULP de I'JLP de Strasbourg | e e BHE EA) N ”
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La méthode SetTimeout()

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//[EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Du texte qui flashe dans la barre de status </TITLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<!I-- Beginning of JavaScript —

var barat = "Merci pour votre visite";

var ecrit = true;

function flash() {
if (ecrit == true)
{ window.status=barat;
ecrit = false; }
else
{ window.status="";
ecrit = true; }
setTimeout("flash();",150); // execute flash()every 150 ms

}

/l — End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onload= " flash();' >
</BODY>

<!--flash.htm| ——>
</HTML>
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Une premi ere horlog e

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE> Une premi&egrave;re horloge </TITLE>
</HEAD>
<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascripgt>
<!-— Beginning of JavaScript —

function clockl() {

/[ 1. instantiation du constructeur Date()dans I'objet hit
hit = new Date();

/Il 2. jecris 'objet hit dans la barre de status
window.status=hit;

/I 3. je re—execute la fonction toutes les secondes
setTimeout("clock1()", 1000);

return;

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<body onLoad=" clockl();' > <!- execution when loading page ——>
</body>

<!-- clockl.html ——>

</html>

¢ la méthode setTimeout() est appelée dans la fonction clockl()  récurrente
¢ Ne pas mettre d’arguments a une fonction récurrente, mais utiliser des variables
globales
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L'objet date et quelques meéthodes de 'objet
date

e Objet prédéfini dans le Core

une date n’a pas de propriétés, mais un grand
nombre de méthodes

en JavaScript (comme en Java), une date est
stockée comme le nombre de millisecondes
depuis le ¢,

création d’'une date :

en instanciant le constructeur de date Date()
avec ou sans arguments

objet _date = new Date([arguments])
exemples

[ hit=new Date()

[] avec des arguments entiers :

noel 99=new Date(99,12,25,0,0,0)

[1 a partir d’'une chaine de caracteres

eX. la date en format GMT

Wday, JJ-Mois-YY HH :MM SS GMT:
var an_2000 = new Date("Jan 1,
2000 ") ;)
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File

Edit “iew Go Communicator Help

«¢” Bookmarks & Location: [http: //sbgpes3. in2p3. fr/~1| 4 &7 What's Related

< w a4 o 2 & 4 Cy
Back Foryard  Reload Home  Search Metscape Frint  Security

Quelques méthodes de I’objet Date

Date est un objet du Core

hit = |Mon Feb 21 22:56:09 GMT+0100 (MET) 2000

hit.getDay()= |1 Ijour de la semaine(0=dimanche)

hit.getMonth()= |1 Imois (entre 0 etll)
hit.getDate()=|21 Ijour du mois

hitgetYear()=|100 [annee

hit.getHours()= |2z |h eures
hit.getMinutes()= |ise Iminut,es

hit.getSeconds()= |5 secondes

hit.getTime()= |i551170169633

.......... millisecondes depuis le ler janvier 1970 a 00:00:00
hit.gettimezone Offset()= |[-60 inutes off from GMT

hit.toGMT String ()= |Mon, 21 Feb 2000 21:56:09 GMT

|

100% 45 @ aP @ 2
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Quverture d'une fenétre et eventhandlerOn-
Load

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>L" URFIST de Strasbourg propose...</TITLE>
</HEAD>
<BODY TEXT="#00009C" BGCOLOR="#EFF8FF"
onLoad="window.operifttp:  //www-scd-ulp.u-strasbg.fr/urfisthome.htm’);">

L’ URFIST de Strasbourg, Unit&eacute; R&eacute;gionale
de Formation &agrave;lhformation Scientifique et
Technique, est au service de la communaut&eacute;
universitaire (&eacute;tudiants, enseignants,

chercheurs et professionnels de la documentation).

</BODY>
<l—— ducl.html ——>
</HTML>

e open() : méthode de I'objet window
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File Edit View Go Communicator Help

# Boockmarks £ Location: |1illot,fjava script/ducl. htmll /| @7 What's Related

- w 4 4% 2 5 =Y

Back  Forward  Reload Home  Search MNetscape Frint  Security

L'URFIST de Strasbourg, Unité Régionale de Formation a I'Information Scientifique et Technique,
est au service de la communaute universitaire (étudiants, enseignants, chercheurs et professionnels de
la documentation),

— | -

File Edit View Go Communicator H:
) » | 0O 2 $ & '
Back  Forward Reload Home  Search MNetscape Frint  Security

«§ " Bookmarks & Location: [http: / /www-scd-ulp. u—strasbg. £r,|/ &7 What's Rela

T # Members ¢ WebMail # Connections ¢ BizJounal o SmartUpdate o Mktplace

. LYUBFIST de strashourg, Unité Bégionale de qu"*llm&"’
Formation 4 1'Tnformation Scientifique et P e T
’ST Technigue, ezt an service de la communante L
universitaice fetudiants, enseiqnants,
cherchenrs et professionnels de Ia W
documentation),

8 THadBELRE

Nos supports de cours Nos stages de formation Notre fonds
documentaire
e Bases de données e Calendrier des stages du
e Internet semestre et inscription par o [.ahibliothéque wirnuelle
le Web i s Les ouvrages et périodigues
® Programme deétaille consultables & "URFIST
Qui sommes-nous ? L’actualite Les bibliotheéques
universitaires de
e ['Eguipe strashourgenise s Les dernieres mises 4 jour Strasbourg
e Présentation des URFIST » Doz coups de coeur

Université [ouis Pasteur
Université des Sciences

Humaines
o Université Robert Schuman
s BNUE
Adresse : Secretariat :
UREIST de Strasbours Iadame Chantal Guerre
34, boulevard de la Victoire Télephone : +32 288 61 61 24
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Jouer un son et Eventhandler

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>La Marseillaise</TITLE>

<SCRIPT language="  javascript TYPE=" text/javascript>

<I-- Beginning of JavaScript —
function play _sound() {

location=" http://ling.ucsd.edu/ac/anthem?2:au
}
/I = End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
Voici <A href=" http://ling.ucsd.edu/ac/anthem2’au
La Marseillaise</A> en fichier son
<p>

En passant la souris sur le lien, vous entendrez

<A href="  http://lwww.elysee.fr/instit/syl .htn
onMouseOver=" play_sound()?>

La Marseillaise</A> et vous saurez son histoire en cliquant

IRMNNVS
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Netscape: Présidence de la République — Les Institutions — Les symboles de la République f

ﬂLES SYMBOLES DE LA REPUBLIQUE FRANCAISE

LA MARSEILLAISE

Netscape: La Marseillaise

2] 2] < 222 e8]

| What's New?| What's Cool?| Destinations| Net Search| People| Sottware]

I MNetscape: subprocess diagnostics [stdout/stderr)

r—
_ NEtscapE: SUhPrDCESS diagn

— Audio Editor — MO3E6EA44EC043184A.au

File Edit Options

Record| Stop | Play | Pause| [wams  out | Fit | n |
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Plusieur s actions dans un

événement

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>La Marseillaise</TITLE>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>

<!-— Beginning of JavaScript —
function play_sound() {
location=" http://ling.ucsd.edu/ac/anthem2:au

}
/I - End of JavaScript - ——>

</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY TEXT="#00009C BGCOLOR="#EFF8FF>

Deux actions on passant la souris sur le lien
<A HREF="#" onMouseOver=" play_sound();
window.open(http://www.elysee.fr/instit/symb1_.htm’)
La Marseillaise</A>

</BODY>

<!-— double .html-—->

</HTML>

onMouseOver="action1() ;action2()"
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MNetscape: L’URFIST de Strasbourg propose...

L'URFIST de Strasbourg, Unité Régionale de Formation a 1'Information Scientifique
et Technique, est au service de la communauté universitaire (étudiants, enseignants,

Netscape: L'URFIST de Strashourg propose...
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La boite prompt

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//\W3C//[DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>L" URFIST de Strasbourg propose...</TITLE>

<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">
<!-— Beginning of JavaScript —
var barat= "Bienvenue &JRFIST de Strasbourg" ;
barat +='<br>" ;

function ask() {

nom = window.promptgntrez votre nom:" M)
window.alert(nom);

prenom = window.promgttntrez votre prenom:" )
window.alert(prenom);

/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#EFF8FF" TEXT="#00009C" >

<SCRIPT> // utilisation de window.prompt
ask(); /[ appel de la fonction
barat += nom;
barat +='<br>" ;
barat += prenom;

document.write(barat);
</SCRIPT>

</BODY>

<l—— duch5.html-—>
</HTML>

e +=: opérateur de concaténation de chaines de caractéres
barat += "toto"
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Netscape: L'URFIST de Strashourg propose...

Metscape: Prompt

Bienvenue a I'URFIST de Strasbourg
Juillot
Pierre

s
I Metscape: Error
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La boite confirm

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//\W3C//[DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>L" URFIST de Strasbourg propose...</TITLE>

<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">
<!-— Beginning of JavaScript —

function F4() { // utilisation de window.confirm

stay = window.confirm(
"Le site de’URFIST de Strasbourg contient du matériel spécifique”

+"\n \n Cliquez ’ ok’ pour entrer,"
+"’ cancel pour quitter immédiatement!” );
if (stay)

{ window.alert{Ony va!" );
window.location=http:  //www-scd-ulp.u-strasbg.fr/urfist/home.htm"; }
else
{ window.alert(" Au revoir");}

/I - End of JavaScript - ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=#EFF8FF TEXT=" #00009C onLoad="  F4();">

</BODY>
<l—— duc6.html-—>
</HTML>

le caractere \n est un saut de ligne dans une chaine de caractéres (Unix)
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MNetscape: L'URFIST de Strasbourg propose...

Metscape: Question

Netscape Elrur Netscape Enm

Metscape: L'"URFIST de Strasbourg propose...
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Dump des propri étés de I'objet windo w
[1le code JavaScript doit étre dans un fichier de
type .Js (includefile) :

function dump(object,end_line) {

[* dump the properties of an object using for...in
into the string dump_outpout

each line is terminated by the second argument*/
var dump_outpout ="

for (i in object){

dump_outpout += object+" M+Hi+ " ="+object[i]+end_line

return  dump_outpout;

}

function dumpa(object) {
[* dump the properties of an object and write in an alert box */

barat=dump(object," \n'") /[ each line is terminated by "\n"
alert( barat);

function dumpw (object){
[* dump the properties of an object and write in a new window */

barat=dump(object," <BR>"); // each line is terminated by "<BR>"
f2=window.open()

f2.document.open();

f2.document.write( barat);

f2.document.close();

}

[1 et est chargé par <SCRIPT SRC=.js >

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//[DTD HTML 3.2//EN'>
<HTML> <HEAD>

<TITLE> dumps the properties of an object </TITLE>

<SCRIPT SRC=dump.js> </SCRIPT> <!--include file dump.js ——>
</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT>
dumpw( this ); /l dump the current object
alert( this ); /l'in fact, what is the current object?
</SCRIPT>
</BODY>
<!--= dump_window.htm| ——>
</HTML>
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File Edit View Go Communicator Help

Back  Forward Reload Home  Search Metscape Frint  Security

T " Bookmarks 4 Location: |:,.fjavascriptfdump_window. htmll /| &7 What's Related

| html, WY (f java et javascript (4§ CGI (5 C8S (4 DHTML (fxml

[object Window] length = 0
[object Window] frames = [object Window]
[object Window] .parent = [object Window]

[object Window] .top = [object Window] =
[object Window] .self = [object Window]
[object Window] .name = 5 [object Window]

[object Window] .status = undefined
[object Window] .defaultStatus =
[object Window] .opener = null ﬁl
[object Window] .closed = false [
[object Window] .innerWidth = 692

[object Window] .innerHeight = 808

[object Window] .outetWidth = 692

[object Window] .outerHeight = 984

[object Window] .screenX = 13

[object Window] .screenY = 29

[object Window] .page X Offset = 0

[object Window] .pageY Offset = 0

[object Window] .secure = false

[object Window] .frameRate = 60

[object Window] .offscreen Buffering = auto
[object Window] .document =

[object Window] .history = undefined
[object Window] .location =

http: /fshgpcs3.inp3.fr/~juillotjavascript/ddump window html

[object Window] .crypto = [object Crypto]

[object Window] .pkcsll = [object Pkesl1]

[object Window] .dump = function dump(object, end line) { var dump outpout = "
for (i in object) { dump outpout += object + " " +i+ " =" + object[i] + end line; }
return dump outpout; }

[object Window] .dumpa = function dumpa(object) { barat = dump{object, "\n");
alert{barat); }

[object Window] .dumpw = function dumpw (object) { barat = dump(object, ”

"); £2 = window.open(); f2.document.open(); f2.document.write(barat);
f2.document.close(); }

[object Window] .barat = undefined

[object Window] i =1

o[ EX TR R
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Taille de la window
<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//\W3C//IDTD HTML 3.2//EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Size of the window</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typécontent="  text/html' charset="  iso—8¢

<LINK type=" text/cs$ rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs&§>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>

<!-- Beginning of JavaScript -

function ecrit(calque,txt){
if (document.layers && document.layers[calque] != null ) {
document.layers[calque].document.open();
document.layers[calque].document.write(txt);
document.layers[calque].document.close(); }
else if (document.all) {
document.all[calque].innerHTML= txt; }

}
function size() {
barat= <H2>Window size in+navigator.appName+’ <[H2>,

if (document.layers) {
xMax=window.innerWidth;
yMax=window.innerHeight;
barat +=’ xMax=window.innerWidth=+window.innerWidth+’ <BR>;
barat +=' yMax=window.innerHeight=+window.innerHeight+’ <BR>;

else if (document.all) {
XxMax=document.body.clientWidth
yMax=document.body.clientHeight

barat +=’ xMax=document.body.clientWidth=
+document.body.clientWidth+’ <BR>;

barat +=’ yMax=document.body.clientHeight=
+document.body.clientHeight+’ <BR>'; }

/I change layer content and update window status
ecrit(" affSizée',barat);

}

/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad=" size(),>

<DIV ID=" affSizé' STYLE=" position:absolute;>
</DIV>

</BODY>

<I-—window_size.htm| ——>

</HTML>
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&l Size of the window - Microsoft Internet Explorer =3

g

Window size in Microsoft Internet Explorer:

xMax=document.body.clientWidth= 676
yMax=document.body.clientHeight= 777

= ]
File Edit “iew Go Communicator |Help

T o html, WWwWW o java et javascript of CGl . CSS o DHTML 5 xml

< w | 4 2 =1 &

Back Forward Reload Home search  MNetscape Frint Security

' ¥ Bookmarks & Location: |:;’java seript /window _size. htmll /| €507 What's Related

Window size in Netscape:

xM ax=window .innerWidth= 692
yMax=window.innerHeight= 815
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Mot de passe

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mot de Passe </TITLE>

<SCRIPT>

<!-— Beginning of JavaScript —

/* le mot de passe est dans la variable globale attendu

variante #1: le mot de passe est code en dur, aucune securite */

var attendu=" letmeir,

var protected page=" http://www-scd-ulp.u—strasbg.fr/urfistthome.htm

function passWord() {

tot_essais=4; // nombre total d’essais
essai = 1; /l essai en cours

lu = prompt(" Please Enter Your Passwbit);

while (essai < tot_essais) {
if (lu.toLowerCase() == attendu)

alert(’ C\'est tout bon); /I OK
window.open(protected_page);
break ; /l on continue apres la fonction

else {
reste=tot_essais—essai; /I nombre d’essais restants
lu=prompt(" Password Incorrect, Try Agairreste+"  times',");
essait+;
}

I/l end of while
if (lu.toLowerCase() !== attendu && reste == 1) alert("
} /l end of function
// = End of JavaScript - ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY> <CENTER>

<FORM>

<input tvpe=" buttorl’ value="  Cliauer ici. puis donnez le mot de pdsse

variante moins lisible, moins vulnérable

<TITLE> Mot de Passe </TITLE>

<SCRIPT>

/* le mot de passe est dans la variable globale attendu

variante #2: le mot de passe est code en hexadecimal, meilleure securite?*/
var attendu="  %6C'+" %65+" %74'+" %6D'+" %65'+" %69'+" %6E",
var attendu=unescape(attendu);

/I alert(attendu);

var protectpage=" http://www-scd-ulp.u—strasbg.fr/urfist/home.htm

fiinetinn nacs\N/nrdN {
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Metscape: Mot de Passe

Metscape: Prompt

Lok |

shgpcs3.in2p3.fr = [.

&




Mot de passe et fic hier de type .Js
[Ile code JavaScript doit étre dans un fichier de

type .Js

/[ fichier passwd3.js
var attendu=" letmeir'

[ et est réference par <SCRIPT SRC=.js >

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Mot de Passe </TITLE>

<SCRIPT SRC=passwd3.js>

/I le mot de passe est dans le fichier passwd3.js

</SCRIPT>

<SCRIPT>

var protectpage=" http://www-scd-ulp.u—strasbg.fr/urfist/home.htm
function passWord() {

tot_essais=4; /l nombre total d’essais

essai = 1; /l essai en cours

lu = prompt(" Please Enter Your Passwbit);

while (essai < tot_essais) {
if (lu.toLowerCase() == attendu) {

alert(" C\'est tout bon!); I/ OK
window.open(protectpage); // on continue
break ;
}
essai+=1,; /[ incremente le nombre d’essais
reste=tot_essais—essai; /l nombre d’essais restants

lu=prompt(" Password Incorrect, Try Agairreste+"  times',"");

if (lu.toLowerCase()!=attendu && essai == tot_essais) {

alert(" Foutu!);} /[ on ne continue pas
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<CENTER> <FORM>
<input type=" buttort’ value="  Cliquer ici, puis donnez le mot de pdsse

onClick=" passWord()>
</FORM> </CENTER>
</BODY>
<!-— passwd3.htm| ——>
</HTML>
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Une fenétre infernale !

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE> Une fen&ecirc;tre infermable </TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=#FFFFFF onUnLoad=" window.open(’http://sbgpcs3.in2p3.fi
ll>

<H1 ALIGN=CENTER>Voici un lieu qui m’ est tr&egrave;s
attach&eacute; </H1>
<CENTER>
<IMG SRC="urfist.gif* BORDER=0
HEIGHT=93 WIDTH=153 ALIGN=CENTER>
</CENTER>
<H3 ALIGN=CENTER>jai beaucoup de mal &agrave; le
quitter! </H3>

</BODY>

<l—— urfist.html——>
</HTML>
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Metscape: Une fenétre infermahle

~ Or4Erd

Voici un lieu qui m’est trés attaché

2
ETRASBOURE

j’ai beaucoup de mal a le quitter!

Metscape: Une fenétre infermahle

Voici un lieu qui m’est trés attaché

2
ETRASBOURE

j’ai beaucoup de mal a le quitter!
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Bouc le sur les couleur s et les <FRAME>

<!-— This example is from the book _JavaScript: The Definitive Guide_. ——>
<!-— Written by David Flanagan. Copyright (c) 1996 O’ Reilly &
<l-- This example is provided WITHOUT WARRANTY either expressed or implie
<!--You may study, use, modify, and distribute it for any purpose. -—>
<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScriptl.1">
// open a new window
var n = window.operni( ,'f ,’'width=400,height=400’ );

/I dynamically create frames in that new window.

/I Note the use of the special about:blank URL to get empty frames
n.document.writé¢frameset rows=" 50%,509% cols="  50%,50%>" );
n.document.writé¢frame name=" f1" src=" about:blank>" );
n.document.writé€frame name=" f2" src=" about:blank>’ );
n.document.writé&frame name=" f3" src=" about:blank>’ );
n.document.writé¢frame name=" f4" src=" about:blank>’ );
n.document.writé¢/frameset>’ );

/I An array of the colors we cycle through for the animation
colors = new Array("red","green","blue","yellow","white");

/I An array of the frames we cycle through (in this order)
windows = new Array(n.f1, n.f2, n.f4, n.f3);

/I The current color and frame counters
varc=0,f=0;

/I A variable that holds the current timeout id (used to cancel the timeout)
var timeout = null;

/I This function sets the "next" frame in the list to the "next" color

/l'in the list. We call it once to start the animation, and then it

/[ arranges to invoke itself every quarter second after that.

Eunction change_one_frame()
/I dynamically output the HTML necessary to set the background color
windows[f].document.write{BODY BGCOLOR=" + colors[c] + ">" );
windows[f].document.close();
f=(f+1) % 4; // increment frame counter
c=(c+1)%5; /lincrement color counter

/I Arrange to be called again in 250 milliseconds
/I Save the timeout id so that we can stop this crazy thing.
timeout = setTimeout("change_one_frame()", 250);

}
</SCRIPT>
</HEAD>
<!-- start the frame animation when the document is fully loaded ——>
<BODY onLoad="change_one_frame();">
<l-- Create a button to stop the animation with clearTimeout() ——>
<!-— and close the window with close() ——>
<FORM>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Stop"

onClick="if (timeout) clearTimeout(timeout); if (In.closed) n.close();">

</FORM>
</BODY>
</HTML>
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Bouc le sur les couleur s

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//\W3C//[DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>loop on colors</TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

function dec2hexa(dec) { Il cette fonction est inutile
hexchars="  0123456789ABCDEF
unite=dec % 16
diz= (dec - unite)/16;
hexa=""+hexchars.charAt(diz)+hexchars.charAt(unite)
return hexa; }

var pas=32; Il pas entre 0 et 255
function disp_cols() {

for (ir = 0; ir <=256; ir+=pas) {
for (ig = 0;ig <=256; ig+=pas) {
for (ib = 0;ib <=256; ib+=pas) {
red=parselnt(Number(ir));
green=parselnt(Number(ig));
blue=parselnt(Number(ib));

col=’ "#'+red+green+blue+’
document.bgColor=col;

}
}
}

}
/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

<BODY onLoad=" disp_cols()>
</BODY>

<I--disp_col.htm| ——>
</HTML>
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L'objet screen

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> screen properties </TITLE>

<META http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= "iso—8¢

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —
barat ="<h3> propriétés de I'objet screen</h3>"

+ "largeur de I'écran: screen.width= "+ screen.width

+ "<BR>hauteur de I'écran: screen.height= "+ screen.height
+"<BR>profondeur de pixel: screen.pixelDepth= "+ screen.pixelDepth
+"<BR>profondeur de couleur: screen.colorDepth= "+ screen.colorDepth
+"<BR>largeur disponible:screen.availWidth= "+ screen.availWidth
+"<BR>hauteur disponible:screen.availHeight= "+ screen.availHeight
+"<BR> screen.availLeft =" + screen.availlLeft

+"<BR> screen.availTop=" + screen.availTop

document.write(barat);
/l = End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

</BODY>
<l--screen.htm| ——>

</HTML>
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&) screen properties - Microsoft Internet Explorer =10

propriétés de I'objet screen

largeur de 1"écran: screen.width= 1280

hauteur de I'écran: screenheight= 1024

profondeur de pixel: screen.pixelDepth= undefined
profondeur de couleur: screen.colorDepth= 8§
largeur disponible:screen.availlWidth= 1247
hauteur disponible:screen.availHeight= 996
screen.availLeft = undefined

screen.avail Top= undefined

= ]
File Edit View Go Communicator |Help

T O html, W java et javascript f CGl (5 CSS fOHTML g xml

< w a 4 2 = =3

Back Forgard  Reload Home search  MNetscape Frint SecuUrity

T # Bookmarks & Location: |.1j_llot,fjava script/screen. htmll /| &7 What's Related

propriétés de ’objet screen

largeur de I'écran: screen.width= 1280
hauteur de 1’écran: screen.height= 1024
profondeur de pixel: screen.pixel Depth= &
profondeur de couleur: screen.color Depth= 8
largeur disponible:screen.avail Width= 1280
hauteur disponible:screen.availHeight= 1024
screen.availlLeft = 0

screen.availTop= 0
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L'objet string

<HTML>
<HEAD>
<title> L objet String </title>
<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —
function ex() {
/I string variable
barat = "WebMaster"

/I string object properties
document.write( barat +"<BR>")
document.write( barat.length +"<BR>")
document.write( barat.toUpperCase() +"<BR>")
document.write( barat.toLowerCase() +"<BR>")

Il accessing individual characters in a string
for(i=0;i< barat.length;i++){
document.write (barat+": character number "+i+" = "+barat[i]+"<BR>") }

function decal(barat) {
table="abcdefghijklmnopqrstuvwxyz—+ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZO0.
barat_dec=""
for (i=0; i<barat.length; i++) {
car=barat.substring (i, i+1);
num=table.indexOf (car);
barat_dec+=table.substring(num+1, num+2)

}

document.quest.sortie.value=barat_dec

}

/I — End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT>ex() </SCRIPT>
<p> d&eacute;calage d’'une lettre: <BR>
entrez HAL, l'ordinateur du film "2001 L'odyss&eacute;e de I'espace":
<FORMname=" quest >
<table border=0 >
<tr> <!——first row ——>
<td> Entrez votre mot:
<td> <INPUT NAME=Zentre€ TYPE=Text ><br>
<td> <INPUT TYPE=Button VALUE= " ValideZ'
onClick= " decal(this.form.entree.valUe3<INPUT TYPE='Res¢
<tr> <!--second row ——>
<td> R&eacute;sultat:
<td> <INPUT NAMEZsorti¢' TYPE=Text >
</table>

</FORM>
</RONDY>
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File Edit ‘View Go Communicator Help

Cf html, WWW 4 java et javascript Cfsgml (5 CGl  CSS g xml 2 sgmlhtml,css javas &

o Bookmarks 4 Location: [file: /home/juillot /public_htn|s @1 What's Related

- @ e | % 2. =5 "
| Back  Forward  Reload Home  Search Metscape Frint  Security
WebMaster
9
WEBMASTER
webmaster

WebMaster: character number 0 = W
WebMaster: character number 1 = ¢
WebMaster: character number 2 = b
WebMaster: character number 3 = M
WebMaster: character number 4 = a
WebMaster: character number 5 = s
WebMaster: character number 6 =t
WebMaster: character number 7 = e
WebMaster: character number 8 = r

décalage d’une lettre:
entrez HAL, I'ordinateur du film "2001 L’odyssée de I'espace™

Entrez votre mot: |[ Validezl Effacerl

Résultat:

[ 100% s

160



Texte déroulant contin u

<html>

<HEAD>

<TITLE> scrolling text </TITLE>

<META HTTP-EQUIV= Content-Typeé CONTENT= text/html' charset= " I1SO-¢€
<SCRIPT SRC=promo.js > <!--include file promo.js with variables -
</SCRIPT>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>

<!-— Beginning of JavaScript —

t=" Bienvenue a la promotion "+year+"-"
|=t.length; /I longueur de ma chaine
speed = 150; Il vitesse de deroulement

+promo+" du "+duweb+" du "+depulp

function scroll() {
/lla CC est redefinie avec le premier caractere qui passe en derniere position
t=t.substring(1,1-1)+t.charAt(0);

document.F.mess.value=t; /I ecriture dans la forme
window.status=t; /I ecriture dans la barre de status
setTimeout("scroll( )",speed);

}

/I — End of JavaScript - ——>

</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY onLoad= " scroll();" >
<FORMname="F">

<INPUT TYPE='text' SIZE= " 60' NAME="mes$ value= " >
</FORM>
<BODY>
<l—— deroul.htm|——>
</html>
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L'objet Array

<HTML>
<TITLE> L’'objet Array </TITLE>

<HEAD>

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<I-- Beginning of JavaScript —

function semaine() {

week=new Array("Dimanche","Lundi","Mardi","Mercredi",
"Jeudi","Vendredi","Samedi");

barat = "la semaine a " + week.length;
barat +=" jours:\n\n";

for (i=0; i<week.length; i++) // boucle

barat += i+1; /Il i est I'indice de boucle
barat +=":";

barat += week]i]; // ieme valeur du tableau
barat +="\n’;

alert(barat);

}

function semaine?2() {
var barat2 = "lecture de I'Array week: \n";
for (i in week) {

barat2 +=week[i]+": "+i+\n’;

alert(barat2);
return barat2;

}
/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

<body>
<I-— e lien se fait par le protocole javascript:
sur la fonction JavaScript semaine()——>

<A HREF= javascript:semaine(); >la semaine </A>

<BR>

<A HREF= javascript:semaine2(); >la semaine relue depuis I'Array week
</body>

<!-- semaine.htm| ——>

</html>
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L'objet function

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> maximum value of any number of numbers </TITLE>
<STYLE TYPE="text/css >
<l——
BODY{background-color:lightgreen; color:black;}
H2{color:tomato; font—-weight:bold;}
——>
</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE="text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

function maxi()

Il les proprietes de 'objet function maxi
barat="nombre d’arguments: "+maxi.arguments.length+"\n";
for(i=0; i<maxi.arguments.length; i++){
barat+="argument[ "+i+"]"+" type: '+typeof argumentsJi];
barat+=" valeur: '+maxi.arguments[i]+"\n";

barat+="appelee par "+maxi.caller+"\n";
alert(barat)

I/l loop through all the arguments, looking for, and
/l remembering, the biggest.
var m = -Number.MAX_VALUE; // smallest number
for(i=0; i<maxi.arguments.length; i++)
If (maxi.arguments[i]>m) m=maxi.argumentsi];
return m;

}

function calcule(){

big = maxi(1, 10, 100, 2, 3, 1000, 4, 5, 10000, 6);
document.write("max value="+ big);

return;

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT>

calcule(); // appel a la fonction
</SCRIPT>

</BODY>

<I-— maxi.htm| ——>

</HTMI >
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max value=10000

nambre d'arguments: 10

argument[ 0] type: number valeur: 1
argqument 1] type: number valeur: 10
argument[ 2] type: number valeur: 100
argument[ 3] type: number valeur: 2
argument] 4] type: number valeur: 3
argument[ 5] type: number valeur: 1000
arqument] 5] type: number valeur: 4

Q argument[ 7] type: number valeur: 5
argqument] 3] type: number valeur: 10000
argument] 9] type: number valeur: &
appelee par

function calcule() {
big = maxi( 1, 10, 100, 2, 3, 1000, 4, 5, 10000, &),
documentwrite("max value="+ big),

}
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Texte déroulant

<html>

<HEAD>

<TITLE> scrolling text </TITLE>

<META HTTP-EQUIV= Content-Type CONTENT= text/html' charset= " ISO-E&
<SCRIPT SRC=promo.js > <!——include file promo.js with variables -
</SCRIPT>

<SCRIPT language= " javascript TYPE="text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —
function scroll2(seed) {

t=" Bienvenue a la promotion "+year+"-"+promo+" du "+duweb+" du "+depulp

barat="";
speed = 25; /I vitesse de deroulement
if (150 < seed) {

seed—-;

var cmd="scroll2(" + seed +")";
window.setTimeout(cmd,speed); }
else if (seed <= 150 && 0 < seed) {
for (c=0; c <seed; c++) {
barat+=""; }
barat+=t;
seed—-;
var cmd="scroll2(" + seed + ")";
window.status=barat; Il ecriture dans la barre de status
document.G.roll.value=barat; Il ecriture dans la forme
window.setTimeout(cmd,speed); }
else if (seed <=0) {
if (—seed < t.length) {
barat+=t.substring(-seed,t.length);

seed—-;

var cmd="scroll2(" + seed + ")";

window.status=barat; /I ecriture dans la barre de status
document.G.roll.value=barat; /I ecriture dans la forme

window.setTimeout(cmd,speed); }
else { window.status="";
window.setTimeout("scroll2(150)",speed); }

}
}
/I = End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad= " scroll2(100); >
<FORMname="G" >

<INPUT TYPE="text' SIZE= " 60' NAME="roll" value= " >
</FORM>
<BODY>
<l—- deroul2.htm|——>
</html>
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function et arguments

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> arguments et fonction </TITLE>

<META http—equiv= " Content-Typ& content= "text/html' charset= " iso—8¢

<SCRIPT language= " javascript TYPE="text/javascripgt>
<!-- Beginning of JavaScript —
hit=new Date();

[* ecriture d’'une cookie */

function setCookie (name, value) {
var argv = setCookie.arguments;
var argc = setCookie.arguments.length;
var expires = (argc > 2) ? argv[2] : null;
var path = (argc > 3) ? argv[3] : null;
var domain = (argc > 4) ? argv[4] : null;
var secure = (argc > 5) ? argv[5] : false;
document.cookie = name + "=" + escape (value) +
((expires == null) ? "™ : ("; expires=" + hit.toGMTString())) +
((path == null) ? ™ : ("; path=" + path)) +
((domain == null) ? "™ : (*; domain=" + domain)) +
((secure ==true) ? "; secure" : "),
barat=name+"\n"+value+"\n"+ expires+"\n"+path+"\n"+domain+"\n"+secure
alert(barat);

/I = End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY onLoad="setCookie( "nom_du_visitedr, " Pierré', " Sat Mar 18 19:16
" [~juillot/javascript , " sbgpcs3.in2p3.fr, " FALSE') >

</SCRIPT>
</BODY>

<!--— essai_cookie.html ——>
</HTML>
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L'objet navigator

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML> <HEAD>

<TITLE> dumps the properties of an object </TITLE>
<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " eric.cs5 >
<SCRIPT SRC=dump.js > </SCRIPT> <!--include file dump.js ——>

<BODY>
<H3 align="center"> The navigator object </H3>
<FORM>
<INPUT TYPE='BUTTON" Value= " Dump navigator objett
onClick= " this.form.navig.value = dump(navigator,’\tr}
<INPUT TYPE='BUTTON" Value= " Dump plugins property
onClick= " this.form.plugins.value = dump(navigator.plugins,r®)
<INPUT TYPE='BUTTON" Value= " Dump mimeTypes property
onClick= " this.form.mimeTypes.value = dump(navigator.mimeTypes,"¥’

<INPUT TYPE="BUTTON" Value= " Dump mimeTypes[application/pdf’] prope
onClick="this.form.mimeTypes_pdf.value =
dump(navigator.mimeTypes['application/pdf’],\n’)"
<TEXTAREANAME=navig' COLS="80" ROWS= 10" ></TEXTAREA>
<TEXTAREANAME=plugins' COLS="80" ROWS= 3" ></TEXTAREA>
<TEXTAREANAME=mimeTypes COLS="80" ROWS= 20" ></TEXTAREA>
<TEXTAREANAME=mimeTypes_pdf COLS="80" ROWS=5"></TEXTAREA>

</FORM>
</BODY>
<!-- navig.htm| ——>
</HTML>
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The navigator object

Dump navigator objectl Dump plugins pmpertyl Dump mimeTypes pmpertyl

v § " Bookmarks & Location: |n2p3 fr/~juillot/javascript/navig. htmll.ﬂ" &7 What's Relate

Dump mime Types[ application/pdf’] pmpertyl

[chiject Mavigator] .appCodeNamse = Mozilla

[chiject Mavigator] .appName = Netscape
[cbhject Navigator] .language = en
[chiject Mavigator] .platform = LinuzxELFZ.0

[chject Mavigator] .securitvyPolicy = Ezport policy
[cbhject Navigator] .plugins = [obhject Pluginidrrav]
[chiject Mavigator] .mimeTypes = [obhject MimeTypelrray]

[obhject Navigator] .userkgent = Mozillas4.5 [en] (¥11; I; Linux 2.2.16 iGf&)

[ohject Navigator] .appWersion = 4.5 [en] (H11; I; Linux 2.2.16 i686)

i[cbject Pluginirray] .Netscape Default Plugin
[chiject Plugindrray] .Plugger 2.2 [(streaming)

[ohiject Plugin]
[chiject Plugin]

i[cbhject MimeTypeirray] .* = [ocbject MimeTvpe]

[chject MimeTypeirray] .audic/z-mpegurl = [cbhject MimeType]
[chject MimeTypeirray] .audico/mpegurl = [cbject MimeType]
[chject MimeTypedrray] .audic/x-mpeg-url = [chject MimeType]
[chject MimeTypedrray] .asudic/mpeg-url = [ocbhject MimeType]
[chiect MimeTvpedrray] .image/z-sun-raster = [cbhject MimeType]
[chject MimeTypedrray] .image/sun-raster = [chject MimeType]
[chjsct MimeTypeirray] .image/z-tiff = [chiect MimeType]
[chject MimeTypelrray] .audic/wav = [cbhject MimeType]
[chiject MimeTypedirray] .audic/z-basic = [chject MimeType]
[chject MimeTypeirray] .audic/z-psid = [cbhject MimeType]
[chiject MimeTypedrray] .audic/psid = [chject MimeType]
[chiject MimeTypedrray] .audic/mpeg = [chject MimeType]
[chiject MimeTypeirray] .audic/z-mpegl = [chject MimeType]
[ohject MimeTvpedrray] .audio/mpegl [chiect MimeType]
[chjsct MimeTypeirray] .audico/z-mpegd = [ocbjsct MimsType]
[ohject MimeTvpedrray] .audio/mpeg? [chiect MimeType]
[ohject MimeTvpedrray] .audio/xz-mod [chiject MimeTvpe]

[chiect MimeTvpedrray] .audic/mod = [ocbhject MimeTypel
[chject MimeTypeirray] .audic/x-midi = [chject MimeType]

[ocbhject MimeTvpe] .tvpe = application/pdf

[ohject MimeTvpe] .description = Portable Doocument Format
[chiect MimeType] .suffizes = pdf

[chject MimeType] .enabledPlugin = null

& | 100%
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Arr ét de la méthode setTimeout()

pour arréter I'exécution de

setTimeout("code JS" speed)

[ placer l'appel a setTimeout
riable :

dans une va-

timeout = window.setTimeout("code JS",speed);

[] reseter avec un appel a clearTimeout()

clearTimeout(timeout);

function scroll2(seed) {

t=" Bienvenue a la promotion "+year+"-"+promo+" du "+duweb+" du "+depulp

barat="";
speed = 25; /I vitesse de deroulement
if (150 < seed) {

seed—-;

var cmd="scroll2(" + seed +")";

timeout = window.setTimeout(cmd,speed); }
else if (seed <= 150 && 0 < seed) {

for (c=0; c < seed ; c++) {

barat+=""; }

barat+=t;

seed——;

var cmd="scroll2(" + seed +")";

window.status=barat; /I ecriture dans la barre de status

document.G.roll.value=barat; /I ecriture dans la forme

timeout = window.setTimeout(cmd,speed); }
else if (seed <= 0) {
if (—seed < t.length) {
barat+=t.substring(-seed,t.length);
seed——;
var cmd="scroll2(" + seed +")";

window.status=barat; /I ecriture dans la barre de status

document.G.roll.value=barat; /I ecriture dans la forme

timeout = window.setTimeout(cmd,speed); }
else { window.status="";
timeout = window.setTimeout("scroll2(150)",speed); }

}
}
/I - End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onlLoad= " scroll2(100); >
<FORMname="G" >

<INPUT TYPE='text' SIZE= " 60" NAME="roll" value= " >
<INPUT TYPE=' buttori" VALUE=" Stog'
onClick= " if (timeout) clearTimeout(timeout);>
</[FORM>
<BODY>
<I--deroul3.html|-——>
</html>
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Lopeérateur ( ) ? : ;

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//[EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> L'op&eacute;rateur () ? :; </TITLE>
<STYLE TYPE="text/cs$§ >
<l-—-
BODY{background-color:lightgreen; color:black;}
H2{color:tomato; font-weight:bold;}
-2
</STYLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE="text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

s1="L\'Universite Louis Pasteur’;
s2="L\'Universite Louis Pasteur’;

function coinc2(a,b){

(a == b) ? idem=true : idem = false;

barat="Les chaé&icirc;nes "+a+" et "+b;

(idem == true) ? barat +=" co&iuml;ncident" : barat +=" diff&egrave;rent";
return idem;

}

f=coinc2(s1,s2); /[ appel a la fonction
document.write(barat+"<br>la fonction coinc renvoie: "+f);

/I — End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
</BODY>
<l—-=bool3.html ——>
</HTML>
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Soumission a partir de la balise <FORM>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> &lt;FORM&gt; et <|> event handler </I> onSubmit </TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<FORM NAME='f" ACTION= "' METHOD=Z POST
onSubmit= " return falsé >

la premiere balise &It;FORM&gt; contient

<TT>onSubmit="return false" </[TT>

<INPUT TYPE= submit VALUE="Envoyel >

<INPUT TYPE="Reset VALue= " effacefl >

</FORM>

<hr>

<FORM NAME='t" ACTION= " METHOD=ZPOST
onSubmit= "return trué >
la deuxieme balise &It;FORM&gt; contient
<TT>onSubmit="return true" </[TT>

<INPUT TYPE='submit VALUE=" Envoyel >
<INPUT TYPE="Reset VALue= " effacefl >
</FORM>
</BODY>

<l—— submit.htm| ——>
</HTML>
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Soumission a partir d’'un bouton <INPUT>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Quel jour de la semaine &eacute;tait—ce? </TITLE>

<STYLE TYPE='text/cs§ >

<l——
BODY{background-color:lightgreen; color:black;}
H2{color:tomato; font-weight:bold;}

-—>

</STYLE>

<SCRIPT language= "javascript TYPE="text/javascript>

<I-- Beginning of JavaScript -

function jour_de_la_semaine(day, month,year){

a=Math.floor((14-month)/12);

y=year—a;

m=month+12*a-2;

if (year < 1582) {
temp=5+day+y+Math.floor(y/4)+Math.floor(31*m/12);

} else {

temp=day+y+Math.floor(y/4)—Math.floor(y/100)+Math.floor(y/400)+Math.floor(31*

12); }

d=temp%7,

return d;

function cal_jour(une_forme){

dayarray=new Array("Dimanche","Lundi","Mardi","Mercredi",
"Jeudi","Vendredi","Samedi");

montharray=new Array("janvier”,"février","mars","avril", "mai",
“juin""juillet","ao0t","septembre","octobre","novembre","décembre");

jour = parselnt(une_forme.day.value,10);

mois = parselnt(une_forme.month.value,10);

an = parselnt(une_forme.year.value,10);

r=jour_de_la_semaine(jour,mois,an); /I calcul

alert(dayarray[r]+" "+jour+" "+montharray[mois—-1]+" "+an);

return dayarray[r]+" "+jour+" "+montharray[mois—1]+" "+an;

/I - End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H3 ALIGN=CENTER>Quel jour de la semaine &eacute;tait-ce? </H:
<B><I> Entrez: le jour, le mois, et 'ann&eacute;e: <BR>

exemple: </I></B>
pour le 28 janvier 1980, entrez jour:28 mois:1 ann&eacute;e:1980
<HR>

<FORMNAME = " F" ></P>
<PRE>
<B>jour: </B> <INPUT TYPE="text' name="day"' size=10 value= ">
<B>mois: </B> <INPUT TYPE="text' name="montH size=10 value= ">
<B>ann&eacute;e (les 4 chiffres): </B> <INPUT TYPE='text' name=
=" >
<INPUT TYPE= buttori name="Find_Out value= " OK, valideZ
onclick= " cal_jour(this.form) >
<INPUT TYPE='reset >
</PRE>
</FORM>
</BODY>
<l--jour_de_la_semaine2.html ——>
</HTML>
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Veérification d’'un champ texte

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> validation d’'un champ texte </TITLE>
<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " eric.cs5 >

<SCRIPT language= " javascript TYPE="text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript -
function submit_form() {
barat="";
if(document.profil. Nom.value=="")
barat+="Vous devez remplir votre nom\n";
if(document.profil. Prenom.value=="")
barat+="Vous devez remplir votre prénom\n";

if(barat=="") // message d’erreur vide ?

{ alert("OK: La FORM est soumise!"); return true;}
else { alert(barat); alert("Corrigez SVP"); return false; }

/I - End of JavaScript - ——>

</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<H3> Questionnaire sur le profil de l'internaute </H3>
<FORM NAME="profil" ACTION= " METHOD=POST
onSubmit= " return submit_form()>
<OL type= "1">
<LI> Identification <br>

<u>N</u> om :

<INPUT TYPE="text' NAME="Nom" VALUE="" SIZE= " 40" MAXLENGTH=8C

TABINDEX= "1" ACCESSKEYZn" TITLE= " Saisir son norh> <BR>
<u>P</u> rénom :
<INPUT TYPE='text' NAME="Prenoni VAIUE= " SIZE= "40' MAXLENGTH
TABINDEX= " 2" ACCESSKEY=Z2p" TITLE= " saisir son prénohr <br>
<p>

<INPUT TYPE='submit VALUE=" Envoyel >
<INPUT TYPE="Reset VALue= " effacefl >
</FORM>

</BODY>

<!—- profill.html| ——>

</HTML>
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La guerre des boutons

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> validation de champs radio </TITLE>

<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " eric.cs§>
<SCRIPT language= "javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

function cleantext(formname) { formname.text4.value=""; }

function submit_form(formname) {

barat="",;

if ('formname.homme.checked && !formname.femme.checked

&& 'formname.autre.checked ) barat+="Selectionnez un choix"

if (formname.homme.checked && formname.femme.checked)

barat+="Vous etes en meme temps un homme et une femme: \
verifiez SVP\n";

if (formname.autre.checked && formname.text4.value.length=="")

barat+="Remplissez le champ autre";

if(barat=="")  // message d’erreur vide ?
{ alert("OK: La FORM peut étre soumise!"); return true;}
else { alert(barat); alert("Corrigez SVP"); return false; }

/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<H3> Questionnaire sur le profil de I'internaute </H3>

<FORM NAME=" profil" >
Etes vous un <LABEL FOR= malé" TITLE= "Indiquer son sexe><u>h</u> ol
<INPUT TYPE='checkboXx NAME="hommé VALUE="oui" ID= "malé'
TABINDEX= " 3" ACCESSKEY=h"
onClick= " cleantext(this.fornf) ></LABEL><BR>

une <LABEL FOR= femalé¢ TITLE= "Indiquer son sexXe><u>f </u> emme :
<INPUT TYPE='checkboX NAME="femmée VALUE="oui" ID= " femalé
TABINDEX= " 4" ACCESSKEY=f"
onClick= " cleantext(this.fornf) ></LABEL><BR>

<LABEL FOR= autré’ TITLE= " Indiquer son seXe><u>a</u> utre:
<INPUT TYPE='checkboX NAME="autr¢’ VALUE="oui" ID= " othef’

TABINDEX= " 5" ACCESSKEY= 0"

onClick= " if (this.checked) this.form.text4.focus()></LABEL>

si autre: pr&eacute;cisez:
<INPUT TYPE="text' NAME="text4' SIZE= " 20" VALUE= "™ TABINDEX="6"
<P> <INPUT TYPE='submit VALUE=" Envoyef onClick= " submit_form(this.1

<INPUT TYPE=' Reset VALUE=" Effacel' > </[FORM>
</BODY>

<!—— profil2.htm| ——>

</HTML>
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Veérification d'un e-mail

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> validation d’'un champ e—maill </TITLE>
<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " eric.cs5 >

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascripgt>
<!-— Beginning of JavaScript —

function valid_email(fieldname) {

em=fieldname.value; /l value of argument

var barat=""; / message d’erreur
/l field is empty

if(em=="") barat+="Vous devez remplir le champ e—mail'\n";

/l the field must longer than 5 characters
if (em.length <5)

{ barat +="your email: \'""+em+"\" must have at least 5 characters\n";}
/I the field must contain at least one . and one @

if (em.indexOf(".") == -1)

{ barat +="your email: \""+em+"\" must have at least one .\n";}

if (em.indexOf("@") == -1)

{ barat +="your email: \""+em+"\" must have one character @\n";}
/I split the string: em_coupe[0] is the part before the @
em_coupe=em.split("@",2)

I/ the boolean value of the function depends on the error message
if(barat=="") // OK = message d’erreur vide
{ alert("OK: "+em_coupe[0]+": "+em+" est un e—mail valable");
return true;}
else { alert(barat); alert("Corrigez SVP"); return false; }

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<H3> Questionnaire sur le profil de l'internaute </H3>

<FORM NAME="profil" >

<BR>

<U>e</u> —mail ;

<INPUT TYPE="text' NAME="email' SIZE= " 12' MAXLENGTH=30"

VALUE= " TABINDEX="5" ACCESSKEY=¢" TITLE= ™ >
<pP>
<INPUT TYPE='submit VALUE="Envoyef
onClick= " valid_email(this.form.email)>
<INPUT TYPE='Reset VALUE=" Effacef' >
</FORM>
</BODY>
<!—— profil3.htm| ——>
</HTML>
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Veérification du code postal

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 3.2//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> validation du code postal </TITLE>
<LINK type= "text/cs$ rel=STYLESHEET HREF= " eric.cs§ >
<SCRIPT language= "javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —
function submit_form() {
if(verif_cp(document.profil. Code.value))
{ alert("OK: La FORM est soumise!"); return true; }
else { alert("Corrigez SVP"); return false; }

function verif_cp(cp) {

var barat=""; /Il message d’erreur

/I field is empty

if(cp=="") barat+="Vous devez remplir le champ Code postal'\n";

/I the field must be exactly 5 characters long

if (cp.length !'=5) barat+="le Code postal: "+cp+" doit avoir 5 chiffres\n";
/I other test (numerical)

n_cp=Number(cp); // input field as a number object
if (isNaN(n_cp)) barat+="le Code postal "+cp+" is not a number\n";
/Il only digits

permis='01234567890.” // liste de caracteres permis
for (i=0;i < cp.length; i++) {
if(permis.indexOf(cp.charAt(i)) == -1) {
barat+="dans "+cp+", le caractere "+cp.charAt(i)+" est illegal '\n"; }

if(barat=="")  // message d’erreur vide ?
{alert("OK: "+cp+" est un code postal valable");return true;} // OK
else { alert(barat); return false; /[ NOT OK
/* use the NaN property to indicate an error condition
for a function that should return a valid number */
cp=Number.NaN }

}

/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY> <H3> Questionnaire sur le profil de I'internaute

<FORM NAME="profil* ACTION= " METHOD= POST
onSubmit= " return submit_form()>

<OL type= "1">

<u>C</u> ode postal :

</H3>

<INPUT TYPE='text' NAME="'Cod¢€ SIZE= "5" MAXLENGTH=10" VALUE= "
TABINDEX= " 6" ACCESSKEY=p" TITLE= " Saisir son Code postal

onBlur= " verif_cp(this.value)>
<P>
<INPUT TYPE='submit VALUE="Envoyef >
<INPUT TYPE=' Reset VALUE=" Effacel' >
</FORM>
</BODY>
<!—— profil4.htm| ——>
</HTML>
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Valeur par défaut dans un champ

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> validation d’ un champ texte</TITLE>

<LINK type="text/css" rel=STYLESHEET HREF="eric.css">
<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">
<!-— Beginning of JavaScript -

hit=new Date();

function jour_de_la_semaine(day, month,year){

a=Math.floor((14-month)/12); y=year—a; m=month+12*a—2;

if (year < 1582) { temp=5+day+y+Math. roor(y/4)+Math floor(31*m/12);

} else {
temp=day+y+Math.floor(y/4)—Math.floor(y/100)+Math.floor(y/400)+Math.floor(31*
d=temp%7; return d;

function aff_jour(jour,mois,an){
dayarray=new Array("Dimanche","Lundi","Mardi","Mercredi",
"Jeudi","Vendredi","Samedi");
montharray new Array("janvier","février","mars","avril", "
"juin”,"juillet","aolt","septembre”, "octobre" "novembre
r=jour_de_la_semaine(jour,mois,an); /[ calcul

alert(dayarray[r]+" "+jour+" "+montharray[mois—-1]+" "+an); }

mai",
" "decembre");

function check_fields() {
/I jour
var j=document.jour_semaine.day.value;
j=( (1) ? hit.getDate(): j);
/l mois
var m=document.jour_semaine.month.value;
m=( (!m) ? hit.getMonth()+1: m);
/lannee
var a=document.jour_semaine.year.value;
a=( ('a) ? hit.getYear(): a);
a<2000 ? a=1900+a : null; // bug Y2K
1

alert("jour :"+j+"mois: "+m+"annee: "+a)
aff_jour(j,m,a);

/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

<H3 ALIGN=CENTER>Quel jour de la semaine &eacute;tait—-ce?</H3>
<B><I>Entrez: le jour, le mois, et I"ann&eacute;e:<BR>
exemple:</I></B>

pour le 28 janvier 1980, entrez jour:28 mois:1 ann&eacute;e:1980<BR>
<HR>

<FORM NAME="jour_semaine" onSubmit="check_fields();">
<PRE>

<B>jour:</B>

<INPUT TYPE="text" name="day" size=10 value="">
<B>mois:</B>

<INPUT TYPE="text" name="month" size=10 value="">
<B>ann&eacute;e:</B>

<INPUT TYPE="text" name="year" size=10 value="">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="OK" >

<INPUT TYPE="Reset" VALue="effacer">

</PRE>

</FORM> </BODY>

<!--input.htm| ——>

</HTML>
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Veérification des limites

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Validation de la forme </TITLE>

<SCRIPT language= " javascript TYPE="text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript —

function check(str, min, max) {

alert(str)

if (str == null || str==""){
alert("enter a number in the field");
return false;

for (i = 0; i < str.length; i++) {
ch = str.substring(i, i + 1);
if (ch <"0" ]| ch>"9"){
alert("enter only digits [0-9]");
return false; }

val = parselnt(str, 10);

if ((val <min) || (val > max)) {
alert("enter a number between "+min+" and "+max);
return false; }

return true;

}

/I = End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H3 ALIGN=CENTER>Validation de la forme </H3>

<B><|> Entrez: le jour, le moais, et 'ann&eacute;e: <BR>
exemple: </I></B>

pour le 28 janvier 1980, entrez jour:28 mois:1 ann&eacute;e:1980

<HR>

<FORMNAME = " What_Day ></P>

<PRE><B3our: </B>

<INPUT TYPE="text' name="day' size=10 value=
onChange= " if (Icheck(this.value, 1,31)) {this.focus();this.select()*
<B>mois: </B>

<INPUT TYPE="text' name="montH size=10 value=
onChange= " if (Icheck(this.value, 1,12)) {this.focus();this.select()*
<B>ann&eacute;e (les 4 chiffres): </B>

<INPUT TYPE=text' name=" yeat' size=10 value=
onChange= " if (Icheck(this.value, 0,10000)) {this.focus();this.select()3}
<INPUT TYPE=' buttor name="Find_Out value= " OK, valideZ

onclick= >
<INPUT TYPE='reset >
</PRE>
</FORM>
</BODY>
<!-—valide_jour.html ——>
</HTNI >
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Validation de la forme

Entrez: le jour, le mois, et Uannée:
exemple: pour le 28 janvier 1980, entrez jour:28 mois: 1 année: 1980

jour:

33

mois:

22

année (les 4 chiffres):

78777

oF, validez' —

Reset| &3  enter a number between 1 and 31

_ 3

&3 enter a number between 1 and 12

&3 enter a number between 0 and 10000

= [ 100% 4 9 P B 2|
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Lesimagesdynamiques

196



Images, liens et événement

e les Images ne peuvent pas contenir
d’événement, mais les liens le peuvent

e pour utiliser un event handlersur une image,
mettre I'image dans un lien (lequel peut étre
vide)

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//\W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Images, liens et &eacute;v&eacute;nements</TITLE>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<I-- Beginning of JavaScript —

function play_sound() {

location=" http://ling.ucsd.edu/ac/anthem?2:au

}
/I — End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

En passant la souris sur I image,
<A href="#"
onMouseOver="play sound();">
<IMG SRC="marspt.jpg" ALIGN="center" BORDER="NO" WIDTH=83 HEIGHT=
</A>
vous entendrez la Marseillaise
</BODY>

<l—— duc7.html| ——>
</HTML>

e syntaxe d'un lienvide : <A HREF="#"

e jouer un son : location  est une propriéeté
de document ; on exécute un plug-in selon
I'extension du nom de fichier de 'URL de lo-
cation (fichier /.mailcap  sous Linux)
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A lmages. liens et é&vénements - Microsoft Internet Explorer
J File Edit “iew Go Favaorites Help

j<:=,=r>,e A

Back (=ErEr stop Fefresh Hame

Q 3 ¥ =i

search  Fawarites  History  Channels | Fullscreen %]

JAddreaS @] hitp:/ /shgpes 3in2p 3 i ~juillat/javas cript/duc? hirnl

= wvous entendrez la Marseillaise

& Windows Media Player
File  “iew Play Fawvorites Go Help

4= =  gi Radio £ Music ™ Media Guide

i
>

TH SRR »»||§3| (BF#J/

[ =5 [ | L -, N
EiStﬂnl &]Images. liens et évén...“Winduws Media P
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Image anim ée depuis le serveur

e il 'y a qu’un seul objet image
document.images[' prem’] qui est crée et
affiché par la balise <IMG NAME="prem’ >

e lors d’événements JavaScript, on change la
propriété src de cet objet :

onMouseOver="document.im ages[pr em’] .sr c='b ut o ff.g if
onMouseOut="document.ima ges[ 'pre m’]. src ='bu t _on .qgif

¢ les images sont transportées depuis le ser-

veur

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Une Image anim&eacute;e depuis le serveur</TITLE>
<LINK type=" text/css rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs&>
</HEAD>

<BODY>

<H2>

<A HREF="#" onMouseOver=" document.images['prem’].src="but_off.gif’

onMouseOut=" document.images['prem’].src="but_on.gif>
<IMG SRC=" but_on.gif NAME=" pren' ALT=" bullet' BORDER=0 HEIGHT=30
L’ image anim&eacute;e depuis le serveur

</H2>

In'yaqu  <B>un seul</B> objet <TT>image</TT> qui est
<TT>document.imagegrem’ |</TT>

<l-—im_serv.htm| ——>

</HTML>
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‘3 Une Image animée depuis le serveur - Microsoft Internet Explorer H =] E

Eile Edit “iew Fawvorites Tools Help

e, Q@ [N w Q@ H @ KB 9

Back Stop Fefresh  Home search Faworites  Histony bzl Frint
Address |E| http:{ { physpc2 1 u-strashg frf ~juillat/javascript/im_sershtml j o Go
Links &]Bestofthe'Weh &]Channel Guide &]Customize Links &]Internet Explorer Mews &1 Intermet Start

9 L'image animée depuis le serveur

Il n'y a qu'un seul objet image qui est document. images [ "prem ']

) £ Internet
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Image anim ée sur le navigateur (client)

e il a trois objets image

(1] les objets image : but _off et but _on
sont chargés en mémoire par instanciation du
constructeur d’'images Image()

[] 'objetimage document.images[’'deusse’]
qui est créé et affiché par la balise <IMG
NAME="deusse">

e lors d’événements JavaScript, on remplace la
propriete src de l'objet image affiché dans le
navigateur par la proprlete src d’'un des objets
Image chargés en mémoire :

onMouseOver="document.im ages[de usse’]. src= but_ off. src "
onMouseOut="document.ima ges[ 'pre m’]. src =but on. src "

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//[DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Une Image anim&eacute;e sur le navigateur (client)</TITLE>
<LINK type=" text/css rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs&>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>

<!-— Beginning of JavaScript

but_off = new Image(30,30); /I cree I'objet Image but_off

but_off.src =" but_off.gif*;  // definit la propriete src de cet objet

but on = new Image(30,30); /I cree I'objet Image but_on

but_on.src = but_on.qgif; Il definit la propriete src de cet objet

/I — End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H2>

<A HREF="#" onMouseOver=" document.images['deusse’].src=but_off''src
onMouseOut=" document |mages[ deusse’].src=but_on'skc

<IMG SRC=" but_on.gif NAME=" deusseALT=""bullet' BORDER=0 HEIGHT=3(
L’ image anim&eacute;e sur le navigateur (client)

</H2>

Il a <B>trois</B> objets <TT>image: but_off, but on</TT> et
<TT>document.imagegjeusse’ |</TT>

<!l——im_client.ntm| ——>
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4 Une Image animée sur le navigateur (clienf) - Microsoft Internet Explorer H =] E

Eile Edit “iew Fawvorites Tools Help

e, Q@ [N w Q@ H @ KB 9

Back Stop Fefresh  Home search Faworites  Histony bzl Frint
Address |E| http:/ { physpc2 1 u-strashg frf ~juillat/javascript/im_client html j o Go
Links &]Bestofthe'Weh &]Channel Guide &]Customize Links &]Internet Explorer Mews &1 Intermet Start

9 L'image animée sur le navigateur (client)

Il a trois objets image: but off, but on et document.images [ 'deusse’]

) £ Internet
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Plusieur s images anim ées

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN'>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Images cliquables</TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascrigt>
<!-—— Beginning of JavaScript —

/I load 6 images

members_on=new Image(); members_on.src =" members2.gif
members_off= new Image(); members_off.src =" members1.gif
join_on=new Image(); join_on.src =" join2.gif";
join_off= new Image(); join_off.src =" joinl.gif";
guests_on= new Image(); guests_on.src =" guests2.glf,
guests_off= newlImage(); guests_off.src =" guestsl.glf,
function act(nom) {

document.images[nom].src = eval(nom +" _on.sré);

return  true ;
}
function inact(nom) {

document.images[nom].src = eval(nom +" _off.src);

return  true ;
}
/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=/0000CE TEXT=" #FFFFFF>
<TABLE WIDTH="100%' CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 BORDER=0 >
<TR>
<TD width="20%'>
<A HREF=" http://www-scd-ulp.u—strashg.fr/urfistthome.titm
onMouseOver=" act(members’y;

onMouseout="  inact('members’);>

<IMG SRC=" membersl.gifNAME=" member§ BORDER=0 HEIGHT=29 WIDT}
>

</A>

<TD width=" 80%'> L’ URFIST de Strasbourg<BR>

<TR>
<TD><A HREF="http://www.cern.ch"
onMouseOQOver="acfpin’ );"
onMouseout="inacfpin’ );">
<IMG SRC="joinl.gif"* NAME="join" BORDER=0 HEIGHT=29 WIDTH=172 ALT=
</A>
<TD>le CERN<BR>

<TR>

<TD><A HREF="http://www.info.unicaen.fr/bnum/biblio—fr"
onMouseOver="actjuests’ );"

onMouseout="inacfjuests’ );">

<IMG SRC="guestsl.gif* NAME="guests" BORDER=0 HEIGHT=29 WIDTH=12!
</A>

<TD>BIBLIO_FR<BR>

</TR>

</TABLE>

</BODY>

<!-—im_clig.htm| ——>
</HTML>
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Inverser le bord en gardant I'image

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> fonction</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢
<STYLE><!--

A {color:#FFFFFF; text-decoration:none}

A:visited:{color:#0000CE}

fillin{position:relative; color:#FFFFFF; background-color:#0000CE;}
-—>

</STYLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascrigt>
<!-— Beginning of JavaScript —
function ch_bgColor(calque,color){

if (document.layers) {

eval(’ document.layers[calque].bgColot+tolor+ ")}
else if (document.all) {
eval(’ document.all[calque].style.backgroundCold#blor+' "}
}
/I — End of JavaScript — —>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=0000CE TEXT=" #FFFFFF>
<TABLE WIDTH="100%"' CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 BORDER=0 >
<TR> <TD width=" 8%">

<divid=" urfist' class ="fillin">
<A HREF=" http://www-scd-ulp.u-strasbg.fr/urfist/home.htm
onmouseover=" ch_bgColor(urfist’,#FFFFFF”)
onmouseout=" ch_bgColor(urfist’,’#0000007>
<IMG SRC=" dg1l.gif" WIDTH=" 16" HEIGHT=" 21" BORDER=0 hspace=" 5"
</a>
</div>
<TD>I' URFIST de Strasbourg

<TR> <TD>
<div id="cern" class="fillin">
<A HREF="http://www.cern.ch" onmouseover="ch_bgCdte{n’ ,/#FFFFFF )"
onmouseout= "ch_bgCdterfr’ ,#000000" )">
<IMG SRC="dg2.gif" WIDTH="16" HEIGHT="21" BORDER=0 hspace="5" vspac
</a>
</div>
<TD>le CERN

<TR> <TD>

<div id="biblio" class="fillin">

<A HREF="http://www.info.unicaen.fr/lbnum/biblio—fr"
onmouseover="ch_bgColdniplio’ JHFFFFFF )
onmouseout= "ch_bgColtiplio’ J#000000" )">

<IMG SRC="dg3.gif" WIDTH="16" HEIGHT="21" BORDER=0 hspace="5" vspac

</a>

</div>

<TD>BIBLIO_FR<BR>

<TR> <TD> <TD>

<div id="depulp" class="fillin">

<a href="http://depulp.u-strasbg.fr/"
onmouseover="ch_bgColdépulp’ FFFF00’ )"
onmouseout="ch_bhgCola€pulp’ ,#400080" )">

le DEPULP</a></div>

<p>

</TR></TABLE>

</BODY>

<!-—inv_bord.htm| ——>
</HTML>
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Image clignotante

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Image clignotante </TITLE>

<META http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= " iso—8¢

<LINK type= "text/cs§ rel=STYLESHEET HREF= " eric.cs§ >

<SCRIPT language= " javascript TYPE=" text/javascript>
<I-- Beginning of JavaScript —

var delay = 500; Il delay between images
var curr_im = 0; /[ current image counter
/I Load animation images
im_names = new Array(64,64); /[ vector with the names of images
Im_names|[0] = "firewalll.gif"; /l name of image #0
Im_names[1] = "firewall2.qgif"; /[ name of image #1
function blinker() {

curr_im++ /[ increment current image counter

if (curr_im == im_names.length) {

curr_im = 0; /l reset current image counter
}

document.images[0].src = im_names|curr_im]; // set current image source
setTimeout("blinker()", delay);

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad= " blinker()" >
<IMG SRC-= firewalll.gif* HEIGHT=64 WIDTH=64 >
</BODY>
<!-- blink.htm| ——>
</HTML>
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A Image clignotante - Microsoft Internet Explorer

File Edit “iew Go Favaorites Help

G B N A @ H @ 2@ = G

Back stop Fefresh Hame search  Fawarites  History  Channels | Fullscreen b

Address |£J hitp:/fsbgpcsd.inZpd fr ™juillotfjavascript/blink. html

L F I T,

i Start | &llmage clignotante_ .
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Une animation avec 10 images

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —=//W3C//IDTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Une animation</TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript -

var delay = 1000; Il delay between images

var nb=10; / number of images

var curr_im =1; /[ current image counter

/l Load animation images

vect_im = new Array() // vector with the animation im

for (i=1;i<=nb;i++){
vect_im[i] = new Image() //'load image #i
vect_im[i].src =" image_animi+i+" .gif" /] set property .src

function animate() {
[* animation = change repeatedly the value of the src property
of the object document.animation */
document.images[" animatiori].src = vect_im[curr_im].src
curr_im++
if (curr_im>nb){curr im=1}

function slower() {
delay+=1000 /l increment delay
if (delay >9000) delay = 9000

function faster() {
delay—=500 /I decrement delay
if (delay < 0) delay =0

/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

<BODY BGCOLOR=#\hite">

<IMG NAME="animatiori SRC=" image_anim1.gifALT="Animation’
onLoad=" timeout=setTimeout('animate()’, deldy)

<FORM>

<INPUT TYPE="  buttort' Value="  Slowel' onClick=" slower()’>
<INPUT TYPE=" buttort' Value=" Fastet onClick="  faster()>

<INPUT TYPE=" buttori' Value=" Stog' onClick="  clearTimeout(timeoutp
</FORM>

</BODY>

<Il-—im_anim.htm| ——>

</HTML>
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Une animation (vérification)

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Une animation</TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript —

var delay = 1000; /I delay between images

var nb=10; /[ number of images

var curr_im = 0; /I current image counter

// Load animation images

vect_im = new Array(21,16) I/ vector with the animation images

for (i=0;i<=nb-1;i++){

vect_im[i] = new Image() Il load image #i
vect_im[i].src =" dg'+i+" .gif" // define its property src

function animat2() {
[* animation = change repeatedly the value of the src property
of the object document.animation */

curr_im++ /[ increment current image cot
if (curr_im == vect_im.length) {
curr_im = 0; // reset current image counter
document.images[" animatiori].src = vect_im[curr_im].src
}
function slower() {
delay+=1000 /[ increment delay

if (delay > 9000) delay = 9000

function faster() {
delay—=500 /I decrement delay
if (delay <0) delay =0

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

<BODY BGCOLOR=000000>
<IMG NAME="animatiori SRC=" dg0.gif' ALT=" Animation'

onLoad=" timeout=setTimeout('animat2()’, deldy)
<FORM>
<INPUT TYPE=" buttort' Value="  Slowet' onClick=" slower()>
<INPUT TYPE=" buttorf’ Value=" Fastet onClick="  faster()>
<INPUT TYPE=" buttor' Value="  Stop' onClick="  clearTimeout(timec
</FORM>
</BODY>
<!-—1im_anim_digits.htm| ——>
</HTML>
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Des images geneérées au hasard

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//IDTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Une animation avec des images au hasard</TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript -

var delay = 1000; /I delay between images

var nb=10; /[l number of images

var curr_im = 0; // current image

/l Load animation images

vect_im = new Array(21,16) Il vector wit

images
for (i=0;i<=nb-1;i++){
vect_im[i] = new Image() I/ load image #i
vect_imli].src =" dg'+i+" .gif" /] define its property src

function animat3() {
/* animation = change repeatedly the value of the src property
of the object document.animation */
/I rand is a random number between 0 and nb
rand=Math.floor(Math.random()*nb)
document.images[" animatiorf].src = vect_im[rand].src
curr_im++
if (curr_im>=nb){curr_im=1}

function slower() {
delay+=1000 /[ increment delay
if (delay > 9000) delay = 9000

function faster() {
delay—=500 /[ decrement delay
if (delay <0) delay =0

}
/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

<BODY BGCOLOR=000000>

<IMG NAME="animatiori SRC=" dgO0.gif' ALT=" [Animation]"
onLoad=" timeout=setTimeout(’animat3()’, deldy

<FORM>
<INPUT TYPE=" buttorf’ Value=" Slowel' onClick="  slower()’>
<INPUT TYPE=" buttort’ Value=" Fastet onClick="  faster()>

<INPUT TYPE=" buttorl Value=" Stop' onClick="  clearTimeout(timeouty
</FORM>

</BODY>

<!——im_random.htm| ——>

</HTMI >
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Douziemepartie

Scriptorium
date et heure
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Y2K, bogue. ..

[] le temps en JavaScript est le temps des
syst emes Unix

[1 lorigine des temps (tg) est le ler janvier
1970 a 00 :00 :00 GMT

[0 un temps est un nombre qui représente le
nombre de millisecondes écoulées depuis le ¢
[I la date en JavaScript :

[ les années sont codées en n’utilisant que les
2 derniers chiffres de I'année

Cons équences : le soit-disant bug Y2K :

on ne savait pas distinguer I'année 2000 de
I'année 1900!

Pourquol le bug Y2K ?

e dans les années 70, 32Ko représentaient une
guantité de mémoire extraordinaire et il fallait a
tout prix gagner de la place mémoire

e le programmeur d’'une application était sOr
gue son application serait remplacée avant I'an
2000

De gros efforts pour resoudre le bug Y2K :
hit=new Date() ; year=hit.getYear()
Nestcape 3 : year=2000

Nestcape 4.05 : year=2000

Nestcape 4.5 et Nestcape 4.7 : year=100
Internet Explorer 4.0 year=2000
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donc

hit=new Date(); year=hit.getYear();

on recupere year=2000 , par

if (year<2000) year=1900+year,

ou

year<2000 ? year=1900+year : null;

pour mémoire :

e le 22 aolt 1999, le systeme de positionne-
ment par satellite (GPS) est revenu a la se-
maine -1 apres 1 023 semaines de fonction-
nement

e le 9/9/99 (9 septembre 1999), tout s’est bien
passe. ..

e le 1¢" janvier 2000, tout s’est bien passe. ..

e le 19 janvier 2038, les systemes Unix sur 32
bits (S’ll en reste) se deregleront, car on sera
231 secondes aprés le ¢

e le ler janvier 10 000, il faudra 5 chiffres pour
représenter une annee...

le vral bug de I'an 2000, c’'est :

- 'attaque en février 2000 et la paralysie des
sites ameéricains les plus populaires : Yahoo!,
eBay, Amazon, CNN, Zdnet, Etrade. ..

- le e-krach de avril 2000
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La date JJ/ MM/AA

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> La date JJ/MM/AA </TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

function dateO() {
[* print date as: 26/08/1900
*/

hit = new Date(); /I instantiation of the date() constructor
year= hit.getYear(); Il year (2 or 4 digits)
if (year<2000) year=1900+year; // 1970-2000
month=hit.getMonth()+1; / month (counted from 0)
if (month<10) month=" 0"+month; // month=01 if month<10
daym=hit.getDate(); /[ day in the month
if (daym<10) daym="  0"+daym; // daym=01 if day=1
barat=" <b>" +
daym+" /"+month+" /"+year +
" </b>",

document.write(barat);

}
/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

<BODY> <!-— BODY of the document ——>
<SCRIPT >

date0();

</SCRIPT>

</BODY>

<l-— date0.html| ——>

</html>

en JavaScript, les variables ne sont pas typées (entieres et chaines de ca-
racteres) :
if (daym<10) daym="0"+daym
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3 La date JJfMMJAA - Microsoft Internet Explorer Mi=] E
JEiIe Edit “iew Fawvorites Tools Help | gkl
S A Q 3 & &
Back arnveErd Stop Fefresh  Home search Faworites  Histony bzl Frint
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JLinkS &]Bestofthewab &) Channel Guide &] Customize Links @InternetExplurerNews &]Intermet Start

09 /10/ 2000

|@ Cone |_|_|ﬂ Internet
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La date compl ete en frang ais

<HTML>

<TITLE> La date compl&egrave;te en fran&ccedil;ais</TITLE>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type CONTENT="text/html' charset="  1SO-€
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>

<!-— Beginning of JavaScript —

function date() {
[* print date as: Dimanche 26 aout 1900

*/

hit = new Date(); /I instantiation of the date() constructor
year= hit.getYear(); /[ year (2 or 4 digits)

year<2000 ? year=1900+year : null ; //1970-1999
month=hit.getMonth(); /[ month (counted from 0)
day=hit.getDay(); // day= day in week (O=Dimanche)
daym=hit.getDate(); /[ day in the month

daym<10 ? daym=" 0"+daym : null ; // daym=01 if day<10

dayarray= new Array(" Dimanché&,” Lundi"," Mardi"," Mercredl,

" Jeudi,” Vendredi,” Samedl);

montharray=  new Array(" janvier',” février"," mars,” avril"," mal,

" juin," juillet”,” aodt,"” septembrg" octobré,” novembré” décembrd);

barat=" <b>" +
dayarray[day]+" "+daym+" "+montharray[month]+" "+year +
n </b>ll;

document.write(barat);

}

/I — End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY> <!-— BODY of the document ——>
<SCRIPT >

date();

</SCRIPT>

</BODY>

<l-- date.html| ——>

</html>
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3 La date compléte en frangais - Microsoft Internet Explorer
J Eile Edit ¥iew Favortes Tools Help |

A < R i B A R <= £ R B G =

Back [ i =top Fefresh  Home oearch  Fawvarites  Historny kAail Frint
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J Links &]Bestofthe Web &]Channel Guide &]Customize Links  &]Internet Explorer Mews &] Internet Start

Lundi 09 octobre 2000

|@ Cane |_|_|ﬂ Internet
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Fabrication de I'objet voiture : ma voiture

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//[DTD HTML 3.2//[EN'>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>La voiture de Pierre Juillot</TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

/* 1. definition de la fonction de description
de lI'objet */
function voiture(c,m,a,x){
this .constructeur=c;
this .modele=m;
this .annee=a;
this .couleur=x;

}

[* 2. creation de I'objet a l'aide de la fonction de
description en instanciant avec I'operateur new*/
ma_bagnole= new voiture(" Henry Ford,” Ford T',1908," noiré");

/Il 3. affichage

var montre=

" Voiture de Pierre Juillot:\n+

" constructeur =\t + ma_bagnole.constructeur +
"\nmodele =\t' + ma_bagnole.modele +
"\nannee =\t + ma_bagnole.annee +
"\ncouleur =\t' + ma_bagnole.couleur;

/I = End of JavaScript - ——>

</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY BGCOLOR#EFF8FF TEXT=" #00009C>

<SCRIPT> alert(montre),</SCRIPT>

</BODY>
<!--voiture.html|——>
</HTMI >
dans le constructeur voiture() , this  désigne (un pointeur sur) I'objet auquel

s'applique la fonction
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Une horlog e basée sur une forme

<HTML>
<TITLE> Une horloge dans une forme</TITLE>

<HEAD>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascrigt>
<I-- Beginning of JavaScript —

function clockO() {
[* print a live clock using a form
by writing to the form every 1 second */

dayarray= new Array(" Dimanché&,” Lundi"," Mardi",” Mercredf,

" Jeudi," Vendredi," Samedi);

montharray= new Array(" janvier'," fevrier'," mars," avril","” mai’,
" juin®," juillet"," aout,” septembrg" octobré,” novembrg" decembr®);

hit = new Date(); /I instantiation of the date() constructor
day=hit.getDay(); I/l day= day in week (O=Dimanche)
daym=hit.getDate(); /[ day in the month

month=hit.getMonth(); // month (counted from 0)

year= hit.getYear(); Il year (2 digits)

hours = hit.getHours(); /I hours

minutes=hit.getMinutes(); /I minutes

seconds=hit.getSeconds(); /I[seconds

barat = dayarray[day]

barat += ((daym<10) ? " 0':" "y+daym // daym=01 if day<10
barat +=" " + montharray[month] + " "

barat += ((year<2000) ? 1900+year : year) // 1970-1999

barat +=" "+hours

barat +=" " + ((minutes<10) ? " 0" : ") + minutes /l minutes=01
barat +=" " + ((seconds<10) ? " 0": ") + seconds Il seconds=(

I when executing clockO(), there must exist a form with name=Tick
/l which contains a text input field with name="Clock"
document.Tick.Clock.value=barat;

/I this function is re—run every 1 second!
setTimeout(" clock0()',1000);
return

}
/I - End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

<body > <!-— execution of the digital clock ——>

<form name="Tick">

<input type=" text' size=" 40" name=" Clock'>
<SCRIPT> clock0();</SCRIPT>

</form>

</body>

<!-- clock0.htm| ——>

</html>

223



Eile Edit ¥iew Favortes Tools Help

ﬁ Une horloge dans une forme - Microsoft Internet Explorer

= %) A

"

| Back F = stop Hefresh  Home

Search Favorites

Q@ 6 & B &

Histary kAail Frint

JAddreaa &] http://physpc? u-strasbg fr/ “juillat/javascript/clockD hitml

JLmks &]Bestofthe Web @] Channel Guide &) Customize Links @InternetEprDrerNews &] Internet Start

ILunl:Ii 09 octobre 2000 14:22:39

|@ Done

|_|_|ﬂ Internet
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Diff erence de temps : combien de temps
jusqu’ a I'an 3000 ?

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Jusqu’ &agrave; lan 3000</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>

barat=" Il ne reste qué

hit= new Date(); Il aujourd’hui

an_3000 = new Date(" Jan 1, 3000 00:00:0p // 1er janv 3000

diff_msec = an_3000.getTime() — hit.getTime(); /I difference en m:

/['1an = (1000 * 60 * 60 * 24 * 365.2425) millisecondes
nb_ans = Math.floor(diff_msec / (1000*60*60*24*365.2425) );
barat+=nb_ans +" ans,”;

frac_an=diff_msec % (1000 * 60 * 60 * 24 * 365.2425);

// 1 jour = (1000 * 60 * 60 * 24) millisecondes
nb_jours = Math.floor(frac_an / (1000 * 60 * 60 * 24));
barat+=nb_jours +" jours,";

frac_jour=frac_an % (1000 * 60 * 60 * 24);

/I 1 heure = (1000 * 60 * 60) millisecondes
nb_heures= Math.floor(frac_jour / (1000 * 60 * 60));
barat+=nb_heures+" heures;’;
frac_heure=frac_jour % (1000 * 60 * 60);

/' 1 minute = (1000 * 60) millisecondes
nb_mns= Math.floor(frac_heure/ (1000 * 60));
barat+=nb_mns+" minutes,";

frac_mn=frac_heure% (1000 * 60 );
nb_secs=Math.floor(frac_mn/ (1000 ));
barat+=nb_secs+"  secondes jusqu\'&agrave; I'an 3090

document.write(barat);
</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>
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2 Jusqu'a I'an 3000 - Microsoft Internet Explorer
J Eile Edit ¥iew Favortes Tools Help |

A < R i B A R <= £ R B G =

Back [ i =top Fefresh  Home oearch  Fawvarites  Historny kAail Frint
Jﬁ'\ﬂdrESS &] http:/ /physpc2l u-strashg frf ~juillotfjavas criptfjusgu_en_3000.ktml j G
J Links #&]Bestofthe'Web &]Channel Guide &]Customize Links &]lnternet Explorer Mews &]Internet Start

Il ne reste que 999 ans, 83 jours, 4 heures, 25 minutes, 50 secondes jusqu'a 1'an 3000

|@ Cane |_|_|ﬂ Internet
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Diff erence de temps : quel est mon

Ve

<html>

<head>

<TITLE>Quel est mon &acirc;ge ?</TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript -

function calc_age() {

1

hit = new Date();

Month = hit.getMonth();

Day = hit.getDate();

Year = hit.getYear();

Year<2000 ? Year=1900+Year : null
Hour = hit.getHours();

Minute = hit.getMinutes();

Second = hit.getSeconds();

CDate = Date.UTC(Year,Month,Day,Hour,Minute,Second);

1

by = (document.birth_day.year.value);

bm = (document.birth_day.month.value)-1 / month [0-11] ;
bd = (document.birth_day.day.value);

bh = (document.birth_day.hours.value);

bmn = (document.birth_day.minutes.value);

BDate = Date.UTC(by,bm,bd,bh,bmn,0);

1

Age = CDate—-BDate;

document.age.year.value = ((((Age/1000)/60)/60)/24)/365.25;
document.age.days.value = (((Age/1000)/60)/60)/24;
document.age.hours.value = ((Age/1000)/60)/60;
document.age.minutes.value = (Age/1000)/60;
document.age.secondes.value = Age/1000;

setTimeout(" calc_age()1000);

}

/I ——>
</SCRIPT>
</head>

<BODY BGCOLOR#FFFFF8>

<CENTER>

<FONT SIZE=36 COLOR=" #0000FF > Quel est mon &acirc;ge?</FONT>
</center><BR>

<P><FORM NAMEirth_day>
Entrez votre date de naissance:<br>

<center>
jour: <input name=" day' type="  text' size=2>
mois: <input name=" montH' type="  text' size=2>
ann&eacute;e (4 chiffres): <input name=" yeal' type="  text' size=
heures: <input name=" hours type="  text' size=2>
minutes: <input name=" minutes type="  text'value=" 0" size=2>
<BR>
<INPUT NAME="norm' TYPE=" buttori’ VALUE="Start" onclick=" calc_age(
<INPUT TYPE=" reset>
</center>
</FORM>

<HR> </CENTER>
<FONT SIZE=24 COLOR=" #0000FF > mon &acirc;ge est ...</[FONT>

<FORM NAME=age'>

<br> ....... <INPUT NAME=" yeal' TYPE=" text' size=40> ....ann&eacute
<BR> ou... <INPUT NAME=" days TYPE=" text' size=40> ...jours

<BR> ou... <INPUT NAME="' hours TYPE=" text' size=40> ...heures

<BR> ou... <INPUT NAME="' minutes TYPE=" text' size=40> ...minutes
<BR> ou... <INPUT NAME=" secondesTYPE=" text' size=40> ...secondes
</FORM>

</body>

~ILTRA <
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2 Quel est mon dge ? - Microsoft Internet Explorer

|

Eile Edit ¥iew Favortes Tools Help |

GRS X A @@3‘@*

Back [ i =top Fefresh  Home oearch  Fawvarites  Historny kAail Frint

Address |&] http:/ /pohyspc2l u-strasbg.frf ~juillot/fjavascriptiage hirml j & Go

Links &]BestoftheWeb &]Channel Guide &]Customize Links @InternetEprDrerNews &] Internet Start

Quel est mon age?

Entrez votre date de naissance:

jour: IE mois: IW année (4 chiffres): |193':l heures: |9_ minutes: IU_

Start | Reset

mon age est ...

_______ 20.6987689811646 . .années
ow... |7560.225370370371 ...jours
ow... [181445.4088888869 _heures
ou... 10886724 533333333  minutes
ou... 693203472 ...secondes

|@ Cane |_|_|ﬂ Internet
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Diff erence de temps : date de derni ere mo-
dification d’un fic hier

<HTML>
<TITLE>Date de derni&egrave;re modification d’ un fichier
</TITLE>

<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">

<!-- Beginning of JavaScript —

Il print info extracted from document.lastModified P.Ju 22-10-99

function der_mod() {

dayarray=new Array("Dimanche","Lundi","Mardi","Mercredi",
"Jeudi","Vendredi","Samedi");

montharray=new Array("janvier","fevrier","mars","avril", "mai",

"juin”,"juillet","aout","septembre”,"octobre","novembre","decembre");

/I convert string of last modified date to a Date object

der_mod = new Date(document.lastModified);
day=der_mod.getDay(); Il day= day in the week (O=Dimanche)
daym=der_mod.getDate(); /[ day in the month
month=der_mod.getMonth();  // month (counted from 0)

year= der_mod.getYear(); /] year (2 digits)

hours = der_mod.getHours(); I/l hour
minutes=der_mod.getMinutes(); /[l minutes

barat=" Derni&egrave;re modification: " + dayarray[day]

barat += ((daym<10) ? " 0" : " ") + daym // daym=01 if day<10

barat +="" + montharray[month] + " "

barat += ((year<2000) ? 1900+year : year)

barat += " &agrave; "+hours

barat +=":" +((minutes<10) ? "0" : ") + minutes //minutes=01 if minutes<10

hit=new Date(); // instantiation of the date() constructor with today
nb_days = Math.floor( (hit.getTime()—der_mod.getTime())/(24*60*60*1000) );
barat +="." + "<p>" + "Voici d&eacute;j&agrave; " + nb_days

barat +=" jours, comme le temps passe !";

document.write(barat);

}
/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

<BODY> <!-— execution of the JavaScript code --—>
<hr>

<script> der_mod();</script>

</BODY>

<!--der_modl1.htm| ——>

</HTML>
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3 Date de derniére modification d'un fichier - Microsoft Internet Explorer
J Eile Edit ¥iew Favortes Tools Help |

A < R i B A R <= £ R B G =

Back [ i =top Fefresh  Home oearch  Fawvarites  Historny kAail Frint
Jﬁ'\ﬂdrESS &) http:/ /physpc2l u-strashg frf ~juillotfjavascriptider_mod htrnl j e
J Links #&]Bestofthe'Web &]Channel Guide &]Customize Links &]lnternet Explorer Mews &]Internet Start

Derniére modification: Lundi 11 septembre 2000 4 11:15.

Voici déja 28 jours, comme le temps passe !

|@ Cane |_|_|ﬂ Internet
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Une premi ere horlog e digitale

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Digital Clock</TITLE>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript ——

function dig_clock() {

deb img='  <IMG SRC="dg;
fin_img =’ .gif* HEIGHT=19 WIDTH=173;
barat ="";
hit = new Date();
var hours = hit.getHours();
if (hours< 10) hours=" 0" + hours;
var minutes = hit.getMinutes();
if (minutes< 10) minutes=" 0" +minutes;
var seconds = hit.getSeconds();
if (seconds< 10) seconds =" 0" +seconds;

hours = new String(hours); // hours is now a string object
minutes =  new String(minutes); /[ minutes is now a string object
seconds = new String(seconds); /[ seconds is now a string object
for (i =0; i<hours.length; i++) { /I digits of hours

barat += deb_img + hours.substring (i,i+1) + fin_img

barat += deb_img +" c" + fin_img; /Il : (separator)
for (i =0; i<minutes.length; i++) { /I digits of minutes
barat += deb_img + minutes.substring (i,i+1) + fin_img

barat += deb_img + " c" + fin_img; Il (separator)

for (i =0; i< seconds.length; i++) { /I digits of seconds
barat += deb_img + seconds.substring (i,i+1) + fin_img

2

document.write(barat);

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=000000>

<H1 ALIGN=CENTER ><FONT COLOR=#FFFFFF>JavaScript Clock</FONT></}
<CENTER><SCRIPT>dig_clock();</SCRIPT></CENTER>

</BODY>

<I--dig_clock.htm| ——>

</HTML>
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Une vraie horlog e digitale

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>A genuine digital Clock</TITLE>

<SCRIPT language="

cl=new Image(); cl.src="
c2=new Image(); c2.src="
c3=new Image(); c3.src="
c4=new Image(); c4.src="
c5=new Image(); c5.src="
c6=new Image(); c6.src="
c7=new Image(); c7.src="
c8=new Image(); c8.src="
c9=new Image(); c9.src="
cO0=new Image(); c0.src="
cp=new Image(); cp.src="
cc=new Image(); cc.src="

function dig3() {
hit = new Date();

var hours = hit.getHours();

javascript TYPE=" text/javascript>
<I-- Beginning of JavaScript ——

dgl.gif’;
dg2.qgif";
dg3.qgif";
dg4.gif’;
dg5.qgif';
dg6.qif’;
dg7.gif’;
dg8.qgif";
dg9.qif’;
dgO.gif";
dgp.gif;
dgc.gif;

var minutes = hit.getMinutes();
var seconds = hit.getSeconds();

affiche( hours, minutes, seconds);

setTimeout("

function affiche( h,m,s) {

document.images.h2.src=eval("
document.images.hl.src=eval("
document.images.m2.src=eval("
document.images.ml.src=eval("
document.images.s2.src=eval("
document.images.sl.src=eval("

}

/I = End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=000000>

<CENTER>
<img name="
width=16>
<img name="
width=16>
<img name=" m1l'src="
width=16>

<img name=" s2'src="
width=16>
</CENTER>

h2'src="

a'src="

<SCRIPT>dig3();</SCRIPT>

</BODY>
<!--dig3.html-—>
</HTML>

dig3()',1000);

c"+Math.floor(h/10)+"
c"+(h%10)+" .src’;
c"+Math.floor(m/10)+"
c"+(m%210)+" .src’);
c"+Math.floor(s/10)+"
C'+(s%10)+" .src);

dg0.gif' height=21 width=16> <img name="
dgc.gif* height=21 width=16> <img name="

dgO0.gif' height=21 width=16> <img name="

dgO.gif' height=21 width=16> <img name="
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Une jauge

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Une jauge</TITLE>
</HEAD>

<SCRIPT language="javascript TYPE="text/javascrigt>
<l——

/l number of images in the document as a global variable
var nb_im=0

function gauge(){

unused(); /I unused part
bar(0); /I used part

}

/I 1. write 100 small images of variable width and height=20 (in a table)

function unused() {

document.write (’ <center><table border=1 cellspacing=0 cellpadding=2><t
for (i=0;i<100;i++) {
scale = 2; /I make this bigger for a larger graph
document.write(’ <img border=0 src="jaune.jpg" width=+ scale +"’ "

document.write (’ </td></tr></table></center¥
/[ nb_im= total number of images in the document (including these 100!)
nb_im=nb_im+100;

return nb_im;

}

/I 2. replace these 100 small images
function bar(k) {
if (k<nb_im){
document.images[k].src =" marbre_bleu.jp§
kl1=k+1;
setTimeout(’ bar(k1),100);
}

}
/I - End of JavaScript - ——>
</script>

<BODY BGCOLOR#FFFFFF>

<script>

/I 1. count how may images already in the document before drawing the gauge
nb_im=nb_im+document.images.length;

Il 2. execute

gauge();

</script>

</BODY>
<!-— gauge.htm| ——>
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Metscape: Une jauge
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Un d&eacute;compte</TITLE>

<SCRIPT language="
<!-— Beginning of JavaScript ——

javascript TYPE=" text/javascript>

Diff erence de temps : un compte a rebours

cl=new Image(); cl.src=" dgl.gif;
c2=new Image(); c2.src=" dg2.gif";
c3=new Image(); c3.src=" dg3.gif";
c4=new Image(); c4.src=" dg4.qgif’;
c5=new Image(); c5.src=" dg5.gif;
c6=new Image(); c6.src=" dg6.qif";
c7=new Image(); c7.src=" dg7.gif";
c¢8=new Image(); c8.src=" dg8.qif";
c9=new Image(); c9.src=" dg9.gif";
c0=new Image(); c0.src=" dgO.qif";
cp=new Image(); cp.src=" dgp.gif';
cc=new Image(); cc.src=" dgc.gif";
function timer() {

t_laft-=1,; /I decremente la duree restante d’1 sect

hours=Math.floor(t_laft/3600);
minutes=Math.floor(t_laft/60);
seconds=t_laft%60;

if (t_laft>0){

/I nb d’heures restantes
/I nb de minutes restantes
/I nb de secondes restantes

/I affiche la duree restante

affiche( hours, minutes, seconds);
setTimeout(" timer()',1000);

/I re—appelle la procedure apres 1

function affiche( h,m,s) {

document.images.h2.src=eval(" c"+Math.floor(h/10)+" .srcY);
document.images.hl.src=eval(" c'+(h%10)+" .src’);
document.images.m2.src=eval(" c"+Math.floor(m/10)+" .srcY);
document.images.ml.src=eval(" c'+(m%210)+" .src);
document.images.s2.src=eval(" c"+Math.floor(s/10)+" .srcY);

}document.images.sl.src:eval(" c"+(s%10)+" .src’);

/I - End of JavaScript — —>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<img name=" h2'src=" dg0.gif' height=21 width=16> <img name=" h1'sr
width=16>

<img name=" a'src=" dgc.gif' height=21 width=16> <img name=" m2'src
width=16>

<img name=" ml'src=" dg0.gif" height=21 width=16> <img name=" b"src
width=16>

<img name=" s2'src=" dg0.gif' height=21 width=16> <img name=" sl'src
width=16>

</CENTER>

<SCRIPT>

limit=" 0:2:44; /I duree du decompte

t_split=limit.split(" :",3) /I coupe en 3 champs separes par ":"

/I duree du decompte en secondes
var t laft=t_split[2]*1+t_split[1]*60+t_split[0]*3600;
timer(); /I lance la fonction
</SCRIPT>
</BODY>
<!—— timer.html ——>
</HTML>
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L'horlog e astronomique de la cath edrale de
Strasbour g

— | ]
File Edit “iew Go Communicator Help

¥ Bookmarks & Location: [ /horloge_astronomigue. htmil| /| &7 What's Related

< » a 4 2 =1 =Y
Back  Forward  Reload Home  Search Metscape Frint  Security

L’horloge astronomique de la cathédrale de
Strasbourg

Comput ecclésiastique

Année: | 2000 Calculerl Resetl
cycle solaire ; (21 |nombre d'or : [
épacte : (24 |indiction : |is
lettre dominicale : |
date de Pagques : |23 avril 2000
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Qu’est-ce qu’un cookie ?

e un cookie est un mécanisme par lequel un
serveur HTTP ou un programme JavaScript
stockent et récuperent de l'information sur la
machine du navigateur client

e chaque cookie est une chaine de caracteres
gui contient 7 parties :

[Jdomain : URL du serveur qui a crée et qui
peut lire le cookie

[Iflag : TRUE/FALSE : indigue si toutes les
machines dans un domaine donné peuvent
acceder au cookie. Valeur mise automatique-
ment par le browser

[Ipath : chemin ou la variable est valide
[Isecure : TRUE/FALSE : indigue si une
connexion Seécurisée est nécessaire pour
accéder au cookie

[lexpires : date et heure d’expiration de la va-
riable en nombre de secondes depuis le ¢ty du
01/01/1970

[Iname : nom de la variable

[Ivalue : valeur de la variable

e un cookie est obligatoirement rattaché a
un domain, seule une requéte provenant du
meéme serveur peut y acceder
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e Un cookie est un fichier texte : il ne peut pas
contenir de virus ni tre exécuté ; il n’est pas actif

exemple de fichier cookies

e HTTP Cookie File

# http://www.netscape.com/newsref/st d/cook ie_sp ec.htm |
# This is a generated file! Do not edit.

FALSE  /homeljuillot FALSE 963818636 nb_visit 1
ctc.clickheretoenter.com FALSE /cgi-bin/ctc FALSE 937056687 CTC 9
31872687
ctc.liveteen.com FALSE /cgi-bin/ctc FALSE 937051792 CTC 931867792
ctc.amateurpages.com FALSE /cgi-bin/ctc FALSE 937662251 CTC USED
www.teknosurf2.com FALSE  /cgi-bin FALSE 942105600 tek-
noacc 4
644435074
www.w3quest.net FALSE  /w3quest FALSE 945941161 RANDSTAD 1
www.teknosurf3.com FALSE  /cgi-bin FALSE 934181467 tekno-
surfl b
rmlifjul991
www.teknosurf3.com FALSE /cgi-bin FALSE 934181467 teknoad:brmilfjul9
91 1
www.teknosurf3.com FALSE  /cgi-bin FALSE 942105600 tek-
noacc 9
706745644
.sextracker.com TRUE / FALSE 946684799 RMID 869e451635c5a880
clitl0.sextracker.com TRUE / FALSE 2051179200 VF100009 1.1103871
2

Netscape et Internet Explorer gerent les co-
okies differemment :

e pour Netscape, chagque cookie correspond a
une ligne du fichier texte cookies dans le di-
rectory .netscape

e Internet Explorer stocke les cookies indivi-
duellement, (dans un format identique) dans

C :\Winnt \Temporary Internet Files
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" Bookmarks & Location: [http: / /www. cern. ch/ f| &1" What's Related &2

@ w 1 | & i ¥ =
dack  Forward  Reload Home  =Search MNetscape Frint  Security
|Category |
v Appearance Advanced Change preferences that affect the entire product
Faonts
Colors I~ Automatically load images and other data types
b Mavigator (Otherwise, click the Images button to load when needed)
B Mail & Mewsgroups [ Enable Java
i Boaming User ,
S @R [~ Enable JavaScript
B Advanced [~ Enable JavaScript for Mail and Mews

[T Enable Style Sheets

7 Send emaill address as anonymous FTP password

— Cookies

A Accept all cookies

~ Cnly accept cookies originating from the same server as
the page being viewed

~ Do not accept or send cookies

| Warn me before accepting a cookie

] | Cancel

attention : le refus d’'un cookie peut aboutir
a l'impossibiliteé d’afficher la page correspon-
dante
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Faut-il avoir peur des cookies ?

¢ a l'origine, la fonction du cookie était de créer
un mécanisme simple pour faciliter 'acces aux
sites sans recommencer a chaque visite un
processus d’identification : par exemple, apres
avoir entré son nom, prénom, organisme le ser-
veur place un cookie sur le disque dur du poste
de travail. A la prochaine visite, le serveur en
lisant le cookie identifie le poste de travail et
retrouve dans sa base de données les rensei-
gnements complémentaires.

e Cependant ces bonnes intentions ont éte
détournées par certains pour traquer les navi-
gations des utilisateurs et constituer des profils
de comportements.

Conclusion

e Les cookies ne servent qu'a recenser le
nombre et le déroulement de chacune de leurs
visites par ailleurs anonymes.

e Les cookies en eux-méemes sont inoffensifs.
Vous pouvez les consulter et les détruire.

e Donc vous en avez entier controle et ils
ne peuvent pas récupérer votre nom ou votre
email.
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Ecriture d’'un cookie

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Ecriture d’ une cookie</TITLE>

<SCRIPT language="JavaScript">

<!-— Beginning of JavaScript —

var nb_jours=31 // la cookie expirera dans nb_jours jours

/I Sets cookie value: name and value are mandatory
/I expiration date, path, domain, secure are optional
function setCookie (name, value) {
var argv = setCookie.arguments;
var argc = setCookie.arguments.length;
var expires = (argc > 2) ? argv[2] : null;
var path = (argc > 3) ? argv[3] : null;
var domain = (argc > 4) ? argv[4] : null;
var secure = (argc > 5) ? argv[5] : false;
document.cookie = name + "=" + escape (value) +
((expires == null) ? "™ : ("; expires=" + expires.toGMTString())) +
((path == null) ? "™ : (*; path="+ path)) +
((domain == null) ? " : (*; domain="+ domain)) +
((secure ==true) ? ; secure" : "™);

function getCookie(hame) {
var search = name + "="
if (document.cookie.length > 0) { // if there are any cookies
offset = document.cookie.indexOf(search)
if (offset I= —1) { // if cookie exists
offset += search.length
Il set index of beginning of value
end = document.cookie.indexOf(";", offset)
I/ set index of end of cookie value
if (end == -1)
end = document.cookie.length
return unescape(document.cookie.substring(offset, end))

}
}
}
function register(valeur) {
var hit = new Date() /l maintenant

var fin_de_la_cookie = new Date() // inialise a maintenant puis incremente
fin_de la_cookie.setTime(hit.getTime() + 1000*60*60*24*nb_jours)
setCookie("nom_du_visiteur", valeur, fin_de_la_cookie)

}

/Il - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT>
var yourname = getCookie("nom_du_visiteur")
if (yourname != null)
{ document.write("<P>Bienvenue, "+ yourname) }
else
{ document.write("<P>Bienvenue, cela fait au moins "+ nb_jours +
" jours que vous’&ecirc;tes pas venu!” )
yourname=promptEntrez votre nom" )
register(yourname)}
</SCRIPT>

</BODY>
</HTML>
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Metscape: Ecriture d’une cookie
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Destruction d’'un cookie

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Destruction d’ une cookie</TITLE>

<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">
<!-— Beginning of JavaScript —

function getCookie(name) {
var search = name + "="
If (document.cookie.length > 0) { // if there are any cookies
offset = document.cookie.indexOf(search)
if (offset !=—1) {// if cookie exists
offset += search.length
I/ set index of beginning of value
end = document.cookie.indexOf(";", offset)
I/ set index of end of cookie value
if (end == -1)
end = document.cookie.length
return unescape(document.cookie.substring(offset, end))

}
}
}

function deleteCookie (name) {
var fin_de_la_cookie = new Date(); // maintenant
fin_de la_cookie.setTime (fin_de la_cookie.getTime() — 1); // dans le passe!
var cval = getCookie (name);
document.cookie = name + "=" + cval + "; expires=" + fin_de_la_cookie.toGMTSE

}

/l — End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT>

c=window.prompt("Give name of the cookie to be deleted :","");
deleteCookie(c)

alert("the cookie "+c+" has been deleted")

</SCRIPT>

</BODY>
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Ma bib lioth eque de cookies

/* ecriture d'une cookie
*/

function setCookie (name, value) {
var argv = setCookie.arguments;
var argc = setCookie.arguments.length;

var expires = (argc > 2) ? argv[2] : null ;
var path = (argc > 3) ? argv[3] : null ;
var domain = (argc > 4) ? argv[4] : null ;
var secure = (argc >5) ? argv[5] : false ;
document.cookie = name + " =" + escape (value) +
((expires == null ) 2™ :(" ; expires= + expires.toGMTString())) +
((path == null ) 2™ : (" ; path="+ path)) +
((domain == null ) 2™ :(" ; domain= + domain)) +
((secure == true )?" ;securé:™);

/* lecture d’une cookie
*/
function getCookie(name) {
var search = name +" ="

if (document.cookie.length > 0) { /I if there are any cookies
offset = document.cookie.indexOf(search)
if (offset!=-1){ I if cookie exists

offset += search.length
/I set index of beginning of value
end = document.cookie.indexOf(" ", offset)
/Il set index of end of cookie value
if (end==-1)
end = document.cookie.length
return unescape(document.cookie.substring(offset, end))

[* destruction d’une cookie
*/
function deleteCookie (name) {
var fin_de_ la_cookie = new Date(); /[l maintenant
fin_de la_cookie.setTime (fin_de la_cookie.getTime() — 1);
var cval = getCookie (name);
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Modification d’'un cookie : un compteur de
visites
<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//IDTD HTML 3.2//EN>

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Counter</TITLE>
<SCRIPT SRC=cookies.js>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<SCRIPT>
var nombre = getCookie(" nb_visit'); /I get the cookie: "nb_visit"
if (nombre== null )
{ document.write(" <P>Bienvenue, vous n'&ecirc;tes jamais velus
nombre=0; }
else
{ document.write(" <P>Bienvenue, voici votrérnombre+" visite"); }
/[ increment
nombre++;
/I rewrite the cookie: "nb_visit"
var nb_jours=31; Il
var hit= new Date(); /[ maintenant
var fin_de_la_cookie = new Date(); // inialise a maintenant puis incren

fin_de_la_cookie.setTime(hit.getTime() + 1000*60*60*24*nb_jours);
setCookie(" nb_visit', nombre , fin_de_la_cookie);
</SCRIPT>

</BODY>
</HTML>
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Modification d’'un cookie : un compteur di-

gital

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//IDTD HTML 3.2//EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Digital Counter</TITLE>

<SCRIPT SRC=" cookies.js>

</SCRIPT>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript ——

function aff_chiff(x) {

z= new String(x);

deb_ img="  <IMG SRC="dg;

fin_img =’ .gif" HEIGHT=19 WIDTH=173;

barat ="";
for (i =0; i<z.length; i++) { /I digits
barat += deb_img + z.substring (i,i+1) + fin_img;

document.write(barat);

}

/I — End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT>
var nombre = getCookie(" nb_visit'); /I get the cookie: "nb_visit"
if (nombre== null
{ document.write(" <P>Bienvenue, vous n’'&ecirc;tes jamais velus
nombre=0; }
else
{ document.write(" <P>Bienvenue));
aff_chiff(nombre);

/l increment

nombre++;
/I rewrite the cookie: "nb_visit"
var nb_jours=31, Il
var hit= new Date(); /I maintenant
var fin_de la_cookie = new Date(); // inialise a maintenant puis incremn

fin_de_la_cookie.setTime(hit.getTime() + 1000*60*60*24*nb_jours);
setCookie(" nb_visit', nombre , fin_de la_ cookie);
</SCRIPT>

</BODY>
</HTML>
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DHTML
Qu’est cequele Dynamic HTML ?
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Qu’est ce que DHTML ?

e DHTML (Dynamic HTML) résulte des nou-
velles possibilites des navigateurs de qua-
trieme génération (MSIE4+ et NN4+) les-
guelles rendent les pages HTML dynamiques

e Une page HTML dynamigue (DHTML) est
une page sur laquelle le texte, le style, la po-
sition...des éléments peuvent étre changés
apres chargement de la page dans le naviga-
teur

e en DHTML, on domine le positionnement
exact des élements sur la fenétre du naviga-
teur

e DHTML n’est pas un nouveau langage de
programmation, mais est composeé de :

1 ’THTML standard

[] les CSS

[1 le langage JavaScript

[1 Shockwave ?

reliés entre elles par le DOM, Document Object
Model
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Le Document Object Model

e le DOM est un concept commun a MS IE4+
et NN 4+ qui permet I'acces aux €léments
d’une page par du code JavaScript

e les navigateurs MS IE4+ et NN 4+ éetendent
la notion d’élément a Vv partie d’'un document
(objet calque), mais il y a complete incompa-
tibilit & dans la programmation JavaScript d’'un
objet calque :

[J deéclaration d’un calque (identique) :

<DIV id="myLayer" STYLE="position:absolute; top:50; left:50;...>
Du texte, des images, des liens...
</DIV>

[1 I'objet correspondant (tableau) :

document.layers['myLayer" ] en NN 4+
document.all["myLayer"] en MSIE 4+
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Les propri étés des calques sous MSIE4+ et

NN4+

NN4+ MSIE4+ description

name name nom assigné par ID ou NAME

left posLeft position horizontale de l'origine du calque en pixe
par rapport a I'origine de son parent

top posTopt position verticale de l'origine du calque en pixels,
par rapport a I'origine de son parent

pageX left position horizontale du calque en pixels,
relative a la page

pageY top position horizontale du calque en pixels,
relative a la page

visibility | style.visibility visibilité du calque : visible  ou hidden

zIndex style.zIndex ordre en z du calque

bgColor | style.backgroundColor | couleur du fond

document | document objet utilisé pour accéder les images,
liens. . .contenus dans le calque

clip.left style.clip | bord inférieur gauche du rectangle de clip

clip.top style.clip | bord supérieur gauche du rectangle de clip

clip.right style.clip | bord inférieur droit du rectangle de clip

clip.bottom | style.clip | bord supérieur droit du rectangle de clip
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Visibility, Overflow et Clipping (en CSS)

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Overflow, clipping </TITLE>

<META http—equiv= " Content-Typé content= " text/html' charset= "iso—8¢

<LINK type= "text/cs$s rel=STYLESHEET HREF= " pixel_grid.cs§>

<STYLE type= "text/css >
<l——

.hidden { position: relative; visibility: hidden }

.overflow { position: absolute;
top: 100px; left: 50px; width: 50px; height: 50px;
background-color: yellow; color:black;
overflow: hidden }

.plain { position: absolute;
left: 200px; top: 100px; width: 150px; height: 200px;
background-color: #eeeeee; color:black; }

.clip { position: absolute;
left: 200px; top: 100px; width: 150px; height: 200px;
background—color:#9772BC; color: yellow;
clip: rect(25px 125px 125px 25px); }

—

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

Le début du texte est visible,

<SPAN class= " hidden' >Ce texte est invisible sur la page, </SPA
puis la position de la fin est affectée par 1&#180;invisilité de ce qui précede.

<DIV class= " overflow' >lly a trop de texte pour entrer dans la petite boite.
La propriété overflow va le cacher. </DIV>

<DIV class= " plain' >Ce texte est caché par le carré bleu.
Mais comme le carré est clippé, une partie du texte apparait.

<DIV class= " clip" >Ce texte est jaune sur fond violet,

mais il va étre coupé par le clipping. </DIV>
</BODY>

<!-—vpl0.htm| ——>
</HTNI >
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= nouveau serveur shgnt2
A Overflow, clipping - Microsoft Internet Explorer
J Eile Edit Yiew Fawvorites Tools Help
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Navigateur s de 4eme génération

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Niveau du Navigateur</TITLE>

<STYLE TYPE="text/cs&> <!——

BODY {background-color:#blcfda; color:#000000; }
H1,H2{color:blue; font-weight:bold;}

-—></STYLE>

</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT TYPE=" text/javascript LANGUAGE="JavaScripb<!——
/l Internet Explorer 4 ou +
if (document.all) {
alert(" Vous utilisez Internet Explorer 4 ou)#

/I Netscape Navigator 4 ou +
else if (document.layers) {

alert(" Vous utilisez Netscape Navigator 4 oi);¥
/[ un autre Navigateur
else {
alert(" Vous n'avez pas la version 4 de IE ou NN ou\

vous utilisez un navigateur atijje
/[ — End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</BODY>
<!——vp20.htm| ——>
</HTML>
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nouveau serveur shgnt2
A
Eile Edit Yiew Fawvorites Tools Help

G, Q@ [ @@ | @ B &

Back atop Fefresh  Home oearch Fawvorites  Histony

Address |ﬁ'| http:#fshgpes3.in2pa frf ~juillat!javascriptvp 20 himl

Microsoft Internet Explorer

& Yous utilisez Internet Explorer 4 ou +

8 nknown fone
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Liste des propri étés des calques

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Propri&eacute;t&eacute;s des objets calque</TITLE>
<STYLE TYPE="text/cs§> <!-—

BODY {background-color:#blcfda; color:#000000; }
H1,H2{color:blue; font-weight:bold;}
——> </STYLE>

<SCRIPT SRC="dump.js> <!--include file dump.js with  functior
</SCRIPT>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript —
function interrogate(calque) {
[* object = document.layers[calque] or document.all[calque] */
if (document.layers)

return dump(document.layers[calque]," \n");
else if (document.all)
return dump(document.all[calque],” \n");
}
/l = End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<H2>Liste des propri&eacute;t&eacute;s d&#180;un objet calque</H2>

<H3>
Voici la premi&egrave;re phrase.
<DIV ID=" divl" STYLE=" position:absolute; visibility:visible; color:ret:

<IMG SRC=" marspt.jpd ALIGN=" centef BORDER="NO" WIDTH=83 I
</DIV>
Et pour finir, la troisi&egrave;me phrase.
</H3>
<pP>
<FORM>
<INPUT TYPE=" BUTTON" Value=" Interrogaté
onClick=" this.form.resultat.value = interrogate('div®xP>

<TEXTAREA NAME="resultat COLS=" 60' ROWS="70"></TEXTAREA>
</FORM>

</BODY>

<!--vp30.htm| ——>

</HTML>
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S Propriétés des objets calque - Microsoft Internet Explorer

[=

File Edit ‘“Wiew Communicator

Home

L html, WYY java et javascript [ ¢

[object Laver] .clip = [object Rect]

[object Layer] .document =

[object Layer] .window = [object Window]
[object Layer] .id = divl

[object Layer] .name = div1

[object Layer] left = &

[object Laver] x = &

[object Layer] .top = 80

[object Layer] .¥ = 80

[object Laver] .pageX = &

[object Layer] .pageY = 80

[object Layer] .hidden = false

[object Layer] Jayers = [object Layer Array]
[object Layer] .sibling Above = null

[object Layer] .sibling Below = null

[object Layver] .parentLayer = [object Window
[object Layer] .src = null

[object Layer] visibility = show

[object Layer] .above = null

[object Layer] .below = null

[object Layer] .zIndex = 0

[object Layer] .bgColor = null




Changer la visibility : visib le < hidden

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//IDTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Changement de visibility </TITLE>
<STYLE TYPE="text/cs§> <!—-
BODY {background-color:#blcfda; color:#000000; }
H1 {color:green; font-weight:bold;align:center;}
H2 {color:blue; font-weight:bold;}
-—></STYLE>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —
function show(calque) {
if (document.layers && document.layers[calque] != null )
document.layers[calque].visibility =’ visible';
else if (document.all)
document.all[calque].style.visibility ="’ visible’;}
function hide(calque) {
if (document.layers && document.layers[calque] != null )
document.layers[calque].visibility =’ hidder;
else if (document.all)
document.all[calque].style.visibility ="’ hidden;}
/I = End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<H1> visibility:visible; &#171;=&#187; visibility:hidden; </H1> </A>
<STRONG>
<l-- <SPAN> -—>
<A HREF="#" onMouseover="  hide('spl’)' onMouseout=" show('sp1’)>
<H2>&It;SPAN&QL; : position:absolute; visibility:visible;</H2> </A>
Voici la premi&egrave;re phrase.
<SPAN ID=" spl' STYLE=" position:absolute; visibility:visible; color:ret
Suivie de la deuxi&egrave;me phrase.
</SPAN>
Et pour finir, la troisi&egrave;me phrase.
<HR>
<l-- <DIV> ——>
<A HREF="#" onMouseover="  hide('divl’)" onMouseout="  show('divl’)">
<H2>&It;DIV&gt; : position:absolute; visibility:visible;</H2> </A>
Voici la premi&egrave;re phrase.
<DIV ID="  divl" STYLE=" position:absolute; visibility:visible; color:retk
Voici la deuxi&egrave;me phrase.
</DIV>
Et pour finir, la troisi&egrave;me phrase.
<HR>
<l-- <SPAN> -—>
<A HREF="#" onMouseover="  show('sp2’) onMouseout="  hide('sp2’)>
<H2>&It;SPAN&QgL; : position:absolute; visibility:hidden;</H2> </A>
Voici la premi&egrave;re phrase.
<SPAN ID=" sp2 STYLE=" position:absolute; visibility:hidden; color:rédg;
Voici la deuxi&egrave;me phrase.
</SPAN>
Et pour finir, la troisi&egrave;me phrase.
<HR>
<l-- <DIV> —-—>
<A HREF="#" onMouseover="  show('div2’)" onMouseout="  hide('div2")">
<H2>&It;DIV&gt; : position:absolute; visibility:hidden;</H2> </A>
Voici la premi&egrave;re phrase.
<DIV ID="  div2"' STYLE=" position:absolute; visibility:hidden; color:réd;

\/niri la Aanvikanravama nhraca
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File Edit Yiew Go Communicator Help

T C html, W java et javascript  CGl (§ CSS CfOHTML 5 xml N
| w a 4 2 5 =

Back Forward  Reload Home search  Metscape Frint Security

T # " Bookmarks & Location: |vjuillot,fjava script ,fvp4t}.htm1| /| &7 What's Related

visibility:visible; «=» visibility:hidden;

<SPAN> : position:absolute; visibility:visible;

Voici la premiére phrase. ki ipomd diwid davdenisigrheqzhrase.

<DIV> : position:absolute; visibility:visible;

Voici la premiére phrase.
Ebweln dinuigjdmirplsidne phrase.

<SPAN> : position:absolute; visibility:hidden;

Voici la premiére phrase. Et pour finir, la troisiéme phrase.

<DIV> : position:absolute; visibility:hidden;

Voici la premiére phrase.
Et pour finir, la troisiéme phrase.

& | 100% 4 e 9h &P B “»é'f'*”
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Quinziemepartie

DHTML :
Positionnementdeséelements
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Placement dynamique d’'un calque

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML> <HEAD>
<TITLE> Placement dynamique des calques</TITLE>
<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢
<STYLE TYPE="text/cs8> <!-—
BODY {background-color:#0000CE; color:#FFFFFF; }
A:link {color:#FFFFFF; }
A:visited {color:FFFFOO; }
H1,H2{color:#FFFFFF; font-weight:bold; }
.origine {position: absolute; visibility: hidden; top:0; left:0;
width:10cm; height:5cm; }
--></STYLE>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=
function show(calque) {

text/javascript> <l--

if (document.layers && document.layers[calque] != null )
document.layers[calque].visibility =’ visible’;
else if (document.all)
document.all[calque].style.visibility ="’ visible’;
}
function hide(calque) {
if (document.layers && document.layers[calque] != null )
document.layers|calque].visibility ="’ hidden;
else if (document.all)
document.all[calque].style.visibility = hiddern;

function set_position(calque,x,y) {
if (document.layers && document.layers[calque] != null )-
document.layers[calque].left = x;
document.layers[calque].top =vy;}
else if (document.all) {
document.all[calque].style.posLeft = x;
document.all[calque].style.posTop =Yvy;}

}
/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT> </HEAD>
<BODY>
<H2> Placement dynamique d&#180;un calque</H2>
<A HREF="#" onMouseover="  show('urfist’); set_position(urfist’,150,150%
<l-- onMouseout=" hide(urfist’)"> ——>
L&#180;URFIST de Strasbourg</A> <BR>
<A HREF="#" onMouseover="  show('cern’); set_position('cern’,150,250%;
<!-— onMouseout=" hide('cern’)> ——>
le CERN</A> <BR>
<A HREF="#" onMouseover="  show(’biblio"); set_position('biblio’,150,350)3
<!-— onMouseout=" hide('biblio’)"> ——>
BIBLIO_FR</A> <BR>

<DIV ID=" urfist' CLASS=" origine'>

L' URFIST de Strasbourg, Unité Régionale de Formatidmf@imation
Scientifique et Technique, est au service de la communauté universitaire
professionnels de la documentation

</DIV>

<DIV ID=" cerd' CLASS=" origine>

Le CERN, Organisation Européenne pour la Recherche Nucléaire, est le plus
grand centre mondial de recherche en physique des particules.

</DIV>

<DIV ID=" biblio" CLASS=" origing'>
La liste de diffusion BIBLIO-FR existe depuis mai 1993 et regroupe en un forum
électronique permanent plus de 2000 bibliothécaires, documentalistes et toute

personne int éressée par la diffusion électronique de I informe
</DIV>

</BODY>

<l—- vp50.htm| ——>

</HTML>
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<A hitp:{{sbgpcs3.in2p3.frf ~juillotfjavascript{vp5h0_himl# - Microsoft Internet Explorer
J File Edit iew Fawvortes Tools Help

=2 X

EmyEn Stop Fefresh  Home

Placement dynamique d'un calque

LTIEFIET de Strasbours
le CEETT

BIELIO FE

LTURFIET de Strasbourg, Tité Eégionale de Formation &
I'Tnformation Scientifique et Technique, est au service de la
cormunaute uruversitaire professionnels de la documentation

Le CEEN, Crganisation Européenne pour la Recherche Mucléaire,
est le plus grand centre mondial de recherche en physique des
particules.

La liste de diffusion BIBLIO-FR existe depuis mai 1993 et regroupe
er1 unl forum électronique permanent plus de 2000 bibliothécaires,
documentalistes et toute personne intéressée par la diffusion
électronique de 'information.
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Images cliquab les et placement dynamique

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Images et placement dynamique des calques</TITLE>

<META http—equiv="  Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢

<STYLE TYPE="text/cs&> <!--

BODY {background-color:#0000CE; color:#FFFFFF;}
.explic {position: absolute; visibility: hidden;
left:0; top:0; width:10cm; height:5¢cm; color:#FFFFFF; }
——></STYLE>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascripgt> <l-—

/I load 6 images

members_on=new Image(); members_on.src =" members2.gif
members_off= new Image(); members_off.src =" membersl.gif
join_on= new Image(); join_on.src =" join2.gif";

join_off= new Image(); join_off.src =" joinl.gif";
guests_on= new Image(); guests_on.src =" guests2.glf;
guests_off= newlImage(); guests off.src =" guestsl.glf,

function act_img_calque(img,calque) {
/l display images "on"
document.images[img].src = eval(img + " _on.srt);
I/l show layer
if (document.layers && document.layers[calque] != null )
document.layers[calque].visibility = visible’;
else if (document.all)
document.all[calque].style.visibility = visible’;
}
function inact_img_calque(img,calque) {
/I display images "off"
document.images[img].src = eval(img + " _off.src);

/I hide layer
if (document.layers && document.layers[calque] != null )
document.layers[calque].visibility ="’ hiddern;
else if (document.all)
} document.all[calque].style.visibility = hiddern;
function set_position(calque,x,y) {
if (document.layers && document.layers[calque] != null ) {
document.layers[calque].left = x;
document.layers|calque].top =vy;}
else if (document.all) {
document.all[calque].style.posLeft = Xx;
document.all[calque].style.posTop =vy;}

}
/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT> </HEAD>
<BODY>
<TABLE WIDTH="100%'CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 BORDER=0 >
<TR>
<TD width=" 209%'>
<A HREF=" http://www-scd-ulp.u-strasbg.fr/urfistthome.Htm
onMouseOver=" act_img_calque('members’,'urfist’); set_position(urfist’,150,1

onMouseOut=" inact_img_calque('members’, urfist"y

<IMG SRC=" membersl.gifNAME=" members ALT=" L'URFIST" BORDER=0
>

</A>

<TD width=" 80%'> L’ URFIST de Strasbourg<BR>

<TR>
<TD><A HREF="http://www.cern.ch"
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Image a positionnement fixe

<!doctype html public " —//w3c//dtd html 4.0 transitional//én

<html>

<head>

<meta http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢

<title> Image qui garde sa position</title>
<LINK type=" text/cs$ rel=STYLESHEET HREF=" declaration.css
</head>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascrigt><!--
function pageOffset(calque,x,y) {
if (document.layers) {
document.layers[calque].pageX=window.pageXOffset+x;
document.layers[calque].pageY=window.pageY Offset+y;

else if (document.all){
document.all[calque].style.posLeft=document.body.scrollLeft+x;
document.all[calque].style.posTop =document.body.scrollTop+y;

setTimeout(’ pageOffset(+calque+ "/ +x+ +y+ ),100);
}
[[-—></SCRIPT>

<body>
<H1> La Déclaration des Droits de I Homme et du Citoyen </H1>
<h2> Texte du 26 aolt 1789</h2>
<p>
<DIV ID="myimg" STYLE="position:relative; left:10; top:10;" >
<A HREF="http://www.elysee.fr/instit/symb1l_.htm" >
<IMG SRC="marspt.jpg" NAME}oin’ ALT="Marseillaise" border=0 height=11(
</DIV>
<SCRIPT>pageOffsetfiyimg’ ,10,10);</SCRIPT>
<p>
<b>Article premier. </b> - Les hommes naissent et demeurent libres et égaux en
uvent étre fondées que suutilité commune.

<p>

<b>Article 2. </b> - Le but de toute association politique est la conservation d

es droits naturels et imprescriptibles de I homme. Ces droits so
té et la résistance @ppression.

<p>

<b>Article 3.</b> - Le principe de toute souveraineté réside essentiellement dan
s la Nation. Nul corps, nul individu ne peut exercer d’ autorité
sément.

<p>

<b>Article 4.</b> - La liberté consiste a pouvoir faire tout ce qui ne nuit pas

a autrui : ainsi, I exercice des droits naturels de chague hommdeborne

assurent aux autres membres de la société la jouissance de ces mémes droits Ce

bornes ne peuvent étre déterminées que par la loi.
<p>

<b>Article 5.</b> - La loi n’ a le droit de défendre que les actions nuisi
st pas défendu par la loi ne peut étre empéché, et nul ne peut étre contraint &
faire ce qu’ elle Hordonne pas.

<p>

<b>Article 6.</b> - La loi est I expression de la volonté générale. T«
ourir personnellement ou par leurs représentants a sa formation. Elle doit étre la n
ege, soit qu’ elle punisse. Tous les citoyens, étant égaux a ses yeux, sont ég
places et emplois publics, selon leur capacité et sans autre distinction que celle d
<p>

<b>Article 7.</b> - Nul homme ne peut étre accuseé, arrété ou détenu que dans le
formes qtelle a prescrites. Ceux qui sollicitent, expédient, exécutent ou font ex
écuter des ordres arbitraires doivent étre punis; mais tout citoyen appelé ou sa
isi en vertu de la loi doit obéir a I instant; il se rend coupable pa

NS
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Génération dynamique de l'eff et d’'ombre

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Effets de texte</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  is0o—8¢
<LINK type=" text/cs$ rel=STYLESHEET HREF=" pixel_grid.cs%>

<style> <—

BODY { font-family: Garamond, " Times New Romadh Serif; }

——> </style>

<SCRIPT language="javascript TYPE=" text/javascript>

<!-— Beginning of JavaScript —

function ecrit(calque,txt){
if (document.layers && document.layers[calque] != null ){
document.layers[calque].document.open();
document.layers[calque].document.write(txt);
document.layers[calque].document.close(); }
else if (document.all){
document.all[calque].innerHTML= txt; } }

function set_position(calque,x,y) {
if (document.layers && document.layers[calque] != null ){
document.layers[calque].left = x;
document.layers[calque].top =vy;}
else if (document.all){
document.all[calque].style.posLeft = x;
document.all[calque].style.posTop =vV;}}

var numb=0;
function shadow(x, y,txt,fsize,col_fg,col_bg,calque) {

/I write in shadow the text txt at x=x, y=y with font size=fsize

/I texte color=col_fg and shadow_color=col_b (within layer=calque)
eps=0.2 I/l decalage between the 2 texts

xold=x ; yold=y; /I copy starting point
xold+=fsize*eps; yold+=fsize*eps; /I translate it for shadow text
numb++;
shadow_layer="  <span id=numb+’ style="position:absolute; lefxold
+’ ; top:'+yold+’ ; font-size’+fsize+  pt; colori+col_bg+ ;"'
+ixt + <\/span>
numb++;
text_layer=’ <span id=numb+’  style="visibility:visible; position:absolute; le'
+ ;top:’+y+’ ; font-size’+fsize+'  pt; colori+col_fg+’ ;>
+txt +’ <\/span>
ecrit(calque,shadow_layer+text_layer) I fill layer
set_position(calque,x,y) /[ move layer
}
/I — End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<divid="  ombrel> <SCRIPT>
shadow(100,200," <H1>Bienvenue au DEPULP</H1>
,18," #FF0000," #000000," ombrel); </SCRIPT>
</DIV>
<divid="  ombre2> <SCRIPT>
shadow(100, 300," <H1>DU de Webmaster</H1>
24" #0000FF," #9F9F9F," ombre2); </SCRIPT>
</DIV>
<divid="  ombre3>
<SCRIPT> shadow(100, 400," <H1>Année 2000-2001</H1>
24" #0F904F," #ECAEO05," ombre3); </SCRIPT>
</DIV>
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Génération dynamique des embossa ges

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Effets de texte</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢
<LINK type="  text/css rel=STYLESHEET HREF=" pixel_grid.cs%>

<style> <——

BODY { font—family: Verdana,Arial,Helvetica,sans-serif;
font-size: 24pt; background—color:#FAF0C6}
——> </style>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascripgt>

<!-- Beginning of JavaScript —

function ecrit(calque,txt){
if (document.layers && document.layers[calque] != null ){
document.layers[calque].document.open();
document.layers[calque].document.write(txt);
document.layers[calque].document.close(); }
else if (document.all) {
document.all[calque].innerHTML= txt; } }

function set_position(calque,x,y) {
if (document.layers && document.layers[calque] != null ) {
document.layers[calque].left = x;
document.layers[calque].top =vy;}
else if (document.all) {
document.all[calque].style.posLeft = Xx;
document.all[calque].style.posTop =vy; }}

function emboss(x, y,txt,fsize,coll,col2,col3,calque) {
/I write in shadow the text txt at x=x, y=y with font size=fsize
/I texte color=col_fg and shadow_color=col_b (within layer=calque)

x1=x; yl=y; /l copy starting point
x1-=1; yl-=2; // translate it for first layer
layer_1="  <div style="visibility:visible; position:absolute; left:x1
+’ ; top:’'+yl+’ ; font-size!+fsize+’ pt; color!+coll+ ;">’
+ixt +’ <\/DIV>’
X2=X ; y2=y; /I copy starting point
xX2+=1; y2+=2; /I translate it for second layer
layer_2="  <span style="visibility:visible; position:absolute; |efx2
+’ ; top:’+y2+’ ; font-size’+fsize+’ pt; colori+col2+ ">’
+ixt + <\/span>
X3=X ; y3=y; /I copy starting point
layer_3="  <span style="visibility:visible; position:absolute; |&fix3
+’ ; top:’'+y3+’ ; font-size’+fsize+’ pt; colori+col3+ ;">’
+txt +’ <\/span>
ecrit(calque,layer_1+layer_2+layer_3) I fill layer
set_position(calque,x,y) / move layer
/I = End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<divid="  embos%> <SCRIPT>
emboss(100,200," <H1>Bienvenue au DEPULP</H1>
,18," #FFFFFF," #000000," silver'," embosY); </SCRIPT>
</DIV>
</BODY>
<l-- emboss_dyn.htm| ——>
</HTML>
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Ecriture dynamique de texte dans un

calque
<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ecriture dynamique de texte dans un calque </TITLE>
<META http—equiv=" Content-Typécontent="  text/html' charset=" iIS0—8¢

<LINK type=" text/csS rel=STYLESHEET HREF=" pixel_grid.cs%

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascrigt>
<I-- Beginning of JavaScript —

var hidden = true ; /I set flag for "writing" or not

var codeHTML=" <FORM><SELECT>+
" <OPTION><a href="http://www-physique.u-strasbg.fr/coursdepulp/">HTML
+  <OPTION><a href="http://sbgpcs3.in2p3.fr/~juillot/javascript/cours.html">J¢
+’ <OPTION>This is option 3<OPTION>This is optioi+4
' <VSELECT><VVFORM>

function ecrit(calque,txt){
if (document.layers && document.layers[calque] != null ) {
document.layers|calque].document.open();
document.layers[calque].document.write(txt);
document.layers|calque].document.close(); }
else if (document.all) {
document.all[calque].innerHTML= txt; }

function alterne() {

if (hidden) {

ecrit(" myLayet',codeHTML)}

else

ecrit(" myLayet',"")}

hidden = 'hidden; Il reverse "writing" flag

}
/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
En cliquant le bouton " Formulairé, vous pouvez faire

appara&icirc;tre ou dispara&icirc;tre le formulaire:

<FORM><INPUT TYPE="BUTTON" VALUE=" Formulairé onClick="  alterne();:
</FORM> <BR>

<DIV ID=" myLayet' STYLE=" position:absolute; top:100; left:156;

<SCRIPT> if (hidden) document.write(codeHTML); </SCRIPT>

</DIV>

<BR>

la suite de mon document...

</BODY>

<I--vp80.htm| ——>

</HTML>
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Image cliguab le (images-map) et calques

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Image—map et calque</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢

<SCRIPT TYPE=" text/javascript LANGUAGE="JavaScript<!-—
function show(calque) {
if (document.layers && document.layers[calque])

document.layers[calque].visibility = visible’;
else if (document.all)
document.all[calque].style.visibility =’ visible’;

function hide(calque) {
if (document.layers && document.layers[calque])

document.layers[calque].visibility ="’ hiddern;
else if (document.all)
} document.all[calque].style.visibility =" hidder;
/[-——></SCRIPT>
<BODY>
<IMG NAME="boxImagé SRC=" eric_nathalie.jp§
BORDER=0 WIDTH=576 HEIGHT=432 USEMAP=" #image—-map>

<MAP NAME=1mage-map>
<AREA SHAPE="RECT' COORDS="36,21,200,364

onMouseOver=" show(’eric’)' onMouseOut=" hide(eric")"

HREF=" javascript:window.open(http://www-phase.c-strasbourg.fr/~chris'
>

<AREA SHAPE="RECT' COORDS="260, 207,384,362
HREF=" javascript:alert('une éléve studieuse’)
onMouseOver=" show('celine’} onMouseOut=" hide('celine’)'>

<AREA SHAPE="RECT' COORDS="386,207,542,384
HREF=" javascript:alert(une autre éléve studieuse’)
onMouseOver=" show(’'nathalie”} onMouseOut=" " hide('nathalie’y>
</MAP>

<DIV ID="eric' STYLE=" position:absolute; left:90; top:320;
width:200; height:50; color:#FFFFFF;
font—size:16pt; visibility:hiddels
J’ aidit:<BR> Cliquez...

</DIV>

<DIV ID="celine" STYLE="position:absolute; left:280; top:150;
width:150; height:50; color:#297DBB; background-color:#FFE348;
font-size:16pt; visibility:hidden;">
Mais avec quel bouton?
</DIV>

<DIV ID="nathalie" STYLE="position:absolute; left:430; top:330;
width:150; height:50; color:#FFE348; background-color:#297DBB;
font—size:16pt; visibility:hidden;">

Celui du milieu...

</DIV>

</BODY>

<I-—vp70.htm| ——>

</HTML>
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La chute des lettres (un Array de calgues)

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Chute</TITLE>
<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢
<LINK type=" text/css rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs&>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<l-- Beginning of JavaScript -
var objet, coord, grav;
var nb=6;
function init() {
if (document.layers) {
objet = new Array(
document.layers[" obj1"], document.layers[" obj21,
document.layers[" obj3"], document.layers|[" obj4",
document.layers[" 0bj5], document.layers|[" obj6")}
else if (document.all){
objet = new Array/(
document.all[" obj1"].style, document.all[" obj2"].style,
document.all[" 0bj3".style, document.all[" obj4"].style,
document.all[" obj5"].style, document.all[" obj6"].style);}

coord=  new Array(30,-160,72,-290,113,320,148,-350,179,-380,213,-410);
grav= new Array(0,0,0,0,0,0);
function set_position2(i,x,y) { objet[i].left=x; objet[i].top=y; }
function show2(i) { objet[i].visibility=" visible"; }
function hide2(i) { objet[i].visibility=" hidden; }
function bougeletters() {
for (i =0;i<nb;i++) {show2(i);}
var off=0;
for (i=0;i<nb;i++){
off=(i*2)

set_position2(i,coord[off],coord[off+1]);
coord[off+1]+=grav]i];
grav([i]+=0.5;
if (coord[off+1]>230) {coord[off+1]=230;
grav[i]=-9;}
tempo = setTimeout(" bougeletters() 50); }
/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY>
<div id="
style="
D</div>
<div id="
style="
E</div>
<div id="
style="
P</div>
<div id="
style="
u</div>
<div id="
style="
L</div>
<div id="
style="
P</div>

obj1"

position:absolute; top:0; left:90; visibility:hidden; font-size:18pt;
obj2'

position:absolute; top:0; left:135; visibility:hidden; font-size:18pt;
0bj3"

position:absolute; top:0; left:180; visibility:hidden; font-size:18pt;

obj4"
position:absolute; top:0; left:200; visibility:hidden; font-size:18pt;

obj5"

position:absolute; top:0; left:220; visibility:hidden; font-size:18pt;
0bj6"

position:absolute; top:0; left:250; visibility:hidden; font-size:18pt;

<SCRIPT>init();bougeletters() </SCRIPT>

</BODY>
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Un scroller

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> fonction</TITLE>
<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢
<LINK type=" text/css rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs&>
<style>
.obj {position: absolute; visibility: visible; top: 0; z—index: 1}
</style>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascrigt>
<!-— Beginning of JavaScript —

var speed=1;delay=100;

var obijet;

function init() {

if (document.layers) {

objet = new Array( document.layers[" obj1")}

else if (document.all){

objet = new Array( document.all[" obj1"].style)}
function set_position2(i,x,y) { objet[i].left=x; objet[i].top=y; }
function show?2(i) { objet]i].visibility=" visible"; }
function hide2(i) { objet[i].visibility=" hidden; }

function scroller(min,max,pos) {
if (pos<min){pos=max};
if (pos>max){pos=min};
set_position2(0,0,pos);

pos—=speed;
tempo=window.setTimeout(’ scroller(+min+'  +max+’ ,+pos+' ),30);
}
/I - End of JavaScript — —>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<divid="  obj1" class ="obj™>
<table border=" 0" cellpadding=" 10" cellspacing=" o"
width=" 25%' bgcolor="  #000000> <tr> <td>
<h3><font color=" #FFFFOO>Dipléme Universitaire de Webmaster</font>
<p><font color=" #COCOCO>Vecteur d’  information et de communicatit

le réseau internet permet a toute entreprise de promouvoir et
de diffuser largement son activité a un codt raisonnable.
<p>Le dipldme a pour objectif de former les candidats a la
conception et a la maintenance de sites web élaborés en vue de:<BR>
* promouvoir limage de leur entreprise,<BR>
* mettre le catalogue des produits ou des services en ligne,<BR>
* fournir aux clients un support technique performant,<BR>
* faire de la vente en ligne (commerce électronique).
<P>
<H2><font color=" #FFFFO0>Tronc commun :</font></H2>
* Les services sur internet<BR>
* Recherche documentaire et veille technologique sur internet<BR>
* Etre présent sur internet : construire un site web<BR>
* Animer ses pages web avec JavaScript<BR>
* Pages web dynamiques : DHTML et bases de données<BR>
* Techniques graphiques appliquées au web
</tr> </table>
</div>
<SCRIPT>
init();
show2(0);
scroller(-474,300,300);
</SCRIPT>
</BODY>
<!-- scroller.html ——>
</HTML>
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Construction de calques : une antigue ma-
chine a écrire

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//W3C//[DTD HTML 3.2//[EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Effets de texte</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  is0—8¢
<style> <—-

BODY { FONT: 8pt Verdana, Arial, Helvetica, serif;
background: #000000; background—-color: #000000;
color:#339933;}

#ttl0 { POSITION: absolute }
ttl1 { FONT: 8pt Verdana, Arial, Helvetica, serif }
</STYLE>

<SCRIPT language=javascript type=text/javascript> <!-—

function ecrit(calque,txt){
if (document.layers && document.layers[calque] != null ) {
document.layers[calque].document.open();
document.layers[calque].document.write(txt);
document.layers[calque].document.close(); }
else if (document.all) {
document.all[calque].innerHTML= txt; } }

var codeHTML= new Array(
' <H1>Bienvenue au DEPULP</H1>Dipléme Universitaire de Webmaster<BR
+  <span style="color:#FF0000;">Année 2000-2001</span>

function affTexte(str, i, id_name, class_name, color_1, color_2, delay) {
tmp0 ="; tmp_i =",

/I loop on string in argument

if (i <= str.length) {
/I skip tags i.e. <TAG ... >

if (str.charAt(i) ==~ <)
{ while (str.charAt(i) !=" >) i++; i++; }
/I skip entities a la &nbsp;
if (str.charAt(i) ==~ &’ && str.charAt(i+1) =" )
while (str.charAt(i) I=" ) 1+ i+ )

/I tmp0 = texte from beginning; tmp_i = current character
tmpO = str.slice(0,i);
tmp_i = str.charAt(i++);

ecrit(id_name, " <span class=class_name+" ><span style="colot:
+color_1+" >"+tmp0 +"  </span><span style="coldr:
+color_2+"  >"+tmp_i+" </span></span3;

setTimeout(" affTexte("+str+" 7, "+i+" | ’"+id_name+" ’, '"+class_name
+II l’ lII+CO|0r_1+II l’ !II+CO|0r_2+II l’ Il+delay+ll )Il’delay);

}

function init() {

affTexte(codeHTML[0],0, ttlo’,;  ttl1’, #339933" #99FF3350);}

Il ——> </SCRIPT>
</HEAD>

<BODY onload="init();">

<DIV id=ttl0 class =ttl1></DIV>
</BODY>

<!-- typewriter.htm| ——>
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Déplacement : incr ément des coor donn ées

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Image position changed</TITLE>
<STYLE TYPE="text/cs&> <!-——
BODY {background-image:url(pixel_grid.qgif);
color:#000000; }
H1,H2{color:blue; font-weight:bold;}

.absolute {position: absolute;visibility: hidden; }
——> </STYLE>
<SCRIPT TYPE=" text/javascrigt LANGUAGE="JavaScrigb<!-—
function reposition(calque,dx,dy) {
if (document.layers && document.layers[calque] != null ) {
document.layers[calque].left += dx;
document.layers[calque].top +=dy; }
else if (document.all) {
document.all[calque].style.posLeft += dx;
document.all[calque].style.posTop +=dy; }
}  [[-—></SCRIPT>
<BODY>

<DIV ID=" spheré STYLE=" position:absolute; top:50; left:5¢;
<IMG SRC=" sphere.gif WIDTH=" 43' HEIGHT=" 43">

</DIV>

<form><center>

<input type=button value=" Click here to move the sphére
onClick=" reposition('sphere’,25,25% </center></form>

</BODY>

<l—— dyn20.htm| ——>
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Positions aléatoires

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —=//W3C//IDTD HTML 3.2//[EN>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Coordon&eacute;es al&eacute;atoires</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typécontent="  text/html' charset="

<LINK type=" text/csS rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs5>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript —

function pos_alea(calque) {
// compute maximal position of beginning of image
if (document.layers) {
xMax_im = window.innerWidth -
document.layers[calque].document.width;
yMax_im = window.innerHeight -
document.layers[calque].document.height; }
else if (document.all){
XMax_im = document.body.offsetWidth;
yMax_im = document.body.offsetHeight; }

/[ compute random position
xNew=Math.floor(Math.random()*xMax_im);
yNew=Math.floor(Math.random()*yMax_im);

/I set new positions to random position
if (document.layers) {
document.layers[calque].left = xNew; }
else if (document.all) {
document.all(calque).style.posLeft = xNew; }

if (document.layers) {
document.layers[calque].top = yNew; }
else if (document.all) {
document.all(calque).style.posTop = yNew; }

setTimeout(" pos_alea(*+calque+" )",3000);
}

/I - End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<DIV ID=" butterfly' STYLE=" position:absolute; top:0; left:0:
<A HREF=" http://www.cern.cl¥
<img SRC=" butterfly.gif* width=72 height=51 BORDER=0></A>
</DIV>
<SCRIPT> pos_alea(" butterfly");</SCRIPT>
</BODY>
<!-- putterfly.html ——>
</HTML>
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Déplacement dynamique d'un calque

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Dynamic Movement</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Type&content="  text/html' charset="  is0—8¢

<LINK type="  text/cs$ rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs&>
<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-— Beginning of JavaScript —

var Xx_obj=0;

var y_obj=0;

var x_max = 700;

var y_max = 800;

function moveRight(calque,dx) {
while (x_obj < x_max)
{ x_obj +=dXx;
if (document.layers && document.layers[calque] != null )
document.layers[calque].left = x_obj;
else if (document.all)
document.all[calque].style.posLeft = x_obj; }

function moveDown(calque,dy) {
while (y_obj <y_max)
{y_obj +=dy;
if (document.layers && document.layers[calque] != null )
document.layers[calque].top =y_obj;
else if (document.all)
document.all[calque].style.posTop = y_obj; }

function moveDiag(calque,dx,dy) {
while (y_obj <y_max || x_obj < x_max)
{ x_obj += dx;
y_obj +=dy;
if (document.layers && document.layers[calque] != null )
{ document.layers[calque].left = x_obj;
document.layers[calque].top =y_obj; }
else if (document.all)
{ document.all[calque].style.posLeft = x_obj;
document.all[calque].style.posTop = y_obj; }

}

}

/I - End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<P> <CENTER>

<form> <p>

<input type=button value=" Move Dowrt' onClick=" moveDown('MyL:
<input type=button value=" Move Right onClick="" moveRight(MyLay¢
<input type=button value=" Move Diagond! onClick="  moveDiag('MyL.i
</form></CENTER>

<DIV ID=" MyLayer' STYLE=" position:absolute; left:0; top:5&
<H1>Bienvenue au DEPULP!</H1>
</DIV>

</BODY>

<!--dyn30.htm| ——>
</HTML>
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Mouvement perp étuel

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Image qui rebondit</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  iso—8¢

<LINK type=" text/cs§ rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs&>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript —

var xInc=10, yInc=10;

function rebondit(calque) {
/I compute maximal position of begining of image
if (document.layers) {
xMax = window.innerWidth —
document.layers[calque].document.width;
yMax = window.innerHeight —
document.layers[calque].document.height; }
else if (document.all){
XMax = document.body.offsetWidth;
yMax = document.body.offsetHeight; }

/I set new position of image
if (document.layers) {
xNew = document.layers[calque].left + xInc;
yNew = document.layers[calque].top + yInc; }

else if (document.all) {
XNew = document.all(calque).style.posLeft + xInc;
yNew = document.all(calque).style.posTop + yInc; }

/I compare to max.positions: if outside, reverse coordinate
if (XNew < xMax && xNew >=0) {
if (document.layers) {
document.layers|calque].left = xNew; }
else if (document.all) {
document.all(calque).style.posLeft = xNew; }
} else {xInc*=-1; } /I xInc = xInc * (-1)

if (yNew <yMax && yNew>=0) {

if (document.layers) {
document.layers[calque].top = yNew; }
else if (document.all) {
document.all(calque).style.posTop = yNew; }

} else {ylnc*=-1;} I/l yinc =yInc * (-1)
setTimeout(" rebondit("+calque+" ')",75);
}
/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<DIV ID=" spher8 STYLE=" position:absolute; top:0; left:0; height:43; width'43
<A HREF=" http://www.cern.ch>
<img SRC="  sphere.qgif width=43 height=43 BORDER=0></A>
</DIV>
<SCRIPT> rebondit(" spheré);</SCRIPT>
</BODY>
<!-- dyn40.html| ——>
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Superposition des calques : changer
dex

function rebondit() {
/I compute maximal position of begining of image
if (document.layers) {
XxMax = window.innerWidth —

document.layers[" spheré].document.width;
yMax = window.innerHeight —
document.layers[" spheré].document.height; }

else if (document.all){
xMax = document.body.offsetWidth;
yMax = document.body.offsetHeight; }
/I set new position of image
if (document.layers) {

xNew = document.layers[" spheré].left + xInc;
yNew = document.layers|" spheré].top + yInc; }
else if (document.all) {
XNew = document.all(’ spheré.style.posLeft + xInc;
yNew = document.all(’ spherd.style.posTop + yInc; }

/I compare to allowed maximal positions: if ouside, reverse coordinate
if (XNew < xMax && xNew >=0) {
if (document.all) {

document.all(’ spherd.style.posLeft = xNew; }
else if (document.layers) {
document.layers[" spheré].left = xNew; }
} else {xInc*=-1; } /I XInc = xInc * (-1)

if (yNew <yMax && yNew>=0) {
if (document.layers) {

document.layers[" spheré].top = yNew; }
else if (document.all) {
document.all(’ spherd.style.posTop = yNew; }
} else {ylnc*=-1;} /l'ylnc =yInc * (-1)
timeout = setTimeout(" rebondit(),75);

function swap() {
if (document.layers) {

if (swapped) { document.layers[’ box1].zIndex = 3;
document.layers[’ box2].zIndex = 1; }
else { document.layers[’ box1].zIndex = 1,
document.layers[’ box2].zIndex = 3; }
else if (document.all) {
if (swapped) { document.all(’ box2).style.zindex = 1;
document.all(’ box2).style.zindex = 3; }
else { document.all(’ box?).style.zindex = 3;
document.all(’ box2).style.zindex = 1; }
}
swapped = Iswapped, Il reverse boolean
}/l - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<H2 align="  Left">Modification of zIndex</H2>

<FORM> <INPUT TYPE="BUTTON" VALUE=" Swap ALIGN=" Right' onClick="

<INPUT TYPE=" buttori' VALUE=" Stop'
onClick=" if (timeout) clearTimeout(timeout)> </[FORM>
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Animation avec clipping : comme
theatre

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//IDTD HTML 3.2//EN>
<HTML> <HEAD>
<TITLE> open a theatre curtain </TITLE>
<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset="  is0—8¢
<style> <l--
rideau { position:absolute; left:0; top:0;

layer—background-color:red,;

background-color:red;

border:0.1px solid red }

——> </style>
<SCRIPT language="javascript TYPE="text/javascript>
<!-- Beginning of JavaScript -

var vitesse=10 Il vitesse d'ouverture du rideau
var clipleft /1 limit of clipping
var clipright /1 limit of clipping

function init_curtain(){

/I complete layers with properties which depend on window
if (document.layers¥{

/I 1. = positions

document.layers[" gauché].left = 0;
document.layers[" droite"].left = window.innerWidth/2;

/I 2. =sizesinxandy
document.layers[" gauché].clip.width=window.innerWidth/2;
document.layers|[" gauché].clip.height=window.innerHeight;
document.layers|[" droite’].clip.width=window.innerWidth/2;
document.layers|[" droite'].clip.height=window.innerHeight; }

else if (document.all){
/I 1. = positions

document.all[" gauché].style.left = 0;
document.all[" droité"].style.left =document.body.clientWidth/2;

/I 2. = sizes
document.all[" gauché].style.width=document.body.clientWidth/2;
document.all[" gauché].style.height=document.body.offsetHeight;
document.all[" droite'].style.width=document.body.clientWidth/2;
document.all[" droité'].style.height=document.body.offsetHeight;

/I 3. limits of clipping
clipright=document.body.clientWidth/2;
clipleft=0; }

function open_curtain(){
if (document.layers¥{
/I start movement by clipping on both parts

document.layers[" gauché].clip.right-=vitesse;
document.layers[" droite"].clip.left+=vitesse;

/I stop movement

if (document.layers[" droite"].clip.left > window.innerWidth/2)

clearTimeout(timeout); }

else if (document.all) {
clipright—=vitesse;

document.all[" gauché].style.clip=" rect(0"+clipright+" auto 0)
clipleft+=vitesse;
document.all[" droite"].style.clip=" rect(0 auto autd+clipleft+" )"

/I stop movement
if (clipright<=0) clearTimeout(timeout); }

timeout = setTimeout(" open_curtain()100);

}

/I - End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<divid=" gauché& class ="rideau></div>

<divid="  droitg' class ="rideau></div>

<SCRIPT>init_curtain(); /I defines the curtain
open_curtain(); /I open the curtain

</SCRIPT>

<H1 align="  centel> Bienvenue au DEPULP </H1>
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Animation avec clipping : variante

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML> <HEAD>

<TITLE> open a grid (array of layers) </TITLE>

<style> <I——

.grid1 {position:absolute; left:0; top:0;
layer—background—color:green; border:0.1px solid green;

background-color:green; }

——> </style>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascrigt>

<!-— Beginning of JavaScript —

var vitesse=10; // opening speed

var cliptop=0; /I limit of top clipping

var clipbottom; /I limit of bottom clipping
var grid= new Array(); Il define an array of layers

function init_grid1(){
/I fill the array of layers with layers
if (document.layers) {

for (i=0;i<8;i++) grid[i]=eval(" document.layers[*i+" ']");
} else if (document.all){
for (i=0;i<8;i++)grid[i]=eval(’ document.all["r+i+  "]");

if (document.layers) {
for (i=0;i<8;i++){

grid[i].left=i*window.innerWidth/8 Il position
grid[i].clip.width=window.innerWidth/8; Il x=size
grid[i].clip.height=window.innerHeight; } Il y-size

} else if (document.all){
for (i=0;i<8;i++){

grid[i].style.left=i*document.body.clientWidth/8; /l position
grid[i].style.width=document.body.clientWidth/8; Il x-size

grid[i].style.height=document.body.offsetHeight; } Il y-size
clipbottom=document.body.offsetHeight; /Nimit of bottom clipping

function open_grid1(1{

if (document.layers){

/I start movement by clipping on both parts
for (i=0;i<8;i+=2) grid[i].clip.bottom—=vitesse;
for (i=1;i<8;i+=2) grid[i].clip.top+=vitesse;

/I stop movement
if (grid[0].clip.top > window.innerHeight)
clearTimeout(timeout);

} else if (document.all){
clipbottom—=vitesse;
for (i=0;i<8;i+=2)
grid[i].style.clip=" rect(0 auto++clipbottom+" (0}
cliptop+=vitesse;
for (i=1;i<8;i+=2)
grid[i].style.clip=" rect('+cliptop+" auto autdy,
/I stop movement
if (clipbottom<=0) clearTimeout(timeout);

Eimeout = setTimeout(" open_grid1(),100);

/I - End of JavaScript — ——>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<divid=" r0" class ="grid1l"></div> <div id=" r1* class ="grid1l"></div:
<divid=" r2" class ="gridl"></div> <div id=" r3" class ="gridl"></div:
<divid=" r4" class ="gridl"></div> <div id=" r5" class =" grid1l"></div:
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L'objet event

e quand un événement a lieu, le navigateur
génere un objet event qui est transmis en ar-
gument a I'eventhandlerqui traite 'événement

e eX. en cliguant sur un lien ou un bouton, le
navigateur crée un objet event de type click,
passé a l'event handlerOnClick qui est défini

dans la balise du lien ou du bouton
<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//\W3C//IDTD HTML 3.2//EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Objet event</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typécontent="  text/html' charset="  iso—8¢
<LINK type=" text/cs$ rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs5>

<SCRIPT SRC=dump.js> </SCRIPT> <!--include file dump.js w
</HEAD>

<BODY>

En cliquant sur
<A HREF=" http://depulp.u-strasbg.fr/

onClick=" dumpa(event)>
un lien</A>,
le navigateur génere un objet <I>event</I>, qui est transmis
&agrave; I <|>event handler onClick</I> de la balise &lt;A&gt;
</BODY>
<!--event_link.htm| ——>
</HTML>

e UNn objet event peut étre captur € et traité
par les objets window , document et calque
avant d’atteindre I'event handlerauquel 1l est
destiné
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Capture et traitement d’'un objet event
ex. capturer un click de souris dans une
fenétre :

[1 en NN4 : ) .
[1 appliguer la methode captureEvents() a

I'objet window avec le(s) type(s) d’événement
a capturer en argument : ex. :
window.captureEvents(Even t.ON CLICK | Event.MOUSEDOWN)

(1 écrire une fonction qui gerera I'événement

capturé ex. funl(e) ou e est I'objet event

transmis _ _
[1 egaler 'event handlerde I'objet window cor-

respondant a cette fonction (funl ) :

window.onmousedown=funl;

e dans la capture, la hiérarchie des

objets est descendante : window =
document =  calque = Oobjet qui
genere ' evenement

[1 en MSIEZ .

O il N’y a pas de méthode captureEvents()

[0 la fonction qui gerera I'événement ne
nécessite pas d’argument : I'objet event est
la propriété window.event

e |la hiérarchie est montante : objet qui

genere |’ evenement = calque = docu-

ment = window
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Exemple

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Capture d’ un objet event</TITLE>

<META http—equiv="Content-Type" content="text/html|" charset="iso-8859-1">
<LINK type="text/css" rel=STYLESHEET HREF="eric.css">

<SCRIPT SRC="dump.js"> <I--include file dump.js with functions ——>
</SCRIPT>

<SCRIPT language="javascript" TYPE="text/javascript">

<I-- Beginning of JavaScript —

function funl(e) { /[ event handler
if (document.layers) { // for NN4+, object event = argument of function
dumpw(this);dumpa(e); /[ dump objects window and event
if (e.modifiers & Event.ALT_MASK)
alert ("Alt key was down for event."); }
else if (document.all) { // for MSIE4+, object event = window.event
dumpw(document.body);dumpa(window.event);} //dump objects document.bc

if (document.layers) {
window.captureEvents(Event. MOUSEDOWN); // allow objet window to capture
window.onmousedown=fun1l; [* define function to serve as event handler
object events of type click */
} else if (document.all) {
document.onmousedown=funl; /I define function to serve as event handl

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
</BODY>
<!-- event_window.htm| ——>
</HTML>
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[CP==% 1T OrTw 1T | SRl oIiT = ——% 17 |

[object Window] .top = [object Window]
[object Window] .self = [object Window]
[object Window] .name =

[object Window] .status = undefined
[object Window] .defaultStatus =
[object Window] .opener = null

[object Window] .closed = false

[object Window] .innerWidth = 692
[object Window] .innerHeight = 815

[object Window] .outerWidth = 692 .
[object Window] .outerHeight = 991

[object Window] .screenX = 289 [object Evert] type = mousedowr

[ob]:ect W@ndow] screenY = 35 [object Event] x = 154
[cnb.!ect W!ndow] pageXOffset = 0 [object Event] y = 740
[object Window] .pageY Offset - 0 [object Event] width = 154
[object Window] .secure = false [object Ewvent] .height = 740
[object Window] .frameRate = 60 [object Event] layers = 154
[object Window] .offscreen Buffering - [object Event] layerY = 740
[object Window] .document = S [object Event] .which = 1
[object Window] .history = undefined [OEJ.eCt Event] '?Od'f'ersz 'Df q
bject Window] location = http:/fshbgpi lobject Event] .data = Undefine
[o ) . Hp _ [object Event] pagex = 154
[ob]_ect W!ndow] Crypto = [ob]_ect Cryp [object Event] .page¥ = 740
[object Window] .pkes1l = [object Pkes [object Event] .screeny = 443
[object Window] .dump = function dum [object Event] .screeny = 921

dump outpout +=object + " " +i1+ " = [object Event] target =
[object Window] .dumpa = function dw

[object Window] .dumpw = function du
"); £2 = window .open(); f2.document.op
[object Window] .funl = function funl( ﬂl
Event. ALT MASK) { alert(" Alt key w

dumpw{window.event); } } }

[object Window] .onmousedown = function funl{e) { if (document.layers) { dumpw
(e.modifiers & Event. ALT MASK) { alert{" Alt key was down for event.”"); } } else

dumpw(window.event); } } }

[object Window] .barat = [object Event] .type = mousedown [object Event] .x = 188
Event] .width = 188 [object Event] .height = 98 [object Event] JayerX = 188 [object
Event] .which = 1 [object Event] .modifiers = 0 [object Event] .data = undefined [ob;
[object Event] .pageY = 98 [object Event] .screenX = 477 [object Event] .screenY =

[object Window] i =1
[object Window] .f2 = [object Window]

= 1o0%e |
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Un locateur
<IDOCTYPE HTML PUBLIC " —//W3C//IDTD HTML 3.2//EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Un locateur</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typécontent="  text/html' charset="  iso—8¢

<LINK type=" text/cs$ rel=STYLESHEET HREF="pixel_grid.cs&
<SCRIPT language=" javascript TYPE="
<!-- Beginning of JavaScript —
function ecrit(calque,txt){
if (document.layers && document.layers[calque] != null ) {
document.layers[calque].document.open();
document.layers[calque].document.write(txt);
document.layers[calque].document.close(); }
else if (document.all) {
document.all[calque].innerHTML= txt; }

text/javascript>

function locator(e) {

var x=y=0;

if (document.layers) {
X = e.pagex;
y = e.pageY; }

else if (document.all) {
X = window.event.x;
y = window.event.y; }

/[ change layer content and update window status

window.status="’ X="+X+’ , y="+y;

ecrit("  spl) X="+x+’ , Y=T1Yy);

if (document.layers) {
window.captureEvents(Event. MOUSEDOWN); // allow objet window to
window.onmousedown=locator; [* define function */

/* locator as event handler object events of type click */
} else if (document.all) {

document.onmousedown=locator; /I define event handler
}
/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

Position de la souris:

<DIV ID=" spl' STYLE=" position:absolute; visibility:visible; color:ret:
unknown

</DIV></BODY>

<l—--locator.htm| ——>

</HTML>
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Programmer les boutons et les clés :

ex. disablerun bouton de la souris
<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//\W3C//IDTD HTML 3.2//[EN>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Disable mouse buttons</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typécontent="  text/html' charset="  iso—8¢

<LINK type=" text/cs$ rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs5>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascript>
<I-- Beginning of JavaScript —

function init(){
if (document.layers){
document.captureEvents(Event. MOUSEDOWN) }
document.onmousedown=disable; }

function disable(e){
if (document.layers){
if (e.which == 2 || e.which == 3)
{alert(" This mouse button #e.which+"  has been disablet)]
return false ;}  //this disables the button
}  else if (document.all){
if (event.button==2 || event.button==3|| event.button==4)
{ alert(" This mouse button#event.button+" has been disablet))!
return false ;} //this disables the button
}

}

/I - End of JavaScript - ——>
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad=" init();">
</BODY>

<I-- disable_button.htm| ——>
</HTML>
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Déplacement manuel d’un calque

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>

<HTML> <HEAD>

<TITLE> Drag and drop a layer</TITLE>

<META http—equiv=" Content-Typ&content="  text/html' charset=" iso—8¢
<LINK type=" text/cs$ rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs$>

<SCRIPT language=" javascript TYPE=" text/javascripgt> <!——

var allow= false ; /l'logical flag to allow drag and drop
var X,y /I postions

var x0,y0 Il offsets

function init(calque) {

if (document.layers && document.layers|calque] != null

document.layers[calque].captureEvents(Event. MOUSEDOWN| Event. MOUSEUF
document.layers[calque].onmousedown=start;
document.layers[calque].onmousemove=drag;
document.layers[calque].onmouseup=drop;
} else if (document.all){

document.onmousedown=start;

document.onmousemove =drag;

document.onmouseup=drop; }

function start(e){

if (document.layers) {

document.layers[" box'].captureEvents(Event. MOUSEMOVE);
x=e.pagexX;

y=e.pagey,

} else if (document.all){
x=window.event.x;

y=window.event.y;

x0=document.all[" box.style.pixelLeft;
yO=document.all[" box'.style.pixelTop; }
allow= true ;

function drag(e){

if (allow){

if (document.layers) {

document.layers[" box'].moveBy(e.x—x,e.y-y); }

else if (document.all){

document.all[" box'.style.pixelLeft=x0+event.clientX-x;
document.all[" box".style.pixelTop=y0+event.clientY-y;}

function drop(e){

if (document.layers) {

document.layers[" box'.releaseEvents(Event. MOUSEMOVE) }
allow= false ;

}
/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT> </HEAD>

<BODY>
<l-—  1lere table (debut) —-—————- >
<divid="  box' style=" position:absolute;width:250px;left:50;top:50
<table border=" 0" width=" 250" bgcolor="  #89F33C cellspacing=" C
<tr> <td width=" 100%6>
<l-—  2éme table (debut) —————— >
<table border=" 0" width=" 1009%' cellspacing=" 0" cellpadding="
<tr> <td> DU de Webmaster </td></tr>
<tr> <td width=" 100%' bgcolor="  #FFFFFF style=" padding:4pX cols
<a href=" http://www-physique.u-strasbg.fr/coursdepUipd TML (Eric)</.
<tr> <td width=" 1009%' bgcolor="  #FFFFFF style=" padding:4pX cols
<a href=" http://sbgpcs3.in2p3.fr/~juillot/javascript/cours.htmlavascript
</td> </tr>
</table> <l-—  2éme table (fin) —-———-
—-—>
</table> <Il--  1eretable (fin) —-———-
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Déplacement manuel d'un calque (variante)

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//[EN>

<HTML>
<HEAD>

<TITLE> Drag and drop a layer</TITLE>

<META http—equiv="
<LINK type="

<SCRIPT language="

Content-Typé content="
text/css rel=STYLESHEET HREF="

javascript TYPE=" text/javascript>

<I-- Beginning of JavaScript -

var object;

function init(){
if (document.layers){

text/html' charset="
pixel_grid.cs%$>

iso—8¢

document.captureEvents(Event. MOUSEDOWN|Event. MOUSEMOVE|
Event. MOUSEUP) }
document.onmousedown=start;
document.onmousemove=drag;
document.onmouseup=drop; }

function start(e) {
if (document.layers) {

object=document.layers[e.target.name];

X=e.x;
Y=e.y,
return  false ;
} else if (document.all) {

object=event.srcElement.parentElement.style;

X=event.offsetX;

Y=event.offsetY;}
function drag(e){
if (object){

if (document.layers) {

object.moveTo((e.pageX-X),(e.pageY-Y));}

else

if (document.all) {

object.pixelLeft=event.clientX—-X+document.body.scrollLeft;
object.pixelTop=event.clientY-Y+document.body.scrollTop;

return false ;}

}

function
object=

drop(e){
null ;}

/I - End of JavaScript - ——>

</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

<DIV id=" dgd' style="

<IMG name=" dgd' src="

<DIVid=" dgl' style="
<IMG name=" dg1' src=
<DIVid=" dg2' style="

<IMG name=" dg2' src="

<DIVid=" dg3' style="
<IMG name="

<SCRIPT> init();</SCRIPT>

</BODY>

<!--drag_drop2.htm| ——>

</HTML>

dg3' src="

position:absolute; left:100; top: 59
dgO.gif' width=" 16" height="
position:absolute; left:150; top: 50
dgl.gif' width=" 16" height="
position:absolute; left:200; top: 50
dg2.gif' width=" 16" height="
position:absolute; left:250; top: 50
dg3.gif' width=" 16" height="

<l-— déclenchement
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Clipping dynamique avec intéraction

<IDOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 3.2//EN>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Clipping</TITLE>
<LINK type=" text/cs$ rel=STYLESHEET HREF=" eric.cs&>
<SCRIPT language="javascript TYPE=" text/javascript>
<l-- Beginning of JavaScript -
var x=0;
var y=0;
if (document.layers) {
window.captureEvents(Event. MOUSEMOVE);
window.onmousemove=displayClip;
} else if (document.all){
document.onmousemove = displayClip;

}

function displayClip(e){
/I 1. capture (x,y) coordinates of the mouse
if (document.layers)
{ x=e.pageX;
y=e.pageY; }
else if (document.all)
{ x=window.event.x;
y=window.event.y; }

/Il 2. display (x,y) coordinates in the window status
displayCoords();

Il 3. activate clipping
if (x>50 && x<349) if (y>90 && y<267)
activClip();
}

function displayCoords(){
window.status=" XXyt )

function activClip({
if (document.layers) {

document.layers[" ImColor].clip.left=(x-10)-40;
document.layers[" ImColor"].clip.top=(y-50)-40;
document.layers[" ImColor"].clip.right=(x-10)+40;
document.layers[" ImColor"].clip.bottom=(y-50)+40;

else if (document.all){
t=(y—50)-40; r=(x—10)+40; b=(y-50)+40; I=(x-10)-40;

document.all[" ImColor].style.clip=
"orect(+t+’ T+ "+b+’ T+ Y
}}
/I - End of JavaScript — ——>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<DIVid=" ImContout STYLE=" position:absolute; left:10; top:50; width:379;
height:257; z—indeX:tisibility:hidden; >

<img src="  imgcontour.jpg width=" 379" height="  257' >

</DIV>

<DIVid=" ImColor' STYLE=" position:absolute; left:10; top:50; width:379;
height:257; z-indeX: %isibility:hidden;>

<img src="  imgcolor.jpd width=" 379" height=" 257>

</DIV>

</BODY>

<!-- clipping.htm| ——>

</HTML>
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