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Démarrer avec PL7
1.1. Quverture ou Création d’une application
» Double cliquer sur l'icbne PL7 PRO.
» Créer un Nouveau fichier ou Ouvrir le fichier souhaité :
Fichier Outils AP  Option:

Nouveau... M

Quwrir....

Quitter Ctrl+0

1 Essai.sty

1.2. Création d’un programme en logique contacts LADDER

Sélectionner le type de processeur en fonction de I’'automate a votre disposition et la présence

Cartes mémoire:

Aucune
32 Kmots
64 Kmots

ou non d’une carte mémoire : N
ouveau
Processeurs:
TSX Micro TSX3T0 V30.. |
TSX Premium TSX 3721 V1.0 ... |
TSX 3721 V1.5 ...
TSX 3721 v2.0..
TSX 3721 v3a0.. |
TSX3722 V1.0... |=
TSX 3722 V1.5 ..
TSX 3722 v20...
TSX 3722 ¥30.. ¥
Grafcet
" Qui Attention |
. Aprés la création de l'application
@ * YOUS he pourrez pas revenir sur ce chois.

1.3. Création d’un programme en écriture GRAFCET

| 0K I
Annuler |

Sélectionner le type de processeur en fonction de I'automate a votre disposition et la présence

’ A : .
ou non d’une carte mémoire : Nouveau
Processeurs: Cartes mémoire:
TSX Micro TSK3T0 V30.. (A Aucune 0K I
TSX Premium TS® 3721 V1.0 .. 32 Kmots
TSX 3721 V1.5 64 Kmots
TSX 3721 v20.. _ Aonder |
TSX 3721 V3.0 .. :
TSX 3722 V1.0... |=
TSX 3722 V1.5 ...
TSX 3722 v20..
TSX 3722 V30.. [v
Grafcet
Attention !
~ . Aprés la création de 'application
Non > ;i .
YOUS Ne pourrez pas revenir sur ce choix.
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1.4. Configuration du processeur : Déclarer les modules d'entrées / sorties

Dans le menu « Application », Sélectionner « Configuration » :
Une premiére fenétre s'ouvre, représentant la facade de l'automate, double cliquer sur
I'emplacement de la carte, une deuxieme fenétre apparait ou vous pouvez choisir le type de carte :

l. Fenétre N°2 :

Famille: Module:

Tout ou Rien 1.5 TSX DEZ 32D2

E 24VCC IEC2 BORN

TSX DMZ 28AR 6E 115VCA+125 REL BORN
TSX DMZ 28DR  16E 24VCC+125 REL BORN
TSX DMZ 28DT  16E 24VCC+12S 0.5A BORN
TSX DMZ 28DTK 16E 24VCC+12S 0.5A CONN
TSX DMZ 64DTK 32E 24VCC+32S 0.1A CONN
TSX DSZ 32R5 32 S REL BORN

TSX DSZ 32T2  32S 0.5A 24V¥CC BORN

Il. Fenétre N°1

« Double Clic »

1.5. Edition des variables

Dans le menu « Application » : Sélectionner : « Variables »,
Définir I’adgesse du module : module 1

Le tableau ci-dessous permet d'écrire I'adressage des variables :

Fil Variables
[T Paramétres EiS ;l Adresse Module (0 Zone de saisie
Repére gYDSNTSﬁ'h;'IE\ITES 4 fymbole | Commentaire =~
#%CHO.MOD GRAFCET B
|| #I0.MODERR FB PREDEFINIS — .:‘
> MWO.MOD ~
| | %MW0.MOD.A WORD

e Editer les variables (Exemple)

Repéres | Type Symbole |Commentaire
%I1.0 EBOOL |Dcy Départ de cycle
%I1.1 EBOOL |Pf Piéce sur plate-forme

Nota : Pour adresser les variables affectées a un autre module, indiquez le numéro de
ce nouveau module dans le cadre approprié.
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1.6. Reéalisation d’un programme

» Alaide de Navigateur Application, ouvrir 'arborescence du programme :

Fichier Edition Services Vue | Outls AP Debug Optio

H|& nl@l | Configuration
=  Références croisées
] A Navigateur Application
ERE] sTATION| Bibliothzque ...
[_) Configuration Remplacer variables...

-3

[=)--{_y Programme
D Tiche Mast
D Evénements
D Variables
D Tables d'animation
D Dossier

» Choisir CHART pour programmer la structure du Grafcet et les réceptivités :

= H_j Programme

E] B Tiche Mast
. f:j Sections
i B SectionGR7?
A D Prl
@ Chart
D Post
D Sr

> Reéaliser la structure du Grafcet a I'aide des touches de fonctions :

L2 Alx] =5 £l=l 2

» Le Grafcet apparait en rouge lors de la saisie, puis en noir lorsqu’il est validé par la
touche Entrée.

» A l'aide de la touche droite de la souris,
ouvrir un label pour programmer chaque
réceptivité :

» J-D L
T

Couper

nnier

» Choisir le langage a contact : Ladder (LD) : Fropnetts e Crae e TR

Réceptivité |

Nom : Chart
PAGED %X1->%X2

Langage : |ST -
[sT______ ]

Etat
’V
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» Faire la saisie de la réceptivité a I'aide des touches de fonctionou des icones :

120 i [ s e x| = ]

» Valider la réceptivité puis fermer la fenétre correspondante.
» Le carré noir a coté de la transition signifie que la réceptivité a été programmée.

LI (=]

B

» Choisir le Traitement Postérieur pour programmer les actions :

= *3 Tiche Mast

= fﬂ Sections
= SectionGRT
D Prl
@ Chart
-
(s

{771 Evénements

» Choisir le langage Ladder ( LD):

Langage : [s7 v

" Etat D

> Faire la saisie a 'aide des touches de fonction ou des icones :

e oz 8w glglglel 20 2lel2lw]
> Choisir le Traitement Préliminaire pour programmer les sécurités, les bits internes... : il se

programme aussi en langage Ladder ( LD).

> Remarque : il est parfois nécessaire d'utiliser des Blocs Fonctions (FB prédéfinies) :
temporisations, compteurs... (Voir p8-10) dont la programmation est accessible en cliquant sur
l'icbne :

£ | Ry = nm

F11 | F12 4F2

m [ (o e [ [ e rlelgwl 1

F10
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1.7. Transfert et mise en service
» Se connecter a 'automate :

» Matériel : relier le cable série a la prise TER
» Logiciel : cliquer sur AP, puis Connecter
>
PS : Si la communication ne s’établit pas redéfinir 'adresse automate (voir chapitre 1ll)
Transfére 21x
» Choisir le transfert PC vers automate :

" Automate -> PC

» Passer en RUN
| 0K I Annuler

» En laissant le programme ouvert, on peut visualiser :
» Le grafcet : les étapes actives deviennent noir.

» Les réceptivités, les sorties : en langage a contact : un contact passant devient

noir.
» Ouvrir si besoin une « Table d’animation » a 'aide de =y STATION
’ . [_) Configuration
'arborescence : 03 Frogamme
\_3 Variables
» Saisir les éléments dont on veux connaitre I'état : bits, mots.... [ ] Tables o zpimasias
[__) Dossier

Evporter...
Importer...

— Modification Repére | Symbole ¢ Mom | Valeur courante
%0
F3 l'-‘1ad_iﬁer|

AR
“l.2
%020
7021
%K1
“M10
“Mw2s

— Forgage——

|.;
LT

F4 Forcer( I

F5 Fo_r::eMI
F& Déforgerl

> Visualiser les états, les valeurs ou les forcer.
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1.8. Impression : créer le dossier de documentation de I'application

A l'aide de Navigateur Application, ouvrir Dossier : vous pouvez changer les données de la

Page de garde et les Informations Générales.

Ensuite, clique droit pour faire apparaitre la page ci-dessous :

Sélectionner pour I'impression en cliquant en face de :

> Page de garde

> Configuration physique :
> Configuration des racks

> Programme :
> Mast-prl
> Mast-chart
> Mast-post

= Garder la fenétre Documentation ouverte

et Imprimer : Dossier.

|12 Documentation * =JOJE3 |

- %\\,m Dossier STATION (?)
"w Page de garde (7]
~~~~ Sommaire
= %m Configuration [?)
- L8] Configuration matérielle (?)
--u' Configuration des racks (?)
----- Paramétres des coupleurs
----- Configuration logicielle
- 2Lg] Programme (?)
----- Structure application
- -wlg] Tache Mast (?)
-w[F Pil(?)
-w[5 Chart(?)
-w[F Post(?)

..........................
= ol
w5

Inclure la rubrique
Exclure la rubrique

Parametres...




BTS Maintenance des
systémes

Savoirs associés s7

Pluritechnologie

Dossier d’aide

8/29

Il. Plus loin dans la programmation

11.1. Adressage des entrées, des sorties et des bits internes

L'adressage des principaux objets bits et mots de modules d'entrées/sorties est défini par les

caractéres suivants :

%
|
|
|

1,OMouk
|
|
|

Symbole Type d'objet

I= Entrée
Q =Sortie
M = information

en lecture écriture F=flottants

K=Infarmation de
configuration

X, W,DouF X r

| | |

| | |

| | |
Format Position &) et Rang
X=hooléens numéro de voie i) r=0a127
W=mots du module TSX ou ERR
D=double mots Micro

Position &) et

numéro de voie
{indu module TSX
Premium

Les modules au format standard sont adressés comme 2 modules 1/2 format superposés

TSX 3710 TSX37-20
|I: ol | 3 5171P I——' 1131]5 719 IP
21 4 68| 214|6 8 |10 |
.
Module 1/2 format Format standard
E/S 45 8s 12E 28ES 32E 328 64E/S
N°dewvoie:i 043 0a7 0an NDa1s naits na1s 0a3
nDat naits naits naNn
PositionetN° x0 %0 ¥x0  x0&ax15 x0ax15 x0ax15 x0a&ax31
voie(x= a a a G+1).0a (Ge+e1)0E e+ 0a  (e+1)0a
position ) %3 %7 11 o1 G5 15 ()3
Type Adresse (ouvaleur) Nombre maxi Acceés en

écriture (1)

Bits d'entrées

Bits de sorties

Bits internes

Bits systéme
Bits de blocs
fonction

Bits extraits de
mots

flxi ou %IXx.i TSK 37-10: 264 oui
TSK 37-20: 328
TSK57-10:512
TSKA57-20:1024
%0Ox.iou %BAXK.i TSK 37-10: 264
TSK 37-20: 328
TSK57-10:512
TSKA57-20:1024

oui (2)

%Mi ou %MXi TSK 37-10: 264 oui
TSK 37-20: 328
TSK57-10: 4096

TSK 57-20: 4096

%Si 128

ex: %TMi.Q %DRi.F non

ex: MW10:X5 selon type de

mot
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11.2. Adressage des entrées/sorties AS-1
Il faut en premier lieu configurer la carte de communication AS-I :

- Choisir le module concerné [ Confisurationgm L X
[Tsxarzi vso.. | [0 2] s

- Choisir la carte adéquate dans

la famille Communication Lo EE RN |9
/ |

=M
Famille:' Module: K H

5% 547 10 COUPLEUR AS-interface oK
TSXSTZ10 COUPLEUR XL7 - TSX 37 [OK| 2] 4 El E [10]
Annuler

- Valider I'ajout du module
- Double-cliquer sur le module ajouté et remplir les différents éléments connectés sur
le coupleur AS-I

i TSX SAZ 10 [POSITION 04]
Configuration =

Désignation : COUPLEUR AS-interface

- Valider une fois toutes les

Iy . P YOIED:
éléments ajoutés. o1 | -
| Bus Asinterface v masT L]
Configuration AS-interface 3 Parametres Généraus SRR IR
i = [V Adressage Automatique " Maintien (¢ Repli30
IZ = Confi ion esclave 1
[ Profil
G ot |
£ Extries Symbole
& o o7 |
L , N
o :o.;iu Symbole 3|
1 1
@ 2
W - 3

On peut a présent utiliser les entrées et sorties des différents éléments connectés, la syntaxe
a utiliser est la suivante :

%1\4.0\2.3 [oombprsion =]
AV e C N Désignation : COUPLEUR AS-interface

i TSX SAZ 10 [POSITION 04]

VOIEO:

- %l pour en entrée ou %Q pour une sortie "ﬁ =l | =
- \4.0\ pour module 4 voie 0 (emplacement du 7= L vt
Configuration AS-interface Paramétres Généraux ode de Repli sur défaut
m0dU|e AS'I) ) . . |V Adressage Automatique M(“d I\:a:li:; :?’Hepliéo
- 2.3 pour le point de connexion % voie 3

= Confi ion esclave 1

Profil

Commentae |

Eatrées Symbole

[ o7

1 T
2

3 2V

Sorties Symbole 3

3+ [k (= 2k Mook Sk B [ 5 FoF o
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11.3. Configuration des entrées/sorties (ABE7)

L’ABE7 est connecté sur la prise rxarz ven.. | [0 ]
analogique de I'automate (Module 0).\

o e— — —
alfli TSX

3722

g”‘zl‘qﬂ 7 [1

L’ouverture de ce port nous améne a la configuration suivante :

& TSX 3722 [POSITION'00.2..10]
Configuration «

— Désignation : PROCESSEUR 3722

On retrouve :
- les 8 entrées analogiques %IW0.x
(xde2a9)

Cycle: — Made de repli sur défaut
¢ Normal (¢ Repli
" Rapide | {7 Maintien de la valeur |

Yoie Utilisée Tache Symbole Gamme Echelle Filtre =
v MAST v 0.10% v | %. 0 v
w 0.10v v . 0 v
I 0.10v v | %. 0 v
I 0.10v v |%. 0 =
v 0.10v - |%. 0 =
I 0.10v v |%. 0 -
v 0.10v -l % 0 =
v 0.10v =P 0 =

. . Yoie Tache Symbole Gamme
- la sortie analogique %QW0.10 Mm = — oo ol

‘ | 2l 4
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11.4. Les principaux bits systeme
Bit Fonction Etat Gestion
initial

%S0 1 = démarrage & froid (reprise secteur avec 0 S ou U-=¢
perte des données)

%S1 1 = reprize a chaud (reprise secteur sans perte 0 S ou U-=¢
de données)

%54,%55, Base detemps 10ms, 100 ms, 1,1 mn - S

%S6,%S7

%58 Test du céblage 1 U
(Utilisable sur automate non configuré)

%S9 1 =passage en repli des sorties 0 ]

%310 0 =défaut entréesssorties 1 S

%S11 1 =déhordement chien de garde 0 S

%313 1 = premier cycle aprés mise en RUN - S

%315 1 =défaut chaine de caractéres 0 S-=1

%S16 0 =défaut E/S tache 1 S-=U

%S17 état du bit sorti, lors d'une opération de décalage 0 S-=1

%318 1 =débordement ou erreur arithmétique 0 S-=1

%519 1 =déhordement de période tache 0 S-=U

%520 1 =débordement dindex 0 S-=1

%S21 1=intialisation Grafcet 0 S

%S22 1= désactivation Grafcet 0 S

%523 1= Grafcet figé 0 S

11.5. Les objets mots

M mats internes destinés a stocker des valeurs en cours du programme. lls sont rangés a

Les mots sont adressés de la fagon suivante : lintérieur de l'espace données dans une méme zone mémoire.

24 M,Kou$S B,W,DouF L. .
| | | K mots constants mémarisent des valeurs constantes ou des messages alphanumeérigues.

| | | Leur contenu ne peut étre écrit ou modifié que par la console. lls peuvent avair comme
| | | | support de la mémaire EPROM.

Symbole Type d'objet Format Numéro
M=interne B=octet S maots systéme, ces mots assurent plusieurs fonctions :
K=constant W=rnots - certains renseignent sur I'8tat du systeme par lecture des mots %SWi (temps de
S= systéme D=double mots fonctionnement systéme et application, etc...).
F=flottants - d'autres permettent d'agir sur l'application (mode de marche, etc..).

11.6. Les objets lies au Grafcet

Type Adresse Commentaires

Bits associés %Xi Etat de I'étape i du graphe principal

Bits systeme %521

associés au 1WS22

GRAFCET  %S23
Mots temps.  %Xi.T Temps de l'activité de I'étape i (Chart)

Mots systeme %SW20 Nombre d'étapes actives (maximum: 64)
%hSW21 Nombre de transitions valides
{maximum: 96)
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11.7. Variables PL7

Entier base 10 1234
Entier base 2 2#10011110
Entier base 16 16#ABCD

Bit d'entrée %Ix.i Exemple : %I11.0 a %I11.15
Bit de sortie %Qx.i Exemple : %Q2.0 a %Q2.11
Bit interne Y% Mi
Bit systeme %Si
Bit j du mot interne i %MWi:X|
Mot interne % MWi
Mot constant %KWi
Temps d'activité d'étapes %Xi. T
Temporisateur %Ti
Valeur de présélection %Ti.P
(mot)
Valeur courante (mot) %Ti.V
Temporisateur en cours %Ti.R
(bit)
Temporisateur écoulé (bit) | %Ti.D
Monostable %MNi
Valeur de présélection %MNi.P
(mot)
Valeur courante (mot) %MNi.V
Monostable en cours (bit) | %MNi.R
Compteur / décompteur %Ci
Valeur de présélection %Ci.P
(mot)
Valeur courante (mot) %Ci.V
Débordement comptage %Ci.E
(bit)
Présélection atteinte (bit) %Ci.D
Débordement décomptage | %Ci.F
(bit)
Tableau de bits Y%Mi:L
Tableau de mots internes %MWi:L
Tableau de mots constants %KWi:L
Bit extrait de mot indexé <mot>[%MWi]:Xi
Indexation de mot interne <mot>[%MWi]

Indexation de tableau par mot

<mot>[%MWi]:L

Affectation

Exemple : %MW2:=%MW1

Transfert du contenu de %MW1 dans %MW2

Longueur de tableau

:longueur
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11.8. Blocs Fonctions (FB prédéfinies)

Le changement des paramétres de ces Blocs Fonctions se fait en mode « Edition des variables »

et en sélectionnant « FB prédéfinies ».

> |l faut cliquer sur Paramétres :

[#f] variables E]@
v ﬁéues IFB PREDEFINIS L] ITM LI I Zone de saisie

Ftigéle I Type | Symbole |Prese!| Mode TE Heql Commentaire =

; DA | 9339 TON g [Imn & | ¥ a

TR ™ 10 TON w [1s & | ¥ Temporisation de 10 secondes |

%TM2 ™ 9993 TON y [tmn | ¥ —

11.9. Les temporisateurs

Exemple :

Caractéristiques

MNuméro %TMi 0a63

temporisateur

Mode TON . retard a I'enclenchement (par défaut)

TOF .retard au déclenchement
TP . monostable

Base de temps B 1mn (par défaut), 1s, 100ms, 10ms,
Plus la base de temps est faible, plus
la précision du temporisateur est
grande. 16 Tempo. maxi avec TB =
10 ms

“aleur courante %TMi.V Mot qui croit de 0 & %TMi.P sur
écoulement du temporisateur. Peut
8tre lu, testé, mais non écrit par
programme (1).

Yaleur de %WTMi.P 0<%TMI P<9999. Mot qui peut Etre

présélection lu, testé, et écrit par programme. Est
mis a la valeur 9999 par défaut. La
durée ou retard élaboré est égal a
%TMI.P x TB.

Réglage par terminal ¥Y/N ¥ : possibilité de modification de la

(MODIF)

valeur de présélection %TMIi.P en
réglage.
N : pas d'accés en réglage.

Configuration :

%025
(

MODE: TON
T8 1s
TM.P: 10
MODIF: ¥
[
T
[1§Y] ™ Qr
MODE: TON
TB: 1mn
Th.P: 3399
MODIF: Y

Le temporisateur dispose de 3 modes de

fonctionnement :
.TON: ce mode permet de gérer des

retards a l'enclenchement. Ce retard est
programmable et peut &tre modifiable ou

non par terminal.
.TOF : ce mode permet de gérer des

retards au déclenchement. Ce retard est
programmable et peut 8tre modifiable ou

non par terminal.
TP : ce mode permet d'élaborer une

impulsion de durée précise. Cette durée
est programmable et peut &tre modifiable

ou non par terminal.

Le choix du mode TON, TOF et TP se fait dans I'éditeur de variables ( Fonctions de Base

prédéfinies). Ce choix ne peut se faire qu’en mode PC.
Mode TOF :

Mode TON :

%TMi.P

/_
%TMiY £

Mode TP :

%TMi.P

FTMiV

\
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11.10. Les compteurs
Exemple :
%lI1.0 %CO0 %21
| {
— | R o = (
Yahi2
- {
S D i
0,
e C.P: 9999
— | ) -
MODIF: Y
—CD
Fonctionnement Caractéristiques
Comptage : a 'apparition d'un front montant sur 'entrée comptage CU, la valeur courante  nymgrg de compteur  %Ci 0 & 31
est incrémentée d'une unité. Lorsque cette valeur est égale a la valeur de présélection val UGV Mot incre - decre -
%Ci.P, le bit de sortie %Ci.D "présélection atteinte" associé a la sortie D passe a I'état 1. AlSUr Courante I f ol mcre;meme ou %chJem?E)e En
Le bit de sortie %Ci.F {débordement comptage) passe a 'état 1 lorsque %Ci.V passe de ;nctlen TS entrges . Bl .
9999 4 0, il est remis 4 0 si le compteur continue & compter. sut étre lu, testé mais non écrit
. - e . " par programme (1).
Décomptage : a l'apparition d'un front montant sur l'entrée "décomptage” CD, la valeur - . -
courante %Ci.V est décrémentée d'une unité. Le bit de sortie %Ci.E {débordement Valeur de %Ci.P - 0<%Ci.P<3999. Mot pouvant étre lu,
décomptage) passe a I'état 1 lorsque %Ci.V passe de 049999, il est remis 40 sile préselection testé, écrit. (Mis 4 9999 par défaut)
compteur continue & décompter. Reéglage par terminal Y/N  Y: possibilité de modification de la
Comptage/Décomptage : pour utiliser simultanément les fonctions comptage et {(MODIF) valeur de E)rész\élection’ en réglage.
décomptage, il est nécessaire de commander les deux entrées correspondantes CU et CD; M : pas d'acces en reglage.
ces deux entrées étant scrutées successiverment. Siles deux entrées sont & 1 Entrée remise & zéro R Surétat 1: %Civ=0.
simultanément, la valeur cgurante reste inchangée . A Entrée présélection S Sur état 1- %CiY = %0iP.
Remise a zéro : dés |la mise a I'état 1 de l'entrée, la valeur courante %CiV est forcée a0, Entré i cu Incré te %CiY sur front tant
les sorties %Ci.E, %Ci.D et %Ci.F sont a 0. L'entrée "remise a zéro" est prioritaire. niree comptage neremente sot1. v sur iront montant.
Entrée décomptage CD Décrémente %Ci.V sur front

Présélection : si l'entrée S "présélection” est a 'état 1 et l'entrée R "remise a zéro" a |'état
0, la valeur courante %Ci.V prend la valeur %Ci.P et la sortie %Ci.D prend la valeur 1.

Sortie débordement

maontant.

E(Empty) Le bit associé %Ci.E=1{mis a 1

guand %Ci.V devient égal 4 9999,
est remis a 0 si le compteur
continue de décompter), lorsque le
décomptage déborde %Ci.V passe
de 0 49999, %318=1. Lorsque le
comptage déborde (%Ci.V passe
de 9999 4 0) %S518=1.

Sortie préselection D {Done) Le bit associé %Ci.D=1, lorsque
atteinte %Ci.V=%Ci.P.
Sortie débordement F (Full) Le bit associé %Ci.F =1 lorsque

%Ci.V passe de 9999 a4 0 (mis a 1
guand %Ci.V devient égal a4 0, est
remis a 0 si le compteur continue
de compter).

(n %Ci.V peut 8tre modifiée par terminal.

Exemple

Comptage d'un nombre de piéces = 5000. Chague impulsion sur I'entrée %I1.2 (lorsque le bit interne %MO est 4 1)
provogue lincrémentation du compteur %C8 et ce jusqu'a la valeur de présélection finale du compteur %C8 (bit %C8.D=1).
La remise a zéro du compteur est provogquée par l'entrée %I1.1.

Programmation

Configuration

Langage a contacts

Les parametres a saisir par I'editeur de variables sont les suivants :

e %Ci.P, fixé a 5000 dans cet exemple
o MODIF: Y

%C8

%HA

_”_R

A

CD

S
CP:5000 D(__

MODIF : ¥

El—

F

%C8.D

ol
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lll. Configuration de I’adresse automate LN Options 7
Connexion port COM/prise TER Connecter Chrl+K
Définir I'adresse de l'automate : Transférer programme... o

Menu AP, puis Définir 'adresse de I’automate\ Transférer données. ..

Vérifier que le driver soit bien « UNTLWO1 »

Dans le menu Option,

vérifier sa configuration

Defin ad

Adresse de lautomate  Options l

v L
Si
% LConfiguration des drivers

Temps d'attente |10000 nombre d'essais : |4

Annuler

ok |

Aide

A DEfinir 'adresse de l'automate. ..

Commande & un automate. ..

De'finir l'adresse de'lautomate 1

Adresse de I'automate I Options |
\Dliva
|UNTLwO1 =
Adresse
0K I Annuler Aide

Ouvrir TUNITELWAY Drive

Puis configuration\

Proprietés de Gestion des drivers SCHNEIDER

SCP114 Driver
DRIVERS Manager

UNITELWAY Driver V1.7 [E18

Copyright © 1933-2003 Schneider Automation

Etat: Enservice

\‘ Configuration

| SWAY Test
UNITELWAY Driver

| uTwW
lﬂil

MODBUS Test

0K

Le port de communicatior\w doit étre COM1 ou COM2 en fonction du branchement sur

f .
I'ordinateur TLWAY Configuration
Station List ]
Gtation Cible: (Default)
Pot | Password | PhoneNumber | Parity ||

[ ] StationlD

{Defaul] | COM4

PRI

Ajouter...

Modiier |

Annuler I
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I1l.2.  Connexion port USB/prise TER
Procéder comme précedemment jusqu'a la configuration du Driver UNITELWAY.

Le port de communication doit étre COM3 ou COM4 en fonction du port émulé par le cordon

' UNITELWAY Configuration
Station Lisf
(Default)
[_]_StationlD Pot | Password | PhoneNumber | Paity |
| [Default) COM4 0

m il LI Lll Ajouter... Maodifier | I

Annuler | |

111.3.  Connexion port éthernet/carte réseau
Avant de commencer, il faut identifier les adresses XWAY et IP du systéme.
Il faut alors choisir des adresses XWAY et IP compatible pour I'ordinateur.

fL ’ i ?
Définir 'adresse de I'automate : I ostions
Menu AP, puis Définir 'adresse de 'automate, | <ommect=r Clri+K
Transférer programme. .. Chrl+T

Transférer données...

DéEfinir I'adresse de l'automate. ..

Il faut démarrer le driver XIP
Commande & un automate. ..

Dans le menu Option, éfinir ladresse de lautoma
ouvrir la configuration | adresse d Tautomard®Options |

Temps d'attente [10000 nombre d'essais : [

=

n S
@ LConfiguration des drivers

Dans le menu XIP Driver,
ouvrir la configuration

\ oK Annuler Aide

Prop'iéte's de Gestion des drivers SCHNEIDER

DRIVERS Manager | UNITELWAY Driver XIP Driver | MODBUS Test | xwAY Test|

Kw/asY TCP/P Driver V1.8 1E16 =
Copyright © 1997-2004 Schneider Automation 5.4, mu
Etat driker 1:  Non opérationnel  Etat driver 5:  Non opérationnel
Etat drivgr 22 Non opérationnel  Etat driver 6 Non opérationnel

Etat drive} 3: Non opérationnel Etat driver 7. Non opérationnel
Etat driveqf:  Non opérationnel  Etat driver 8: Non opérationnel

. - Etat driver 3: Non opérationnel
Configuration

0K
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Configuration Xip Test Aide

Définir le profil de connexion :

Profil Connesion locale
L . resse =

- Adresse XWAY de I'ordinateur i L

Nouvelle connexion

N . . Station : [~ DNS
- Nom du systéme automatisé __————»
__Pridessexway: | 8 0
Y / resselP: | @ 5} [¢] 5}

- Adresse XWAY du systéme | Wriaesel

Connexions installées

e

Contréle présence automatique v

Adresse IP du systeme

Ensuite démarrer le driver grace au
menu Xip.

Fermer la fenétre, ainsi que celles
des différentes configurations.

Redéfinir 'adresse de 'automate :

Mettre & jour
Supprimer
Supprimer tout
Enregistrer
Prét @
m Options 7

Connecter Chrl+K
Transférer programme. .. Chrl+T

Menu AP, puis Définir 'adresse de I’automat\

Transférer données...
Définir I'adresse de l'automate. ..

Commande & un automate. ..

Choisir le driver « XIP0O1 »

Adresse de ['automate I Dptions]
Définir 'adresse du systéme : {x.y}SYS Driver
ou x.y est 'adresse XWAY du systeme. \\Nxm -
Adresse
\A[{xy}svs
0K Annuler Aide
Ill.4. Connexion a un automate sur un réseau UNITELWAY ﬂ Gaiis i
Connecter Ctrl+K
Transférer programme. .. Chrl+T

Redéfinir 'adresse de 'automate :

Menu AP, puis Définir 'adresse de I’automate\>

Choisir le driver « UNTLWO1 »

Driver
Définir 'adresse du systéme : {x.y}SYS [ [nrwor =l
ou x.y est 'adresse XWAY de 'automate. \ Sdracen

Adresse de l'automate I Options |

Transférer données...
DéEfinir I'adresse de l'automate. ..

Commande & un automate. ..

[{x.y}5vs
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IV. Les écrans d’exploitation

IvV.1.

IV.2.

Créer un écran

| =i Navigateur App... -

SR | STATION
[ Configuration
= @ Programme
e (L) Téche Mast
: o D Evénements
- D Variables
(] Tables d'animation
- D Dossier
o D Ecrans d'exploitatio

2

Clic-droit puis : Créer

Insérer des objets

| 1
Choisir I’onglet
« Objet »

‘D Ecrans d'exploitatia’> Nouvel ecran_0

|2 12 |
=-[ Ecran

0 - Nouvel_ecran_0

1

Clic-droit puis : Ouvrir
Apparition de la fenétre :
« Ecrans d’exploitation »

‘ Dl Ecrans d'exploitation

BB |2 |

Ecran

2 |

Choisir I’objet que
vous voulez intégrer

3

Copier ’objet dans
votre écran.

D Ecrans d'exploitation
|

ERY Obets)
== Actionneur

12 Bouton

15 Moteur

& Pompe

i Vannes

15 Vannes standard
i Verrin

(2 Afficheur

(0 Automate

#-(0 Flides

#-(Z Machine

[+ (] Mise au point DFE
[+

[+

[+

[+

[+ [
=

+- (L] Régulation Faces Avant
+- (L] Régulation Tendances
¢ (L Symboles

¢ (] Symboles nomalises
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IV.3. Insérer un bouton

Ecrans d'exploitation : Nouvel“ecran_0' E E
\

ERE
=l Ecran ‘ 1

B 0-Nouvel_ecran_0

Clic droit sur I’écran
« Objet de pilotage : Bouton »

2
Dessiner a la souris
I’emplacement du bouton

(s
<l I 2]

3
Sélectionner le bouton
L Clic-droit sur le bouton
« Propriétés »

Animation | Type Anim,  Pilotage
4 Variable pilotée

Affecter un symbole pour le pilotage —— |

[
de I'objet =

=
=
’7
Exemple . Style du contréle
% Une entrée : %I1.0 - =
-

0K Annler | [ mie |

IV.4. Animer un objet vérin

Ecrans d'exploitation’: Nouvel_ecran_0' X ‘

B |8 s | »“/
Sl

# B 0-Nouvel_ecran_0

! |
Sélectionner 1’objet
Clic-Droit puis « dissocier »

| 2
En gardant tous les objets
selectionnés,
= o Clic-Droit puis « Propriétés »
3 _ _ ‘ Proprietes__esobjets selectionnes
Affecté un symbole pour 1’animation Ariation | Typo .| Dess
h ype Anim. | Dessin
des Ob.] ets \ [ Animation
Exemple : I B
¢ Un bit interne : %MO0 Symbole - [0 ~l
+ Un bit de mot : %MWO0 : X0 Condition d'affichage
" Affichage permanent * hbit=0 " bit=1
e | =
< [
ok | Aner | | hide |
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IV.5.  Animer un objet voyant

X

IERE . 1
" OB e s Sélectionner 1’objet
Clic-Droit puis « dissocier »
2
En gardant tous les objets
- ;‘”J sélectionnés,
Clic-Droit puis « Propriétés »
Proprie'tés nes objets selectionnes ]
3 ‘ Animation I Type &nim. | Dessinl
Affecter un symbole pour I’animation I Animation _
des objets B i [Fan =]
Exemple : \
.. Symbole % v
+» Un bit interne : %MO0 » il il =] ,
+ Un bit de mot : %MWO0 : X0 Condition d'affichage :
" Affichage permanent & bit=0 " bit=1

i =)

Annuler | sppliquer | Aide

o]
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V. Programmation d’un pupitre de commande XBT.

V.1.Composition du pupitre

! T | Telemecaniaue

Voyants d’états

fBT

4

S Affichage d’une page

Touches systémes

‘O

\ 0

- X DEL 7 8
i

1 5C MENU 4 5

o
MOD ) 1 2
[ +/- 0

\ Touches numériques

O

‘C

|0

\

Touches fonctions

V.2.Les informations qui peuvent transiter entre 'automate et le pupitre XBT

Table Dialogue (toutes fonctions) Acces
n+0 Image touches fonction statiques XBT -> API
n+1 Image touches systéeme XBT -> API
n+2 Image touches numériques XBT ->API
n+3 Contréle de la communication XBT -> API
n+4 Mise a I'heure API XBT ->API
n+8 Numeéro page affichée XBT ->API
n+9 Numéro du dernier champ saisi XBT -> API
n+10 Numéro derniére alarme prise en compte XBT ->API
n+11 Compte rendu XBT ->API
n+12 |Numéro page a traiter XBT <-> API
n+13 |Numéro de champ a saisir XBT <-> API
n+ 14 |Autorisation d'écriture table XBT <- API
n+ 15 |Allumage Dels touches fonction statiques XBT <- API
n+16 |Verrouillage des touches fonction XBT <- API
n+ 17 |Verrouillage des touches systéme XBT <- API
n+18 |Verrouillage des touches numériques XBT <- API
n+19 |Table des alarmes XBT <- API
n+ 20 Mise a I'heure du terminal XBT <- API
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V.3.Programmation gréce a XBT-L1000
V.3.1. Nouvelle application

XB 1000
Ouvrir une nouvelle application Fichier Affichage Transfert ?

\M]D”

Choisir le type de pupitr Configuration Iiype lerminal

Références commerciales Protocoles

XBT-HOT1010  |a| _
XBTHO12010 Unitelway
XBT-HO12110 ()
XBT-HE11050
T-PO11010
Valider T-P012010

e
Annuler Aide

Pour une communication entre un automate TSX37 choisir le protocole Unitelway\

Une page vide apparait :  AppliT-T:PAGE1

Ainsi que plusieurs nouvelles icones :

Fichier Edition Affichage Page Configuration Transfert Simulation Fenétre ?

D= H

D A A2 oD

Il est possible d’écrire un texte su ignes de la page blanche, mais aussi d’ajouter un lien
vers une autre page ou un champqui permettra d’échanger des valeurs avec I'automate.

Pour permettre la visualisation des différentes pages et les liens créés entre elles, il est
possible d’afficher 'arborescence des pages « Menu : fenétre -> Arborescence des pages »

Type: | APPLICATION v 5 Pagels)

O 2AUTOMATIQUE
<~ 3CHOIXACTION
O 4VERIN

O SVENTOUSE
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V.3.2. Insertion d’un champ
Lorsque vous voulez insérer un champ la fenétre apparait :

Choisir 'adresse du mot Insére Champ Kﬂ
“UNITELWAY" - DLL V4.20

ariable associée
=
A - |

Equipement: MASTER

Annuler

Choisir le format mot, la taille et le type Options...

A Format
de celui-ci :
- Décimal Obiet: | Mot
- Hexadécimal A
. ide
- Binaire )

On utilise les options du champ pour définir son accés en lecture seule ou en lecture/écriture

On obtient alors le champ ainsi

<~ AppliT - 1:PAGE 1

Bilan : dans cet exemple la valeur de ce champ se trouvera dans le mot %MWO et sera
une valeur décimale.
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V.3.3. Table de dialogue

La table de dialogue est la charniére entre 'automate et le pupitre, c’est dans cette table que
sont définies les informations qui transitent entre les deux et les adresses utilisées.

Menu configuration -> Table de dialogue :

Choisir les fonctions
qui seront utiles pour
votre application et les
ajouter dans le cadre

au hat \

Conﬁguraﬁon Table'Dialogue

Table Dialogue [Fonctions sélectionnées)

n+0 Image touches fonction statiques XBT ->API
XBT 4P|

n+1  Numéro page affichée

Ajouter

f

Fonctions Disponibles

+

Image touches systéme

Images touches numériques

Contrdle de la communication

Mise & 'heure API

MNuméro du dermier champ saisi

MNuméro dermiére alarme prise en compte
Compte rendu

MNuméro page a traiter

Acces

Supprimer

Taille [mots)

1
(1)
(1)
(4)
(1)
(1)
(1)

~

11|

y Modifier...

v Utiliser Table de Dialogue

Taille Totale

2 mot(s)

Mot d'autorisation
ABD2

Fonction Sélectionnée

mot(s]
Cycle
Adresse [n) Annuler
ZMw100
Aide

Choisir 'adresse de la premiére fonction

Bilan : dans cet exemple

- L'image des touches fonction statiques se trouvera dans le mot %MW100
- Le numéro de page affichée se trouvera dans le mot %MW101

La valeur du mot %MW100 dépendra de I'appui ou non sur les touches (F1, F2,..

F12).




BTS Maintenance des

systémes Savoirs associés s7

Pluritechnologie Dossier d’aide 25/29

V.3.4. Exemples
Exemple 1: On veut activer la sortie %Q2.1 lors de I'appuie sur la touche F8

L’opérateur appuie sur la touche F8 :
bit a 1 = image touche appuyée

F16| F15| F14| F13| F12| F11|F10| F9|F8|  F7| F6/ F5 F4| F3|F2| F 1
bit15 7 6 bit 0

Le mot %MW100 a pour valeur : 0000 0000 1000 0000 en binaire
0080 en Hexadécimal
128 en décimal

La programmation de la sortie devient :
YoMWW100:X7 %02 1

= O

Exemple 2: On veut activer la sortie %Q2.2 lors de I'appuie sur la touche F1 et que la page 3 soit
affichée

L’opérateur appuie sur la touche F1 :

bit a 1 = image touche appuyée

F16| F15| F14| F13| F12| F11|F10| F9|F8| F7|F6/ F5 F4|  F3|F2|F 1
bit15 7 6 bit 0

Le mot %MW100 a pour valeur : 0000 0000 0000 0001 en binaire
0001 en Hexadécimal
1 en décimal

La programmation de la sortie devient :

%My 100:X0 OMPARE %022

— %hMW101=3

\(/
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V.4.Programmation gréace a Vijeo-Designer

V.4.1.  Nouvelle application #2 Vijeo-Frame

Ouvrir une nouvelle application © Eichier Edition Geénérer [HM

T30 A

[ e[ le]E]s
A RN WY | Waol R

Donner le nom de votre projet (hom du fichier

gz le nom du projet & créer

MNom du projet

Description ou commentaire

Type
() Projet avec une seule cible

O Projet avec cibles

[ Mot de passe du projet
Saisissez le mot l

de passe

Confirmez le mot
de passe
Indication

Cliquer sur suivant (facultative)

Saisissez le nom du projet & créer

Nom du projet IF‘m,;r ]

Choisir le type de pupitre
Cible: 141
Nouveau projet/nouvelle cible

Narn de la cible | B ]
XBTGT4000 Séries v/

| XBTGT4330 (640x480) v/

[<Précédent " Suivant > ] [ Terminer ] [ Annuler ]
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Une page vide apparait :

ﬁﬁl’rojet - Vijeo-Frame - [Cible1 - Ecran1 - Langue1] - [Cible1 - Ecran1 - Langue1]

Fichier Edition Générer IHM Disposer Variable Rapport Affichage Dessin  Qutils Fenétre Aide

D28 . L2 ORAR . TS @ — + weto
EEIEC = D : : :
- - - - v - - - - - o Y. =~ - =
Navigateur v o X Ciblel - Ecranl - Languel w X | Bibliothéque d'Objets v o X

0OE 2 E & L1 " l,,|9‘:'°‘?Favoris -

drroret
=[] Ciblet
= fm Ecrans graphiques
=147 Ecrans de base

1: Ecrani

0% Fenétres popup
Ecrans principaux
[@f] Actions
4[] Environnement

+ Bibliothéque de ressources
+ % Alarmes
. Recettes
#-[5] Journalisation des données
Variables

Z, Gestionnaire d'Entrées{Sar

< >
@) Vijeo-Manager |l Projet
Propriétés v o X
Projet
Mom Projet
Description
Mot de passe di Désactivé v ()
Historique de la Désactivé v
# Synchronisa Désactivé v

Liste des Objets ’ v o X

] <
Fllied 120 |
Or... Nom de l'objet Position Animation Variables

[2)! compte-rendu ELIS(E des Objets

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide X=391, ¥Y=363 Zoom 100% NUM

Lorsque vous cliquez sur I'écran, plusieurs icones sont actives pour ajouter des formes, des
boutons, des voyants, etc. SN A AN PG = AE- T 98- R ® 8 Ei o DR H E L

V.4.2. Configurer la liaison Automate / pupitre

Navigateur wv o X
Clic droit sur Gestionnaire d’entrées/sorties )
« Insérer un nouv ilote »
serer un nouveau pilote FB Projet

=[] Ciblet

=- U] Ecrans graphiques
=- U] Ecrans de base
1: Ecranl
£ Fenétres popup
Ecrans principaux
[%)] Actions
Environnement
% Bibliothéque de ressources
Pﬁ% Alarmes
2 Recettes
| Journalisation des données

Yariables

¥, Gestionnaire d'Entrées/Sor

+

+

+

+




BTS Maintenance des
systémes

Savoirs associés

s7

Pluritechnologie

Dossier d’aide

28/29

Choisir dans la fenétre ci-dessous le pilote de communication (en général Uni-Telway)

Fabricant :

Pilote :
FIPVWAY

Modbus Plus

Uni-Telway

Nouveau pilote

Modbus (RTU)
Modbus Plus USB
Modbus Slave
Modbus TCPIP

XWAY TCPAP

Schneider Electric Industries SAS

| Equipement TSX Series 7
|Equipement Uni-Telway

OK I [ Annuler ] [

V.4.3. Configurer le tableau de dialogue

Sélectionner le pilote de communication et cliquer

sur tableau de dialogue

Activer le tableau de dialogue et ajouter des fonctions

Pargmeétres du tableau de dialogue

Activer le tableau de dialogue

Propriétés de la fonction
Taux de remplissage

Groupe
d'alarmes

Taille du tableau d'alarmes l

Taille du tableau d'impression |
format libre I

Adresse de départ I | 4]

Temps de cycle I 1.0 s

' Fonction / Echange Taille [ADRES. ..
Taile: 0 mots

Mot d'autorisation :

Format d'heure

Automate

Terminal (IHM)

42240 (0xA500)

|

0K | [ Annuer | [ Aide

Aide
S
=7, Gestionnaire dEntrées/Sor
= @ UniTelway02 [ COM1 ]
» 90 EquipementUniTel
< >

Meo-raianager @P{Ojet
Propfié}és\ v 3 X

Equipement
Mom pementUniTelwayD
Equipement ipehsent Uni-Telway
Configuration

[# Fréquence c Moyen
Tableau de dial

Les fonctions que I'on peut ajouter
sont détaillées dans le chapitre V.1
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V.4.4. Ajouter des variables
Les variables (bit, mot, etc.) sont utilisées pour échanger des informations entre 'automate et

le pupitre. Navigateur v o X
%)
Clic droit sur Variables e Projet
« Nouvelle variable » =[] ciblet

= [{E] Ecrans graphiques
. - = @1 Ecrans de base
Entrer : le nom de la variable T
Le type (entier, booléen,etc.) B Fenétres popup

L’adresse (%MW.., %M., etc.) Ecrans principaux

Actions

# Environnement

+ % Biblioth&que de ressources
LR’

+ Alarmes
Jl Recettes
M. 4] Journalisation des données

Yariables

Z Gestionnaire d'Entrées/Sor

Nouvelli: variable .
Le groupe de scrutation correspond

PaanEhes £ Nigo & 6 chete Alagme a la liaison avec votre automate.
Propriétéq de base Détais des données
Description :
Type ded données :
Entier v Dimension du 0
tableau :
Source de données : Partage : Groupe de scrutation A/
O Intemne EquipementUniTelway(2 v
® Exteme Adresse du périphérique];
M=
[[) Adresse indirecte
| 2l
[ OK I [ Annuler ] [ Aide ]

V.4.5.  Utilisation des variables
Les variables sont ensuite utilisées pour I'allumage d’'un voyant (bit) ou I'affichage d’'une valeur
numeérique (mot).



