Cours PHP

le DD/12/YY

Introduction

Notion Client/serveur

Le client est le navigateur web(firefox, internet explorer, opéra, safari...). Le serveur est l'ordinateur qui héberge le site (EasyPhp est un logiciel qui installe un seveur sur votre ordinateur pour tester votre site sans passer par un hébergeur. )

Présentation d’Html

Le rôle du html est de structurer le contenu informatif du site et de le mettre en forme. On peut utiliser entre autres les tableaux html pour la mise en page et des balises de mises en forme pour mettre en valeur les informations(taille de police, couleurs, alignement...)

L'évolution du html tend à séparer les contenus de la mise en forme. Le xhtml (une évolution du html) se focalise plus sur la structure du contenu (déclarer les titres, les paragraphes, les bandeaux, les barres de navigations, les pieds de pages). Et ce sont les feuilles de styles qui gérent la mise en forme.

Javascript

Le Html n'est pas un langage de programmation donc il ne peut intéragir avec le client, il est en quelques sorte figé. 

Le javascript, lui, est un langage de programmation client. Il va donc nous permettre d'effectuer des actions dans le navigateur. On va pouvoir par exemple animer des images, créer des effets de survols sur des images, contrôler un formulaire et ce sans recharger la page.

En général on l'utilise pour modifier ou contrôler un contenu déjà existant en html.

 PHP

Le php est aussi un langage de programmation. Mais c'est un langage côté serveur qui s'exécute chez l'hebergeur. Il va également permettre d'intéragir avec les visiteurs mais aura besoin de recharger la page pour obtenir le résultat. Il sera souvent utiliser pour modifier le contenu du site et afficher les pages en fonction des choix de l'internautes. On parle alors de contenu dynamique (images, texte, dates)

Possibilités réalisables avec quelques bases :

· Afficher une image ou un texte au hasard

· Afficher la date du jour, la date de modification du fichier

· Faire une galerie photo

· Permettre de rajouter des photos facilement sur le site

· Créer un module de news

· Créer des accés privés, suivre les internautes (caddie, site personalisé...)

· Créer des catalogues (liste-détail produits, recherche, ajouter, supprimer, modifier)

· Compteur de visite, des statistiques

· formulaire de contact

· Sondage

· Include (comme les modèles en plus puissant)

· Forum

· NewsLetter (sarbacanne)

· Quizz...

Les premiers pas en php

Pour insérer du php dans une page web, le fichier doit finir par l'extension .php. Pour contrôler le résultat il faut placer le fichier sur un serveur web compatible avec php (easyphp ou votre hébergeur)

Par exemple pour écrirer un texte dans une page on va utiliser la syntaxe ci-dessous que l'on va insérer dans notre fichier html (n'oubliez pas l'extension .php). Il faudra enregistrer ce fichier dans le dossier « www » du dossier eaysphp qui se trouve par défaut dans le dossier progammes files sous windows. Il faut qu' easyphp soit lancer et pour tester le fichier dans le navigateur il faut taper l'adresse du serveur 127.0.0.1 

<html>
<body>
< ?php echo « mon premier programme PHP »; ?>
</body>
</html>

Le code PHP peut donc être directement inséré dans les pages html. Il suffit de mettre le code html entre les balises <? et ?>, ou <?php et ?>. 

Pour insérer des commentaires dans les pages on utilise

// écrire ici ses remarques ou explications

 ou

 /* écrire ici ses remarques ou explications */

Les variables

Les variables nous permettent de stocker, le temps de l'exécution d'un script, des valeurs numériques ou alpha numérique. 

Les variables commencent par le symbole dollars $. On ne commence pas par un chiffre, php distingue la casse des caractères (majuscule ou minuscule), on peut utiliser le tiret bas pour remplacer les espaces ou commencer avec un chiffre en deuxième position. On n’a pas besoin de déclarer les types de variables sous PHP (entier, chaîne, virgule flottante, tableau, objet). Octale commence par 0 et hexa commence par 0x

Du texte

$tutu = « un texte »;

Un entier

$tutu = 5445;

Un nombre à virgule

$tutu = 35,34534;

Les chaînes de caractères

Comme on ne déclare pas le type de variable sous php on utilise les guillemets ou les simples quotes pour le texte (chaîne de caractère) ou on ne met pas de guillemet pour les nombres (entier, virgule flottant).

Pour concaténer du texte avec des variables il faut les séparer par un point.

Echo  "chaine de caractère".$variable

Pour intégrer une apostrophe à un texte on utilise la carctère d'échappement \. Ce carctère permet d'annuler « l'effet » du caractère suivant. 

Echo "Il s'appellait \"Otello\", gagner plein de \$ mais ne savait pas faire de vélo..."

La barre oblique annule l'effet du guillemet et du dollars

Intégration du PHP dans le HTML et vice et versa

Pour afficher du texte avec php on utilise par exemple la fonction echo

echo "tutu";

Mais le php ne sait pas mettre le texte en forme. Par exemple si on veut mettre le texte en gras on va utiliser le html.

<strong><?php echo "tutu"; ?></strong>

Ou alors


<?php echo "<strong>tutu</strong>";?>

Interagir avec l’utilisateur

Pour intéragir avec l'utilisateur il faut récupérer ses choix et les transmettre à une autre page. En effet on est obligé d'aller vers le serveur pour exécuter le php.

Pour cela on peut soit utiliser les formulaires, soit utilser les liens.

Passage de variable d’une page à une autre via un lien

Par exemple on va proposer à l'internaute de changer la couleur du fond de la page deuxième page.

Pour faire un lien on utilise le html voici le code de la page1.php.

<a href="page2.htm">Fond bleu</a>

<a href="page2.htm">Fond rouge</a>

Si l'on veut rajouter un code couleur à notre lien on rajoute un point d'interrogation  et ensuite on liste nos variables. Si on a plusieurs variables on les sépare avec des esperluettes  « & ».

On obtient donc un lien : 

nom-de-fichier.php?nom-de-la-variable=valeur-de-la-variable&nom-de-la-varaible-2=valeur-de-la-variable2

<a href="page2.htm?fond=blue">Fond bleu</a>

<a href="page2.htm?fond=red">Fond rouge</a>

Sur page2.php on récupère la ou les variables, par exemple pour l'afficher, en utilisant la syntaxe suivante :

echo $_GET['fond'];

Si on souhaite changer la couleur du fond on va donc changer la valeur de l'attribut bgcolor du body.

<body bgcolor=”<?php echo $_GET['fond'];?>”>

La couleur de fond est <?php echo $_GET['fond'];?>.

</body>

Application : faite une page avec 5 liens qui permettent à l'internaute d'afficher dans une deuxième page une des 5 images choisies. ( vous devez donc avoir 2 fichiers php et 5 fichiers images dans votre dossier)

Passage de variable d’une page à une autre via un formulaire

On utilise également les formulaires pour intéragir avec l'internaute.

Par exemple on peu demander à l'internaute de choisir ça couleur et d'écrire son nom via un formulaire.

Pour cela il faut faire un formulaire en html et demander à ce formulaire d'appeller une page de résultat qui va traiter les données transmises.

Avec le formulaire, vous pouvez choisir deux méthodes pour passer vos variables d'une page à une autre : get ou post.

La première est en fait le même principe que pour les liens, vous allez voir dans l'url les noms des variables et leurs valeurs. Avec POST c'est un peu plus « sécurisé » dans le sens ou on ne voit pas les valeurs dans l'url. De plus l'url reste plus lisible.

La page du formulaire : Index.php

<form action="resultat.php" method="get">

votre nom : <input name="nom" type="text"><br>

votre couleur :<input name="couleur" type="text">(blue, red, yellow, green...)<br>

<input type="submit" value="Envoyer">

</form>

La page de résultat : resultat.php (si méthode get choisie)

<body bgcolor=”<?php echo $_GET['couleur'];?>”>

Bonjour <?php echo $_GET['nom'];?><br>

La couleur de fond choisie est le  <?php echo $_GET['couleur'];?>.

</body>

Avec la méthode post pour récupérer les variables on va saisir 

$_POST['couleur']; au lieu de $_GET['couleur'];

Pour récupérer les champs de type texte, liste déroulante et radio, on utilise donc la syntaxe suivante $_GET[« nom_champ »] ou $_POST[« nom_champ »].

Pour les champs de type checkbox, il faut nommé les champs « nom[] » et on récupère 

$_POST["choix0"]

$_POST["choix1"]

$_POST["choix2"] 

Ce sera plus facile à comprendre quand vous aurez vu ce que sont les tableaux

Envoyer un e-mail via un formulaire

Pour que les visiteurs puissent vous contacter il est conseillé d'utiliser un formulaire à la place du mailto:.

En effet les internautes n'ont pas toujours outlook express configuré sur leur machine. De plus cela évite d'avoir son adresse en texte dans la page et évite ainsi les problèmes de spam. 

Pour cela on utilise la fonction mail qui permet à php d'envoyer des mails. Pour tester cette fonction on doit avoir un serveur mail sur sa machine. Comme c'est rarement le cas soit on configure le fichier php.ini pour qu'il utilise le serveur mail de son fournisseur d'accés (par exemple smtp.free.fr) ou alors on test le site chez son hébergeur.

Le premier paramètre est l'adresse du destinataire, ensuite c'est le sujet, le contenu du message et enfin l'adresse de l'expéditeur pour pouvoir lui répondre.

Mail("webmaster@tutu.com", "sujet", "contenu", "From:moi@titi.com");

La page du formulaire : Index.php

<form action="resultat.php" method="get">

votre adresse : <input name="adresse" type="text"><br>

votre sujet :<input name="sujet" type="text"><br>

votre message : <textarea name="contenu"></textarea><br>

<input type="submit" value="Envoyer">

</form>

La page résultat qui envoie le mail et confirme à l'internaute que le message a bien été envoyé. 

Remarquez les accolades autour des variables GET qui permettent d'insérer qui évitent de concaténer les variables avec les chaines de caractère.

"Chaine de caractère concaténée".$_GET['variable']."avec une variable"

"Chaine de caractère {$_GET['variable']} avec les accolades"

<?php 

Mail("webmaster@tutu-titi-tata.be", "{$_GET['sujet']}", "{$_GET['contenu']}", "From:{$_GET['adresse']}");

Echo "Votre message <strong>".$_GET['sujet']."</strong> a bien été envoyé. Nous vous répondrons à l'adresse <strong>". $_GET['adresse']."</strong> le plus rapidement possible."; ?>

La fonction mail() peut être envoyer d'autres informations voir ci-dessous.

$entetemail  = "From: contact@tutu.com \n"; // Adresse expéditeur
$entetemail .= "Cc: \n"; // Copies conformes
$entetemail .= "Bcc: \n"; // Copies cachées
$entetemail .= "Reply-To: contact@tutu.com\n"; // Adresse de retour
$entetemail .= "X-Mailer: PHP/" . phpversion() . "\n" ;// logiciel de courrier
$entetemail .= "Date: ".date("D, j M Y H:i:s -0600"); //date du mail

mail(«tutu@free.fr », « objet », « sujet », $entetemail);

Les tests ou les choix ou les conditions

Les tests vont permettre de faire des choix. Par exemple avant d'envoyer un mail on peut tester si les champs ont été remplis sinon on n'envoie pas le mail.

On peut donc tester si le champ est égal à ce que l'on souhaite (par exemple si il contient bien du texte) mais on peut également tester si c'est différent, supérieur ou inférieur (par exemple tester si l'âge est supérieur à 18 ans)

On test donc si c'est égal à ce que l'on souhaite, alors on fait quelques choses sinon on fait autre chose.

If ($age>=18){


on fait quelques chose

}else{


on fait autre chose

}

Les différents opérateurs de comparaison == ou <= ou >= ou <> ou != (différent)

On peut tester plusieurs choses. Par exemple le champ nom est rempli et le champ courrier est rempli. Pour cela on utilise les opérateurs logiques  $a && $b (et), $a || $b (ou), $a xor $b(soit l'un, soit l'autre)

If ($age>=18 && $mail="valide"){


on fait quelques chose

}else{


on fait autre chose

}

Si on reprend la page résultat qui envoie le mail et que l'on souhaite tester si l'internaute à bien rempli

<?php 

if ($_GET['sujet']!="" &&  $_GET['contenu']!="" && $_GET['adresse']!=""){


Mail("webmaster@tutu-titi-tata.be", "{$_GET['sujet']}", "{$_GET['contenu']}", "From:{$_GET['adresse']}");


Echo "Votre message <strong>".$_GET['sujet']."</strong> a bien été envoyé. Nous vous répondrons à 
l'adresse <strong>". $_GET['adresse']."</strong> le plus rapidement possible."; ?>

}else{


Echo "Au moins un des champs n'a pas été rempli."

}

Pour aller plus loin dans le test de notre formulaire, on pourrait tester si les champs doivent contenir des caractères alpha-numérique ou alors des numériques ou des virgules ou si il est vide avec :

· Is_string()

· is_numeric()

· is_float()

· empty()

Pour tester simplement une adresse mail on peut vérifier si elle contient un point et un arobase. 

$point = strpos($_POST["nom"],".");

$aroba = strpos($_POST["nom"],"@");

if($point ==''|| $aroba==''){


echo "l'adresse n'est pas valide";


}

Exercice d'application avec la date:

On pourrait également afficher une formule de politesse en fonction de l'heure. Pour cela il faut utiliser une fonction php qui nous permet d'afficher l'heure. Elle peut aussi afficher la date. Voici quelques exemples d'utilisation de la fonction date()

<?php

/* Aujourd'hui, le 12 Mars 2001, 10:16:18 pm */

  $aujourdhui = date("F j, Y, g:i a");                 // March 12, 2001, 10:16 pm

  $aujourdhui = date("m.d.y");                         // 03.12.01

  $aujourdhui = date("j, m, Y");                       // 12, 3, 2001

  $aujourdhui = date("Ymd");                           // 20010312

  $aujourdhui = date('h-i-s, j-m-y, it is w Day z ');  // 05-16-17, 12-03-01, 1631 1618 6 Monpm01

  $aujourdhui = date('\C\'\e\s\t\ \l\e\ jS \j\o\u\r\.');   // C'est le 12th jour.

  $aujourdhui = date("D M j G:i:s T Y");               // Mon Mar 12 15:16:08 MST 2001

  $aujourdhui = date('H:m:s \m \e\s\t\ \l\e\ \m\o\i\s');     // 17:03:18 m est le mois

  $aujourdhui = date("H:i:s");                         // 10:16:18

// notation française

$aujourdhui = date("d/m/y");                         // 12/03/01

$aujourdhui = date("d/m/Y");                         // 12/03/2001

?>

Exercice : afficher la date du jour

Afficher le texte « bonjour nous sommes le : » suivi de la date du jour

Correction :

<center>Bonjour nous sommes le :
<?
$date = date("d-m-Y"); 
echo "$date"; 
?>
</center>

Exercice : Pour afficher un texte selon l’heure de la journée

Selon l'heure de la journée le visiteur aura un message d'accueil personnalisé (bonjour, bon apétit, bon après-midi, bonne nuit)

Correction :

$heure = date(“g”);

if( $heure>=6 && $heure<12 ) {


echo  "Bonjour";

} else if( $heure>=12 && $heure<14 ) {



echo  "Bon apétit";

} else if( $heure>=14 && $heure<=18 ) {


echo  "Bon après midi";

} else if( ($heure>=19 && $heure<=23) || ($heure>=0 && $heure<=5) ) {


echo  "Bonne nuit";

}

Exercice : une calculette avec une liste déroulante

Faire une calculette simple avec deux champs texte, une liste déroulante pour choisir l'addition, la soustraction, la division ou la multiplication et un bouton résultat. Il faudrait que le résultat s'affiche dans la même page que le formulaire.

Code de la liste déroulante

<select name="select"> 

<option value="+">+</option>

<option value="-">-</option>

<option value="*">*</option>

<option value="/">/</option>

 </select>

Extrait du code de la calculette

<?

If (empty($_POST["Val1"]) || empty($_POST["Val2"])){

Echo "Il manque au moins une valeur dans un des champs";

}else{

if ($_POST["select"]=="+"){

echo $_POST["Val1"] + $_POST["Val2"];

}

if ($_POST["select"]=="*"){

echo $_POST["Val1"] * $_POST["Val2"];

}

if ($_POST["select"]=="/"){

echo $_POST["Val1"] / $_POST["Val2"];

}

if ($_POST["select"]=="-"){

echo $_POST["Val1"] - $_POST["Val2"];

}

}

?>

Exercice : Le hasard

Pour tirer un chiffre au hasard on utilisera la fonction rand(). 

Par exemple en tapant rand(0,10) le php va tirer un chiffre au hasard de 0 à 10 inclus.

Cela va nous permettre entre autre d'afficher des images aléatoirement.

Essayer donc d'afficher une image sur une page de manière aléatoire. Vous aurez donc un fichier avec 5 images et un fichier php. Pour que cela fonctionne facilement numéroter vos images 1.jpg, 2.jpg, 3.jpg...

Exercice : Trouver le bon numéro

Toujours avec les chiffres aléatoires. L’utilisateur saisi un chiffre dans un champ texte et si ce chiffre est bien compris dans une fourchette de 1 à 100. Si c'est pas le bon chiffre, lui dire si il est plus grand ou plus petit. Compter le nombre de tentatives. Proposer de rejouer si il a gagné. 

En un peu plus complexe vous pouvez faire un jackpot avec affichage aléatoire de 3 images et quand 2 ou trois images sont identiques créditer un compte. A chaque fois que la personne joue on débite forcément un compte initialiser avec une somme de départ.

<?php

if (isset($_POST["rejouer"])){


$chiffre = rand(0,100);


$nbcoup = 0;

}

if (isset($_POST["go"])){


if (empty($_POST["chiffre"])){



$chiffre = rand(0,100);


}else{



$chiffre=$_POST["chiffre"];


}


$nb_coup=$_POST["nb_coup"];


$nb_coup+=1;


echo "nombre de tentative = $nb_coup<br>";


if ($_POST["nom"]>$chiffre){



echo "le numéro à trouvé est plus petit que {$_POST['nom']}";


}else if ($_POST["nom"]<$chiffre){



echo "le numéro à trouvé est plus grand que {$_POST['nom']}";


}else{



echo "Vous avez gagné, c'est bien {$_POST['nom']}";



$gagne = "ok";


}

}

?>

<form action="<?php $_SERVER['PHP_SELF'];?>" method="post">

taper un numéro de 0 à 100 : <input name="nom" type="text" />

<input name="go" type="submit" value="go" />

<input name="nb_coup" type="hidden" value="<?php if(isset($nb_coup)){echo $nb_coup;}else{echo "0";}?>">

<input name="chiffre" type="hidden" value="<?php if(isset($chiffre)){echo $chiffre;}?>">

<?php 

if(isset($gagne) && $gagne=="ok"){


echo '<input name="rejouer" type="submit" value="rejouer" />';

}

?>

</form>

Les tableaux

Les tableaux indicés

Les tableaux sont des supers variables dans le sens où ils peuvent contenir plusieurs valeurs.

Une variable = 1 valeur

Un tableau = plusieurs valeurs

Par exemple si l'on souhaite afficher une phrase parmi 5 au hasard. On utilise la fonction rand comme pour les images, mais il faut les 5 phrases. Soit on déclare 5 variables soit on déclare un tableau.

Avec 5 variables on aurait :

$phrase1 ="dsfsd sqf sq";

$phrase2 ="sqdf qssq f";

$phrase3 ="sqdf sd ";

$phrase4 ="sqdf sq f";

$phrase5 ="q sfsqf ";

Avec un tableau :

$phrase = array("rien ne sert de partir à point", "pierre qui roule", "l'argent ne fait pas le", "honni soit qui mal y");

Pour récupérer les valeurs du tableau on utilise un indice. Par exemple pour afficher la première phrase du tableau (on commence à compter avec le 0):

echo $phrase[0];

L'avantage d'un tableau c'est qu'il peut contenir beaucoup de valeurs, qu'on peut en rajouter et en retirer facilement, qu'on peut le trier, faire des recherches...

Ci dessous trois façon d'insérer des valeurs dans un tableau.

$toto[0]=10 ; $toto[1]=30 ;

$toto[]=10 ; $toto[]=30 ;

$toto=array(10,30) ;

Exercice : Phrase aléatoire

Afficher aléatoirement 1 phrase parmis 5 dans une page.

Les tableaux associatifs

Pour récupérer les informations d'un tableau on peut utiliser un numéro d'index mais on peut également donner un nom au lieu du numéro. Ainsi on appelle la valeur du tableau non par son numéro mais par son nom.

Il faut tout d'abord créer le tableau en associant un nom aux valeurs.

Par exemple si on veut mémoriser dans un tableau les desserts de la semaine et ensuite afficher le dessert du mercredi.

$dessert= array("lundi"=>"fruits", "mardi"=>"yahourt", "mercredi"=>"crème aux oeufs","jeudi"=>"glace","vendredi"=>"tarte");

echo $dessert['mercredi'];

Les tableaux sont plus longs à créer mais on obtient un code plus lisible ($dessert['mercredi'] vs $dessert[2]) de plus si on tri le tableau l'ordre des indexs sera modifier est le 2 ne sera plus forcément le dessert du mercredi.

Les tableaux multi-dimensionnels

Nos tableaux précédents sont intéressants pour contenir beaucoup de valeurs mais sont encore limités. En effet si dans un même tableau menu je veux mettre les entrées, les plats de résistance et les desserts, comment faire?

On va utiliser les tableaux multi-dimensionnels. C'est comme les tableaux imbriqués :o)

Le but est de faire un tableau menu qui va contenir cinq tableaux (un par jour) et dans chaque tableau on aura trois valeurs ( entrées, plats de résistance et dessert) 

$menu = array(


array("tomate","poulet","fruits"),


array("sardines","poisson","yahourt"),


array("quiche","boeuf","crème aux oeufs"),


array("saucisson","pizza","glace"),


array("melon","tourte","tarte")

)

Pour avoir le dessert du mardi

echo $menu[2][2];

Avec un tableau associatif le tableau est un peu plus compliquer à mettre en oeuvre

$menu = array(


"lundi"=>array("entre"=>"tomate","plat"=>"poulet","dessert"=>"fruits"),


"mardi"=>array("entre"=>"sardines","plat"=>"poisson","dessert"=>"yahourt"),


"mercredi"=>array("entre"=>"quiche","plat"=>"boeuf","dessert"=>"crème aux oeufs"),


"jeudi"=>array("entre"=>"saucisson","plat"=>"pizza","dessert"=>"glace"),


"vendredi"=>array("entre"=>"melon","plat"=>"tourte","dessert"=>"tarte")

);

Pour avoir le dessert du mardi

echo $menu[2]["dessert"];

Exemple de contenus de tableaux multidimensionnel :

Un tableau multidimensionnel comportant des noms de fruits ainsi que leurs images

Un tableau multidimensionnel comportant les noms des régions et leurs départements

Un tableau multidimensionnel comportant des noms, prénoms et téléphone

Fonctions liés aux tableaux

Il exite plusieurs fonctions qui permettent d'agir sur un tableau, en voici quelques unes. Vous trouverez la liste exaustive dans le manuel php.

· Array_push($tableau, $variable) = ajoute un élément à la fin du tableau

· Array_pop($tableau) = retire un élément à la fin du tableau

· Count ($tableau) = compte le nombre d'élément d'un tableau

· In_array($variable,$tableau) = recherche si une valeur est contenue dans le tableau

· Arsort($tableau) = trie le tableau dans le sens inverse

· Asort($tableau) = trie le tableau

· reset()=Remet le pointeur interne de tableau au début.

· Pos()=Retourne la valeur de l'élément courant d'un tableau. 

· Key()=Retourne l'indice de l'élément courant d'un tableau. 

· Next()=Avance le pointeur interne d'un tableau. 

· Prev()=Recule le pointeur courant de tableau. 

· End()=Positionne le pointeur de tableau en fin de tableau. 

Les boucles

La boucle for

Nos tableaux sont bien sympas mais s'il faut écrire echo $menu[2]["dessert"]; je ne sais combien de fois pour afficher le menu c'est pas très productif le php. D'autant plus qu'il n'y a pas grand chose qui change à chaque fois.

C'est là qu'interviennent les boucles. Elle vont nous permettre de répéter x fois une action ou un affichage qui se ressemble plus ou moins.

Par exemple si je veux afficher un 10 fois tutu sur ma page (c'est très utiles :o). Je vais demander à une boucle de se répéter 10 fois et dans la boucle je demande d'afficher tutu.

For ($i=0;$i<10;$i++){


echo "tutu<br>";

}

traduction : Pour i égal 0, tant que i et inférieur à 10 tu exécutes ce qu'il y a dans la boucle et tu rajoutes 1 à i

De la même manière on pourrait lui demander de compter jusqu'à 10.

 For ($i=0;$i<10;$i++){


echo "$i<br>";

}

Maintenant si on en revient à notre menu avec le tableau des desserts, on s'aperçoit que les boucles pourraient nous permettre d'afficher la liste des desserts plus facilement quand les affichants chacun leur tour avec echo. 

La seul chose qui change entre les différents echo est le numéro index du tableau $phrase. On remplace juste ce numéro par une variable qui s'incrémente et le tour est joué.

$phrase = array("rien ne sert de partir à point", "pierre qui roule", "l'argent ne fait pas le", "honni soit qui mal y");

For ($i=0;$i<4;$i++){


 echo $phrase[$i]."<br>";

}

Exercices : création de tableau html

· Afficher un tableau html d'une ligne de 10 cases avec dans chaque case un n° de 0 à 9

· Afficher un tableau de 10 lignes sur 1 colone avec  des couleurs de fonds alternées.

· Afficher un tableau html de 10 lignes et de 10 cases

· Afficher une table de multiplication de 1 à 10

· Utiliser les fonctions de tableau vu dans la rubrique tableau (pour ajouter, trier, compter...) et afficher le résultat grâce aux boucles

Aide pour alterner les couleurs

if($bg_color=="red"){$bg_color="green"}else{$bg_color="red"}

Correction d’un tableau de multiplication

echo "<table border=1 cellpadding=5 cellspacing =0>";

for ($i=1;$i<10;$i++){


echo "<tr>";


for ($j=1;$j<10;$j++){



if ($i==1 || $j==1){$color="pink";}else{$color="white";}



echo "<td bgcolor=$color>".$i*$j."</td>";


}


echo "<tr>";

}

echo "</table>"; 

foreach : afficher un tableau associatif

Pour afficher les tableaux associatifs php possède une boucle spécialement adaptée : foreach

Elle permet de lister les valeurs d'un tableau ainsi que ces clés.

$dessert= array("lundi"=>"fruits", "mardi"=>"yahourt", "mercredi"=>"crème aux oeufs","jeudi"=>"glace","vendredi"=>"tarte");

echo $dessert['mercredi'];

Affichez les valeurs :

foreach($dessert  as $value){


echo $value;


echo "<br>";

}

Affichez les clés :

foreach($dessert  as $key=>$value){


echo $key;


echo $value;


echo "<br>";

}

Exercice :  afficher un tableau mutlidimensionnel

Récupérez le tableau du menu avec tous les repas de la semaine et affichez les dans un tableau mis en page en html

Indice : il va falloir utiliser une boucle à l'intérieur d'une autre et récupérer la clé pour vider chaque sous tableau.

Débugage : Afficher un tableau pour contrôler son contenu

Pour contrôler le contenu d'un tableau et vérifier qu'il contient bien les bonnes valeurs on va utiliser la fonction Var_dump() ou print_r(). La balise <pre> va permettre d'avoir un minimum de mise en forme pour faciliter la lecture des infos

Var_dump() ou print_r(); (renvoie les infos d’une variable, utiliser <pre>pour la mise en forme)

$a = array (1, 2, array ("a", "b", "c"));

echo "<pre>";

print_r ($a);

echo "</pre>";

Passer une variable de type tableau d'une page à une autre (avancé)

Cela peut arriver que dans certains cas on doivent faire passer une variable de type tableau d'une page à une autre.(c'est relativement rare) 

Comme c'est une variable un peu plus complexe que les variables classiques (c'est en fait plusieurs variables réunies en une) il faut utiliser un champ de formulaire caché et une petite astuce.

Dans le fichier de départ on utilise serialize pour transformer la structure du tableau en simple phrase et  htmlentities pour convertir les caractères spéciaux éventuels en html.

<input type="hidden" name="reponseExact" value="<? echo htmlentities(serialize($reponseExact)); ?>">

Dans le fichier de résultat on utilise unserialize pour retransformer la phrase en tableau et  stripSlashes pour retirer les slashes qui pourrait être ajouter automatiquement par le serveur.

$reponseExact = unserialize(stripSlashes($_POST['reponseExact']));

Les fonctions

Parfois dans votre code vous pouvez avoir des opérations qui se répétent plusieurs fois (calculer la tva, afficher une série de questions, lister des produits...) 

Dans ce cas on peut faire des copiers collers mais si on doit modifier un paramètre on doit le faire autant de fois que l'on a copier coller. C'est d'autant plus délicat si ça se répète sur plusieurs pages, on peut en oublier une...

L'autre solution est d'utiliser les fonctions. Le principe est d'insérer tout ce qui doit se répéter dans une fonction et ensuite on appelle la fonction par son nom à l'emplacement souhaité.

1. On déclare la fonction

Function affiche(){


le code qui va afficher le produit, sa photo, son prix et sa description

}

2. On appelle la fonction à l'endroit souhaité en écrivant:

 affiche();

Par exemple pour calculer la tva (la fonction round() est utilisé pour arrondir à deux chiffres après la virgule):

<?

function tva($montant){


$resultat = $montant * 0.196 ;


$resultat = round ($resultat, 2);


return $resultat;

}

echo tva(300);

?>

$montant est un paramètre de la fonction qui va nous permette de personaliser l'exécution du « mini-programme » de la fonction selon par exemple des choix d'utilisateurs.

Round est une fonction prédéfinie. Php possède comme cela tout un lot de fonction pour gagner du temps et faciliter votre travail. On peut utiliser des fonctions pour manipuler les images, les textes, les tableaux, les fichiers, les bases de données...

Voici quelques fonctions prédéfinis qui permettent de manipuler le texte, d'arrondir un chiffre ou d'afficher l'heure (Allez jeter un oeil au manuel php par curosité) : 

Compter le nombre de lettre d’une chaine

Strlen() ;

Afficher chaque caractère les uns après les autres avec une boucle for 

$texte[$i] ;

En majuscule

Strtroupper() ;

En minuscule

Strtolower() ;

Première lettre en Majuscule

Ucfirst() ;

Renvoie la position d’un ou plusieurs caractères dans une chaîne

Strpos($texte, « tutu »)

Extraire une sous-chaine de caractère (permet de tronquer un texte à 100 caractères par exemple)

Substr($texte, 0, 100)

Exercice : convertisseur de monnaies

Vous devez réaliser un convertisseur de monnaies. L'internaute doit pouvoir inscrire dans un champ un nombre et choisir son type de monnaie. En appuyant sur le bouton convertir il obtiendra la nouvelle valeur. Arrondir à trois chiffres après la virgule.

Les taux pour 1 euro (35 rouble, 127 yen, 1,56 francs suisse)

Exercice : faire un quizz (difficile)

Proposer quelques questions à l'internaute qui pourra répondre à l'aide de bouton radio. Quand il clique sur le bouton résultat, vous rechargez la page et affichez les résultats. Vous comptez le nombre de bonnes réponses et calculez le pourcentage de réussite. Dans un premier temps faites l'exercice sans fonction et ensuite essayer de voir comment avec une fonction on peut simplifier le code et faciliter sa maintenance et sa réutilisabilité.

Correction :

<?

function question ($question, $reponsePossible, $nomQuestion, $reponseExact, $choix){


Echo "<p><b>$question</b></p>";


$val =0;


foreach ($reponsePossible as $var){


Echo "<p><input type=\"radio\" name=\"choix".$choix."\" value=\"$val\">";


Echo $var."<br>";


$val++;


}

}

$question = array("Qui a écrit MME Pélican","Qui a écrit Nestor va à la pêche","Pourquoi Nestor n'a-t'il rien pêché?");

$nomQuestion = array("comtesse", "chateau", "lac");

$reponsePossible = array (array("Nestor Burma", "Julien Drait", "Camille Claudel"),

array("Jean sébastien", "Hercule Poirot", "John"),

array("Peter Pan", "Mandragor", "Rémy"));

$reponseExact = array("1","2","2");

if(!isset($_POST['Submit'])){

?>

<form name="form1" method="post" action="index.php">

<? 

$i=0;

foreach ($question as $valquestion){

question ($valquestion, $reponsePossible[$i], $nomQuestion[$i],$reponseExact[$i], $i);

$i++;

}

?>

<p><input type="submit" name="Submit" value="Envoyer"></p>

  </form>

  <?

}else{

$j=0;

function resultat($question, $reponsePossible, $reponseExact, $choix){


global $j;


echo "<B>".$question."</B><BR>";


echo "La Réponse est : ".$reponsePossible;


If ($reponseExact==$choix){


Echo "<br>Bravo, vous avez gagné.<br><br>";


$j++;


}else{


Echo "<br>Perdu<br><br>";


}

}

for($i=0; $i<count($question) ;$i++){

resultat ($question[$i], $reponsePossible[$i][$reponseExact[$i]], $reponseExact[$i], $_POST["choix$i"]);

}

$Pourcent = ($j/count($question)*100);

$Pourcent = number_format($Pourcent, 2, ',', ' ');

echo "Vous avez ".$j." sur ".count($question)."soit ".$Pourcent."%";

}

?>

Utilisation avancée des fonctions

Les variables locales et globales

Les variables extérieures à une fonction ne sont pas disponibles dans une fonction et, vice-versa (les variables utilisées dans une fonction ne sont pas répercutées à l'extérieur de la fonction). Une variable a donc une "portée" plus ou moins grande selon l'endroit où elle est définie.

Il existe plusieurs niveaux de définition de variable :

Le niveau global, qui permet à une variable d'être visible dans la fonction et à l'extérieur de la fonction. 

Le niveau static permet de définir une variable locale à la fonction, qui persiste durant tout le temps d'exécution du script.

Le niveau local, utilisé par défaut, permet de définir une variable locale classique. Dans la pratique on n'est pas obligé de mettre static devant une variable de ce type sachant que c'est le mode par défaut.

<? 

$chaine = "Nombre de camions : ";

function ajoute_camion($mode='')
{

 global $chaine;
 static $nb=0;

  $nb++; // on incrémente le nombre de camions

 if($mode == "affiche"){
  echo $chaine.$nb; // on affiche le nombre de camions
 }

}

ajoute_camion(); // nb == 1
ajoute_camion(); // nb == 2
ajoute_camion(); // nb == 3
ajoute_camion("affiche"); // affiche Nombre de camions : 4


?>

Retourner plusieurs valeurs

Lorsque vous souhaitez qu'une fonction retourne plusieurs valeurs, le plus simple est d'utiliser un tableau.

<? 

function nom_fonction()
{

.....

return array( $variable1, $variable2, $variable3 ); // on retourne les valeurs voulues dans un tableau

}

$retour = nom_fonction();
echo "$retour[0] - $retour[1] - $retour[2]";

?>

Fonctions résursives

Les fonctions récursives sont des fonctions qui s'appellent elles-mêmes. Ce type de fonction se révèle indispensable pour parcourir une arborescence par exemple.

Prenons un exemple simple.

<? 

function fonction_recursive($n=0)
{

 $n++;
 echo "$n <br>"; 
 if($n < 10){ // si n est inférieur à 10 on continue
  fonction_recursive($n);
 }
 
}

fonction_recursive(); // affiche les nb de 1 à 10

?>

Après avoir traiter le formulaire vous pouvez le rediriger avec :

header(« Location :livre.php ») ;

Modèle via PHP

Le principe des modèles de dreamweaver est intéressant pour créer un site et le mettre à jour facilement. En effet en changeant un fichier on change le site. 

Avec PHP on peut faire la même chose, c'est plus souple et plus puissant. Par contre il faut faire un peut de code.

Mais c'est très imple :o)

Par exemple, si vous souhaitez mettre un copyright en bas de chaque page de votre site. Dans un premier temps, vous inscrivez le copyright dans un fichier texte copyright.txt (ou tutu.txt)

 Copyright © 2005 Tutu World. Tous droits réservés.  

Rajoutez ensuite le code php suivant dans toutes les pages html.

<? include("copyright.txt"); ?>

On peut utiliser pour insérer le contenu d'un fichier dans nos pages les fonctions Require() ou include(). 

La différence en require() et include() est que le premier va toujours lire dans le fichier cible, même si la ligne n'est jamais exécutée (par exemple si elle se trouve dans une condition). De plus elle est lue qu'une seule fois. 

Exercice : mini-site en modèle php

Créer un mini site avec menus, bandeau et pied de page (le menu indiquant la page où l’on est)

La gestion des fichiers

Le php propose plusieurs fonctions qui vont nous permettre d'intéragir avec les fichiers. Cela va par exemple nous permettre de stocker des informations sans forcément mettre en place une base de données.

Les fichiers sont suffisant pour stocker les données si on n'a pas besoin dans notre application de trier, rechercher, d'obtenir de multiples affichages différents avec les même informations, si on n'a pas beaucoup d'informations ou si tout simplement on n'a pas de base de données.

PHP va donc pouvoir lister un répertoire, lire et modifier le contenu d'un fichier, permettre à l'internaute de transférer des fichiers sans utiliser de logiciels FTP...

Ces fonctions vont nous permettre par exemple de faire des sondages, de permettre la mise à jour facile de certaines pages d'un site comme l'actualité, de mettre en place une newsletter, de faire un livre d'or ou un petit forum...

La date de mise à jour

Pour certains contenus il est très utile d'avoir la dernière date de mise à jour. Pour éviter de le faire soit même et donc d'oublier, on peut utiliser la fonction filemtime() qui renvoie la date de dernière modification du fichier. La fonction date() permet de mettre en forme la date. La variable $_SERVER["PATH_TRANSLATED"]  est ce qu'on appelle une variable « superglobale », c'est un tableau associatif qui contient tout un lot d'informations sur le serveur. N'hésitez pas à consulter le manuel php pour en savoir plus.

En lieu et place de cette super variable on aurait pu tout simplement mettre le nom du fichier.

<?
echo "Dernière modification le"; 
echo date( "d/m/Y à H\hi", filemtime($_SERVER["PATH_TRANSLATED"] ) ); 

/*l'anti slash devant le h  permet d'afficher h entre les heures et les minutes*/
?>

Lire dans un fichier

PHP peut donc lire dans un fichier et récupérer ce qu'il a lu pour l'afficher, le stocker dans une variable.

Il faut tout d'abord ouvrir le fichier avec la fonction fopen( « nom du fichier », « paramètre »)

Cette fonction utilise un paramètre qui permet d'ouvrir le fichier avec différents pouvoir :

· 'r'  Ouvre en lecture seule, et place le pointeur de fichier au début du fichier. 

· 'r+' Ouvre en lecture et écriture, et place le pointeur de fichier au début du fichier. 

· 'w'  Ouvre en écriture seule; place le pointeur de fichier au début du fichier et réduit la taille du fichier à 0. Si le fichier n'existe pas, on tente de le créer. 

· 'w+' Ouvre en lecture et écriture; place le pointeur de fichier au début du fichier et réduit la taille du fichier à 0. Si le fichier n'existe pas, on tente de le créer. 

· 'a'  Ouvre en écriture seule; place le pointeur de fichier à la fin du fichier file. Si le fichier n'existe pas, on tente de le créer. 

· 'a+' Ouvre en lecture et écriture; place le pointeur de fichier à la fin du fichier. Si le fichier n'existe pas, on tente de le créer.

Pour exemple pour ouvrir un fichieren lecture seul.

$fichier = fopen("livre.txt", "r") ;

Quand le fichier est ouvert on doit utiliser la fonction fread pour lire le fichier jusqu'à l'endroit voulu. Pour lire le contenu, lit jusqu’à la longueur indiquée ou un retour chariot ou la fin du fichier.

Dans l'exemple ci-dessous on utilise filesize() pour avoir la longueur du fichier

$contenu = fread($fichier, filesize("livre.txt")) ;

Enfin il est fortement conseillé de fermer le fichier après toute utilisation avec fclose().

Fclose($fichier) ;

Exercice : lire un fichier texte et afficher son contenu

Tout est dans le titre

Correction :

<?
$fichier = fopen("texte.txt", "r");

$contenu = fread($fichier, filesize("texte.txt"));
echo $contenu;
fclose($fichier);
?>

Ecrire dans un fichier

Pour écrire dans un fichier on doit d'abord l'ouvrir avec la fonction  fopen() et utiliser les bons arguments pour l'ouvrir en écriture. Ensuite avec la fonction fwrite() on pouvoir y ajouter du texte.

Fwrite($fichier, « coucou ») ;

Exercices : écriture dans un fichier

Essayer les différentes options d'écriture dans un fichier qui contient déjà du texte et observez le résultat.

Lister un dossier

Pour lister un dossier et en afficher le contenu on utilise la fonction opendir(). Si l'on souhaite lister le dossier en cours on utilise le point. Ci-dessous on utilise une boucle que l'on a pas encore vu. La boucle while tourne tant que la condition est vraie. En l'occurence la boucle va afficher avec echo la liste des fichiers contenues dans le dossier jusqu'à ce qu'il n'y est plus rien à afficher.

<?php

$dir=opendir('.');

while ($file = readdir($dir)) {

        echo "$file\n";

}

closedir($handle);

?>

Exercice : lister un dossier 

Lister un dossier sous forme d'une liste de liens et permettre leurs ouvertures en cliquant sur ces liens.

Observer la différence entre cet affichage et l'affichage normal de windows ( le point et le double point)

<?php

$dir=opendir('.');

while ($file = readdir($dir)) {

        echo "<a href='$file'>$file</a><br>";

}

closedir($dir);

?>

Transférer un fichier

Pour éviter à notre client d'utiliser un logiciel FTP qui n'est pas si simple que ça,  le mieux est d'utiliser un formulaire dans le site.

Noter bien les options du formulaire tel que enctype qui sont très importantes pour le bon fonctionnement.

$_SERVER['PHP_SELF'] est encore une super variable, celle-ci est d'autant plus intéressantes qu'elle permet de récupérer le nom du fichier « lui-même ». C'est très utile quand on développe un script qui doit s'appeller. On pourra en effet utiliser ce même script pour des fichiers qui non pas le même nom sans rien changer, on pourra également renommer nos fichiers sans risque.

<form enctype="multipart/form-data" action="<?php $_SERVER['PHP_SELF'];?>" method="post">

<input name="timg" type="file">

<input name="go" type="submit" value="go">

<input name="MAX_FILE_SIZE" type="hidden" value="200000">

</form>

if(isset($_POST["go"])){


if(is_uploaded_file($_FILES["timg"]["tmp_name"])){



//Nom du fichier machine client



//echo $_FILES['timg']['name'];



//Nom du fichier temporaire



//echo $_FILES['timg']['tmp_name'];



//taille du fichier



//echo $_FILES['timg']['size'];



//type MIME du fichier par exemple "image/png"



//echo $_FILES['timg']['type'];

copy($_FILES["timg"]["tmp_name"], $_FILES['timg']['name']);

}

}

Exercices : essayer la fonction ci-dessus

Plus de souplesse avec le fichiers

Avec les fonctions vues précédements on se retrouve assez vite limité car on n'arrive à ne récupérer qu'un bloc de texte sans pouvoir identifier ses différentes parties. Par exemple si je souhaite enregistrer pour un sondage les différentes valeurs correspondantes aux résultats. Si j'ai quatre questions, je dois enregistrer 4 chiffres. Je dois ensuite pouvoir les récupérer indépendamment les uns des autres.

Pour cela on va utiliser un ou plusieurs caractères qui va nous permettre de distinguer les nombres les uns par rapport aux autres. Par exemple on pourrait utiliser trois @ entre les chiffres comme suit :

35@@@45@@@63@@@15@@@

Il ne reste plus qu'à utiliser une fonction qui soit capable d'isoler les caractères de leurs séparateurs. C'est les fonctions split(«séparateur», «chaine de caractère ») et explode(«séparateur», «chaine de caractère ») Explode est plus rapide mais split et plus puissante car elle peut utiliser les expressions régulières

<?php

$score = "35@@@45@@@63@@@15@@@";

$tableau = explode(" ", $score);

?>

Ces fonctions renvoient un tableau de valeurs. On peut donc appeler notre deuxième score par :


echo $tableau['1'];

On peut également avec ce principe faire des tableaux multidimensionnels, en utilisant deux séparateurs.

<?php

$score = "4545@@45@@63@@15##45@@234@@234@@213";

$tableau = explode("##", $score);

foreach($tableau as $value){

 
$tableau2[] = explode("@@", $value);

}

// affichage simplifier des valeurs du tableau2

echo "<pre>";

print_r ($tableau2);

echo "</pre>";

?>

Exercice : un module de news basique

Faire un formulaire qui permet de mettre à jour un titre, une date et un contenu. Faire également la page qui affiche le résultat.

Exercices : un sondage

Demander à l'internaute si il est pour le mauvais temps, enregistrer sa réponse dans un fichier texte et afficher les résultats du sondage. Dans l'idéale on pourra afficher les résultats sous forme graphique. Utiliser la fonction split.

Exercices : Le menu de la cantine

Créer un formulaire qui permettra de mettre à jour le menu de la semaine de la cantine ainsi que la page qui affiche le menu

Exercices : Le livre d'or

Utiliser pour les avis des visiteurs de notre site. Il devra être constituer d'un formulaire pour insérer un nouvel avis et une page pour afficher tous les avis. Il faudra afficher un message s'il n'y a pas d'avis du style aucun message.

Exercices : une newsLetter

Le visiteur peut s'abonner avec un champ texte. On sauvegardera sont adresse dans un fichier texte.

On enverra les mails vie une interface web avec un champ sujet et un champ contenu. Les mails seront envoyés chacun leurs tours à chaque abonné. Si vous risquez d'avoir un grand nombre d'abonner il vaut mieux séparer les envois par groupe par exemple de 100 car si le script met trop de temps à s'éxécuter il risque d'être arrêter par les serveurs. 

De toutes manières quand vous devez gérer une newsletter régulière qui s'adresse à beaucoup de personnes il est conseillé d'utiliser un service spécialisé qui n'est pas couteux sera plus rapide à mettre en place et peut-être plus souple.

Images

PHP propose un ensemble de fonctions pour traiter les images. Avant d'utiliser ces fonctions il faut vérifier que votre serveur php soit capable des les utiliser. En effet pour cela la librairie GD doit être chargée et par exemple avec easyphp elle ne l'est pas par défaut (au moins jusqu'à la version 1.7).

Vous devez donc ouvrir le fichier php.ini qui ce trouve soit dans le dossier windows, soit dans le dossier easyphp, dossier apache. Il faut ensuite trouver la ligne « ;extension=php_gd2.dll » et supprimer le point virgule qui se trouve devant. Ce point virgule met en commentaire la ligne qui suit et empêche donc le chargement de la bibliothèque au démarrage.

Vous devez alors redémarrez Easyphp et c'est parti.

Les fonctions de dessin de php

Le php permet de créer des images dynamiquement. Il propose donc des fonctions pour tracer des rectangles, des lignes, des ellipses, du texte. Difficile de faire de l'art mais très pratique si l'on souhaite afficher des graphiques simples et dynamiques.

Pour obtenir des résultats de qualité et complexe pensez qu'il existe des scripts déjà fait qui permettent d'afficher camembert et autres histogrammes. Certains sont payants mais non pas à rougir d'excel. Très puissant.

Pour créer une image ou à partir d’une image existante

$img = imageCreate(200, 300);

$img = imagecreatefrompng ("banane.png");

Pour attribuer les couleurs

  $rouge  = imageColorAllocate($img, 200, 100, 100);

$noir  = imageColorAllocate($img, 0, 0, 0);

Pour afficher un texte horizontalement $titre et l’aligner au milieu

 imageString($img, 1, 10 , 10, « mon texte », $noir);

Pour afficher un texte verticalement

Imagestringup()

Pour dessiner un rectangle, une ellipse ou une droite

imageFilledRectangle($img, 10, 20, $largeur-10, $hauteur-10, $fond);

imagefilledellipse ( $img, 50, 50, 400, 400, $noir);

imageline ( $img, 100, 100, 400, 400, $blanc);

On indique au navigateur le type de l’image

 header("Content-type: image/png");

On enregistre l’image au format choisi

imagePNG($img);

On détruit l’image

imageDestroy($img);

Exercice : Graphiques boursier

Avec l'aide du manuel PHP créer un petit graphique avec quelques valeurs et un petit texte. Profitez-en pour essayer quelques autres fontions proposées par le php.

Création de miniatures

En plus de dessiner, php peut redimensionner une image, la recadrer, la compresser... C'est très utiles pour les catalogues par exemple. Le client télécharge une image et c'est php qui fait le reste.

Voici une fonction qui permet de créer la miniature d'une image $sourceO

<?php

$sourceO="Hiver.jpg";//nom de l'image

$dossier=".";//dossier actuel

function miniature($sourceO){


global $dossier;


$source = ImageCreateFromJpeg("$dossier\\".$sourceO);


$largeurSource = imagesx($source);


$hauteurSource = imagesy($source); 


$largeurDestination =50;


$hauteurDestination =50;


$im = ImageCreateTrueColor ($largeurDestination, $hauteurDestination) ;


ImageCopyResampled($im, $source, 0, 0, 0, 0, $largeurDestination, $hauteurDestination, $largeurSource, $hauteurSource); 


ImageJpeg ($im, "$dossier\\mini_".$sourceO); 


}

miniature($sourceO);

?>

Lister les images d’un dossier

<?

$dir=opendir('.');

while ($file = readdir($dir)) {

if(ereg(".+\.jpg\$",$file)){



echo "<img src=\"$file\">" ;


}

}

closedir($dir);

?>

Exercices : Galerie en ligne 

Permettre l'ajout d'image et leur légende, et la naviation dans la galerie via des petites vignettes. Quand on clique sur une des vignettes on voit l'image en grand avec sa légénde.

Les expressions régulières

Les expressions régulières sont utilisées pour effectuer des manipulations complexes de chaînes de caractères. Par exemple elles nous permettent de contrôler la bonne syntaxe d'une adresse email, la présence d'espace ou d'accent ou la présence d'un morceau de chaine de caractère tel que « jpg » pour savoir si c'est bien une image.

De plus on peut contrôler si la chaine de caractère voulu est au début ou à la fin après ou avant une autre chaine de caractères.

Pour plus de précisions et d'exemples ce référer au fichier regex.pdf  car le manuel php n'est pas très parlant sur ce sujet. Ce qui s'explique par le fait que les expressions régulières ne sont pas propres au php mais fonctionne sous beaucoup d'autres langages et même sous les systèmes d'exploitations évolués à base Unix, Linux.

Vérifier si un fichier est bien une image et si il ne contient ni accent, ni espace.

if(!ereg("\jpeg|png\$", $_FILES['timg']['type'])){


echo "{$_FILES['timg']['name']} n'est pas un JPG ou un PNG";

}else if (ereg(" |é|è|ê|à|î", $_FILES['timg']['name'])){


echo "le nom de fichier <b>{$_FILES['timg']['name']}</b> ne doit contenir ni espaces, ni accents";

}

Pour les accents privilégier leurs numéros de code ASCII 

\x128-\x151\153\154

Les cookies

Les cookies permettent de stocker des informations sur le client (l'ordinateur du visiteur). Ils vont entre autre nous permettent de garder en mémoire ses préférences, son login ou un caddie.

Les cookies doivent passer avant toute autre en-tête (c'est une restriction des cookies, pas de PHP). Cela vous impose d'appeler cette fonction avant toute balise <HTML> ou <HEAD>. 

Pour définir un cookie on fait juste :

setcookie("panier",$article);

Où panier est le nom du cookie et $article sa valeur.

Pour ensuite utiliser le cookie on utilise la « super variable » $_COOKIE

echo $_COOKIE['panier'];

Exercice : Suivi par un gateau

Faites changer la couleur de fond et mémoriser le nom de l'internaute et faites 2 ou 3 pages où vous récupérer ses données

Exercice : Accés authorisés

Mettez en place un accés autoriser. Le principe est toujours le même.

Première étape authentification via un formulaire, on contrôle si le login et le password sont exacts. Si oui on enregistre qu'il est bien authentifié et on l'emmène sur la première page privée sinon il recommence.

Deuxième étape, sur chaques pages sécurisées on vérifie si l'internaute est authentifié

Exercice : Système de caddie

Afficher une liste de produits sous formes de liens, si le visiteur clique sur un lien on ajoute le produit au caddie.

En haut de la page on affiche la liste des produits du caddies s'ils existent sous forme de lien. On appuie dessus pour les enlever du caddies.

Les dates

mktime()  
Retourne le timestamp UNIX d'une date

int  mktime ( int   hour , int   minute , int   second , int   month , int   day , int   year , int   is_dst )

exemple : 

$aujourdhui = mktime(0,0,0,date("m"),date("d"),date("Y"));

$demain = mktime(0,0,0,date("m")  ,date("d") + 1,date("Y")    );
$le_mois_dernier = mktime(0,0,0,date("m")-1,date("d")    ,date("Y")    );
$l_an_prochain   = mktime(0,0,0,date("m"),  date("d")    ,date("Y") + 1);

$nbJour = ($aujourdhui - $dernierDate)/86400; //Calcul le nombre de jours entre 2 dates

date()
Formate une date/heure locale

string  date ( string   format , int   timestamp ) 

exemple :

$aujourdhui = date("m.d.y");                         // 03.12.01
$aujourdhui = date("j, m, Y");                       // 12, 3, 2001

$aujourdhui = date("F j, Y, g:i a");                 // March 12, 2001, 10:16 pm

$aujourdhui = date("d/m/y");                         // 12/03/01
$aujourdhui = date("d/m/Y");                         // 12/03/2001

strftime()
Formate une date/heure locale avec les options locales

string  strftime ( string   format , int   timestamp )

setlocale (LC_TIME, "fr");
//Configuration des 

$DateSaisi = strftime("%A %d %B %Y", $aujourdhui );

Split() et List()

Récupére le jour, le mois et l’année d’une date renseigné dans un formulaire par exemple pour ensuite pouvoir la transformer en tampon unix

 list($d, $m, $y) = split('[/.-]', $date);


echo «Jour : $d, Mois : $m, Année : $y » ;

Gestion des sessions

Utilisation :

· Authentification / protection de fichiers, 

· Système de caddie virtuel, 

· Tracking des utilisateurs, 

· Profiling... 

Créer une session ou continue la session courante

session_start();

Enregistre une session

session_register("toto");

assigne une valeur à une variable de session

$_SESSION["toto"]="vive le php";

Efface une variable de session

Session_unregister() ;

Efface toutes les variables d’une session

session_unset() ;

Détruit une session

session_destroy() ;

Exos : créer plusieurs pages avec deux feuilles de styles pour redéfinir H1 … et  faite choisir sur l’accueil le type graphique.

Système de post de réaction en bas de page comme les blogs

Session

Afficher les pages différemment selon si l’utilisateur et loggé ou pas, affiché son nom. Et retenir des infos saisies dans des formulaires. 

Cookies

Créer des cookies

Connexion à une base de données

Abonnement/désabonnement à une newsLetter et envoi.

Création d’un sondage

Création d’un annuaire de liens avec espace admin.

http://www.phpdebutant.org
http://www.phpteam.net
http://www.phpfrance.com 

Expression régulière : http://www.phpinfo.net/articles/article_regex.html#para7 

Newsletter

Pré-requis :

· Variable tableau

· Conception de formulaire

· Récupération de variables

· Notion Mysql

· Fonction mail( )

Apprentissage :

· Insertion dans la base

· Récupération de données 

· Suppression de données

· Envoi de mail

Sondage (22)

Pré-requis :

· Require fichier de config

Apprentissage :

Variables d’environnement

Requête Mysql insert, select, where

Simplifaction (Possibilité d’une boucle for pour récupérer les résultats et d’additionner les différents votes)

Forum (21)

Pré-requis :

· formulaire

· Vérification de champs

· Passage de variables

· Mysql

Apprentissage : 

· les conditions

· Champ caché

· Les dates

· Les caractères spéciaux
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