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I. Démarrer avec PL7

1.1. Quverture ou Création d’une application
» Double cliquer sur l'icbne PL7 PRO.
» Créer un Nouveau fichier ou Ouvrir le fichier souhaité :

Fichier Outlz AP  Option:
MHouveau...
Ouvrir...

Quitter Chrl+01

1 Es=zai st

1.2. Création d’un programme en logique contacts LADDER

Sélectionner le type de processeur en fonction de I’'automate a votre disposition et la présence
ou non d’une carte mémoire :

Houveau
Processeurs: Cartes mémoire:
T5¥ Micro TSH 3710 W30, | Aucune (' |
T5¥ Premium TS 3721 Vo 32 Kotz

TEX 3721 Vi5..  |E64Kmots

TEX 3721 V2.0, Qﬁ”””'e'
TSk AP e

TEX 3722 V1.0

TEX 3722 V15 .
e
TEX 3722 Va0 .. |

Grafcet

" Oui Attention |
. Aprés la création de l'application
L woLE he pourmez pas revenir sur ce chois.

1.3. Création d’un programme en écriture GRAFCET

Sélectionner le type de processeur en fonction de I'automate a votre disposition et la présence
ou non d’une carte mémoire : | Nouveau

Proceszeurs: Cartez memoire:
T5¥ Micro TS 3710 V30 . (s Aucune ok |
TS Premium TS# 3721 V10, 32 Kotz

TSx 3721 V15 B4 Krats

TsX 3721 v20.. (M Qﬁmn“'m
TR AT Na

TS¥ 3722 V1.

TS¥ 3722 W15 .

Tex Az vz
TSX3722 Val.. |

Gratcet

. Aftention |
L]

N Aprés la création de |'application
an X .
YOUE NE POUMEE pas IEvenir sur ce choix,
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1.4. Configuration du processeur : Déclarer les modules d'entrées / sorties

Dans le menu « Application », Sélectionner « Configuration » :
Une premiére fenétre s'ouvre, représentant la facade de l'automate, double cliquer sur
I'emplacement de la carte, une deuxieme fenétre apparait ou vous pouvez choisir le type de carte :

Fenétre N°2 :

Ajouter un module

F amille: Module: | oK I
Tout ou Bien 1.5 T5% DEZ 32D2 'E 24%CC IECZ2 BORN
TS5 DMZ 28AR GE 115¥CA+125 REL BOBN Annuler |

15x DM 28DH  16E 24VCC+125 HEL BORM
TS DMZ 28DT  16E 24YCC+125 0.5A BOAN
TS DMZ 28DTE 16E 24VCC+125 0.5A CONNM
TSK DMZ G4DTK  32E 24YCC+325 0.1A CONN
TS DSZ 32R5 325 AEL BORM

TS DSZ 3272 325 0.5A 24¥CC BORN

Fenétre N°1

« Double Clic »

1.5. Edition des variables

Dans le menu « Application » : Sélectionner : « Variables »,
Définir I’adgesse du module : module 1

Le tableau ci-dessous permet d'écrire I'adressage des variables :

Eil Vanables

¥ Paramétres E!S ;l Adresse Module (0 Zone de saisie
Fiepére E:B%I-I-SEI":IIEITES . kymbole | Commentaire =
HCHOMOD GRAFCET E
|| *0M00.ERF FB PREDEFINIS — <
B BN na] hd =
x| =MTw0.RA00.0 WORD

e Editer les variables (Exemple)

Repéres | Type Symbole | Commentaire
%I1.0 EBOOL |Dcy Départ de cycle
%I1.1 EBOOL |Pf Piéce sur plate-forme

Nota : Pour adresser les variables affectées a un autre module, indiquez le numéro de
ce nouveau module dans le cadre approprié.
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1.6. Réalisation d’un programme

» ATlaide de Navigateur Application, ouvrir 'arborescence du programme :

Fichier Edition Services Yue | Outl: AP Debug DOptio

LConfiguration
e g

'E]_‘ Mavigakt
= STATION EBibliotheque ...
D Configuration Femplacer variables...
a Frogramme

D Tache Mast

~[_7] Evénements

» Choisir CHART pour programmer la structure du Grafcet et les réceptivités :

|_:_| ..... 5 Frogramme
E| ..... £ Téache Mast
El ..... £ Sestions
= T— SectionGRT

> Reéaliser la structure du Grafcet a I'aide des touches de fonctions :

B lBA] Alx] =l == =2

» Le Grafcet apparait en rouge lors de la saisie, puis en noir lorsqu’il est validé par la
touche Entrée.

» ATaide de la touche droite de la souris, — N
ouvrir un label pour programmer chaque mg
réceptivité :

» -LI:I L
‘ Couper
aninr

» Choisir le langage a contact : Ladder (LD) : -

Réceptivita |
Mo : Chart

PAGED 31> 52
Langage : |5T -

5T
Etat LD
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» Faire la saisie de la réceptivité a I'aide des touches de fonctionou des icones :

-II-I-I/I-|-IF'I-| -IHI-I 1 ".. igl ilil LI

» Valider la réceptivité puis fermer la fenétre correspondante.

» Le carré noir a coté de la transition signifie que la réceptivité a été programmée.

L F

[ 2 B

» Choisir le Traitement Postérieur pour programmer les actions :

E| ----- a Tiche Mast
E| a Sections
FA = . SectionGRT

e[ 771 Ewinements

» Choisir le langage Ladder ( LD) :
Langage : |57 v
T

Etat L0
[

O Faire la saisie a I'aide des touches de fonction ou des icénes :

i [ lme (w0 (o e e e on el [om fomfomlen [

O Choisir le Traitement Préliminaire pour programmer les sécurités, les bits internes... : il se
programme aussi en langage Ladder ( LD).

O Remarque : il est parfois nécessaire d'utiliser des Blocs Fonctions (FB prédéfinies) :
temporisations, compteurs... (Voir p8-10) dont la programmation est accessible en cliquant sur
l'icone :

e -IFE|-|'|F/;|‘|‘|FF:'|'| -|£‘|5|-|;| |_ {}

r

F40

) g o Py e ey
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1.7. Transfert et mise en service
» Se connecter a I'automate :

» Matériel : relier le cable série a la prise TER
» Logiciel : cliquer sur AP, puis Connecter
>
PS : Si la communication ne s’établit pas redéfinir 'adresse automate (voir chapitre Ill)

Transf |
> Choisir le transfert PC vers automate :

" Automate -» PC

> Passer en RUN
OF. I Arnuler

» En laissant le programme ouvert, on peut visualiser :

» Le grafcet : les étapes actives deviennent noir.

» Les réceptivités, les sorties : en langage a contact : un contact passant devient

noir.
» Ouvrir si besoin une « Table d’animation » a 'aide de -3 Emm
) | I = oo Configuration
larborescence: 1 55 Progamme
----- [j Wariables
» Saisir les éléments dont on veux connaitre I'état : bits, mots.... R | Tables i zpimsins
----- [j Doz sier m
Erporter. .

I
— Modification | Fiepére | sumboletmiom | aleur courante JITpeR
F3 Mod_iFierl —::1?

Al
F_ [ |20
Fg 1 I e

_I _ZH1

— Forgage—— 1 kel

S
F4 ForcerUI =
F5 Fo_rcer1|
FE I:Iéh:-rgerl

> Visualiser les états, les valeurs ou les forcer.
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1.8. Impression : créer le dossier de documentation de I'application

A l'aide de Navigateur Application, ouvrir Dossier : vous pouvez changer les données de la

Page de garde et les Informations Générales.

Ensuite, clique droit pour faire apparaitre la page ci-dessous :

Sélectionner pour l'impression en cliquant en face de :
O Page de garde

O Configuration physique : { B Documentation * BEX]

O Configuration des racks

O Programme :
O Mast-prl
O Mast-chart
O Mast-post

= Garder la fenétre Documentation ouverte
et Imprimer : Dossier.

=|-5:Lg] Dossier STATION (7]

—-5:Lg] Programme [?)

-w[3 Page de garde [7)
----- Sommaire
- %w Configuration [7]
- %w Configuration matérnelle [
--|- Configuration des racks [7)
----- Paramétres des coupleurs
----- Configuration logicielle

----- Structure application
—-wlE Tache Mast [7)
-w[F P
-w[F Chart [7)
-w[F Post (7]
----- R éférences croizées
----- Wariables

o[BS

Inclure la rubrique
Exclure la rubrique

Parameétres. ..
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Il. Plus loin dans la programmation

11.1. Adressage des entrées, des sorties et des bits internes

L'adressage des principaux objets bits et mots de modules d'entrées/sarties est defini par les

caractéres suivants

% 1,0,MouK

| |

| |

| |

Symbole Type d'objet

I= Entrée
Q =5Sortie
M = infarmatian
en lecture écriture
K=Information de
configuration

M,W,.DouF ®i
I I
I I
I I

Format Position & et

¥=booléens nuréro de vioie ()
W=muots du module TSH
D=douhle mots  Micro

F=flottants Fosition ¢4 et

numero de voig

fhdu module TS
Prermium

r
I
I
I

Rang

r=04127
ou ERR

Les modules au format standard sont adressés comme 2 modules 1/2 format superposés

TSX37-10 TSX37-2
\I:ﬁ 1 3 s17IP I— 113] 4 712 P
‘ 210 4 N 21416 AN
Module 1/2 format Format standard
ES 45 8s 12 E 28ES 32E izs G64E/S
N dewvoie:i 0a3 0a7 0ai1 na14 nala IERE 0a3t
na nais nats oadn
PositionetN® %0 =0 20 x0&x15 #0&8%15 =0&8x159 =0ax3
wvoie( %= 3 3 3 per1i0 8 Ge+1d0a  Geeld0a  (eenn0d
position ) %.3 w7 *11 +13.11 H+11.15 H+13.15 113
Type Adresse (ouvaleur) Mombre mazi Accés en

ecriture (1)

Bits d'entrées

Bits de sorties

Bits internes

Bits systéme
Bits de blocs
fonctian

Bits extraitz de
mots

Ylxi ou %IXx.i TSH 37-10: 264
TSK 37-20: 328
TSXa7-10: 512
TS a7-20:1024
0. ou LAXx.i TS¥ 37-10: 264
TSK 37-20: 328
TSH a7-10:512
TS a7-20:1024
Wi ou %MXi TSH 37-10: 264
TSK 37-20: 328
TSH a7-10: 40496
TEX A7-20: 4096

% Si 128

ex: WmTMi.Q %DRI.F nan

e T MWD X5

oui

oui (23

aui

selon type de
mot
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11.2. Adressage des entrées/sorties AS-1

Il faut en premier lieu configurer la carte de communication AS-I :

- Choisir le module concerné

- Choisir la carte adéquate dans

la famille Communication
Famille: Module:

T5% 54710 COUPLEUR AS-interface 0K,
TZ10 COUPLEUR =L7 - TS5 37 _
Annuler

T Vi | [0 &

o) FNERRE ENRE
TSE
37210 \
) ~a T
H el I IR I O I

- Valider I'ajout du module

- Double-cliquer sur le module ajouté et remplir les différents éléments connectés sur

le coupleur AS-I

- Valider une fois toutes les
eléments ajoutés.

e
Configuration -

Diésignation : COUPLEUR AS-interface

YOE 0
[voED

=] | =]

/ | JmasT 4]

| BUS Ag-interface

'

Configuration AS-interface Paramétres Générauy 7
2 1 3 Mode de Fiepl sur défaut

E = IV adiessage Autamatique " Maintien  (* Replii
[ | | Configurstion esclave 1
3 Profil
] Co ire |
E Faraméires
Estries Symbole
& o 7|
& g R E—
2
]
E 3 2 [+
i Snr‘:iz; Symbole [
i 1
@ 2
B - 3

On peut a présent utiliser les entrées et sorties des différents éléments connectés, la syntaxe

a utiliser est la suivante :

%I1\4.0\2.3

Avec :

- %I pour en entrée ou %Q pour une sortie
- \4.0\ pour module 4 voie P (emplacement du

75X SAZ 10 [POSITION 04]
Configuration =

Désignation : COUPLEUR AS-interface

YOIED:

WOE 0 =l |
| JmasT 4]

BUS AS-intertace

Configuration AS-interface Faramétres Générauy

module AS-I)
- 2.3 pour le point de connexion E voie 3

IMade de Fiepli sur défaut

E o IV Adiezsage Automatiqus {7 Maintien (¢ Replii0
2 | [~ Configuration esclave 1
[ Froil [
E Co |
E Faramétres
Estries Symbole

& ] o7 |
] d 1=

2
] ]
E 2 ; l—
Iﬁ Sol‘:ies Symbole a7 |
W 1
@ 2
e - 3
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11.3. Configuration des entrées/sorties (ABE7)

0
&)
x|

¢|i Configliration

L’ABE7 est connecté sur la prise Tsxw2 vs0.. -] (G0 [ Bl
analogique de I'automate (Module 0)\

\‘ -

\ ri B B B - K
5 TSX

3722

]

c >
H 5
e n
g
i [ E E E g 10

L’ouverture de ce port nous améne a la configuration suivante :

& ISX 377 [POSITION0022:210]

Configuration -

Dézignation : PROCESSEUR 3722

On retrouve :

- les 8 entrées analogiques %IWO0.x e e e
. * Mormal * Feplial
(X de 2 a 9) (" Rapide { Ma?ntiendelaualeur

Yoie Utilisée Tache Symbole Gamme Echelle Filtre o
MAST - 0.10%
0.10%
0.10%
0.1
0.10%
0.1
0.10%
.10y

HRE R E R R
SEECCCEGEE
LIRE BEE RE BEE RS BE B |

444444

Yoie Tache Symbole Gamme
h

- la sortie analogique %QW0.10
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11.4. Les principaux bits systeme

Bit Fonction Etat Gestion
initial

%50 1 = démarrage & froid (reprizse secteur avec 1] S ou U-=t
perte des données)

Yoz 1 = reprise & chaud (reprise secteur sans perte 1] Soou -8
de données)

Ysd %s5, Bazedetempz 10ms, 100ms,1 2,1 mn - s

W6 %7

WSE Test du céblage 1 1
(Ltilizable sur automate non configuré)

%s9 1 =pazzage en repli des zoies 1] ]

S0 0 =défaut entréesizorties 1 =

=11 1 =déhardement chien de garde 1] =

%13 1 = premier cycle sprés mize en RUM - =

WE15 1 =dé&faut chaine de caractéres n S-=1

WE1E 0 =détaut EiS tache 1 S-=U

W17 &tat o it sarti, lors d'une opération de décalage i} S-=1

WS 1 =dlébordement ou erreur arithmétique n S-=U

%519 1 =débordement de période tache n S-=U

%20 1 =débordement dinde:x 1] S-=l

HS 1=initialization Grafoet 1] 5

W22 1= dézactivation Grafcet 1] =

W23 1= Grafoet figé 0 s

11.5. Les objets mots

M mots internes destinés a stocker des valeurs en cours du programme. lls sont rangés 3

SR S L S ST lintérieur de I'sspace données dans une méme zane mémoire.

e M, Kou$S B,W,DouF i L ..
| | | | K mots constants mémarisent des valeurs constantes ou des messages alphanumériques.
|

| | | Leur contenu ne peut &tre écrit ou modifié que par la consale. lls peuvent avair comme
| | | | suppart de la mémoire EPROM.

Symhbole Type d'objet Format Numéro
M=interne B=nctet S mots systéme, ces mots assurent plusieurs fanctions
K=constant W=mnts - certaing renseignent sur 'Btat du systéme par lecture des mots %SWi (temps de
S= gystéme D=double mats fanctionnement systéme et application, etc..).
F=fottants - d'autres permettent d'agir sur I'application (mode de marche, etc. ).

11.6. Les objets liés au Grafcet

Type Adresse  Commentaires
Bits associés %Xi Etat de I'etape i du graphe principal
aux étapes

Bits systeme 1521

ASSOCIes au S22

GRAFCET  %S73
Mots temps.  %Xi.T Temps de l'activité de I'etape i (Chart)

Mots systéme  WSW20 Mambre d'étapes actives (maximum: B4)
TS Rambre de transitions valides
(maximurn: 96)
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11.7. Variables PL7

Entier base 10
Entier base 2
Entier base 16
Bit d'entrée
Bit de sortie
Bit interne
Bit systéme
Bit j du mot interne i
Mot interne
Mot constant
Temps d'activité d'étapes
Temporisateur
Valeur de présélection
(mot)
Valeur courante (mot)
Temporisateur en cours
(bit)
Temporisateur écoulé (bit)
Monostable
Valeur de présélection
(mot)
Valeur courante (mot)
Monostable en cours (bit)
Compteur / décompteur
Valeur de présélection
(mot)
Valeur courante (mot)
Débordement comptage
(bit)
Présélection atteinte (bit)
Débordement décomptage
(bit)
Tableau de bits
Tableau de mots internes
Tableau de mots constants
Bit extrait de mot indexé
Indexation de mot interne
Indexation de tableau par mot
Affectation

Longueur de tableau

1234

2#10011110

16#ABCD

%Ix.i Exemple : %I1.0 a %I1.15
%Qx.i Exemple : %Q2.0 a %Q2.11
Y%Mi

%Si

%MWi:X|

%MWi

% KWi

%Xi.T

%Ti

%Ti.P

%Ti.V
%Ti.R

%Ti.D
%MNi
%MNi.P

%MNi.V
%MNi.R
%Ci
%Ci.P

%Ci.V
%Ci.E

%Ci.D
%Ci.F

%Mi:L

% MWi:L
Y%KWi:L
<mot>[%MWi]: Xi
<mot>[%MWi]
<mot>[%MWi]:L

Exemple : %MW2:=%MW1

Transfert du contenu de %MW1 dans %MW2

:longueur
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11.8. Blocs Fonctions (FB prédéfinies)

Le changement des paramétres de ces Blocs Fonctions se fait en mode « Edition des variables »
et en sélectionnant « FB prédéfinies ».

o |l faut cliquer sur Paramétres :

hE25
’

|E".‘ariahles E]@
Wﬁqa/métres |FB FREDEFIMIS j |TM j [ Zaone de saisie
Fiepére | Tupe | Symbole |F'leset| Muode TE Heql Commentaire =
XTI | ™ 9399 TOM w [1mn o | ¥ a
=TI ™ o TOM » (15 - | ¥ | Temparisation de 10 secandes =i
wTM2 T 9939 | TON w [1mn o | #F =
11.9. Les temporisateurs i —
Exemple : . .
Caractéristiques
Numéra WTMi O &63 Q”EQDWE; TN
temporisateur '
Mode TON . retard a I'enclenchement (par défaut) TH.F: 10
TOF retard au déclenchement MODIF: ¥
TP . monostable
Base de temps TB Tmn {par défaut), 15, 1EIDms,_1EIms, Le temporisateur dispose de 3 modes de
Plus Ia_ h_ase de temps_ est faible, plus fonctionnement :
la précision du temparisateur est .TON: ce mode permet de gérer des
grande. 16 Tempo. maxi avec TB = HTMI retards & I'enclenchement. Ce retard est
10 ms ‘"‘;LIDDE;E‘N Q programmable et peut &tre modifiable ou
Waleur courante % TMi.V Mot qui croit de O & %TMi.P sur TE: imn non par terminal.
écoulernent du temporisateur. Peut TOF : ce mode permet de gérer des
tre lu, testé, mais non écrit par M. 5393 retards au déclenchement. Ce retard est
pragramme (1. PACDIE: ¥ pragrammable et peut &tre modifiable ou

“aleur de
présélection

WTMi.P 0<% T P<9993. Mot qui peut Etre
lu, testé, et &crit par programme. Est

mis & la valeur 9999 par défaut. La
durée ou retard élaboré est égal a

TP x TH.

Reéglage par terminal ¥/N
MWODIF)
reglage.

% : possibilité de modification de la
valeur de présélection %TMI.P en

M pas d'accés en réglage.

Configuration :

nan par terminal.

TP : ce mode permet d'élabaorer une
impulsion de durée précise. Cette durée
est programmable et peut Etre modifiable
ou non par terminal.

Le choix du mode TON, TOF et TP se fait dans I'éditeur de variables ( Fonctions de Base
prédéfinies). Ce choix ne peut se faire qu’en mode PC.

Mode TON :

Mode TOF :

\

O 1 H
i -
HTMIP .o
1 1
1 1
LTV A_
In
Mode TP : ey | -
1
s} 1
HTMIP . 0 _ _

[}
| 5
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11.10. Les compteurs
Exemple :
%l1.0 %0 G2
| Iy
_| | R C E \ )_
Yal12
s D {
%l -|5 C.P: 9999
— | cJ B
MODIF: ¥
-co
Fonctionnement Caractéristiques

Comptage : 4 'apparition d'un front montant sur l'entrée comptage CU, la valeur courante
est incrémentée d'une unité. Lorsgue cette valeur est égale 3 la valeur de présélection
%Ci.P, le bit de sortie %Ci.D "présélection atteinte” agsocie 4 |a sortie D passe a ['etat 1.

Le bit de sortie %Ci.F (débordement comptage) passe & 'Btat 1 lorsque %Ci passe de

9993 a0, il est remis 4 0 si le compteur continue & compter.

Décomptage : 3 l'apparition d'un front montant sur lentrée "décomptage” CO, la valeur
courante %CiY est décrementée d'une unité. Le bit de sortie %Ci.E (débordement
décomptage) passe & l'état 1 lorsque %CiY passe de 049999, il est remis a0 sile

compteur continue a décompter.

Comptage/Décomptage : pour utilizer simultanément les fonctions comptage et
décomptage, il est necessaire de commander les deux entrées carrespondantes CU et CO;
ces deux entrées étant scrutées successivement. Siles deux entrées sont & 1

gimultanément, |a valeur courante reste inchangee .

Remise a zéro : dés la mise & '8tat 1 de l'entrée, la valeur courante %C1Y est forcée 40,
les sorties %Ci.E, %Ci.D et %Ci.F sont 4 0. L'entrée "remise 4 zéro" est prioritaire.
Présélection : si 'entrée 5 "présélection” est 4 '8tat 1 et l'entrée R "remise & zéro" & |'état
0, la valeur courante %Ci% prend la valeur %Ci.F et la sortie %Ci.D prend la valeur 1.

Sortie débordernent

Murnéro de compteur WCi 0a3l

“aleur courante %WCiY Mot incrémenté ou décrémenté en
fonction des entrées CU et CD.
Peut étre U, testé mais non écrit
par programme (1),

Yaleur de %Ci.P 0£%CiP<3999. Mot pouvant Etre lu,

préselection testé, écrit. (Mis 4 9999 par défaut)

Reglage par terminal Y¥/N ¥ possibilité de modification de |a

{MODIF) valeur de présélection en réglage.
M : pas d'accés en réglage.

Entrée remise 3 zéro R Sur état 1@ %GV =0

Entrée praselection S Sur etat 1 %CiV = %CiP.

Entrée comptage cu Incrémente %Ci sur front montant.

Entrée décomptage CD Decrémente %CIY sur front

rmantant.

E(Empty) Le bit associé %Ci.E=1(mis a 1

guand %Ci% devient égal 4 9999,
est remis a 0 si le compteur
continue de décompter], lorsque le
décomptage deborde %CiY passe
de 049993, %518=1. Lorsque le
comptage déborde (%CiV passe
de 9993 3 0) %518=1.

Sorie préselection D {Done) Le bit associé %Ci.0=1, larsque
atteinte %Ci v=%CIP.
Sortie débordernent F (Full) Le bit associé %Ci.F =1 lorsque

%CiN passe de 9999 3 0 (mis & 1
guand %CiY devient égal & 0, est
remis a 0 si le compteur continue
de compter).

m %CiY peut Etre modifiee par terminal.

Exemple

Comptage d'un nombre de pigces = 5000, Chague impulsion sur 'entrée %01.2 (lorsque le bit interne %M0 est 3 1)
provogue lincrémentation du compteur %03 et ce jusqu'a la valeur de présélection finale du compteur %G8 (bit %C8.0=1).
La remise 4 zéro du compteur est provoguée par l'entrée %011

Programmation

Configuration

Langage & contacts

Les parameétres a saisir par 'Bditeur de variables sont les suivants :

* WCIP, fixéd 4 5000 dans cet exemple
e MODIF ;v

%A *ch
_| |_ R E|l—
%H.2 %Ml | (S:_P S 6000 D
A o v
—cD Fl_
%CED %A20
al H
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lll. Configuration de I’adresse automate options 7
I11.1. Connexion port COM/prise TER Connecker Chrl+

Définir I'adresse de I'automate : T e ATl e Chl4T
Menu AP, puis Définir 'adresse de |’automate\‘m.ns|=.érEr dornées...

Définir l'adresse de ['aukomate. ..

Commande & un automate. ..

De'finir Fadresse"de automate ]

Vérifier que le driver soit bien « UNTLWO1 »

Adresze de lautomate l Dptions]
Dans le menu Option, \Driver
vérifier sa configuration [UNTLWOT ~l
Adiesse
()
Adresse de fautomate  Options l
Temps d'dtente ’W nombre d'essais : ’1— 0K | Anriuler Aide
=3

v
5
@ LConfiguration des drivers

0K | Annuer Aide

Ouvrir TUNITELWAY Drive

Proprietes de’Gestion des drivers SCHNEIDER'

| SO Test
UNITELWw&Y Driver

SCP114 Drivver
DRIVERS Manager

Puis configuration LINITELWAY Driver V1.7 IE18 IH
Copyright © 1999-2003 5 chneider Automatian i
Etat: Ensemice

A —
Configuration

oK

Le port de communicatiop doit étre COM1 ou COM2 en fonction du branchement sur
I'ordinateur # UNITELWAY Configuration x|

[Default]

Paort | Pazsword |PhnneNumhar| Parity ||
[Default) COM4

m ﬂ ﬂ m Ajouter.. Modifier | |

Anuler | |
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I11.2. Connexion port USB/prise TER

Procéder comme précedemment jusqu'a la configuration du Driver UNITELWAY.

Le port de communication doit é&tre COM3 ou COM4 en fonction du port émulé par le cordon

USB. -

LNITECWAY Configuration

Station Lisl

[Default]
| | Stationl D Part | Paszword | PhoneMumber | Parity ||
> [Default] COk4 0d

M ﬂ ﬂ ﬂ Ajouter... I odifier | |

Anruler | |

111.3. Connexion port éthernet/carte réseau

Avant de commencer, il faut identifier les adresses XWAY et IP du systéme.
Il faut alors choisir des adresses XWAY et IP compatible pour I’ordinateur.

Y& . L ) .F' O t ?
Définir I'adresse de 'automate : pHions
Menu AP, puis Définir 'adresse de I'automat =R Cri
TransFérer prograrmme. .. Chrl+T

Transférer données. ..

Dé&finir 'adresse de ['automate. ..

Il faut démarrer le driver XIP

Commande & un automate. ..

Dans le menu Option, Défin
ouvrir la configuration " ckeses de Tautamars® Options |
Temps d'attente ,W nombre d'essais : ,1—
I

\A@ Configuration des dri
Dans le menu XIP Driver, =
ouvrir la configuration

\ ()8 Annuler Lide

Propriéle’s de Gestion' des drivers SCHNEIDER

DRIVERS Manager] UINITELwisy' Driver  #IP Driver IMDDBUS Test | Ky Tesll

RwfY TCP/IP Driver¥1.81E16

Copyright © 1997-2004 Schneider Autamation 5 4.
Etat driker 1: Mon opérationnel  Etat driver 5. Mon opérationnel
Etat drivir 22 Mon opérationnel  Etat driver B Mon opérationnel

Etat drivey 3: Mon opérationnel  Etat driver 7. Mon opérationnel
Etat drivesgh: Mon opérationnel  Etat driver 8 Mon opérationnel

= - Etat driver 3 Non opérationnel
Configuration

oK
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. . . chneider Automation CNEXIP gﬂm
Définir le profil de connexion : Corfiguration X Tes: Aide
Profil Connesion locale
’ . P Adresse :
- Adresse XWAY de l'ordinateur e SR 1 - 8
Mouvelle connexion
N ., Station : I~ DMS
- Nom du systéme automatis¢ —— >
/'Adresse AT a8 a
< / resselP: | @ a g o
- Adresse XWAY du SySteme /Ad IPContrale présence automatique v
N Connexions installées
- Adresse IP du systeme
Mettre & jour
. . Supprimer
Ensuite démarrer le driver grace au epptiner o
menu le Enregistrer
Fermer la fenétre, ainsi que celles e L
des différentes configurations.
Options 7
Connecker Chrl+K
Redéfinir I'adresse de | a,u.tqm’ate ; , TransFérer programme. . —
Menu AP, puis Définir 'adresse de | automate\ Transfarer données. ..
Définir ['adresse de l'automate. ..
Commande 4 un automate. ..
Choisir le driver « XIPO1 » P ————3
Adresse de ['automate l Dptions]
Définir 'adresse du systéme : {x.y}SYS \D""E'
ou x.y est 'adresse XWAY du systeme. \ . -
Adresse
\ [nptSvs
u] 4 Annuler Aide
I1l.4. Connexion a un automate sur un réseau UNITELWAY Cpene ¢
Connecker Chrl+K
Transférer programme. .. Chrl+T

Redéfinir 'adresse de I'automate : Transférer dannées. ..
Menu AP, puis Définir l'adresse de 'automate— Dfirir ladresse de Mautomats. .

Commande & un automate. ..

Choisir le driver « UNTLWO1 » ' B

Adresse de 'automate l Elptions]

Diriver
Définir I'adresse du systéme : {x.y}SYS [T funrowor -
ou x.y est 'adresse XWAY de 'automate. \ fdm

|5
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IV. Les écrans d’exploitation
IV.1. Créer un écran

1
Clic-droit puis : Ouvrir
Apparition de la fenétre :
« Ecrans d’exploitation »

[:' Tables d'animation

In Ecrans d'exploitation

[:' Diozgier -
------- crans d'exploitatiol I55 I
3 E dexploitat |Ecmn
2
Clic-droit puis : Créer
IV.2. Insérer des objets
| 1 2 | | 3
Choisir I’onglet Choisir I’objet que Copier I’objet dans
« Objet » vous voulez intégrer votre écran.

D Ecrans diexploitation
I

In Ecrans diexploitativa™ Nouvel“ecran ('

2 | |
E|‘ Ecran
@7 0 - Mouvel_ecran_0 Ela Actionneur

[+ Bouton

o iz Moteur

Pompe

Wanhes

Wanhes standard
-8 Werin

o[ Afficheur

¢ Automate

([ Fluides

/-] Maching

¢ Mise au paint DFE

¢ [L] Régulation Faces Avant

o[ Régulation Tendances

¢ Symboles

¢ Symboles nomalises

frm W O 0 e O e W B R e O e
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IV.3. Insérer un bouton

4\ 'Ecrans diexploitation’: Nouvel_ecran_(f

B 1 |
=l Ectan

@9 0 - Nouvel_ecran_0

< ] 1l

1

Clic droit sur ’écran

« Objet de pilotage : Bouton »

2

Dessiner a la souris
I’emplacement du bouton

3

Sélectionner le bouton
L Clic-droit sur le bouton
« Propriétés »

Animation] Type Anim,  Filotage l
4 Variable pilotée
Affecté un symbole pour le pilotage —m7M M j
de I’objet — —
EXCI’nple . Style du contréle
% Une entrée : %I1.0 - =
-
oK arruder | | hide |
IV.4. Animer un objet vérin
/| 1 |
18 1= |
* S s coan Sélectionner 1’objet
Clic-Droit puis « dissocier »
| 2
En gardant tous les objets
sélectionnés,
— i Clic-Droit puis « Propriétés »
& |
Affecté un symbole pour I’animation bvimatin | T e | Dessn]
des Objets \ [+ Animation .
Exemple : | 2|
¢+ Un bit interne : %MO Symbcle A [0 =1
’:’ UIJ blt de mOt . %MWO XO Condition d'affichage
" Affichage permanent * hit=0 " hit=1
| [EI
o |7
ok | e | | ke |
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IV.5. Animer un objet voyant

|8 = | = ‘ 1
* B Moo Sélectionner 1’objet
Clic-Droit puis « dissocier »
v
| 2
En gardant tous les objets
- an sélectionnés,
Clic-Droit puis « Propriétés »
Prnprletes des objets selectionnes 1
3 ‘ Animation l Tupe A, ] Dessin]
Affecté un symbole pour I’animation I Animation
des objets T T— | =]
Exemple : \
., Syrmbole x -
% Un bit interne : %MO o Mo =~
+* Un bit de mot : % MWO :X0 Condition d'affichage
" Affichage permanent * hit=0 " hit=1

& =)
cl

o]

——

Annuler | | Aide |
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V. Programmation d’un pupitre de commande XBT.

V.1.Composition du pupitre

Voyants d’états

Affichage d’une page

Touches svstémes

&F1

@ F3

@ F5

F4 @

F2 - \' DEL 7 8

h °

@
1ESC MENU 4 5
®
o@ MOD J 1 2

& Fr

@ F9

@ F11

Fg8 @

F10&

F12&

F6 €@ - —

\ Touches numériques

Touches fonctions

V.2.Les informations qui peuvent transiter entre 'automate et le pupitre XBT

Table Dialogue (toutes fonctions) Acces
n+0 Image touches fonction statiques XBT ->API
n+1 Image touches systeme XBT ->API
n+2 Image touches numeériques XBT ->API
n+3 Controle de la communication XBT ->API
n+4 Mise a I'heure API XBT ->API
n+8 Numeéro page affichée XBT ->API
n+9 Numéro du dernier champ saisi XBT ->API
n+ 10 [Numéro derniére alarme prise en compte XBT ->API
n+11 Compte rendu XBT ->API
n+12 [Numéro page a traiter XBT <-> API
n+13 [Numéro de champ a saisir XBT <-> API
n +14 [Autorisation d'écriture table XBT <- API
n+15 [Allumage Dels touches fonction statiques XBT <- API
n+16 [Verrouillage des touches fonction XBT <- API
n+17 [Verrouillage des touches systéme XBT <- API
n+18 [Verrouillage des touches numériques XBT <- API
n+19 [Table des alarmes XBT <- API
n+20 [Mise a I'heure du terminal XBT <- API




TSMI Savoirs associés

S6 Dossier d’aide 22/25
V.3.Création d’une application grace a XBT-L1000 - —
Ouvrir une nouvelle application Fichier ~ Affichage  Transfert 7
O | =

Choisir le type de pupitr Cnnfiguratinn Type Terminal ]
Références commerciales Frotocoles
=BT-HOT1010 [A] .
®BT-HO12010 Unitelvay v

#ET-H2110 2
*BT-HE11080
T-POT1010

Valider T-P012010 [v]

\ :::.:::EI T 'FI|:|:1 |:|1 |:|

\

Annuler Aide

Pour une communication entre un automate TSX37 choisir le protocole Unitelway \

Phramétres...

Une page vide apparait : = AppliT - 1:PAGE 1

Ainsi que plusieurs nouvelles icones :

Fichier Edition Affichage Page Configuration Transfert  Simulation  Fengtre

[ = &

I
(|
i
U
| 2
¥

Il est possible d’écrire un texte sur
vers une autre page ou un cham

es de la page blanche, mais aussi d’ajouter un Iien
Ui permettra d’échanger des valeurs avec I'automate.

Pour permettre la visualisation des différentes pages et les liens créés entre elles, il est
possible d’afficher 'arborescence des pages « Menu : fenétre -> Arborescence des pages »

Type: | 4PPLICATION - 5 Pagels]

» ma 1:CHOl= MODE

O ZAUTOMATIGUE
= [ ZCHOMACTION
O 4VERIN

O BVENTOUSE
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V.4.Insertion d’'un champ
Lorsque vous voulez insérer un champ la fenétre apparait :

Choisr Fadresse du.mot

"UMITEL W™ - DLL W4.20

iable aszociée
[T
EX -

Annuler
Equipement : [MASTER - Qo
Choisir le format mot, la taille et le type pticns...
- Forrnat
de celui-ci :
- Décimal Obist : | Mat
- Hexadécimal > .
o T : Aide
- Binaire ype |

On utilise les options du champ pour définir son accés en lecture seule ou en lecture/écriture

On obtient alors le champ ainsi

< Applit - 1:PAGE 1

Bilan : dans cet exemple la valeur de ce champ se trouvera dans le mot %MWO et sera
une valeur décimale.
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V.5. Table de dialogue
La table de dialogue est la charniére entre 'automate et le pupitre, c’est dans cette table que
sont définis les informations qui transitent entre les deux et les adresses utilisées.

Menu configuration -> Table de dialogue :

Choisir les fonction

qui Seront Ut.”es pou Table Dialogue [Fonctions sélectionnées) Acoés v Ltiliser Table de Dialogue
votre application et les T e e
1 n+l  Image louches onchon stalgues T aille Tatal
ajouter dans le cadre | |1 Numém page affichés BT 4P| alle fote
du haut 2 motfs)

Mot d'autorization
s AROZ

Fonction Sélectionnées

otz
T Ajouter ¢ Supprimer
Fonctions Dizponibles T aille [matz] Cycle
Image touches systéme 1] Fy _
Images touches numériques (11 400 ms 0k
Contrdle de la communication 1] =
Mise & lheure AP (4] Adiesze [n] Annler
Muméro du dermier champ zaizi [1] .
Muméro dermigre alarme prize en comple (1] ZMw100
Compte rendu 11

Muméro page & traiter y Modifier... Aide

Choisir 'adresse de la premiére fonction

Bilan : dans cet exemple
- L’'image des touches fonction statiques se trouvera dans le mot %MW100
- Le numéro de page affichée se trouvera dans le mot %MW101

La valeur du mot %MW100 dépendra de I'appui ou non sur les touches (F1, F2,...,
F12).
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V.6.Exemples
Exemple 1: On veut activer la sortie %Q2.1lors de I'appuie sur la touche F8

L’opérateur appuie sur la touche F8 :

bit a 1 = image touche appuyée

F16| F15| F14| F13| F12| F11|F10 FO9| F8 F7|  F6| F5 F4  F3| F2| F1
bit15 7 6 bit 0

Le mot %MW100 a pour valeur : 0000 0000 1000 0000 en binaire
0080 en Hexadécimal
128 en décimal

La programmation de la sortie devient :

StAT00:KF G021
4{ | ( %
| \

Exemple 2: On veut activer la sortie %Q2.2 lors de I'appuie sur la touche F1 et que la page 3 soit
affichée

L’opérateur appuie sur la touche F1 :

bit a 1 = image touche appuyée

F16| F15| F14| F13| F12| F11|F10 FO9| F8 F7| | F6| F5 F4 F3|F2| F1

bit15 7 6 bit 0

Le mot %MW100 a pour valeur : 0000 0000 0000 0001 en binaire
0001 en Hexadécimal

1 en décimal
La programmation de la sortie devient :
SahtA100:0 COMPARE Y22
— bW 101=3 <
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