


Petit rappel CSS :

ecrit la presentation de documents
TML, XML, XUL, ...




Structure (ou pas)

#TB_window a:hover {color: #000;}

#TB_window a:active {color: #666666;}

#TB_window a:focus{color: #666666;}

#TB_overlay { position:fixed; z-index: | 00; top:0px; left:0px; height: 100%; width:100%; }

* html #TB_overlay { position:absolute; height:expression(document.body.scrollHeight > document.body.offsetHeight ? document.body.scrollHeight :
document.body.offsetHeight + 'px'); }

.TB_overlayMacFFBGHack {background: url(../img/skin/macFFBgHack.png) repeat;}
.TB_overlayBG { background-color:#000; filter:alpha(opacity=75); -moz-opacity: 0.75; opacity: 0.75; }
#TB_window { position:fixed; background:#ffffff; z-index: | 02; color:#000000; display:none; border:4px solid #525252; text-align:left; top:50%; left:50%; }

* html #TB_window { position:absolute; margin-top:expression(0 - parselnt(this.offsetHeight / 2) + (TBWindowMargin = document.documentElement &&
document.documentElement.scrollTop || document.body.scrollTop) + 'px'); }

#TB_window imgH#TB_Image { display:block; margin:15px 0 0 I5px; border-rlght I px solid #ccc; border: | px solid #666; }
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Structure (ou pas)




onvention de dev

Formatage :
Le formatage du code consiste en son écriture aeré et homogene.

® Une ligne ne doit pas depasser 80 colonnes ;

® Retour a la ligne :
° A la fin de chaque bloc de regles ;
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onvention de dev

Nommage :

Ecrivez votre code et vos commentaires toujours en anglais ;

Utilisez slug plutot que “lowerCamelCase” pour créer des ensembles de mots ;

ex : boxhypel devient box-type-|

Les caracteres recommandes par le W3C sont de type alphanumerique, ainsi
que le trait d’'union, 'underscore ne fait pas partie des recommandations.

Cours et mémoires gratuits



Convention de dev

Commentez :

® Utilisez un en-téte de fichier qui décrit son contenu :
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Convention de dev

Commentez :

® Utilisez des en-tétes pour chaque catégorie définie dans “summary” (precédé par
un retour de ligne en plus du dernier bloc de regles CSS) :

SR ADER

Py . e
Ty PR A i S R ».‘;-‘?u-

s A SN AL A
PETAR U Tre e LR o i T €l LS S v e e Y




Convention de dev

Commentez :

® Expliquez l'utilisation de choses propriétaires, de hacks, de regles compliqués ...
A I'aide de mots clefs et/ou de references : TRICKY, INFO, BUGGY ...
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Structure de dev

CSS Document

project: RO ILNEL

created: 200 =18 =117

clibsetaiGyE Yves Van Goethem

email: yves.vangoethem@entreprise.com
website: http://www.entreprise.com

summary: GENERIC
HEADER
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Simplifie toi la vie !

® Toutes ces conventions permettent de définir un vrai modele de travail, elles
sont inspire d’autres conventions de developpement tel que Java, PHP, C,
JavaScript, ... tout développeur pourra s’y retrouver.
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Bonnes pratiques

CSS reset

Appliquez toujours un reset CSS avant de faire quoi que ce sois :

[AAE el ine=a e

packddsinges Qi
vertical-align:baseline;
line-height:1.35em;




Bonnes pratiques

Class generiques intrusives :

® Nutilisez pas de class génériques intrusives de types :

® clear clearfix, spacer
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Bonnes pratiques

Imbriquation de fichiers (en prod) :

® Preéféerez I'utilisation de media-queries dans votre code CSS, plutot que de faire

plusieurs appels dans votre code HTML.
Ameliorez la maintenance en séparant d’avantage la CSS de 'HTML et les

performances en faisant moins de requétes.
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Bonnes pratiques

Remediez a la “Classitis”

<h2 class="ttlNews”>La fin des happy hours</h2>
<p class="blocNews”>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.</p>

<span class="blocNews”><a href="#” class="linkNews”>En savoir plus</a></span>
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Bonnes pratiques

Ne destructurez par le code en pensant le structurer ...

Definissez tout a un endroit, ¢a evitera aux développeurs d’ouvrir 3 fichiers pour

modifier un méme sélecteur.
Lerreur la plus commune est de se baser sur plusieurs fichiers : layout.css,

typography.css, color.css ... Ce qui mene souvent a des surchages de regles.




Bonnes pratiques

Utilisez les sprites CSS en sachant que :

CSS est destine a définir la presentation, evitez les techniques de
remplacement CSS, le contenu n’est pas sensé se retrouver dans un code CSS,
cela entraine des problemes d’accessibilites :

Imp055|ble de_ modlf'er Ies tallles de pollce

- P By o ' K .. g =9 ped o sk -0 “hat
e wiad s SR SRR, LY Wi D s SN R N O T ‘,'
47 b .‘-'. i .-;,. “f L DU RN SRR A2 L& -
:!\s_ -: AR > NN TR /| o ~ A Wl N e - Py, P2

% NS .




Bonnes pratiques

Typographie

Concevez des pages accessibles, peu importe I'équipement et les méthodes de
navigation des utilisateurs, pour ce faire :
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Bonnes pratiques

display:none; accessible

* Les lecteurs d’écrans autant que les navigateurs sont sensé respecter autant
que possible les spécifications du W3C, donc évitez :

text-indent:-9999em; le texte sera autant tronqué que sur un navigateur

position:absolute; top:-9999em; le texte sera positionné de maniere non
naturelle par rapport au reste du document et entraine des bugs sur
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Bonnes pratiques

Filter et Expression MSIE

Evitez autant que possibles les filtres et les expressions, en realité ce sont des
moulinettes infames qui surcharge la mémoire du client en ré-exécutant
I expressmn a chaque action de I utlllsateur .un mouvement de souris suff't
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Merci.

Sources d’inspiration :
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