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Cours PHP
1. Introduction au langage PHP 
PHP (Personal Home Page Hypertext Preprocessor) est un langage de scripts qui s'intègre aux pages Html et permet de réaliser des pages dynamiques. Il s'exécute sur le serveur et permet d'accéder facilement aux bases de données.
PHP offre une solution particulièrement robuste, stable et efficace, offrant en outre l'avantage d'être gratuite. C’est un produit "Open Source", c'est-à-dire le code est accessible à tout développeur.

· Historique

La première version date de 1994 et s'appelait PHP/FI. Elle n'avait pour ambition que de pouvoir insérer quelques traitements simples dans une page HTML, comme le comptage des visites.

(PHP 1.0 (1994-1995), PHP/FI 2.0 (1995-1997), PHP3 (1997-2000), PHP4 (2000), PHP5 (Juillet 2004), PHP5.2.9, PHP5.3…)
Ce langage est moins puissant que le Perl ou le C mais il est beaucoup plus simple à programmer et surtout il permet de gérer les bases de données de manière très simple.

· Avantages
Le langage PHP possède les mêmes fonctionnalités que les autres langages (JSP, ASP, PYTHON, Perl, coldfusion, CGI) permettant d'écrire des scripts, collecter des données, générer dynamiquement des pages web ou bien envoyer et recevoir des cookies, … .
Les plus importants avantages du langage PHP sont :

· Le support d'un grand nombre de bases de données. 
· Réalisation simple d’une page Web dynamique interfacée avec une base de donnés.

· Les bases de données suivantes sont supportées par le langage PHP : 

Adabas D - dBase  -  Empress – FilePro - Informix - InterBase - mSQL - MySQL -Oracle - PostgreSQL - Solid - Sybase - Velocis - Unix dbm.
· La simplicité d'écriture de scripts (apprentissage rapide);

· Réduction du temps de téléchargement puisque le client ne reçoit qu'une simple page HTML (=>diminution du trafic réseau)

· Absence de problème de compatibilité des navigateurs

· Le code ne peut être vu par le client.

En résumé, le HTML est pratique un moment, mais il est limité. A l'aide de PHP, vous pourrez réaliser bien plus de choses pour votre site web. Par exemples : 


· Un forum, où tout le monde peut discuter, échanger, s'entraider si quelqu'un a un problème. 

· Un Chat, pour discuter en temps réel avec d'autres personnes ! 

· Un livre d'or : si votre site web plaît à vos visiteurs, ils peuvent laisser un message disant que votre site web est super, et tout le monde pourra le lire ! 

· Une newsletter : c'est très facile à mettre en place. Vous rédigez votre newsletter, vous cliquez sur un bouton, et là le mail s'envoie automatiquement à toutes les personnes inscrites à votre newsletter ! 

· Un compteur de visiteurs, visible ou caché, c'est vous qui voyez ce que vous préférez. Et comme c'est vous qui allez le créer, il n'y aura pas de pub.
· Un système de news automatisé : vous allez sur une page, vous tapez le texte du nouveau news, et immédiatement après la page d'accueil de votre site s'actualise et tous vos visiteurs voient cette news ! 
· Différences entre HTML et PHP
Voici comment ça fonctionne pour une page HTML :
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Il y a deux étapes :

1. Le client (c'est vous, le visiteur) demande à voir une page web. Il va donc faire une demande au serveur : "S'il te plaît, envoie-moi la page vacances.html". 

2. Le serveur lui répond en lui envoyant la page vacances.html : "Tiens, voici la page que tu m'as demandée".
Voici comment ça fonctionne pour une page PHP : 

Une étape vient s’ajouter entre les deux autres étapes ; La page PHP est générée par le serveur avant l’envoi. 
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Il y a trois étapes :
1. Le client demande à voir une page PHP. Pour lui il n'y a aucune différence. Il demande la page au serveur : "S'il te plaît, envoie-moi la page vacances.php". 
2. Mais là, il y a une étape très importante, qui fait toute la différence en PHP. Le serveur n'envoie pas de suite la page au client. Il la génère. En effet, le client n'est pas capable de lire une page PHP (seul le serveur sait faire ça). Le client ne peut lire que des pages HTML.
Ce que fait le serveur est simple : il va transformer la page PHP en page HTML, pour que le client puisse la lire. 
3. Enfin, une fois que la page est générée, elle ne contient plus que du code HTML. Le serveur peut l'envoyer au client : "Tiens, voici la page que tu as demandée".
RQ : page générée est destinée à un seul client. Quand un nouveau client se présente, le serveur recommence à générer une page HTML.
Ca veut dire qu'en fait la page générée peut être à chaque fois unique.
4. Matériels et logiciels nécessaires
EasyPHP est une plateforme de développement Web, permettant de faire fonctionner localement des scripts PHP. Il n'est pas en soit un logiciel, mais un environnement comprenant deux serveurs (un serveur web Apache et un serveur de bases de données MySQL), un interpréteur de script (PHP), ainsi qu'une administration SQL PhpMyAdmin. 
Il dispose d'une interface d'administration permettant de gérer les alias (dossiers virtuels disponibles sous Apache), et le démarrage/arrêt des serveurs. Il permet donc d'installer en une

seule fois tout le nécessaire au développement local du PHP.
· Installation :
Une fois EasyPHP est installé et démarré, une icône se place dans la barre des tâches à côté de l'horloge. Un clic droit permet d'accéder à différents menus :

Fichier Log : renvoie les erreurs générées par Apache et MySQL
Configuration : donne accès aux différentes configurations d'EasyPHP
Web local : ouvre la page http://localhost/

Démarrer/Arrêter : démarre/arrête Apache et MySQL

Quitter : ferme EasyPHP
Le répertoire mis par défaut à l'installation d’EasyPhp est : C:\..\EasyPHP\www. Pour changer ce répertoire, il faut éditer le fichier "C:\..\EasyPHP\apache\conf\httpd.conf" et y remplacer. Par exemple : DocumentRoot "C:\EasyPHP\www" par : DocumentRoot "D:\MonSite".

5. Ma première page PHP
<html>

    <head>

        <title>Bienvenue sur mon site !</title>

    </head>

    <body>

        <p>

        Bienvenue sur mon site web !<br />

        <?php echo "Vous êtes le visiteur n°" . $nbre_visiteurs; ?>

        <br />

        Cliquez <a href="http://www.siteduzero.com">ici</a> pour entrer !

        </p>

    </body>

</html>
· Enregistrement de la page

Avec EasyPHP, si l'installation de base n'a pas été modifiée, pour que les pages PHP soient interprétées, il est impératif de placer les fichiers dans le répertoire www. Ensuite, il est conseillé de créer un répertoire par projet dans ce répertoire.

Une page en PHP sera généralement sauvegardée en lui donnant une des extensions suivantes : php, php3, php4. Ce n'est pas une règle absolue, mais ceci correspond à la configuration d'EasyPHP. Si la page n'a pas l'extension voulue, le serveur Apache ne va pas comprendre les balises <? et ?> et rien ne s'affichera.
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Avant d'afficher le résultat de la page, il faut s'assurer qu’Apache est démarré. 
Il existe 2 façons d'accéder à la page PHP. 
· Ouvrir le "Web local"
· Ouvrir un navigateur et donner l'URL : http://localhost; Sélectionner
ensuite le répertoire de travail puis cliquer sur la page voulue.
Remarque : A ne pas faire ! aller dans le répertoire www puis dans le répertoire correspondant à votre projet et double cliquer sur votre page d'exemple. Vous obtiendrez une page d'erreur.

6. Les variables 
Une variable est une petite information stockée en mémoire temporairement. En PHP, la variable (l'information) existe tant que la page est en cours de génération. Dès que la page PHP est générée, toutes les variables sont supprimées de la mémoire car elles ne servent plus à rien. Une variable est toujours constituée de 2 choses :
· Son nom : pour pouvoir la reconnaître 

· Sa valeur : c'est l'information qu'elle contient 
· Affectation d’une variable : Une variable peut contenir du texte, des nombres ou des booléens.

Exemples :
· Pour mettre du texte dans une variable, on le place entre guillemets comme ceci:

	< ?php

$pseudo_du_visiteur = "Mateo21" ;

?>


· Pour mettre du nombre dans une variable, on ne met pas de guillemets :

	< ?php

$nombre_de_frère = 3 ;

            ?>


· Pour mettre du booléen dans une variable, on ne met pas de guillemets et elle prend comme valeur « true » ou « false ».

	< ?php

$je_suis_bon_en_html = true ;

$je_suis_bon_en_php = false ;

?>




· Affichage d'une variable : Le contenu d’une variable peut être affiché avec la fonction echo :
Exemple :

	< ?php

$pseudo_du_visiteur = "Mateo21" ;

echo " pseudo_du_visiteur " ;

?>
	< ?php

$pseudo_du_visiteur = "Mateo21" ;

echo " Bonjour $pseudo_du_visiteur !" ;

?>


Remarque : Pour le deuxième cas, lorsque la page PHP sera générée, $pseudo_du_visiteur sera remplacé par ce qu'il  contient. Du coup, ça affichera : Bonjour Mateo21 !
· Opérations sur les variables : les signes pour faire les 4 opérations de base :
+ : addition ; - : soustraction ; * : multiplication ; / : Division ; 

Exemples:

	< ?php

$nombre = 2 + 4; // $nombre prend la valeur 6

$nombre = 5 - 1; // $nombre prend la valeur 4

$nombre = 3 * 5; // $nombre prend la valeur 15

$nombre = 3 * 5; // $nombre prend la valeur 15

$nombre = (1 + 2) * 2; // $nombre prend la valeur 6

?>


	<?php

$nombre = 10;

$resultat = ($nombre + 5) * $nombre; // $resultat prend la valeur 150

?>


· Conseils et remarques

· Notez qu'on ne peut pas mettre d'espaces pour un nom de variable. A la place, utilisez un underscore _ (c'est le symbole sous le chiffre 8 de votre clavier).
· Évitez aussi les accents, les cédilles, les espaces et tout autre symbole pour le nom. En revanche pour la valeur vous pouvez mettre ce que vous voulez.
· PHP est sensible à la casse de caractères utilisée (la variable "toto" est différente de la variable "Toto").
· Les variables sont toutes précédées du signe $.
· = est le symbole d'affectation ; == est le symbole de comparaison.
7. Les Fonctions

· Les fonctions effectuant un traitement (affichage par exemple) :
Syntaxe :

	Function nom_de_la_fonction ($paramètre1, $paramètre2, … )

{

// traitement effectué sur les paramètres 

}

L’appel de la fonction se fait de la manière suivante : 

Nom_de_la_fonction ($paramètre1, $paramètre2, …) ;


Exemple :
	<?php
$nom = "Sandra";
echo "Bonjour, $nom !<br />";
$nom = "Patrick";
echo "Bonjour, $nom !<br />";
$nom = "Claude";
echo "Bonjour, $nom !";
?>

	<?php
function DireBonjour($nom)
{
    echo "Bonjour $nom !<br />";
}
// Appel de la fonction :

DireBonjour("Marie");
DireBonjour("Patrice");
DireBonjour("Edouard");
DireBonjour("Pascale");
DireBonjour("François");
DireBonjour("Benoît");
DireBonjour("Père Noël");
?>


· Les fonctions effectuant un traitement et retournent un résultat :
Syntaxe :

	Function nom_de_la_fonction ($paramètre1, $paramètre2, … )

{

// traitement effectué sur les paramètres

   return ($resultat) ; 

}

L’appel de la fonction se fait de la manière suivante : 

$variable = Nom_de_la_fonction ($paramètre1, $paramètre2, …) ;


       Exemple :
	<?php
// Ci-dessous, la fonction qui calcule le volume du cône 
function VolumeCone($rayon, $hauteur)
{
   $volume = $rayon * $rayon * 3.14 * $hauteur * (1/3); // calcul du volume
   return $volume; // indique la valeur à renvoyer, ici le volume
}
/ / Appel de la fonction VolumeCone 

$volume = VolumeCone(3, 1);
echo "Le volume d'un cône de rayon 3 et de hauteur 1 est de $volume";
?>


· Les fonctions prédéfinies :

Exemple : fonction date qui renvoie la date et l’heure. 
Les 5 paramètres les plus utilisés sont (il faut respecter les majuscules/minuscules) :
H : heure ; i : minute ; d : jour ; m : mois ; Y : année ;

	<?php

// Enregistrons les informations de date dans des variables

$jour = date("d");

$mois = date("m");

$annee = date("Y");

$heure = date("H");

$minute = date("i");

// Maintenant on peut afficher ce qu'on a recueilli

echo "Bonjour ! Nous sommes le $jour/$mois/$annee et il est $heure h $minute.";

?>


8. Les structures conditionnelles :
· La structure If... Else :

	if (condition)

{

     instructions ; 

     ….. ;

}
	<?php
if ($age <= 12)
{
    echo "Salut gamin !";
}
?>

	if (condition)

{

     instructions ; 

     ….. ;

}

else

{

     instructions ;

}
	if ($age <= 12) // 

{
    echo "Salut gamin ! Bienvenue sur mon site !<br />";
    $autorisation_entrer = "Oui";
}
else // SINON
{
    echo "Ceci est un site pour enfants, vous êtes trop vieux pour pouvoir entrer. Au revoir !<br />";
    $autorisation_entrer = "Non";
} 




	if (condition)

{

     instructions ; 

     ….. ;

}
elseif

{

     instructions ;

}

else

{

     instructions ;

}
	<?php
if ($autorisation_entrer == "Oui") 
{
  // instructions à exécuter quand on est autorisé à entrer
}
elseif ($autorisation_entrer == "Non") 
{
 // instructions à exécuter quand on n'est pas autorisé à entrer
}
else
{
    echo "Euh, je ne connais pas ton âge, tu peux me le rappeler s'il te plaît ?";
}
?>


 Remarque : les symboles qui permettent de faire des comparaisons sont :
	Symbole
	Signification

	==
	Est égal à

	>
	Est supérieur à

	>
	Est inférieur à

	>=
	Est supérieur ou égal à

	<=
	Est inférieur ou égal à

	!=
	Est différent de


· La structure  Switch :
	switch (expression)

{

  case valeur1 : instructions ;

                         break ;

  case valeur2 : instructions ;

                         break ;

  default : instructions ;

}
	<?php
$note = 10;
switch ($note) 

{ 

case 0: 

echo "Tu es vraiment un gros Zér0 !!!";
break;
case 5: 

echo "Tu es très mauvais";
break;
case 7: 

echo "Tu es mauvais";
break;
case 10: 
echo "Tu as pile poil la moyenne, c'est un peu juste...";
break;
case 12:
echo "Tu es assez bon";
break;
case 16:
echo "Tu te débrouilles très bien !";
break;
case 20:
echo "Excellent travail, c'est parfait !";
break;
default:
echo "Désolé, je n'ai pas de message à afficher pour cette note";
}
?>


Remarque : L'instruction "break" demande à PHP de sortir du switch. Dès que PHP tombe sur break, il sort des accolades et donc il ne lit pas les "case" qui suivent. En pratique, on utilise très souvent un break car sinon PHP lit des instructions qui suivent et qui ne conviennent pas.
9. Les boucles :
· Instruction de boucle : while…
	while (condition)
{

   instructions ;

}


	Exemple : factorielle 10
$n=10,

$somme=1 ;

While ($n>0)

{

   $somme = $somme * $n ;

   $n-- ;

}


Remarque : Dans une boucle "while", les instructions situées dans la boucle peuvent ne jamais être exécutées si la condition n'est pas remplie.

· Instructions de boucle : Do…while
	do

{

    Instructions ;

}

while (condition) ;
	Exemple : liste des options d 3ème année
$texte = "" ;

$n=0 ;

$option_3a = array ("agrotic", "forêt", "oeno", "fin") ;

do

{

  $texte = $texte.$option_3a [$n++]. "\n" ;
}

while ($option_3a [$n]!= "fin");

echo ($texte);


Remarque : Dans une boucle "Do …while", les instructions situées dans la boucle sont exécutées au moins une fois même si la condition n'est pas remplie.
· Instructions de boucle : for …
	for (expression_initiale ; condition_de_sortie ; expression de progression)

{

    instructions ;

}
	Exemple : somme des 10 premiers nombres entiers

for ($i=1, $i<=10 ; $i++)

{

    $somme = $somme + $i ;

}


Remarque : La condition de sortie peut être un appel à une fonction (for $1 = 1 ; mafonction($i) != "erreur" ; $i++).
10. Les Tableaux
Il existe deux types de tableaux sous PHP :

· Les tableaux numérotés (à index numérique) : accès à la valeur de la variable passe par un index numérique.         Ex   : $tableau[0], $tableau[1], $tableau[2], …
· Les tableaux associatifs (à index associatifs) : accès à la valeur de la variable passe par un index nominatif.          Ex : $tableau[nom], $tableau[prénom], $tableau[adresse], …
	Syntaxe

// tableau à index numéroté

$tableau = array (valeur0, valeur1, valeur2, …) ;

// accès à chacune des valeurs 

$tableau[0] donnera la valeur0

$tableau[1] donnera la valeur1

….

//tableau à index associatif

$tableau = array (variable1 => valeur1, variable2 => valeur2, ….) ;
// accès à chacune des valeurs 

$tableau[variable1] donnera valeur1

$tableau[variable2] donnera valeur2


Exemple :
	< ?php

//tableau à index numéroté

$tableau1 = array ("château", "maison", "bateau") ;

echo "Contenu du tableau 1 : <br>" ;

echo $tableau1[0]. "<br>" ;
echo $tableau1[1]. "<br>" ;
echo $tableau1[2]. "<br>" ;
//tableau à index associatif

$tableau2= array ("prenom" => "Tarak", "nom" => "Joulak", "ville" => "Tunis") ;

echo "Contenu du tableau 2 : <br>" ;

echo $tableau2["prenom"]. "<br>" ;
echo $tableau2["nom"]. "<br>" ;
echo $tableau2["ville"]. "<br>" ;
?>

Le résultat obtenu sera :

Contenu du tableau 1 :
château

maison

bateau
Contenu du tableau 2 :

Tarak

Joulak

Tunis


Remarque

Le contenu du tableau peut être affecté dès la déclaration ou peut être ajouté par la suite. Ainsi on pourra déclarer un tableau comme suit: 

$tableau = array(); 

· Parcours des tableaux : PHP intègre une structure de langage qui permet de parcourir un à un les élément d’un tableau : foreach().
	Syntaxe

$tableau = array (valeur0, valeur1, valeur2, …) ;

foreach ($tableau as $valeur) 

{

    // appeler ici la valeur courante par $valeur

    ….

}


	Exemple

< ?php

//tableau à index numéroté

$tableau1 = array ("château", "maison", "bateau") ;

foreach ($tableau1 as $valeur) 

{

  echo  $valeur. "<br>" ;
}

Le résultat obtenu sera :

château

maison

bateau
//tableau à index associatif

$tableau2= array ("prenom" => "Tarak", "nom" => "Joulak", "ville" => "Tunis") ;

foreach ($tableau2 as $valeur) 

{

  echo  $valeur. "<br>" ;
}

?>

Le résultat obtenu sera :

Tarak

Joulak

Tunis


Remarque : Dans l’exemple suivant et pour le cas des tableaux associatifs nous pouvons grâce à la boucle foreach() aussi bien énumérer les noms des variables que leurs valeurs.
	Exemple

//tableau à index associatif

$tableau2= array ("prenom" => "Tarak", "nom" => "Joulak", "ville" => "Tunis") ;

foreach ($tableau2 as $variable => $valeur) 

{

  echo  $variable. "a pour valeur". $valeur. "<br>" ;
}

?>

Le résultat obtenu sera :

premon a pour valeur Tarak

nom a pour valeur Joulak

ville a pour valeur Tunis


· Recherche dans un tableau :  in_array() permet de déterminer si une valeur existe dans le tableau. Elle retourne donc une valeur booléenne (True ou False).
	Syntaxe

$resultat = in_array (nom_de_la_valeur, tableau) ;



	Exemple

< ?

$tableau2= array ("prenom" => "Tarak", "nom" => "Joulak", "ville" => "Tunis") ;

if (in_array ("Tarak", $tableau2))

{

  echo ‘la valeur "Tarak" existe bien dans le tableau’ ;
}

else

{

    Echo ‘ La valeur "Tarak" ne se trouve pas dans le tableau’ ;

}

?>
Le résultat obtenu sera :

la valeur "Tarak" existe bien dans le tableau


· Fonctions concernant les tableaux
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11. Les Formulaires
Dans l’exemple suivant le fichier formulaire.html contient le script html permettant d’afficher un formulaire et d’envoyer les résultats de la saisie à la page resultat.php qu’elle les affichera.
	Fichier formulaire.html

<html>

<body>

     <form method = "post" action = "resultat.php">

     Nom: <input type = "text" name = "nom" size= "12"> <br>

     Prénom: <input type = "text" name = "prenom" size = "12">

     <input type = "submit" value = "OK"> 

     </form>

</body>

</html>




	Fichier resultat.php

<?php

// Récupération des paramètres passés

$prenom = $_POST[‘prenom’];

$nom = $_POST [‘nom’];

// Affichage des parameters

echo "<center> Bonjour $prenom $nom </center>";

?>


En exécutant à travers le serveur web le fichier formulaire.html, en remplissant le formulaire et en cliquant sur OK, nous sommes emmenés vers la page resultat.php qui nous affiche une phrase composée des champs saisis dans le formulaire. Les champs saisis sont donc passés de formulaire.html vers resultat.php.

Selon que la méthode d’envoi a été du GET ou du POST la récupération du contenu des variables est faite selon une syntaxe différente :
	Syntaxe

< ?php

// Dans le cas d’un envoi des paramètres en POST

$variable = $_POST [‘nom_du_champ’] ;

// Dans le cas d’un envoi des paramètres en GET

$variable = $_GET [‘nom_du_champ’] ;

?>


12. Interfaçage PHP Mysql

Il est très intéressant de pouvoir gérer un site web à travers les bases de données. La gestion d’un site demande souvent des actions telles que l'ajout d'un nouvel article, d'une image, l’enregistrement d’une commande client, etc... avec la base de données ceci devient possible. Ainsi il suffira juste d’ajouter cet élément dans une table et l’affichage se fera automatiquement au niveau du site. Via php, la page proposée à l'utilisateur sera construite dynamiquement en effectuant une requête sur la base de données.
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Les commandes utilisées en php pour réaliser ce que nous faisions manuellement commencent généralement par le mot mysql_.

De plus, votre hébergeur doit gérer les bases de données MYSQL via le plus souvent PHPMYADMIN. 

EasyPHP joint PHPMyAdmin à MySQL, un outil écrit en PHP permettant de gérer les bases de données MySQL. En utilisant EasyPHP, il est possible d’installer un serveur web complet qui va permettre de gérer une base de données web et de faire des tests sur des pages PHP en toute facilité.

12.1. Définition d’une base de données
Une base de données est un ensemble structuré d'informations. Une base de données doit être conçue pour permettre une consultation et une modification aisée de son contenu, si possible par plusieurs utilisateurs en même temps. D'une manière plus générale, on parle aussi de base de données pour tout ensemble d'informations. Ainsi, une encyclopédie est une base de données, même si l'utilisateur ne peut pas y changer grand chose. Les données sont stockées dans des champs d'un type déterminé, et ces champs sont groupés dans des tables, reliées entre elles.
12.2. Définition d’une table
Lors de la conception d'une Base de données relationnelle, il est important de clairement définir toutes les tables qui la composeront et les différentes relations qui les lient, de manière à pouvoir dresser le schéma conceptuel qui permettra de décrire le fonctionnement de la base données avant de la mettre informatiquement en place.

Dans les bases de données relationnelles, une table est un ensemble de données organisées sous forme d'un tableau où les colonnes correspondent à des champs et les lignes à des enregistrements, également appelés entrées.

Il est également indispensable de nommer rigoureusement les différentes tables, en utilisant des noms uniques, cela permet d'éviter les incohérences dans la base et permet son évolutivité.

12.3. Définition d’une requête SQL
Une requête SQL est une question posée à une base de données et concernant les informations qu'elle contient, par exemple une recherche d'informations dans la base, ou une action exécutée sur ces informations (ajout, suppression, modification). Query en anglais.

12.4. Connexion à MySql
Avant de pouvoir effectuer des requêtes sur la base de données, il faut s'y connecter via un utilisateur autorisé.
On utilise la commande: mysql_connect qui retourne un identifiant de connexion ou FALSE en cas d'échec.
$connexion=mysql_connect (nom_machine_locale,utilisateur,mot_de_passe);

Exemple : 

// se connecter à la machine locale avec le compte mysql_user et le mot de passe mysql_password et rendre un identifiant de connexion dans &link

$link=mysql_connect ("localhost", "mysql_user", "mysql_password")

12.5. Ouverture de la base
Une fois la connexion à MySql réalisée, il va falloir indiquer quelle est la base de données sur laquelle nous désirons travailler.

Pour cela on utilise la commande mysql_select_db. 

$base_selectionnée=mysql_select_db(nom_de_la_base,connexion);

Exemple :

// Rendre la base de données « ma base », la base courante

$db_selected = mysql_select_db('ma base', $link); 

Note : le pointeur de connexion serait ici $connexion déclaré lors de l'ouverture de la connexion.
12.6. Envoi d’une requête

La commande mysql_db_query sélectionne une base de données et exécute une requête sur celle-ci. 

Syntaxe :  mysql_db_query ( string   database , string   query , resource   link_identifier ) 

· database : le nom de la base de données qui sera sélectionnée. 

· query : La requête MySQL. 

· link_identifier : la connexion MySQL. S'il n'est pas spécifié, la dernière connexion ouverte avec la fonction mysql_connect sera utilisée. Si une telle connexion n'est pas trouvée, la fonction tentera d'ouvrir une connexion, comme si la fonction mysql_connect avait été appelée sans argument. Si aucune connexion n'est trouvée ou établie, une alerte E_WARNING est générée.

Exemple : 

//sélectionner la base $bdd, exécuter la requête $requête et mettre le résultat dans $resultat

$resultat=mysql_db_query($bdd,$requete) ;

12.7. Déconnexion
Lorsqu’on termine d'utiliser la base de données, il faut libérer la ressource au moyen de la commande mysql_close en spécifiant l’identifiant de la connexion. 
mysql_close($identifiant_connexion); 

Exemple : 

mysql_close($link); 

Si vous omettez cette commande, la fin du script fera office de fermeture de connexion. Si vous omettez le pointeur, ce sera la dernière connexion ouverte qui sera lors fermée.  

12.8. Requêtes sur les tables
Voyons maintenant comment effectuer des requêtes de sélections, d'ajout, de créations ...
Le principe est assez simple nous allons créer notre requête et ensuite la passer à MySql au moyen de la fonction mysql_query déjà vue précédemment. 

· Récupération d'informations

On souhaite maintenant récupérer toutes les informations contenues dans la table.
L'affichage se fera comme pour la structure de la table sous forme de tableau.
La requête est simple : select * from table Ici on sélectionne tous les enregistrements d'une table, en pratique cela se fait via: 

$requete="select * from nomtable";

Exemple : 

$requete="SELECT * FROM produit WHERE rubrique='chariot' AND type LIKE '%$type%'";

$resultat1=mysql_db_query($bdd,$requete)

En sachant que l'on peut effectuer des requêtes plus complexes en fonction des besoins.

Dans ce dernier cas, on utilise la clause WHERE pour la requête SQL qui permet de cibler notre demande et de ne choisir que les produits qui nous intéressent.

Pour lire le contenu d’une ligne on utilise la commande mysql_fetch_row: 

$Ligne_delatable =mysql_fetch_row ($resultat_requête);

Exemple: 

$resultat1=mysql_db_query($bdd,$requete)

$Ligne =mysql_fetch_row($resultat);

Il nous faut ensuite utiliser une boucle for pour lire le contenu de chaque enregistrement, champ par champ. 

for($i=0;$i<$n;$i++) {
$ligne=mysql_fetch_row($resultat);
$id=$ligne[0];
$description=$ligne[1];
echo ("identifiant n°$id = $description<br>");} 

Les différents champs sont présents dans un tableau indicé de 0 à (nombre de champs-1). 

· Ajout d'informations

Comme indiqué précédemment, on se sert d'une autre reqûete SQL: 

$requete="INSERT INTO nomtable (nomchamp1, nomchamp2, nomchamp3, nomchampn) VALUES ('$valeur_champ1', $valeur_champ2,'$valeur_champ3', '$valeur_champn')";

Exemple : 

$requete="INSERT INTO matable (url,Titre,mail,note,date,logo) VALUES ('$url','$Titresite','$mail',5,NOW(),'$logo')";
$resultat1=mysql_db_query($bdd,$requete)

On prend ici l'exemple d'un annuaire de liens où chaque nouveau site est ajouté dans une table appelée "matable". On reprend les valeurs de variables renseignées via un formulaire par exemple.
Remarque :

Notez la correspondance rigoureuse des champs qui seront renseignés avec les valeurs indiquées après "VALUES". L’ordre des champs après values doit suivre le même ordre des champs avant values. 

On utilise également la fonction MYSQL NOW() pour entrer la date actuelle.

· Suppression d'informations

On peut également supprimer un ou plusieurs enregistrements en fonction de critères. 

$requete="DELETE FROM matable WHERE champ='$valeur'"; 

Exemple:

$requete="DELETE FROM mabase WHERE url='$url'"; 

$resultat=mysql_db_query($bdd,$requete) 

Dans cet exemple on utilise donc la fonction DELETE et un critère de sélection (spécifié dans le where). En cas d’absence de critère on enlève la clause where. 

· Mise à jour d’informations
Il s’agit à travers cette requête de modifier la valeur d’un ou de plusieurs champs de la table.
Synthaxe :
UPDATE nomdetable Set nomattribut1=expression1,..nomattributN=expressionN WHERE condition;

Exemple :
UPDATE Client SET nom='Durand', prenom='Henry' WHERE adresse='12 rue de la marne'; 

· Gestion des erreurs

Deux fonctions permettent, suite à une commande qui a échoué, de récupérer un numéro référençant l'erreur (mysql_errno) et un message d'erreur (mysql_error). 

echo ("Numero d'erreur : ".mysql_errno()."&ltBR>");

echo ("Message d'erreur : ").mysql_error(); 

Il est possible éventuellement d’indiquer le pointeur de résultat car si on ne le fait pas le dernier récupéré sera alors utilisé.

Une méthode très utilisée est de stopper le script par la fonction die en cas d'erreur. 

$resultat=mysql_db_query($db,$requete) or die ('Erreur '.$requete.' '.mysql_error()); 
Exemple d’un interfaçage PHP Mysql: 
<body>

<?php
//ouverture de connexion sur le serveur web local (localhost) avec le login mysql_user et le //mot de passe mysql_password
if (!$link = mysql_connect('localhost', 'mysql_user', 'mysql_password')) {
    echo 'Connexion impossible à mysql';
    exit;
}
//sélection de la base de données 'mysql_dbname' avec l’identifiant de connexion déjà ouverte //$link
if (!mysql_select_db('mysql_dbname', $link)) {
    echo 'Sélection de base de données impossible';
    exit;
}
//sélection du contenu du champ foo de la table bar quand le champ id est égal à 42 et //exécution de la requête $sql
$sql    = 'SELECT foo FROM bar WHERE id = 42';
$result = mysql_query($sql, $link);
//si l’exécution de la requête a échoué, afficher le code de l’erreur 
if (!$result) {
    echo "Erreur DB, impossible d'effectuer une requête\n";
    echo 'Erreur MySQL : ' . mysql_error();
    exit;}
// tant qu’il y a des lignes dans le résultat de la requête, afficher le contenu du champ foo 
while ($row = mysql_fetch_row($result)) {
    echo $row['foo'];}

$sql    = 'SELECT foo FROM bar WHERE id = 42';
$result = mysql_query($sql, $link);
//si l’exécution de la requête a échoué, afficher le code de l’erreur 
if (!$result) {
    echo "Erreur DB, impossible d'effectuer une requête\n";
    echo 'Erreur MySQL : ' . mysql_error();
    exit;}

//récupérer des données du formulaire

$id=$_POST['id']

$nom=$_POST['nom']

$adresse=$_POST['adresse']

$codepostal=$_POST['codepostal']

$ville=$_POST['ville']

$pays=$_POST['pays']

$ sqlinterets =$_POST['inetrets']

$comments'=$_POST[' commentaires']


// inserer des données dans la table Etudiant à partir des valeurs saisies dans le formulaire
$sql = "INSERT INTO etudiant (id, civilité, nom, adresse, codepostal, ville, pays, intérêts, commentaires, date) VALUES ('', '$civilite', '$nom', '$adresse', '$codepostal', '$ville', '$pays', '$sqlinterets', '$comments', now())";
$res_sql = mysql_query($sql);
?>

//partie html

<form name = formulaire1 method = post>

Id <input type=text name=id size=30>

Nom <input type=text name=nom size=30>
Adresse <input type=text name=adresse size=30>

Code postal <input type=text name= codepostal size=30>

Ville <input type=text name= ville size=30>

Pays <input type=text name= pays size=30>
Intérêts <input type=text name= interets size=30>

Commentaires <input type=text name= commentaires size=30>
<input type=submit value=Envoyer name=Envoi>

</form>

Mot-clé�
Signification�
Symbole équivalent�
�
AND�
Et�
&&�
�
OR�
Ou�
||�
�
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