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Utilisation du contrôle WinSock
Un contrôle WinSock vous permet de vous connecter à une machine distante et d’échanger des données en utilisant soit UDP (User Datagram Protocol), soit TCP (Transmission Control Protocol). Ces deux protocoles peuvent être utilisés pour créer des applications client-serveur. De même que le contrôle Timer, le contrôle WinSock n’a pas d’interface visible à l’exécution.

Utilisations possibles
  Création d’une application client qui recueille les informations de l’utilisateur avant

de les envoyer à un serveur central.

  Création d’une application serveur qui fonctionne comme un point central de collecte de données provenant de plusieurs utilisateurs.

  Création d’une application de « conversation ».
Sélection d’un protocole
Avant d’utiliser le contrôle WinSock, la première question à se poser est de savoir quel protocole adopter, TCP ou UDP. La principale différence entre les deux réside dans leur état de connexion :

  Le protocole TCP est un protocole basé sur une connexion, analogue à un téléphone : l’utilisateur doit commencer par établir une connexion.

  Le protocole UDP est un protocole sans connexion, et la transaction entre deux ordinateurs est semblable à la transmission d’une note : un message est envoyé d’un ordinateur à un autre sans qu’il y ait de connexion explicite entre les deux. En outre, la taille maximale des données de chaque envoi est déterminée par le réseau.

Le protocole que vous sélectionnez est généralement déterminé par la nature de l’application que vous créez. Voici quelques questions qui peuvent vous aider à sélectionner le protocole approprié :

1. L’application requiert-elle un accusé de réception du serveur ou du client lorsque des données sont envoyées ou reçues ? Si tel est le cas, le protocole TCP requiert une connexion explicite avant d’envoyer ou de recevoir des données.

2. Les données seront-elles de très grand volume (comme des fichiers d’images ou de sons) ? Une fois une connexion établie, le protocole TCP maintient cette connexion et garantit l’intégrité des données. Toutefois, cette connexion consomme plus de ressources système, ce qui la rend plus « coûteuse ».
3. Les données seront-elles envoyées de façon intermittente ou en une seule session ?

Si, par exemple, vous créez une application qui notifie à des ordinateurs déterminés quand certaines tâches ont été achevées, le protocole UDP serait plus approprié. Ce protocole est aussi mieux adapté à l’envoi de petites quantités de données.
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Paramétrage du protocole
Pour paramétrer le protocole qu’utilisera votre application : lorsque vous créez votre application, dans la fenêtre Propriétés, cliquez sur Protocole et sélectionnez soit sckTCPProtocol soit sckUDPProtocol. Vous pouvez paramétrer la propriété Protocol par programmation, comme montré ci-dessous :

Winsock1.Protocol = sckTCPProtocol
Détermination du nom de votre ordinateur
Pour vous connecter à un ordinateur distant, vous devez connaître soit son adresse IP, soit son « nom complet ». L’adresse IP est une suite de groupes de trois chiffres séparés par des points (xxx.xxx.xxx.xxx). En général, le nom complet d’un ordinateur est beaucoup plus facile à retenir.

 Pour trouver le nom de votre ordinateur
1   Sur la Barre des tâches de votre ordinateur, cliquez sur Démarrer.

2   Dans la rubrique Paramètres, cliquez sur Panneau de configuration.

3   Double-cliquez sur l’icône Réseau.

4   Cliquez sur l’onglet Identification.

5   Le nom de votre ordinateur apparaîtra dans le champ Nom de l’ordinateur.

Lorsque vous avez trouvé le nom de votre ordinateur, vous pouvez l’utiliser comme

valeur pour la propriété RemoteHost.

Notions de base de la connexion TCP
Lorsque vous créez une application qui utilise le protocole TCP, vous devez d’abord décider si votre application sera serveur ou client. Créer un serveur signifie que votre application « écoutera » sur un port déterminé. Quand le client fait une demande de connexion, le serveur peut alors accepter cette demande et par suite établir la connexion. Une fois celle-ci établie, le client et le serveur peuvent communiquer entre eux librement.

Les étapes suivantes permettent de créer un serveur rudimentaire :

 Pour créer un serveur TCP
1   Créez un nouveau projet EXE Standard.

2   Changez le nom de la feuille par défaut en frmServer.

3   Changez le titre de la feuille en « Serveur TCP ».
4   Dessinez un contrôle Winsock sur la feuille et changez son nom en tcpServer.

5   Ajoutez deux contrôles TextBox sur la feuille. Nommez le premier txtSendaDta et le second txtOutput.

6   Ajoutez à la feuille le code ci-dessous.
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Private Sub Form_Load()
' Donne à la propriété LocalPort une valeur
' entière. Puis invoque la méthode Listen. tcpServer.LocalPort = 1001
tcpServer.Listen
' Affiche la feuille client. frmClient.Show
End Sub
Private Sub tcpServer_ConnectionRequest _ (ByVal requestID As Long)
' Vérifie que le contrôle est fermé. Sinon, ferme
' la connexion en cours avant d'accepter la
' nouvelle.
If tcpServer.State <> sckClosed Then _

tcpServer.Close
' Accepte la demande avec le paramètre requestID
tcpServer.Accept requestID End Sub
Private Sub txtSendData_Change()
' Le contrôle TextBox nommé txtSendData contient
' les données à envoyer. Chaque fois que
' l'utilisateur entre du texte dans le contrôle
' textbox, la chaîne est envoyée en utilisant la
' méthode SendData. tcpServer.SendData txtSendData.Text
End Sub
Private Sub tcpServer_DataArrival _ (ByVal bytesTotal As Long)
' Déclare une variable pour les données reçues.
' Invoque la méthode GetData et paramètre pour
' ces données la propriété Text d'un contrôle
' TextBox nommé txtOutput. Dim strData As String tcpServer.GetData strData txtOutput.Text = strData
End Sub
Les procédures ci-dessus créent une application serveur simple. Toutefois, pour compléter le scénario, vous devez aussi créer une application client.

192  Guide des composants

 Pour créer un client TCP
1   Ajoutez une nouvelle feuille au projet et nommez-la frmClient.

2   Changez le titre de la feuille en TCP Client.

3   Ajoutez un contrôle Winsock à la feuille et nommez-le tcpClient.

4   Ajoutez deux contrôles TextBox à frmClient. Nommez le premier txtSend et le second txtOutput.

5   Dessinez un contrôle CommandButton sur la feuille et nommez-le cmdConnect.

6   Changez la légende du contrôle CommandButton en Connexion.

7   Ajoutez à la feuille le code ci-dessous.

Important  Assurez-vous de remplacer la valeur de la propriété RemoteHost par le nom complet de votre ordinateur.

Private Sub Form_Load()
' Le nom du contrôle Winsock est tcpClient.
' Note : pour spécifier un hôte distant,
' vous pouvez utiliser soit l'adresse IP
' (ex: "121.111.1.1"), soit le nom complet de
' l'ordinateur, comme ci-dessous. tcpClient.RemoteHost = "RemoteComputerName" tcpClient.RemotePort = 1001
End Sub
Private Sub cmdConnect_Click()
' Invoque la méthode Connect pour établir une
' connexion. tcpClient.Connect
End Sub
Private Sub txtSendData_Change()
tcpClient.SendData txtSend.Text
End Sub
Private Sub tcpClient_DataArrival _ (ByVal bytesTotal As Long)
Dim strData As String tcpClient.GetData strData txtOutput.Text = strData
End Sub
Le code ci-dessus crée une application client-serveur simple. Pour essayer les deux ensemble, exécutez le projet et cliquez sur Connexion. Puis tapez un texte dans la zone de texte txtSendData sur l’une ou l’autre feuille, et le même texte apparaîtra dans la zone de texte txtOutput sur l’autre feuille.
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Acceptation de plusieurs demandes de connexion
Le serveur élémentaire décrit ci-dessus n’accepte qu’une demande de connexion. Toutefois, il est possible d’en accepter plusieurs avec le même contrôle en créant un groupe de contrôles. Dans ce cas, vous n’avez pas besoin de fermer la connexion mais simplement de créer une nouvelle instance du contrôle (en paramétrant sa propriété Index), et en invoquant la méthode Accept sur la nouvelle instance.

Le code ci-dessous suppose qu’il existe un contrôle Winsock sur une feuille nommée sckServer, et que sa propriété Index a la valeur 0. Ce contrôle fait donc partie d’un

groupe de contrôles. Dans la section Déclarations, une variable de niveau module intMax est déclarée dans l’événement Load de la feuille, la valeur 0 est donnée à intMax, et la valeur 1001 à la propriété LocalPort pour le premier contrôle du groupe. Puis la méthode Listen est invoquée sur le contrôle, ce qui en fait le contrôle « écoutant ». Chaque fois qu’arrive une demande de connexion, le code exécute un test pour voir si l’Index est 0 (valeur du contrôle « écoutant »). Si c’est le cas, le contrôle écoutant incrémente intMax

et utilise ce nombre pour créer une nouvelle instance du contrôle. Celle-ci est alors utilisée pour accepter la demande de connexion.

Private intMax As Long
Private Sub Form_Load() intMax = 0 sckServer(0).LocalPort = 1001 sckServer(0).Listen
End Sub
Private Sub sckServer_ConnectionRequest _ (Index As Integer, ByVal requestID As Long) If Index = 0 Then
intMax = intMax + 1

Load sckServer(intMax) sckServer(intMax).LocalPort = 0 sckServer(intMax).Accept requestID Load txtData(intMax)
End If
End Sub
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Notions de base d’UDP
Il est encore plus simple de créer une application UDP qu’une application TCP

car le protocole UDP ne requiert pas de connexion explicite. Dans l’application TCP ci-dessus, un contrôle Winsock doit être explicitement paramétré pour « écouter », alors que l’autre doit établir une connexion avec la méthode Connect.

Par contraste, le protocole UDP ne requiert pas de connexion explicite. Pour envoyer des données entre deux contrôles, trois étapes doivent être exécutées (de chaque côté de la connexion) :

1. Donnez pour valeur à la propriété RemoteHost le nom de l’autre ordinateur.

2. Donnez pour valeur à la propriété RemotePort la valeur de la propriété LocalPort du second contrôle.

3. Invoquez la méthode Bind en spécifiant le LocalPort à utiliser. (Cette méthode est décrite plus loin en détail.)

Comme les deux ordinateurs peuvent être considérés comme « égaux » dans leur relation, on peut parler d’une application poste à poste. Pour le démontrer, le code ci- dessous crée une application de « conversation » qui permet à deux personnes de se

« parler » en temps réel :

 Pour créer un poste UDP
1   Créez un nouveau projet EXE Standard.

2   Changez le nom de la feuille par défaut en frmPeerA.

3   Changez le titre de la feuille en « Poste A ».

4   Dessinez un contrôle Winsock sur la feuille et nommez-le udpPeerA.

5   Dans la boîte de dialogue Pages de propriétés, cliquez sur Protocole et changez le protocole en sckUDPProtocol.

6   Ajoutez deux contrôles TextBox sur la feuille. Nommez le premier txtSend et le second txtOutput.

7   Ajoutez à la feuille le code ci-dessous.
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Private Sub Form_Load()
' Le nom du contrôle est udpPeerA With udpPeerA
' IMPORTANT: assurez-vous de changer la valeur
' de RemoteHost pour lui donner le nom de
' votre ordinateur
.RemoteHost= "PeerB"
.RemotePort = 1001
' Port auquel on se connecte.
.Bind 1002
' Établit le lien avec le port local. End With
' Affiche la seconde feuille. frmPeerB.Show
End Sub
Private Sub txtSend_Change()
' Envoie le texte dès qu'il est tapé. udpPeerA.SendData txtSend.Text
End Sub
Private Sub udpPeerA_DataArrival _ (ByVal bytesTotal As Long)
Dim strData As String udpPeerA.GetData strData txtOutput.Text = strData
End Sub
 Pour créer un second poste UDP
1   Ajoutez une feuille standard au projet.

2   Changez le nom de la feuille en frmPeerB.

3   Changez le titre de la feuille en « Poste B ».
4   Dessinez un contrôle Winsock sur la feuille et nommez-le udpPeerB.

5   Dans la boîte de dialogue Pages de Propriétés, cliquez sur Protocole et changez le protocole en sckUDPProtocol.

6   Ajoutez deux contrôles TextBox sur la feuille. Nommez le premier txtSend et le second txtOutput.

7   Ajoutez à la feuille le code ci-dessous.
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Private Sub Form_Load()
' Le nom du contrôle est udpPeerB With udpPeerB
' IMPORTANT : assurez-vous de changer la
' valeur de RemoteHost pour lui donner le nom
' de votre ordinateur.
.RemoteHost= "PeerA"
.RemotePort = 1002
' Port auquel on se connecte.
.Bind
' Établit le lien avec le port local. End With
End Sub
Private Sub txtSend_Change()
' Envoie le texte dès qu'il est tapé. udpPeerB.SendData txtSend.Text
End Sub
Private Sub udpPeerB_DataArrival _ (ByVal bytesTotal As Long)
Dim strData As String udpPeerB.GetData strData txtOutput.Text = strData
End Sub
Pour essayer cet exemple, appuyez sur F5 pour exécuter le projet et tapez du texte dans la zone de texte txtSend sur l’une ou l’autre feuille. Le texte que vous tapez apparaîtra dans la zone de texte txtOutput sur l’autre feuille.

À propos de la méthode Bind
Comme il est montré dans le code ci-dessus, vous devez invoquer la méthode Bind lorsque vous créez une application UDP. La méthode Bind « réserve » un port local à l’usage du contrôle. Par exemple, lorsque vous liez le contrôle au port numéro 1001, aucune autre application ne peut utiliser ce port pour « écouter ». Cela peut s’avérer utile si vous voulez empêcher une autre application d’utiliser ce port.

La méthode Bind comporte aussi un second argument facultatif. Si la machine comporte plusieurs adaptateurs réseau, l’argument LocalIP vous permet de spécifier lequel utiliser. Si vous omettez cet argument, le contrôle utilise le premier adaptateur réseau de la liste dans la boîte de dialogue Réseau du Panneau de configuration de votre ordinateur.

Lorsque vous utilisez le protocole UDP, vous pouvez librement redéfinir les propriétés RemoteHost et RemotePort tout en restant lié au même LocalPort. Toutefois, avec le protocole TCP, vous devez fermer la connexion avant de modifier les propriétés RemoteHost et RemotePort.
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