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Utilisation du contrôle Slider
Un contrôle Curseur (Slider) se compose d’une échelle définie par les propriétés Min et Max et d’un curseur que l’utilisateur final peut déplacer à l’aide de la souris ou des touches de direction. Lors de l’exécution, les propriétés Min et Max peuvent être réinitialisées dynamiquement pour refléter une nouvelle plage de valeurs. La propriété Value permet de renvoyer la position en cours du curseur. Lors de l’utilisation d’événements tels que MouseDown et MouseUp, le contrôle Slider permet de sélectionner graphiquement une plage de valeurs.

Utilisations possibles
  Définition de la valeur d’un point sur un graphique

  Définition d’une plage de nombres à transférer dans un tableau

  Redimensionnement d’une feuille, d’un champ ou d’un autre objet graphique

Les propriétés TickStyle et TickFrequency
Un contrôle Slider se compose de deux parties : le curseur et les graduations, comme le représente la figure ci-dessous :
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L’apparence du contrôle dépend de la propriété TickStyle. En résumé, les graduations peuvent apparaître dans la partie inférieure du contrôle, comme représenté ci-dessus (style par défaut), dans la partie supérieure, à la fois dans la partie inférieure et dans la partie supérieure, ou ne pas apparaître du tout.

Outre leur emplacement, vous pouvez également paramétrer le nombre de graduations qui apparaissent sur le contrôle en définissant la propriété TickFrequency. Associée

aux propriétés Min et Max, celle-ci permet de déterminer le nombre de graduations qui apparaissent sur le contrôle. Par exemple, si la propriété Min a pour valeur 0, si la propriété Max a pour valeur 100 et si TickFrequency a pour valeur 5, il y aura une graduation tous les cinq incréments et 21 graduations au total. Si vous réinitialisez les propriétés Min et Max lors de l’exécution, la méthode GetNumTicks permet de déterminer le nombre de graduations situées sur le contrôle.
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Définition des propriétés Min et Max au moment de la
création ou de l’exécution
Les propriétés Min et Max déterminent les limites supérieure et inférieure d’un contrôle Slider ; ces propriétés peuvent être définies au moment de la création ou de l’exécution. Au moment de la création, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle puis cliquez sur Propriétés pour afficher la boîte de dialogue Pages de propriétés représentée ci-dessous :
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Lors de l’exécution, vous pouvez réinitialiser les paramètres Min et Max afin de pouvoir recevoir des plages différentes. À titre d’exemple, si vous utilisez un contrôle Slider pour modifier les valeurs d’une base de données, celui-ci peut être lié à différents champs selon la table que l'utilisateur modifie.

Les propriétés SmallChange et LargeChange
Les propriétés SmallChange et LargeChange déterminent la manière dont le contrôle Slider augmente ou diminue lorsque l’utilisateur clique dessus. La propriété SmallChange permet de spécifier de combien de graduations le curseur se déplace lorsque l’utilisateur appuie sur les touches de direction gauche ou droite. La propriété LargeChange permet

de spécifier de combien de graduations le curseur se déplace lorsque l’utilisateur clique

sur le contrôle ou appuie sur les touches PG. SUIV ou PG. PRÉC.
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Sélection de plages
Si la propriété SelectRange a pour valeur True, le contrôle Slider modifie son apparence, comme le représente la figure ci-dessous :

[image: image3.png]



Pour sélectionner une plage de valeurs, vous devez utilisez les propriétés SelStart et SelLength. Pour un exemple détaillé, reportez-vous à la section « Scénario 2 du contrôle Slider : sélection d’une plage de valeurs à l’aide du curseur ».

Scénario 1 du contrôle Slider : redimensionnement

proportionnel d’un contrôle graphique

Le contrôle Slider permet de redimensionner le contrôle PictureBox d’une feuille tout

en conservant ses proportions.

Le code ci-dessous utilise les objets suivants :

  un objet Form nommé « frmPictureBox » ;

  un contrôle Slider nommé « sldResize » ;

  un contrôle PictureBox nommé « picPhoto ».
Pour redimensionner un contrôle PictureBox à l’aide d’un contrôle Slider
1   Créez deux variables globales pour les propriétés Height et Width.

2   Utilisez l’événement Load de l'objet Form pour définir les variables globales et la propriété Max.

3   Redéfinissez la hauteur et la largeur de PictureBox à l’aide de l’événement Scroll.

Création de deux variables globales pour la hauteur et la largeur
Une formule simple permettrait de conserver les proportions :

picPhoto.Height = sldResize.Value * _ OriginalHeight / 100
picPhoto.Width = sldResize.Value * OriginalWidth / 100
Cette formule dépend de deux valeurs constantes : la hauteur et la largeur d’origine du contrôle PictureBox. Ces valeurs doivent être définies lorsque la feuille est chargée et doivent être disponibles sous forme de variables globales, comme indiqué ci-dessous :

Option Explicit
Private gHeight As Long
Private gWidth As Long
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Utilisation de l’événement Load de la feuille pour définir les valeurs
globales et la propriété Max
Utilisez l’événement Load de l’objet Form pour définir les valeurs des variables globales. Notez qu'il est plus intéressant de calculer une fois pour toutes les valeurs de OriginalHeight/100 et de OriginalWidth/100 et de les stocker dans les variables globales, comme indiqué ci-dessous :

gHeight = picPhoto.Height / 100 gWidth = picPhoto.Width / 100
L’événement Load peut également être utilisé pour définir la propriété Max du contrôle Slider. La propriété Max spécifie la valeur maximale que le contrôle Slider peut recevoir. Mathématiquement, le plus simple est d'affecter la valeur 100 à la propriété Max :

sldResize.Max = 100
Le code complet ci-dessous définit donc les variables globales et la propriété Max
dans l’événement Load de l’objet Form :

Private Sub Form_Load()
gHeight = picPhoto.Height/100 gWidth = picPhoto.Width/100 sldResize.Max = 100
End Sub
Redimensionnement de la hauteur et de la largeur de PictureBox à l’aide de l’événement Scroll
Un événement Scroll se produit chaque fois que l’utilisateur déplace le curseur du

contrôle Slider. Utilisez cet événement lorsque vous souhaitez traiter continuellement

la propriété Value du contrôle Slider. Dans le cas présent, cela veut dire que la taille de PictureBox sera modifiée dynamiquement lorsque le curseur sera déplacé. (Si vous voulez éviter que l’utilisateur soit distrait par la modification dynamique du contrôle, utilisez l’événement Click. Ce dernier met à jour la taille du contrôle après le relâchement du curseur.) Le code ci-dessous indique la formule à l’intérieur de l’événement Scroll :

Private Sub sldResize_Scroll()
picPhoto.Height = sldResize.Value * gHeight picPhoto.Width = sldResize.Value * gWidth
End Sub
Le code complet
Le code complet est le suivant :

Private gHeight As Long
Private gWidth As Long
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Private Sub Form_Load()
gHeight = picPhoto.Height / 100 gWidth = picPhoto.Width / 100 sldResize.Max = 100
End Sub
Private Sub sldResize_Scroll()
picPhoto.Height = sldResize.Value * gHeight picPhoto.Width = sldResize.Value * gWidth
End Sub
Scénario 2 du contrôle Slider : sélection d’une plage de valeurs à l’aide du curseur

Une autre caractéristique du contrôle Slider est sa capacité à sélectionner une plage de valeurs. Dans ce nouvel exemple, lorsque l’utilisateur appuie sur la touche MAJ tout en cliquant sur le contrôle Slider, l’événement MouseDown se produit. Le code dans cet événement définit les propriétés SelectRange et SelStart. Lorsque l’utilisateur relâche le bouton de la souris, l’événement MouseUp se produit et la propriété SelLength est définie permettant ainsi d’extraire une plage de valeurs.

Le code ci-dessous utilise les objets suivants :

  un objet Form nommé « frmSlider » ;

  un contrôle Slider nommé « sldSelect ».
Pour sélectionner une plage de valeurs avec le contrôle Slider
1   Affectez la valeur True à la propriété SelectRange du contrôle Slider..

2   Dans l’événement MouseDown, effectuez un test pour vérifier que la touche MAJ est maintenue enfoncée.

3   Dans l’événement MouseUp, affectez Value - SelStart à la propriété SelLength.

Affectation de la valeur True à la propriété SelectRange du contrôle Slider
Pour permettre la sélection d’une plage de valeurs, la propriété SelectRange doit avoir pour valeur True. Cette instruction peut être introduite dans l’événement Load de l’objet Form, comme indiqué ci-dessous :

Private Sub Form_Load()
sldSelect.SelectRange = True
End Sub
Vous pouvez aussi affecter la valeur True à la propriété au moment de la création en cliquant sur le contrôle avec le bouton droit de la souris puis en cliquant sur Propriétés pour afficher la boîte de dialogue Pages de propriétés.
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Événement MouseDown : test pour vérifier si la touche
MAJ est maintenue enfoncée
Pour sélectionner une plage, l’utilisateur doit maintenir la touche MAJ enfoncée tout en déplaçant le curseur du contrôle Slider. L’événement MouseDown contient un argument Shift qui permet de savoir si la touche MAJ est maintenue enfoncée. L’instruction If peut être utilisée à cette fin, comme indiqué ci-dessous :

Private Sub sldSelect_MouseDown _ (Button As Integer, Shift As Integer, _ x As Single, y As Single)
If Shift = 1 Then
' Si l'utilisateur maintient la touche MAJ
' enfoncée, le test est effectué ici. End If
End Sub
Événement MouseDown : définition des propriétés SelStart et SelLength
Si la touche MAJ est maintenue enfoncée, le code définit alors des valeurs appropriées pour les propriétés SelStart et SelLength. La propriété SelStart spécifie le point de départ d’une sélection de valeurs. Dans le cas présent, la propriété SelStart aurait pour valeur l’emplacement du curseur, c’est-à-dire la propriété Value du contrôle Slider.

La propriété SelLength spécifie une plage de valeurs à sélectionner ; cette propriété commence à la valeur SelStart. Dans l’événement MouseDown, une nouvelle plage étant sélectionnée, toute plage précédente doit être désélectionnée par affectation de la valeur 0 à la propriété SelLength. Ceci est indiqué dans le code ci-dessous :

sldSelect.SelStart = SldResize.Value
' Affecte la valeur 0 à toute propriété SelLength
' existante. sldSelect.SelLength = 0

Événement MouseUp : affectation de la propriété SelLength à la différence de la propriété Value - la propriété SelStart
Pour sélectionner une plage, l’utilisateur doit maintenir la touche MAJ enfoncée tout en faisant glisser la souris. Le code nécessaire à la définition d’une nouvelle plage se trouve donc dans l’événement MouseUp, ce dernier se produisant lorsque l’utilisateur relâche le curseur. Le code ci-dessous définit la propriété SelLength à l’aide d’une simple instruction, la valeur du curseur moins celle de la propriété SelStart :

sldSelect.Value - sldSelect.SelStart
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Toutefois, il peut arriver que l’utilisateur relâche la touche MAJ alors qu'il sélectionne une plage. Dans ce cas, aucune sélection ne devrait se produire. C’est pourquoi le code ci-dessus ne sera exécuté que si la touche MAJ est maintenue enfoncée. De même que pour l’événement MouseDown, l’instruction If peut être utilisée pour le vérifier :

Private Sub sldSelect_MouseUp _

(Button As Integer, Shift As Integer, _

x As Single, y As Single)
If Shift = 1 Then
' Si l'utilisateur effectue une sélection vers
' l'arrière à partir d'un point, une erreur se
' produit.
On Error Resume Next
' Sinon, la propriété SelLength est définie à

' l'aide de SelStart et de la valeur en cours. sldSelect.SelLength = _

sldSelect.Value - sldSelect.SelStart
Else
'Si l'utilisateur relâche la touche MAJ, affecte
' la valeur 0 à la propriété SelLength (pour
' désélectionner SelRange) et quitte la
' procédure. sldSelect.SelLength = 0

End If
End Sub
Le code complet
Le code complet est le suivant :

Private Sub Form_Load()
sldSelect.SelectRange = True
End Sub
Private Sub sldSelect_MouseDown _ (Button As Integer, Shift As Integer, _ x As Single, y As Single)
If Shift = 1 Then
sldSelect.SelStart = sldSelect.Value
' Affecte la valeur 0 à toute propriété
' SelLength existante. sldSelect.SelLength = 0

End If
End Sub
Private Sub sldSelect_MouseUp _

(Button As Integer, Shift As Integer, _

x As Single, y As Single)
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If Shift = 1 Then
' Si l'utilisateur effectue une sélection vers
' l'arrière à partir d'un point, une erreur se
' produit.
On Error Resume Next
' Sinon, la propriété SelLength est définie à

' l'aide de SelStart et de la valeur en cours. sldSelect.SelLength = _

sldSelect.Value - sldSelect.SelStart
Else
'Si l'utilisateur relâche la touche MAJ, affecte
' la valeur 0 à la propriété SelLength (pour
' désélectionner SelRange) et quitte la
' procédure. sldSelect.SelLength = 0

End If
End Sub
Utilisation du contrôle StatusBar

Un contrôle Barre d’état (StatusBar) est un cadre composé de plusieurs zones qui informent l’utilisateur sur l’état d’une application. Ce contrôle peut contenir jusqu’à seize cadres. De plus, il est doté d’un style « simple » (défini à l’aide de la propriété Style) qui permet de basculer d’un affichage multi-zones vers un affichage à zone unique pour des messages spéciaux.

Le contrôle StatusBar peut être placé en haut, en bas, ou sur les côtés d’une

application. Sur option, il peut « flotter » à l’intérieur de la zone client.

Utilisations possibles
  Information de l’utilisateur sur le contenu d'une table de base de données

(indication du nombre d’enregistrements, position actuelle dans la base de données,

par exemple).

  Information de l’utilisateur sur le texte et les polices du contrôle RichTextBox.

  Information de l’utilisateur sur l’état des touches (tel que Verrouillage majuscule ou

Verrouillage numérique).

Objet Panel et collection Panels
Le contrôle StatusBar s’articule autour d’une collection Panels. Celle-ci peut contenir jusqu’à seize objets Panel. Chaque objet peut afficher une image et du texte, comme indiqué ci-dessous :
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Lors de l’exécution, vous pouvez modifier dynamiquement le texte, les images ou les largeurs de n’importe quel objet Panel à l’aide des propriétés Text, Picture et Width. Pour ajouter des objets Panel au moment de la création, cliquez sur le contrôle avec le bouton droit de la souris puis cliquez sur Propriétés pour afficher la boîte de dialogue Pages de propriétés, comme le représente la figure 2.26 ci-dessous :

Figure 2.26  Page de propriétés du contrôle StatusBar
[image: image5.png]Généal | Zones | Poice | moge |

Sl
MousePointer:
SimpleT e

DLEDropMods

0- ccDefault

0- ceOLEDiapMone
W Ensbled [V ShowTips

[

Annuier





Cette boîte de dialogue permet d’ajouter des objets Panel individuels et de définir différentes propriétés pour chaque zone.

Utilisation de l’instruction Set avec la méthode Add pour créer des zones lors de l’exécution
Pour ajouter des objets Panel lors de l’exécution, utilisez l’instruction Set avec la méthode Add. Déclarez d’abord la variable d’un objet comme étant de type Panel puis associez la variable de l’objet à un Panel créé avec la méthode Add, comme indiqué dans le code ci-dessous :

' Le contrôle StatusBar est nommé "sbrDB." Dim pnlX As Panel
Set pnlX = sbrDB.Panels.Add()
Une fois l’objet Panel créé et une fois la variable de l’objet définie comme étant la

référence au nouvel objet, vous pouvez définir les différentes propriétés de Panel :

pnlX.Text = Drive1.Drive
pnlX.Picture = LoadPicture("mapnet.bmp")
pnlX.Key = "drive"
Si vous prévoyez que le contrôle réponde lorsque l’utilisateur clique sur un objet Panel particulier, assurez-vous que vous définissez la propriété Key. Cette dernière devant être unique, vous pouvez l’utiliser pour identifier des zones particulières.
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Utilisation de l’instruction Select Case dans l’événement
PanelClick pour déterminer la zone cliquée
Pour que le contrôle StatusBar réponde aux clics de l’utilisateur, utilisez l’instruction Select Case à l’intérieur de l’événement PanelClick. Cet événement contient un argument (l’argument panel) qui transfère une référence à l’objet Panel cliqué. L’utilisation de cette référence permet de déterminer la propriété Key de la zone cliquée et de programmer en conséquence, comme indiqué dans le code ci-dessous :

Private Sub sbrDB_PanelClick(ByVal Panel As Panel) Select Case Panel.Key
Case "drive"
Panel.Text = Drive1.Drive
Case "openDB"
Panel.Text = rsOpenDB.Name
Case Else
' Gère les autres cas. End Select
End Sub
Propriété Style : fonctions de l’état automatique
Une autre caractéristique du contrôle StatusBar est sa capacité à afficher l’état des touches, l’heure et la date avec un minimum de code. En définissant simplement la propriété Style, n’importe quel objet Panel peut afficher l’un des objets suivants :

	Constante
	Valeur
	Description

	sbrText
	0
	(Valeur par défaut). Texte et/ou bitmap. Définit le texte avec la propriété Text.

	sbrCaps
	1
	Touche Verrouillage majuscule. Affiche les lettres MAJ en caractères gras lorsqu’elle est activée et les affiche en caractères atténués lorsqu’elle est désactivée.

	sbrNum
	2
	Touche Verrouillage numérique. Affiche les lettres NUM en caractères gras lorsqu’elle est activée et les affiche en caractères atténués lorsqu’elle est désactivée.

	sbrIns
	3
	Touche Insertion. Affiche les lettres INS en caractères gras lorsqu’elle est activée et les affiche en caractères atténués lorsqu’elle est désactivée.

	sbrScrl
	4
	Touche Défilement. Affiche les lettres DEF en caractères gras lorsqu’elle est activée et les affiche en caractères atténués lorsqu’elle est désactivée.

	sbrTime
	5
	Heure. Affiche l’heure système dans le format du système.

	sbrDate
	6
	Date. Affiche la date système dans le format du système.

	sbrKana
	7
	Kana. Affiche les lettres KANA en caractères gras lorsqu’elle est activée et les affiche en caractères atténués lorsqu’elle est désactivée (disponible seulement sur des systèmes d’exploitation japonais).
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Le code ci-dessous crée huit objets Panel et affecte l’un des huit styles à chacun d’entre eux :

Private Sub MakeEight()
' Supprime le premier objet Panel, qui est créé
' automatiquement. StatusBar1.Panels.Remove 1

Dim i As Integer
' Le quatrième argument de la méthode Add définit
' la propriété Style. For i = 0 To 7

StatusBar1.Panels.Add , , , i

Next i

' Insère du texte dans la première zone. StatusBar1.Panels(1).Text = "Style du texte"
End Sub
Fonction d’apparence des propriétés Bevel, AutoSize et
Alignment
Les propriétés Bevel, AutoSize et Alignment vous permettent de contrôler l’apparence de chaque objet Panel avec précision. La propriété Bevel spécifie si l’objet Panel dispose d’un biseau incrusté (valeur par défaut), en relief ou d’aucun biseau du tout. Ces trois biseaux sont représentés à la figure ci-dessous :
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La propriété Bevel peut prendre les valeurs suivantes :
	Constante
	Valeur
	Description

	sbrNoBevel
	0
	Aucun biseau n’est affiché dans la zone et le texte s’’affiche au niveau de la barre d’état

	sbrInset
	1
	La zone semble être incrustée dans la barre d’état.

	sbrRaised
	2
	La zone semble être en relief par rapport à la barre d’état.


La propriété AutoSize détermine la manière dont un objet Panel se redimensionne lui- même lorsque le conteneur parent (une feuille ou un contrôle conteneur) est redimensionné par l’utilisateur. La figure ci-dessous représente un contrôle StatusBar avant redimensionnement :

[image: image7.png]Sans redimensionnement | Spring | La zone s'ajuste au contenu




124   Guide des composants

Lorsque le conteneur d’un contrôle (l’objet Form sur lequel le contrôle StatusBar est positionné) est redimensionné, vous pouvez remarquer que la première zone conserve sa largeur, que la deuxième zone vient remplir l’espace supplémentaire et que la dimension de la troisième zone varie selon son contenu (et conserve ainsi sa largeur) :
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La propriété AutoSize peut prendre les valeurs suivantes :
	Constante
	Valeur
	Description

	sbrNoAutoSize
	0
	Aucun. Pas de dimensionnement automatique. La largeur de la

	
	
	zone est toujours exactement celle qui est spécifiée par la

	
	
	propriété Width.

	sbrSpring
	1
	Spring. Lorsque la feuille parent se redimensionne et libère de

	
	
	l’espace disponible supplémentaire, toutes les zones disposant de

	
	
	ce paramètre divisent ce dernier et s’agrandissent en

	
	
	conséquence. Toutefois, la largeur des zones ne va pas en deçà

	
	
	de celle spécifiée par la propriété MinWidth.

	sbrContents
	2
	Contenu. La zone est redimensionnée en fonction de son contenu.


Conseil  Affectez la valeur Contenu (2) à la propriété AutoSize pour que le contenu d’une zone

particulière soit toujours visible.

La propriété Alignment spécifie la manière dont le texte d’une zone s’aligne par rapport à la zone elle-même et par rapport à n’importe quelle image qu’elle contient. Tout comme avec un traitement de texte, le texte peut être aligné à gauche, centré ou aligné à droite, comme indiqué ci-dessous :
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La propriété Alignment peut prendre les valeurs suivantes :
	Constante
	Valeur
	Description

	sbrLeft
	0
	Le texte est justifié à gauche et situé à droite du bitmap.

	sbrCenter
	1
	Le texte est centré et situé à droite du bitmap.

	sbrRight
	2
	Le texte est justifié à droite et situé à gauche du bitmap.


Guide des composants   125
Propriété Style et propriété SimpleText
Le contrôle StatusBar propose un mode secondaire dans lequel les zones multiples sont remplacées par une zone unique qui couvre la largeur du contrôle. Cette zone unique dispose d’une propriété unique, la propriété SimpleText, qui spécifie le texte affiché dans la zone. Pour afficher cette zone unique, affectez la valeur sbrSimple (1) à la propriété Style du contrôle StatusBar.

Basculer vers le style simple et afficher une zone unique permet d’avertir l’utilisateur qu’une transaction longue est en cours. À titre d’exemple, si vous effectuez une opération dans une base de données, le style simple peut être utilisé pour informer l’utilisateur sur l’état actuel d’une transaction, comme indiqué dans le code ci-dessous :

Private Sub GetRecords(State)
' La requête trouve tous les enregistrements
' correspondant au paramètre State. Affiche la
' propriété SimpleText dans le contrôle StatusBar
' pendant que la requête crée le jeu
' d'enregistrements.
sbrDB.SimpleText = "Extraire des enregistrements …" sbrDB.Style = sbrSimple ' style simple. sbrDB.Refresh  ' Rafraîchissez pour voir le texte
' Simple.
Set rsNames = mDbBiblio.OpenRecordset _ ("select * from Names Where State= " & _ State)
End Sub
Scénario du contrôle StatusBar : affichage de différentes

propriétés d’une base de données

Lors de la modification des enregistrements d’une base de données, le contrôle StatusBar peut servir à informer l’utilisateur sur différentes propriétés telles que le nom de la table modifiée, sa date de création et la date de sa dernière mise à jour.

Le code ci-dessous utilise les objets suivants :

  un objet Form nommé « frmDataviewer » ;

  un contrôle StatusBar nommé « sbrData » ;

  un contrôle Data nommé « datData ».
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
 


1   Utilisez la méthode Add pour créer une collection d’objets Panel.

2   Configurez chaque objet Panel avec la propriété AutoSize.

3   Utilisez la propriété Text de l’objet Panel pour afficher les propriétés de la base de données.

4   Réinitialisez les propriétés à l’aide de l’instruction Select Case de l’événement

PanelClick.

Utilisation de la méthode Add pour créer une collection
d’objets Panel
Pour créer une collection d’objets Panel lors de l’exécution, utilisez la méthode Add. Déclarez d’abord la variable comme étant de type Panel. Pour chaque objet Panel ajouté, la variable contiendra la référence au nouvel objet créé. Le code ci-dessous utilise l’événement Load de l’objet Form pour créer trois objets Panel.

Private Sub Form_Load() Dim pnlX As Panel
Dim i As Integer
For i = 1 to 3 ' La première zone existe déjà.
Set pnlX = sbrData.Panels.Add() Next i

End Sub
Remarquez qu'après l’ajout de trois objets Panel à la collection, quatre zones se trouvent en réalité sur le contrôle car ce dernier en a créé une par défaut.

Configuration de chaque objet Panel avec la propriété
AutoSize
Une des caractéristiques du contrôle StatusBar réside dans la capacité des zones à se

redimensionner en fonction de leur contenu. L’exemple suivant effectue une itération sur

tous les objets Panel et affecte la valeur sbrSpring (1) à la propriété AutoSize de chacune des zones. Chaque zone « s’agrandit » alors pour partager la largeur totale du contrôle.

Private Sub Form_Load() Dim pnlX As Panel
Dim i As Integer
For i = 1 to 3 ' La première zone existe déjà.
Set pnlX = sbrData.Panels.Add() Next i

' Modifie la propriété AutoSize de toutes les
' zones.
For i = 1 to 4
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sbrData.Panels(i).AutoSize = sbrSpring
Next i

End Sub
Utilisation de la propriété Text de l’objet Panel pour afficher les propriétés de la base de données
Pour modifier les informations affichées dans une zone, quelle qu'elle soit, définissez la propriété Text de l’objet Panel. Le code ci-dessous fournit les informations sur une base de données ouverte avec les objets d'accès aux données (DAO, Data Access Objects).
Dans l’événement Load de l’objet Form, les variables d’une base de données sont d’abord créées puis affectées à une base de données ouverte (« Biblio.mdb ») et à un jeu d’enregistrements (« Authors »). Le code affecte ensuite les propriétés Name, DateCreated, LastUpdated et LockEdit à chaque propriété Text de l’objet Panel.

' Déclare les variables de la base de données. Dim myDB As Database, myRs As Recordset
' Affecte la valeur BIBLIO.MDB à la base de données. Set myDB = DBEngine.Workspaces(0). _ OpenDatabase("BIBLIO.MDB")
' Définit la variable du jeu d'enregistrements avec la
' table Authors. Set myRs = _

myDB.OpenRecordset("Publishers", dbOpenTable)
' Définit les propriétés Text avec les propriétés du
' jeu d'enregistrements. sbrData.Panels(1).Text = "Nom: " & myRs.Name sbrData.Panels(2).Text = "Date de création: " & _ myRs.DateCreated
sbrData.Panels(3).Text = "Dernière modification " & _

myRs.LastUpdated
sbrData.Panels(4).Text = "Valeur de Lockedits: " & myRs.LockEdits
Réinitialisation des propriétés à l’aide de l’instruction
Select Case de l’événement PanelClick
Le contrôle StatusBar peut être également utilisé pour réinitialiser les propriétés affichées. Dans le scénario en cours, un contrôle DBGrid est lié au contrôle Data. (Pour plus d’informations sur la manière de lier des contrôles aux données, reportez-

vous au chapitre 14, « Accès aux données » du Guide de l'utilisateur de Visual Basic.). Parmi les propriétés affichées dans StatusBar, seule la propriété LockEdits peut être réinitialisée. Utilisez alors l’instruction Select Case à l’intérieur de l’événement PanelClick pour déterminer l’objet Panel cliqué. Cet événement contient une référence au Panel cliqué par l’utilisateur. L’utilisation de cette référence permet de réinitialiser

la propriété Text de l’objet Panel cliqué.

Le code ci-dessous crée d’abord une variable de type Recordset puis l'affecte à un jeu d’enregistrements ouvert avec le contrôle Data. L’instruction Select Case est ensuite utilisée pour tester la propriété Index de l’objet Panel. Si l’index est 4, alors la
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propriété LockEdits bascule entre -1 (True) et 0 (False). Enfin, la propriété Text de

l’objet Panel est mise à jour pour contenir la nouvelle information.
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Private Sub sbrData_PanelClick(ByVal Panel As Panel) Dim myRs As Recordset ' Déclare la variable
' Recordset.
' Le contrôle Data est nommé "datData".
Set myRs = datData.Recordset ' Affecte la variable.
Select Case Panel.Index
Case 1 to 3

' Impossible de définir ces zones.
Case 4 ' La propriété Updateable peut être définie.
' Bascule la propriété.
myRs.LockEdits = Abs(myRs.LockEdits) - 1

' Met à jour la propriété Text de l'objet
' Panel.
sbrData.Panels(4).Text = "Valeur LockEdits: " _

& myRs.LockEdits
End Select
End Sub
Utilisation du contrôle SysInfo

Le contrôle Informations système (SysInfo) peut être utilisé pour détecter les événements du système tels qu’un redimensionnement du bureau, une modification de la résolution ou une modification de l’heure ; il sert également à fournir des informations sur la plate-forme et sur la version du système d’exploitation. Vous pouvez également l’utiliser pour gérer une alimentation en courant alternatif (AC) ou sur batteries ou pour gérer des modifications de configuration de matériel.

Sous Windows 95, chaque nouveau périphérique ajouté au système est automatiquement détecté. Vos applications sont supportées par la technologie « Plug and Play » à l’aide des propriétés et des événements du contrôle SysInfo. Les applications conçues spécifiquement pour des ordinateurs portables par exemple détectent lorsqu’une carte PC est insérée ou retirée de l’emplacement pour extension périphérique.

Le contrôle SysInfo est invisible lors de l’exécution.

Figure 2.27  Le contrôle SysInfo
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Utilisations possibles
  Identification de la plate-forme et de la version du système d’exploitation

  Détection d’un redimensionnement du bureau et de l’écran et d’une modification de

la résolution

  Détection et gestion de périphériques « plug and play »

  Gestion de l’état des batteries et de l’alimentation électrique

Caractéristiques du contrôle SysInfo
Le contrôle SysInfo permet de suivre les informations fournies par le système d’exploitation et de répondre aux événements générés par ce dernier. Les caractéristiques de ce contrôle appartiennent à l’un des groupes suivants :

  Propriétés du système d’exploitation (propriétés OSVersion et WorkAreaHeight, par exemple)

  Événements liés à des modifications du système (événements DisplayChanged, TimeChanged et SettingChanged par exemple)

  Événements « Plug and Play » (événements DeviceArrival et

DeviceRemoveComplete par exemple)

  Événements et propriétés de l’état de l’alimentation électrique (événements

PowerSuspend et PowerResume, propriétés ACStatus et BatteryStatus par exemple)

L’utilisation de ces événements et de ces propriétés dans les contextes évoqués ci- dessus est décrite dans les sections suivantes.

Propriétés et événements du système d’exploitation Les propriétés et les événements du système d’exploitation du contrôle SysInfo peuvent être utilisés pour détecter le système d’exploitation qui est en cours et sa

version, certaines modifications de configuration globale ou les modifications relatives

à la dimension et à la résolution du bureau.
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Propriétés de la plate-forme et de la version du système d’exploitation Le tableau suivant dresse la liste des propriétés qui peuvent être utilisées pour déterminer la plate-forme et la version en cours du système d’exploitation :

	Catégorie
	Élément
	Description

	Propriétés
	OSPlatform
	Renvoie une valeur désignant le système d’exploitation sur lequel l’application est exécutée.

	
	OSVersion
	Renvoie une valeur désignant la version du système d’exploitation sur lequel l’application est exécutée.

	
	OSBuild
	Renvoie une valeur désignant le numéro de construction du système d’exploitation sur lequel l’application est exécutée.


Pour plus d’informations   La section « Scénario 1 du contrôle SysInfo : détection du système d’exploitation en cours et de sa version » présente des exemples sur l’utilisation de ces propriétés.

Propriétés et événements relatifs à la dimension du bureau et à la
résolution de l’écran
Le tableau suivant dresse la liste des propriétés et des événements du système d’exploitation qui concernent spécifiquement la gestion des modifications relatives au bureau et à la résolution de l’écran :

	Catégorie
	Élément
	Description

	Propriétés
	ScrollBarSize
	Renvoie les informations du système relatives à la largeur d’une barre de défilement en twip.

	
	WorkAreaHeight
	Renvoie la hauteur du bureau visible adapté à

Windows 95 et à la barre des tâches

Windows NT 4.0.

	
	WorkAreaLeft
	Renvoie les coordonnées du bord gauche du bureau visible adapté à Windows 95 et à la barre des tâches Windows NT 4.0.

	
	WorkAreaTop
	Renvoie les coordonnées du bord supérieur

du bureau visible adapté à Windows 95 et à la barre des tâches Windows NT 4.0.

	
	WorkAreaWidth
	Renvoie la largeur du bureau visible adapté à

Windows 95 et à la barre des tâches

Windows NT 4.0.

	Events
	DisplayChanged
	Se produit lors d’une modification de la résolution de l’écran du système.

	
	SysColorsChanged
	Se produit lors de la modification du réglage de la couleur du système par une application
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ou par le Panneau de configuration.
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L’événement DisplayChanged se déclenche lorsque l’utilisateur modifie la résolution de l’écran. L’utilisation des propriétés WorkAreaHeight, WorkAreaWidth, WorkAreaRight et WorkAreaLeft avec l’événement DisplayChanged permet de déterminer les informations en cours du système (la zone utilisable de l’écran) et de s’y adapter en conséquence. Lorsque la barre des tâches est visible sous Windows 95 ou Windows NT 4.0, elle est exclue du calcul de la zone utilisable de l’écran.

Si l’utilisateur modifie la dimension de la barre de défilement à l’aide des paramètres d’affichage du Panneau de configuration de Windows 95 ou de Windows NT 4.0, il se peut qu’il faille mettre à jour la zone d’affichage afin que les nouvelles barres de défilement soient positionnées correctement. Utilisez la propriété ScrollBarSize avec l’événement DisplayChanged pour effectuer les ajustements nécessaires.

Pour plus d’informations   La section « Scénario 2 du contrôle SysInfo : adaptation à des modifications de résolution et de dimension d’écran » présente des exemples sur l’utilisation de ces propriétés et de ces événements.

Gestion de la configuration matérielle et des événements
« Plug and Play »
Pour les systèmes d’exploitation supportant cette fonction, les événements « Plug and Play » vous permettent de gérer des modifications de configuration matérielle, par exemple, lorsque les caractéristiques du matériel sont modifiées, lorsque le système est étendu ou réduit ou lorsqu’une carte PC a été ajoutée ou retirée de l’emplacement d’extension périphérique.
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Le tableau suivant dresse la liste des événements qui concernent spécifiquement la gestion de la configuration matérielle et des périphériques « Plug and Play ».
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Événements                                              Description
ConfigChanged                                    Se produit lorsque les caractéristiques du matériel sont modifiées.

ConfigChangeCancelled                      Se produit lorsque le système d’exploitation envoie un message d’annulation de la modification des caractéristiques du matériel.

DeviceArrival                                      Se produit lorsqu’un nouveau périphérique est ajouté

au système.

DeviceEventOther                               Un événement d’avertissement qui ne correspond pas

aux événements généraux.

DevModeChange                                 Se produit lorsque l’utilisateur modifie les paramètres

de mode du périphérique.

DeviceQueryRemove                          Se produit juste avant le retrait d’un périphérique

du système. DeviceQueryRemoveFailed                Se produit si le code dans l’événement

DeviceQueryRemove annule le retrait
d’un périphérique.

DeviceRemoveComplete                     Se produit après le retrait d’un périphérique.

DeviceRemovePending                       Se produit une fois que toutes les applications acceptent le retrait d’un périphérique et que le retrait de ce dernier est imminent.

QueryChangeConfig                            Se produit suite à une demande de modification des caractéristiques actuelles du matériel.

L’événement ConfigChanged vous avertit lorsque les caractéristiques du matériel sont modifiées sous Windows 95. Les ordinateurs portables disposent souvent de caractéristiques de matériel différentes selon leurs configurations étendues ou réduites. Avec une configuration étendue, le portable peut inclure une connexion réseau, un moniteur externe, ou bien il peut avoir accès à un lecteur CD.

Les événements du contrôle SysInfo spécifiques aux périphériques renvoient des informations sur des modifications de périphériques à l’intérieur d’une configuration matérielle. Vous pouvez créer votre application pour utiliser dynamiquement votre matériel lorsqu’il est ajouté à votre système.
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Utilisation des propriétés et des événements relatifs à
l’état de l’alimentation électrique
Les événements et les propriétés relatifs à l’état de l’alimentation électrique peuvent être utilisés pour suivre l’état du courant alternatif et des batteries sur un ordinateur de bureau ou sur un ordinateur portable. Des options, telles que la suspension du courant, la remise sous tension et le niveau de la batterie ont plus de chances d’être installées sur des ordinateurs portables ; elles s’appliquent cependant à tous les ordinateurs.

Le tableau suivant dresse la liste des propriétés et des événements du contrôle SysInfo

se rapportant à l’état de la batterie et de l’alimentation électrique :
	Catégorie
	Élément
	Description

	Propriétés
	ACStatus
	Renvoie une valeur indiquant si le système est alimenté en courant alternatif ou par des batteries.

	
	BatteryFullTime
	Renvoie une valeur indiquant la durée de charge totale de la batterie.

	
	BatteryLifePercent
	Renvoie le pourcentage du niveau de charge restant de la batterie.

	
	BatteryLifeTime
	Renvoie une valeur indiquant la durée de vie restante de la batterie.

	
	BatteryStatus
	Renvoie une valeur indiquant l’état de charge

de la batterie.

	Événements
	PowerQuerySuspend
	Se produit lorsque l'alimentation électrique

du système est sur le point d'être interrompue.

	
	PowerResume
	Se produit lorsque le système sort du mode

Interruption.

	
	PowerStatusChanged
	Se produit lors d’une modification de l’état

du courant alimentant le système.

	
	PowerSuspend
	Se produit juste avant que le système ne passe en mode Interruption.


Les événements relatifs à l’alimentation électrique sont particulièrement utiles car ils protègent votre application dans le cas d’une interruption de l’alimentation électrique. L’événement PowerSuspend avertit votre application que l'alimentation électrique est sur le point d'être interrompue. Il vous est alors possible de sauvegarder le contexte de l’application et de sauvegarder les fichiers non enregistrés avant que cela ne se produise.

L’événement PowerStatusChanged vous informe sur une modification de l’état du courant ou de la batterie alimentant le système. Si la charge de la batterie est dangereusement basse, vous pouvez tout de même enregistrer vos données.

Pour plus d’informations  La section « Scénario 3 du contrôle SysInfo : suivi de l’état de la batterie » présente des exemples sur l’utilisation de certaines propriétés et événements pour suivre et gérer des modifications de l’état de la batterie et du courant alternatif.
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Scénario 1 du contrôle SysInfo : détection du système

d’exploitation en cours et de sa version

Vous pouvez détecter et afficher la plate-forme, la version, et le numéro de construction du système d’exploitation en cours à l’aide du contrôle CommandButton et des propriétés OSPlatform, OSVersion et OSBuild. Vous pouvez effectuer cette opération en ajoutant un contrôle CommandButton à une feuille puis en ajoutant le code suivant à la procédure d’événement cmdDetectOS_Click :

Private Sub cmdDetectOS_Click() Dim MsgEnd As String
Select Case sysDetectOS.OSPlatform
Case 0

MsgEnd = "Non identifié" Case 1

MsgEnd = "Windows 95, ver. "& _ CStr(sysDetectOS.OSVersion) & "(" & _ CStr(sysDetectOS.OSBuild) & ")"
Case 2

MsgEnd = "Windows NT, ver. " & _ CStr(sysDetectOS.OSVersion) & "(" & _ CStr(sysDetectOS.OSBuild) & ")"
End Select
MsgBox "Système : " & MsgEnd
End Sub
Pour plus d’informations   Reportez-vous aux sections relatives aux propriétés OSPlatform, OSVersion et OSBuild du Manuel de référence du langage des Manuels en ligne, disponibles dans l'Édition Professionnelle et l'Édition Entreprise.
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Scénario 2 du contrôle SysInfo : adaptation aux

modifications de résolution et de dimension d’écran

Quelques-unes des propriétés et des événements du système d’exploitation fournis par le contrôle SysInfo vous permettent de détecter et de vous adapter à des modifications de résolution et de dimension d’écran.

L’exemple suivant vérifie la dimension de la feuille active après une modification de la résolution de l’écran et ajuste la dimension de la feuille si elle dépasse la zone visible de l’écran.

Pour redimensionner une feuille suite à des modifications de résolution d’écran, utilisez l’événement DisplayChanged avec les propriétés WorkAreaWidth, WorkAreaLeft et WorkAreaTop.

Pour redimensionner une feuille suite à des modifications de résolution d’écran
1   Créez un nouveau projet dans Visual Basic.

2   Ajoutez un contrôle SysInfo à la feuille.

3   Ajoutez le code suivant à la procédure de l’événement DisplayChanged du contrôle

SysInfo :

Private Sub sysDetectOS_DisplayChanged() If Screen.ActiveForm.Width > _

sysDetectOS.WorkAreaWidth Then
Screen.ActiveForm.Left = _

sysDetectOS.WorkAreaLeft
Screen.ActiveForm.Width = _

sysDetectOS.WorkAreaWidth
End If
If Screen.ActiveForm.Height > _

sysDetectOS.WorkAreaHeight Then
Screen.ActiveForm.Top = _

sysDetectOS.WorkAreaTop
Screen.ActiveForm.Height = _

sysDetectOS.WorkAreaHeight
End If
End Sub
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Scénario 3 du contrôle SysInfo : suivi de l’état de

la batterie

L’utilisation d’une seule des propriétés relatives à l’état de l’alimentation électrique permet de suivre l’état de charge de la batterie. La propriété BatteryLifePercent fournit une valeur de pourcentage à un contrôle ProgressBar. Un contrôle Timer définit l’intervalle de temps au bout duquel l’état de l’alimentation électrique est testée.

 Pour créer une jauge simple pour la batterie à l’aide de la propriété
BatteryLifePercent :
1   Créez un nouveau projet dans Visual Basic.

2   Ajoutez un contrôle SysInfo, un contrôle Timer et un contrôle ProgressBar à la feuille.

3   Affectez la valeur 5000 à la propriété Interval du contrôle Timer.

4   Ajoutez le code suivant à l’événement Timer du contrôle Timer :

Private Sub tmrBattery_Timer()
If sysBattery.BatteryLifePercent <> 255 Then prgBattery.Value = _ sysBattery.BatteryLifePercent prgBattery.Enabled = True
Else
prgBattery.Value = 0 prgBattery.Enabled = False
End If
End Sub
Lorsque l’application est exécutée, le contrôle SysInfo vérifie l’existence d’une batterie dans le système d’exploitation et affiche son niveau de charge actuel à l’aide de la propriété BatteryLifePercent.

Figure 2.28  Jauge simple pour batterie
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Cet exemple peut être mis en valeur à l’aide de l’un des événements relatif à l’état de l’alimentation électrique. Dans l’exemple suivant, un contrôle Label est ajouté à la feuille et un événement PowerStatusChanged est utilisé pour avertir l’utilisateur sur des modifications de l’état de l’alimentation électrique.
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 Pour mettre à jour les modification de l’état de la batterie
1   Ajoutez un contrôle Label à la feuille.

2   Ajoutez le code suivant à l’événement PowerStatusChanged du contrôle Sysinfo :

Private Sub sysBattery_PowerStatusChanged() Select Case sysBattery.BatteryStatus
Case 1

lblStatus.Caption = "Batterie OK" Case 2

lblStatus.Caption = "Batterie faible" Case 4

lblStatus.Caption = "État critique de " _

& "la batterie"
Case 8

lblStatus.Caption = "Batterie en cours "_
& "de chargement" Case 128, 255
lblStatus.Caption = "Batterie épuisée" End Select
End Sub
Figure 2.29  Jauge pour batterie mise en valeur à l’aide de l’événement PowerStatusChanged
[image: image12.png]Fon

S [=[

Batterie OK.

[omcontole Loveramire
i hangemrts g s
123 changement




La propriété BatteryStatus est utilisée dans une instruction Select Case pour renvoyer une valeur indiquant l’état actuel de la batterie. Chaque fois que l’événement PowerStatusChange est déclenché, le contrôle Label affiche l’état actuelle de l’alimentation électrique, par exemple lorsqu’une batterie tombe en panne ou est retirée de l’ordinateur.
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Utilisation du contrôle Tabbed Dialog
Le contrôle Microsoft Onglet (Tabbed Dialog) permet de présenter facilement plusieurs boîtes de dialogue ou plusieurs écrans d’information sur une feuille unique à l’aide de la même interface présente dans de nombreuses applications Microsoft Windows.

Le contrôle Tabbed Dialog propose un groupe d’onglets, chacun d’entre eux agissant comme conteneur pour d’autres contrôles. À un instant donné, un seul onglet est actif dans le contrôle, affichant les contrôles qu’il contient tout en cachant les contrôles des autres onglets.

Figure 2.30  Le contrôle Tabbed Dialog
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Utilisations possibles
  Création d’une boîte de dialogue avec onglets de style Microsoft Office ou

Windows 95

  Création d’une boîte de dialogue avec onglets personnalisée

Définition des onglets et des rangées d’onglets
Avant de définir le nombre d’onglets que vous souhaitez ajouter au contrôle Tabbed Dialog, vous devez décider du contenu de la boîte de dialogue et de la manière dont il sera organisé.

Il est possible de définir le nombre d’onglets au moment de la création et de

l’exécution ; sans doute remarquerez-vous que la création d’une boîte de dialogue avec onglets est beaucoup plus rapide et beaucoup plus facile au moment de la création. Vous pouvez définir des propriétés au moment de la création à l’aide des Pages de propriétés du contrôle Tabbed Dialog en cliquant sur le contrôle avec le bouton droit

de la souris puis en sélectionnant Propriétés.
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Figure 2.31  Définition des propriétés au moment de la création
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Définissez les propriétés Tab et TabsPerRow pour indiquer le nombre d’onglets et de rangées de la boîte de dialogue. À titre d’exemple, pour créer une boîte de dialogue avec onglets contenant douze onglets, affectez la valeur « 12 » à propriété Tab et la valeur « 4 » à la propriété TabsPerRow. Vous obtenez une boîte de dialogue comprenant trois rangées de quatre onglets chacune. Le nombre d’onglets par défaut est 3.

Une fois le nombre d’onglets et de rangées définis, chaque onglet est indexé et peut

être sélectionné individuellement. Par exemple, pour modifier la propriété TabCaption, sélectionnez des onglets individuels en cliquant sur les boutons de la zone de la propriété Current Tab. L’indexation des onglets commence à zéro (0).

Lors de l’exécution, l’utilisateur peut naviguer d'un onglet à l'autre soit en cliquant dessus, soit en appuyant sur CTRL+TAB ou encore en utilisant les touches d’accès rapide définies dans la légende de chaque onglet. Par exemple, pour créer un onglet nommé

« Imprimer » et permettre à l’utilisateur d’y accéder avec le clavier en utilisant la

combinaison ALT+I, affectez la valeur « &Imprimer » à la propriété TabCaption.
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Chapitre 2   Utilisation des contrôles ActiveX
Ajout de contrôles aux onglets
Chaque onglet du contrôle Tabbed Dialog est avant tout un conteneur pour d’autres contrôles. Lorsque vous créez une boîte de dialogue avec onglets, regroupez les contrôles effectuant des fonctions similaires, telles que l’impression d’un document ou la définition des options d’affichage relatives à l’application. Une fois défini le nombre d’onglets nécessaires à votre boîte de dialogue avec onglets, ajoutez tous les contrôles dont vous avez besoin pour exécuter ces fonctions.

Pour ajouter des contrôles aux pages d’onglets individuelles au moment de la création, cliquez d’abord sur l’onglet pour le sélectionner puis placer les contrôles sur la page

de l’onglet.

Note  N’utilisez pas la méthode du double clic pour ajouter des contrôles aux pages d’onglets individuelles. Le double clic sur un contrôle dans la boîte à outils au-dessus d’une page d’onglet place ce contrôle dans chacun des onglets du contrôle Tabbed Dialog.

Pour plus d’informations   Reportez-vous à la section « Conteneurs de contrôles » du chapitre 7 « Utilisation des contrôles standard de Visual Basic » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic..

Activation et désactivation d’onglets lors de l’exécution Vous pouvez avoir besoin de désactiver certains onglets dans certains cas, selon la fonctionnalité d’une application ou en fonction d’une boîte de dialogue particulère avec onglets que vous avez créée. Utilisez la propriété TabEnabled pour activer ou désactiver des onglets individuels. Lorsqu’un onglet est désactivé, le texte de ce dernier est grisé et l’utilisateur ne peut plus le sélectionner. Par exemple :

SSTab1.TabEnabled(2) = False
La propriété TabEnabled spécifie le numéro de l’onglet puis le désactive en recevant la

valeur False.

Note  Utilisez la propriété Enabled pour activer ou pour désactiver le contrôle Tabbed Dialog entier.

Propriétés de la personnalisation d’onglets
Les propriétés du contrôle Tabbed Dialog permettent de personnaliser l’apparence et la fonctionnalité d’une boîte de dialogue avec onglets. Vous pouvez définir ces propriétés au moment de la création à l’aide des Pages de propriétés du contrôle ou dans le code lors de l’exécution.
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Propriété Style
La propriété Style offre deux options pour définir le style de votre boîte de dialogue avec onglets. Par défaut, la propriété Style s’affiche comme une boîte de dialogue avec onglets de type Microsoft Office. Les onglets qui apparaissent lorsque cette option est sélectionnée ressemblent à ceux des applications Microsoft Office pour Microsoft Windows 3.1. Par défaut, le texte de la légende de l’onglet sélectionné est affiché en caractères gras.

Figure 2.32  Style d’une boîte de dialogue avec onglets Microsoft Office
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La deuxième option possible est le style de la boîte de dialogue avec onglets de Pages de propriétés de Windows 95. Ce style est conforme aux normes de l’interface utilisateur développée pour Windows 95. Le texte de la légende de l’onglet sélectionné n’est pas affiché en caractères gras comme dans le style Microsoft Office.

Figure 2.33  Style d’une boîte de dialogue avec onglets de type Pages de propriétés de Windows 95
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Pour définir cette propriété lors de l’exécution, utilisez les constantes ssStyleTabbedDialog ou ssStylePropertyPage de Visual Basic, spécifiant l’un ou l’autre style.

Propriété TabOrientation
La propriété TabOrientation vous permet de placer les onglets de votre boîte de dialogue sur n’importe quel côté (en haut, en bas, à gauche, à droite). À titre d’exemple :
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Figure 2.34  Onglets placés à gauche
[image: image18.png]Z3816UO| L 1aIBUO paIBuQ)




Lorsque vous décidez de placer les onglets ailleurs qu'en haut ou en bas, vous devez modifier leurs styles de polices. Si vous les placez à gauche ou à droite, le texte se met à la verticale et seules les polices True Type® sont utilisables dans le contrôle Tabbed Dialog. Modifiez le style de police à l’aide de la propriété Font ou en sélectionnant l’onglet Polices dans les Pages de propriétés du contrôle. La police Arial est habituellement substituée à la police Sans Serif, police par défaut de Windows.

Pour définir cette propriété lors de l’exécution, utilisez les constantes suivantes de Visual Basic : ssTabOrientationTop, ssTabOrientationBottom, ssTabOrientationLeft et ssTabOrientationRight.

La propriété Picture
Vous pouvez ajouter des images (bitmaps, icônes ou métafichiers) à n’importe quel ou

à tous les onglets du contrôle Tabbed Dialog. À titre d’exemple :

Figure 2.35  Ajout d’une image à un onglet
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Au moment de la création, définissez la propriété Picture d’un onglet en cliquant sur ce dernier et en définissant cette propriété dans la fenêtre Propriétés. Lors de l’exécution, vous pouvez définir la propriété Picture à l’aide de la fonction LoadPicture ou à l’aide de la propriété Picture d’un autre contrôle ou d’un objet Form.

Note  Lorsque la propriété Picture est définie au moment de la création, le graphique est enregistré et chargé avec l’objet Form contenant le contrôle Tabbed Dialog. Si vous créez un fichier exécutable, il contient l’image. Lorsque vous chargez un graphique lors de l’exécution, celui-ci n’est pas sauvegardé avec l’application.
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La propriété Picture affecte la valeur de la propriété TabPicture pour l’onglet en

cours ; elle affiche également l’image dans l’onglet activé.

Ajustement de la hauteur et de la largeur d’un onglet
Vous pouvez avoir besoin de redimensionner la hauteur d’un onglet pour qu'il puisse recevoir une image. Utilisez la propriété TabMaxHeight pour ajuster la hauteur des onglets. Cette dernière définit la hauteur pour chacun des onglets du contrôle, les onglets individuels ne pouvant pas être ajustés séparément.

Si vous utilisez le style d’une boîte de dialogue avec onglets Microsoft Office, vous devrez peut être définir la propriété TabMaxWidth pour que l’image et le texte s’ajustent à l’onglet. Si vous utilisez le style d’une boîte de dialogue avec onglets Windows 95, la propriété TabMaxWidth est ignorée et la largeur de chaque onglet s’ajuste à la fois à la largeur de l’image et à la longueur du texte de sa légende.

Affectation de la propriété WordWrap
Si vous utilisez le style d’une boîte de dialogue avec onglets Microsoft Office, spécifiez la largeur exacte des onglets à l’aide de la propriété TabMaxWidth. En affectant la valeur True à la propriété WordWrap, les légendes des onglets peuvent passer à la ligne suivante si nécessaire. Même si le texte de la légende se répartit sur plusieurs lignes, la hauteur et la largeur des onglets en seront la limite. Autrement dit, une partie du texte de la légende risque d’être tronqué ou caché si la hauteur et la largeur sont insuffisantes.

Le style d’une boîte de dialogue avec onglets Windows 95 règle la largeur de l’onglet sur la longueur du texte de la légende. Les paramètres des propriétés TabMaxWidth et WordWrap sont ignorées.

Finition d’une boîte de dialogue avec onglets
personnalisée
Lorsque vous avez terminé l'ajout de contrôles à chacun des onglets, vous pouvez décider de concevoir une boîte de dialogue avec onglets personnalisée pour qu’elle ressemble à une boîte de dialogue avec onglets standard. À titre d’exemple, pour qu’elle s’affiche telle que la boîte de dialogue avec onglets des Pages de propriétés de Windows 95, suivez les étapes suivantes :

  Redimensionnez la feuille sous-jacente de telle sorte que le contrôle Tabbed Dialog soit centré et qu’autant d'espace subsiste en haut et sur les côtés droit et gauche. Laissez un espace plus important au-dessous du contrôle.

  Ajoutez deux boutons de commande : un bouton OK et un bouton Annuler. Alignez- les au-dessous du côté droit du contrôle Tabbed Dialog.

  Affectez la valeur Fixed Dialog à la propriété BorderStyle de la feuille.
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Utilisation du contrôle TabStrip
Un contrôle Barre d’onglets (TabStrip) agit comme des séparateurs dans un bloc-notes ou comme des étiquettes dans un groupe de dossiers. À l’aide du contrôle TabStrip, vous pouvez définir plusieurs pages dans la même zone d’une fenêtre ou d’une boîte

de dialogue dans votre application.
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Utilisations possibles
  Création d’une boîte de dialogue avec onglets qui permet de définir divers attributs

de texte pour un contrôle RichTextBox.

  Création d’une boîte de dialogue avec onglets qui permet de définir les préférences

pour une application.

La collection Tabs
Le contrôle se compose d’un ou de plusieurs objets Tab dans une collection Tabs. Au moment de la création et de l’exécution, vous pouvez modifier l’apparence de l’objet Tab en définissant les propriétés, et lors de l’exécution, en invoquant des méthodes pour l’ajout et la suppression des objets Tab.

Association du contrôle ImageList au contrôle TabStrip Pour identifier la fonction d’un onglet, vous pouvez attribuer une image du contrôle ImageList à l’objet Tab. Vous devez d’abord associer un contrôle ImageList au contrôle TabStrip ; ceci peut être effectué soit au moment de la création ou de l’exécution.

 Pour associer un contrôle ImageList à un contrôle TabStrip au moment de la création :
1   Remplissez le contrôle ImageList avec des images pour les onglets.

2   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle TabStrip et cliquez sur

Propriétés pour ouvrir la boîte de dialogue Page de propriétés de TabStrip.
3   Dans l’onglet Général, cliquez sur la zone ImageList et sélectionnez le contrôle

ImageList que vous avez rempli.

Pour associer un contrôle ImageList au contrôle TabStrip lors de l’exécution, il vous suffit d'affecter le nom du contrôle ImageList à la propriété ImageList, comme indiqué dans l’exemple ci-dessous :

Guide des composants   147
Private Sub Form_Load()
' Le contrôle TabStrip est nommé "tabRTF," et le
' contrôle ImageList "imlRTF." tabRTF.ImageList = imlRTF
End Sub
Création d’objets Tabs au moment de la création ou de l’exécution
Vous pouvez créer des objets Tab au moment de la création et de l’exécution. Pour créer des objets Tab au moment de la création, utilisez la boîte de dialogue Pages de propriétés.

Pour créer des objets Tab au moment de la création
1   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle TabStrip puis cliquez sur

Propriétés pour afficher la boîte de dialogue Pages de propriétés.

2   Cliquez sur Tabs pour afficher la fenêtre des onglets, comme le représente la figure

2.36 ci-dessous :

Figure 2.36  Pages de propriétés du contrôle TabStrip
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Création d’objets Tab lors de l’exécution à l’aide de la méthode Add
Pour créer des objets Tab lors de l’exécution, utilisez la méthode Add pour les objets Tab.

Note  Un objet Tab est créé par défaut pour l’utilisateur.
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Pour créer une collection d’objets Tab lors de l’exécution
1   Déclarez une variable comme étant de type Tab. Au fur et à mesure que vous ajoutez chaque objet Tab, la variable sert la référence au nouvel objet créé. Utilisez cette référence pour définir différentes propriétés du nouvel objet Tab.

2   En utilisant l’instruction Set avec la méthode Add, affectez la variable objet au nouvel objet Tab.

3   En utilisant la variable objet, définissez les propriétés du nouvel objet Tab.

Le code ci-dessous utilise l’événement Load de l’objet Form pour créer deux objets

Tab, puis il définit les propriétés Caption, Image et Key du nouvel objet Tab.

Private Sub Form_Load()
' Le contrôle TabStrip est nommé "tabData"
' Déclare une variable, puis utilise
' l'instruction Set avec la méthode Add pour créer
' un objet Tab, tout en attribuant la variable
' objet au nouvel objet Tab. Utilise la référence
' pour définir les propriétés. Dim tabX As Tab
' Onglet 1: Recherche de texte. Set tabX = tabData.Tabs.Add() tabX.Key = "find"
tabX.Caption = "Recherche"
' Affectation à une image Find existante. tabX.Image = "Find"
' Onglet 2: Dessine les objets. Set tabX= tabData.Panels.Add() tabX.Key = "draw"
tabX.Caption = "Dessine"
' Affectation à une image draw existante tabX.Image = "draw"
End Sub
Conseil  Il est plus intéressant d'utiliser la méthode Add sans la définition de la variable objet que de définir des propriétés avec la variable objet. Dans ce cas, le code ci-dessus peut être reformulé de la manière suivante :

tabData.Tabs.Add , "find", "Recherche", "find" tabData.Tabs.Add , "draw", "Dessine", "draw"
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Utilisation de la zone client pour positionner les contrôles conteneurs
Le contrôle TabStrip est généralement utilisé pour créer des boîtes de dialogues avec onglets. Chaque page de la boîte de dialogue comporte un onglet et une zone client, comme le représente la figure ci-dessous :
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Lors de l’exécution, lorsque l’utilisateur clique sur un onglet, la zone client doit être programmée de telle sorte qu’elle soit reconfigurée avec une série différente de contrôles conteneurs (ces derniers sont traités plus loin à la section « Gestion des onglets et des contrôles conteneurs »).

Au moment de la création, tracez un contrôle conteneur sur la feuille, tel que le contrôle PictureBox ou Frame. Si vous utilisez un contrôle Frame, vous pouvez définir sa propriété BorderStyle de telle sorte qu’il soit invisible lors de l’exécution. Effectuez un Copier-Coller d'un contrôle pour créer un tableau de contrôles ; créez un contrôle pour chaque objet Tab créé.

Sur chaque contrôle conteneur, tracez les contrôles qui doivent apparaître sur un onglet. Votre feuille peut avoir un aspect similaire à celle représentée à la figure 2.37 :
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Figure 2.37  Contrôle TabStrip au moment de la création avec deux contrôles PictureBox
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Lorsque vous avez créé les contrôles conteneurs, vous devez faire appel à une technique supplémentaire pour les positionner sur la zone client du contrôle TabStrip : utilisez la méthode Move avec les propriétés ClientLeft, ClientTop, ClientWidth et ClientHeight du contrôle Tabstrip, comme indiqué dans le code ci-dessous :

Private Sub Form_Load()
' Le nom du contrôle TabStrip est "tabRTF."
' Le contrôle Frame est nommé "fraTab." For i = 0 To fraTab.Count - 1

With fraTab(i)
.Move tabRTF.ClientLeft, _ tabRTF.ClientTop, _ tabRTF.ClientWidth, _ tabRTF.ClientHeight
End With
Next i

End Sub
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Gestion des onglets et des contrôles conteneurs
Une boîte de dialogue avec onglets contient plusieurs objets Tab. Comme décrit précédemment, un contrôle Frame (ou un autre contrôle conteneur) doit être associé à chaque objet Tab. Pour une gestion efficace des nombreux objets Tab et des contrôles conteneurs, la stratégie suivante peut être utilisée :

1. Au moment de la création, créez tous les objets Tab dont vous avez besoin.

2. Créez un tableau de contrôles formé de contrôles conteneurs, en créant un membre pour chaque objet Tab.

3. Sur chaque contrôle conteneur, tracez les contrôles que vous souhaitez obtenir sur

une page d’onglet.

4. Lors de l’exécution, utilisez la propriété SelectedItem du contrôle pour déterminer

l’Index de l’objet Tab cliqué.

5. Utilisez la méthode ZOrder pour ramener le contrôle conteneur approprié en avant- plan.

Le code permettant de ramener le conteneur correct en avant-plan peut donc ressembler au code ci-dessous :

Private Sub tabRTF_Click()
picRTF(tabRTF.SelectedItem.Index - 1).ZOrder 0

End Sub
Conseil  Au moment de la création, vous pouvez définir la propriété Index du tableau de contrôles de telle sorte que ce dernier devienne un tableau commençant par 1. Étant donné que la collection Tabs est une collection commençant également par 1, le code

ci-dessus peut donc être reformulé de la manière suivante :

picRTF(TabRTF.SelectedItem.Index).ZOrder 0

Pour plus d’informations   Pour un exemple de code permettant de mettre en œuvre la stratégie décrite ci-dessus, reportez-vous à la section « Scénario du contrôle TabStrip : création d’une boîte de dialogue avec onglets ».
Propriété du style de l’onglet : boutons ou onglets
La propriété Style détermine si le contrôle TabStrip apparaît sous la forme onglets de bloc-notes (Tabs),
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ou boutons de commande (Buttons).
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Les avantages de chaque forme sont décrits ci-dessous :

Style                                  Utilisation possible
Onglets                          Utilisez le style Onglets pour créer des boîtes de dialogue avec onglets. Ce style permet de tracer la boîte de dialogue avec onglets complète, y compris la zone client, sans l’intervention de l’utilisateur. Votre code doit gérer ce qui apparaît dans la zone client.

Boutons                         Le style Boutons peut être utilisé pour créer une barre d’outils ou une barre de tâches ; en d’autres termes, lorsque vous n’avez pas besoin d’une zone client mais que vous préférez avoir des boutons comme éléments d’interface. Vous pouvez aussi utiliser le style Boutons lorsque vous n’avez pas besoin qu’une zone client bien définie soit tracée automatiquement.

Onglets sur des rangées multiples
Une autre caractéristique du contrôle TabStrip est la propriété MultiRow. Lorsque cette propriété a pour valeur True, un grand nombre d’objets Tab apparaît sous forme de rangées, comme le représente la figure ci-dessous :
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Si la propriété MultiRow a pour valeur False, la même série d’onglets apparaît sur une seule rangée, avec deux boutons de défilement à l’extrémité droite :
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La propriété TabWidthStyle détermine l’apparence de chaque rangée ; si la propriété TabWidthStyle a pour valeur la constante Fixed, vous pouvez utiliser les propriétés TabFixedHeight et TabFixedWidth pour appliquer la même hauteur et la même largeur à tous les onglets dans le contrôle TabStrip.

Scénario du contrôle Tabstrip : création d’une boîte

de dialogue avec onglets

Le contrôle TabStrip est utilisé pour la création de boîtes de dialogue contenant des onglets. Chaque onglet possède normalement une relation avec un thème plus large, et il est donc associé à d’autres onglets dans la même boîte de dialogue. Dans ce scénario, nous avons créé une boîte de dialogue avec onglets qui définit les polices et les retraits d’un contrôle RichTextBox.

Le code ci-dessous utilise les objets suivants :

  un objet Form nommé « frmRTF » ;

  un contrôle RichTextBox nommé « rtfData » ;

  un contrôle TabStrip nommé « tabRTF » ;

  un objet Form nommé « frmTab » ;

  un contrôle Frame nommé « fraTab » ;

  un contrôle ComboBox nommé « cmbFonts » ;

  un contrôle OptionButton nommé « optNormal » ;

  un contrôle OptionButton nommé « optBullet ».
Pour créer une boîte de dialogue avec onglets
1   Créez deux feuilles, une nommée « frmRTF » qui contient le RichTextbox, et une deuxième nommée « frmTab » qui contient le contrôle TabStrip.

2   Au moment de la création, créez deux objets Tab sur le contrôle TabStrip.

3   Créez un tableau de contrôle Frame nommé « fraTab » sur frmTab.

4   Tracez le ComboBox sur fraTab(0) et deux contrôles OptionButton sur fraTab(1).

5   Utilisez la méthode Move dans l’événement Load pour positionner les

contrôles Frame.

6   Dans l’événement Click du contrôle TabStrip, utilisez la propriété SelectedItem

pour déterminer l’Index du Tab cliqué.
7   Utilisez l’Index avec la méthode ZOrder pour ramener le bon contrôle Frame en avant-plan.
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Création de deux feuilles, une première nommée
« frmRTF » contenant le contrôle RichTextbox et une deuxième nommée « frmTab » contenant le contrôle TabStrip
Ce scénario nécessite deux feuilles : la première est nommée « frmRTF » et contient le contrôle RichTextBox, la deuxième est nommée « frmTab » et contient le contrôle TabStrip.

Pour créer deux objets Form
1   Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau projet pour afficher la boîte de dialogue Nouveau projet.

2   Double-cliquez sur l’icône EXE standard ; une nouvelle feuille nommée Form1 sera créée.

3   Si la fenêtre Propriétés n’apparaît pas, appuyez sur F4 pour l’afficher.

4   Cliquez sur la zone de la propriété Name et tapez « frmRTF ».
5   Tracez un contrôle RichTextBox sur la feuille.

Note  RichTextBox (RichTx32.ocx) doit être chargé dans la Boîte à outils. Pour plus

d’informations, reportez-vous à la section « Chargement de contrôles ActiveX ».

6   Dans la fenêtre Propriétés, cliquez sur la zone de la propriété Name et tapez

« rtfData »

7   Dans la fenêtre Explorateur de Projet, cliquez sur Ajouter feuille pour afficher la boîte de dialogue Ajouter feuille.

8   Double-cliquez sur l’icône Form pour insérer une autre feuille dans le projet.

9   Dans la fenêtre Propriétés, cliquez sur la zone de la propriété Name et tapez

« frmTab ».
10 Tracez un contrôle TabStrip sur frmTab et nommez-le « tabRTF ».
Vous devez également avoir un code quelconque qui montre la deuxième feuille. Une manière rapide pour effectuer ceci serait de placer une méthode Show dans l’événement DblClick du premier objet Form (frmRTF), comme indiqué ci-dessous :

Private Sub Form_DblClick()
frmTab.Show
End Sub
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Création de deux objets Tab dans le contrôle TabStrip au moment de la création
Vous pouvez créer des objets Tab au moment de la création et de l’exécution. Dans ce scénario, vous devez créer les deux onglets au moment de la création. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle TabStrip et cliquez sur Propriétés pour afficher la boîte de dialogue Pages de propriétés. Ensuite, cliquez sur Onglets et double-cliquez sur Insérer un onglet. Assurez-vous d’affecter les légendes appropriées, « Polices » et

« Indentations », aux onglets.

Création d’un groupe de contrôles nommé « fraTab »
dans frmTab
Un contrôle TabStrip trouve sa fonctionnalité dans la gestion des objets Tab. Chaque objet Tab est associé à un contrôle conteneur qui apparaît dans la zone client de l’onglet. Il est plus intéressant d’utiliser un groupe de contrôles pour créer les contrôles conteneurs. Dans ce scénario, tracez un contrôle Frame sur la même feuille que le contrôle TabStrip et nommez-le « fraTab ».
Pour créer un groupe de contrôles
1   Tracez un contrôle Frame sur frmTab.

2   Cliquez sur la zone de la propriété Name dans la fenêtre Propriétés et tapez

« fraTab ».
3   Cliquez sur le contrôle Frame et copiez-le dans le presse-papiers à l’aide de CTRL-C

ou en cliquant sur Copier dans le menu Edition.

4   Collez le même contrôle sur la feuille à l’aide de CTRL-V. Une boîte de dialogue

vous propose la création d’un groupe de contrôles. Cliquez sur Oui.

Comment tracer un contrôle ComboBox sur fraTab(0) et deux contrôles OptionButton sur fraTab(1)
Tracez un contrôle ComboBox (Liste déroulante) sur le contrôle nommé fraTab(0) et nommez-le « cmbFonts ». Pour remplir le contrôle ComboBox avec toutes les polices systèmes disponibles, utilisez le code suivant :

Private Sub Form_Load()
Dim i  ' Déclare une variable.
' Détermine le nombre de polices. For i = 0 To Printer.FontCount - 1

' Place chaque police dans la liste. cmbFonts.AddItem Printer.Fonts(I)
Next i cmbFonts.ListIndex = 0

End Sub
Pour définir la propriété SelFontName du contrôle RichTextbox, utilisez le code suivant :
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frmRtf.rtfData.SelFontName = cmbFonts.Text
End Sub
Tracez deux contrôles OptionButton sur le deuxième contrôle Frame nommé fraTab(0). Nommez le premier contrôle OptionButton « optNormal » et affectez la valeur « Normal » à sa propriété Caption. Nommez le deuxième contrôle « optBullet » et affectez la valeur « Bullet » à sa propriété Caption. Le code pour ces contrôles affecte la valeur True ou False à la propriété SelBullet. Le code pour chaque contrôle est indiqué ci-dessous :

Private Sub optBullet_Click()
' La propriété ScaleMode de l'objet Form a pour
' valeur Twips. frmRTF.rtfData.BulletIndent = 500 frmRTF.rtfData.SelBullet = True
End Sub
Private Sub optNormal_Click()
frmRTF.rtfData.SelBullet = False
End Sub
Utilisation de la méthode Move dans l’événement Load
pour positionner les contrôles Frame
Pour positionner les contrôles Frame au-dessus de la zone client, utilisez la méthode

Move dans l’événement Load de l’objet Form, comme indiqué ci-dessous :

Private Sub Form_Load()
' Le nom du contrôle TabStrip est "tabRTF."
' Le contrôle Frame a pour nom "fraTab." For i = 0 To   fraTab.Count - 1

With fraTab(i)
.Move tabRTF.ClientLeft, _ tabRTF.ClientTop, _ tabRTF.ClientWidth, _ tabRTF.ClientHeight
End With
Next I

' Amène le premier contrôle fraTab en avant-

' plan. fraTab(0).ZOrder 0

End Sub
Dans l’événement Click du contrôle TabStrip, utilisation de la propriété SelectedItem pour déterminer l’Index de l’onglet cliqué
Pour déterminer l’objet Tab sélectionné, utilisez la propriété SelectedItem. Cette

propriété renvoie une référence à l’onglet cliqué. Toutefois, la collection Tabs est une
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collection commençant par 1 (l’index de la collection commence par 1) et le tableau fraTab est une collection commençant par 0. Pour vous assurer que les deux sont synchronisées, soustrayez 1 de l’Index, comme indiqué ci-dessous.

Private Sub tabRTF_Click()
fraTab(tabRTF.SelectedItem.Index - 1).ZOrder 0

End Sub
Conseil  Au moment de la création, vous pouvez définir la propriété Index du groupe de contrôles Frame (Cadre) de telle sorte qu’il devienne un tableau commençant par 1. Le code ci- dessus deviendrait alors :

fraTab(tabRTF.SelectedItem.Index).ZOrder 0

Le code complet
Le code complet est le suivant :

Private Sub Form_Load()
Dim i As Integer' Déclare une variable.
' Détermine le nombre de polices. For i = 0 To Printer.FontCount - 1

' Place chaque police dans la liste. cmbFonts.AddItem Printer.Fonts(i)
Next i cmbFonts.ListIndex = 0

' Le nom du contrôle TabStrip est "tabRTF."
' Le contrôle Frame est nommé "fraTab." For i = 0 To fraTab.Count - 1

With fraTab(i)
.Move tabRTF.ClientLeft, _ tabRTF.ClientTop, _ tabRTF.ClientWidth, _ tabRTF.ClientHeight
End With
Next i

' Amène le premier contrôle fraTab en avant-

' plan. fraTab(0).ZOrder 0

End Sub
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frmRTF.rtfData.SelFontName = cmbFonts.Text
End Sub
Private Sub optBullet_Click() frmRTF.rtfData.BulletIndent = 500 frmRTF.rtfData.SelBullet = True
End Sub
Private Sub optNormal_Click()
frmRTF.rtfData.SelBullet = False
End Sub
Private Sub tabRTF_Click()
fraTab(tabRTF.SelectedItem.Index - 1).ZOrder 0

End Sub
Le code suivant doit être placé dans la feuille nommée « frmRTF ».
Private Sub Form_DblClick()
frmTab.Show
End Sub
Utilisation du contrôle Toolbar

Un contrôle Barre d’outils (Toolbar) contient une collection d’objets Button utilisés

pour la création d’une barre d’outils que vous pouvez associer à une application.
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Habituellement, une barre d’outils contient des boutons qui correspondent à des éléments dans le menu d’une application ; ces boutons offrent à l’utilisateur une interface graphique permettant d’accéder aux fonctions et aux commandes d’une application les plus fréquemment utilisées. Le contrôle Toolbar peut également contenir d’autres contrôles tels que ComboBox ou TextBox.

Pour créer une barre d’outils, vous devez ajouter des objets Button à une collection Buttons ; chaque objet Button peut avoir un texte et/ou une image sur option fournis par un contrôle ImageList associé. Pour chaque objet Button, définissez un texte à l’aide de la propriété Caption et une image à l’aide de la propriété Image. Au moment

de la création, vous pouvez ajouter des objets Button au contrôle à l’aide de la boîte de dialogue Pages de propriétés du contrôle Toolbar. Lors de l’exécution, vous pouvez ajouter ou enlever des boutons de la collection Buttons à l’aide des méthodes Add et Remove.
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Pour ajouter d’autres contrôles au moment de la création, tracez simplement les contrôles souhaités sur la barre d’outils. Vous pouvez aussi créer un objet Button avec un style Placeholder (valeur 4 de la propriété Style de l’objet Button) et positionner le contrôle souhaité sur le bouton dans un événement Resize.

Lors de l’exécution, un double clic sur la barre d’outils permet d’ouvrir la boîte de dialogue Personnalisation de la barre d’outils ; cette dernière permet à l’utilisateur de masquer, d’afficher ou de réorganiser les boutons de la barre d’outils. Pour activer ou désactiver la boîte de dialogue, définissez la propriété AllowCustomize. Vous pouvez également permettre l’ouverture de la boîte de dialogue Personnalisation de la barre d’outils en invoquant la méthode Customize. Si vous souhaitez enregistrer et restaurer l’état d’une barre d’outils ou permettre à l’utilisateur final de le faire, utilisez les méthodes SaveToolbar et RestoreToolbar.

Utilisations possibles
  Offre d’une interface homogène entre les applications avec des barres d’outils

correspondantes.

  Accès facile aux fonctions les plus utilisées, telles que les opérations liées à la gestion du fichier.

  Offre d‘une interface graphique intuitive pour votre application.

La collection Buttons
Le contrôle Toolbar se compose d’un ou de plusieurs objets Button dans une collection Buttons. Au moment de la création et de l’exécution, vous pouvez créer des objets Button. Chaque bouton peut être associé à une image, à une légende, à une info-bulle ou aux trois, comme le représente la figure ci-dessous :
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Chaque objet bouton possède également une propriété Style (traitée ci-dessous) qui détermine son mode de comportement.

Association du contrôle ImageList au contrôle Toolbar
Les barres d’outils sont habituellement composées par des icônes qui représentent une fonction de l’application. Par exemple, l’icône qui représente une disquette est généralement associée à une fonction « Enregistrer le fichier ». Pour obtenir de telles images affichées sur votre barre d’outils, vous devez tout d’abord associer un contrôle ImageList à un contrôle Toolbar ; ceci peut être effectué soit au moment de la création, soit lors de l’exécution.
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Pour associer un contrôle ImageList à un contrôle Toolbar au moment de la création
1   Remplissez le contrôle ImageList avec des images pour le contrôle Toolbar.

2   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle Toolbar et cliquez sur

Propriétés pour ouvrir la boîte de dialogue Pages de propriétés.

3   Dans l’onglet Général, cliquez sur la zone ImageList et sélectionnez le contrôle

ImageList que vous avez rempli.

Pour associer un contrôle ImageList au contrôle Toolbar lors de l’exécution, il vous suffit d'affecter le nom du contrôle ImageList à la propriété ImageList, comme indiqué dans l’exemple ci-dessous :

Private Sub Form_Load()
' Le nom du contrôle Toolbar est "tlbTools," et
' celui du contrôle ImageList est "imTools." tlbTools.ImageList = imlTools
End Sub
Création d’objets Button au moment de la création ou de l’exécution
Pour créer des objets Button au moment de la création
1   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle Toolbar puis cliquez sur Propriétés pour afficher la boîte de dialogue Pages de propriétés du contrôle Toolbar.

2   Cliquez sur l’onglet Boutons pour afficher la boîte de dialogue représentée ci- dessous à la figure 2.38 :

Figure 2.38  Pages de propriétés du contrôle Toolbar
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3   Cliquez sur Insérer un bouton pour insérer un nouvel objet Button.

4   Définissez les propriétés appropriées, telles que Key, Caption, Image, et

ToolTipText.

5   Définissez la propriété Style de l’objet Button en cliquant sur la zone Style et en sélectionnant un style.

Pour créer une collection d’objets Button lors de l’exécution
1   Déclarez une variable objet de type Button. Au fur et à mesure que vous ajoutez chaque objet Button, la variable contient la référence à l’objet nouvellement créé. Utilisez cette référence pour définir différentes propriétés du nouvel objet Button.

2   En utilisant l’instruction Set avec la méthode Add, affectez la variable objet au nouvel objet Button.

3   En utilisant la variable objet, définissez les propriétés du nouvel objet Button.

Le code ci-dessous utilise l’événement Load de l’objet Form pour créer un objet Button, puis il définit les propriétés Key, Caption, TooltipText et Style du nouvel objet Button.

Private Sub Form_Load()
' Déclare une variable, puis à l'aide de
' l'instruction Set avec la méthode Add, crée un
' objet Button et affecte la variable objet à ce
' nouvel objet Button. Utilise la référence pour
' définir les propriétés. Dim myButton As Button
Set myButton = tlbTools.Add() myButton.Key = "gauche" myButton.Caption = "Aligné à gauche"
myButton.ToolTipText = "Aligné à gauche" myButton.Style = tbrSeparator
End Sub
Conseil  L’utilisation des arguments de la méthode Add de la collection Button est plus intéressant que la définition des propriétés avec la variable objet. Dans ce cas, le code ci- dessus peut être reformulé de la manière suivante :

tlbTools.Buttons.Add , "gauche", "Aligné à gauche", _

tbrSeparator
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Chapitre 2   Utilisation des contrôles ActiveX
Propriété du style de bouton et comportement du bouton
La propriété Style est une propriété importante de l'objet Button. En effet, la propriété Style détermine le mode de comportement d’un bouton ; la fonction associée au bouton peut avoir un rapport avec le style appliqué à ce dernier. La liste des cinq styles de bouton ainsi que leurs descriptions est dressée ci-dessous :

	Constante
	Valeur
	Utilisation possible

	tbrDefault
	0
	Utilisez le style Default du bouton lorsque la fonction qu’il représente n’est pas dépendante d’autres fonctions. À titre d’exemple, une opération Enregistrer le fichier peut être effectuée à tout moment. Ensuite, lorsque le bouton est abaissé, il remonte à la fin de la fonction.

	tbrCheck
	1
	Le style Check doit être utilisé lorsque la fonction qu’il représente conduit à un basculement quelconque. À titre d’exemple, lors de l’utilisation d’un contrôle RichTextBox, le texte sélectionné peut être en caractères gras ou ne pas

l’être. Ainsi, lorsque le bouton est enfoncé, il reste dans cette position jusqu’au clic suivant.

	tbrButtonGroup
	2
	Utilisez le style ButtonGroup lorsque des fonctions d'un même groupe s’excluent mutuellement. En d'autres termes, une seule des fonctions représentées par le groupe de boutons peut être active à la fois. À titre d’exemple, le texte

dans un contrôle RichTextBox peut être uniquement aligné à gauche, aligné à droite ou centré ; il ne peut pas être associé

à plus d’un style à la fois. Note : bien qu’un seul bouton puisse être enfoncé à la fois, tous les boutons du groupe peuvent être dans la position remontée.

	tbrSeparator
	3
	Le style Separator n’a d'autre fonction que celle de créer un bouton d’une largeur de huit pixels. Utilisez le style Separator pour créer un bouton qui sépare un bouton d’un autre. Ou bien utilisez-le pour inclure le groupe de boutons dans le style ButtonGroup.

	tbrPlaceholder
	4
	Le style Placeholder se comporte comme un bouton factice : utilisez ce bouton pour créer un espace sur le contrôle Toolbar là où vous souhaitez obtenir l’affichage d’un autre contrôle (ComboBox ou ListBox, par exemple).
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Comment placer des contrôles sur le contrôle Toolbar
Au moment de la création, vous pouvez facilement placer d’autres contrôles sur le

contrôle Toolbar, tels que ComboBox, TextBox, ou OptionButton.

Pour placer d’autres contrôles sur le contrôle Toolbar au moment de la création
1   Créez des objets Button et attribuez-leur les propriétés adéquates.

2   Créez un espace sur la barre d’outils à l’endroit où vous souhaitez afficher l’autre contrôle ; ajoutez ensuite un bouton avec le style Placeholder et affectez à la propriété Width une valeur appropriée.

3   Tracez l’autre contrôle dans l’espace occupé par le bouton créé précédemment.

Repositionnement d’autres contrôles dans l’événement Resize Si la propriété Wrappable a pour valeur True, le contrôle Toolbar retourne automatiquement à la ligne suivante lorsque l’utilisateur final redimensionne la feuille. Si les objets Button retournent automatiquement à la ligne, il n'en va pas de même pour les contrôles placés sur eux. Pour permettre aux contrôles de retourner à la ligne, créez d’abord un objet Button avec le style Placeholder et tracez le contrôle dans l’espace créé par le bouton (comme représenté précédemment). Repositionnez ensuite le contrôle au-dessus du bouton à l’aide de la méthode Move dans l’événement Resize de l’objet Form, comme indiqué ci-dessous :

Private Sub Form_Resize()
' Le contrôle Toolbar est nommé "tlbRTF"
' La propriété Key de l'objet Button a pour valeur
' "btnFonts"
' Le contrôle Combobox est nommé "cmbFonts"
' Le contrôle ComboBox est placé sur l'objet Button
' à l'aide de la méthode Move. With tlbRTF.Buttons("btnFonts")
cmbFonts.Move .Left, .Top, .Width cmbFonts.ZOrder 0

End With
End Sub
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Utilisation de l’instruction Select Case dans l’événement ButtonClick pour programmer la fonctionnalité d’un bouton
L’événement ButtonClick se produit chaque fois que vous cliquez sur un bouton (à l’exception des boutons ayant le style placeholder ou separator). Vous pouvez

identifier le bouton cliqué à l’aide de sa propriété Index ou de sa propriété Key. Quelle que soit la propriété, utilisez l’instruction Select Case pour programmer la fonction du bouton, comme indiqué dans l'exemple ci-dessous :

Private Sub tlbRTF_Click(ByVal Button As Button) Select Case Button.Key
Case "Ouvrir"
' Appelle une fonction définie par l'utilisateur
' qui ouvre un fichier. OpenFile
Case "Gras"
' Appelle une fonction définie par l'utilisateur
' qui met le texte en gras. BoldText
Case Else
' Gère les autres cas. End Select
End Sub
Utilisation de la propriété MixedState pour indiquer des états indéterminés
Dans certains cas, une fonction de votre application peut renvoyer un état indéterminé, c’est-à-dire un état qui est une combinaison de deux états ou plus. Par exemple, si l’utilisateur sélectionne un texte dans un RichTextBox et qu'une partie de ce texte est en caractères italiques, le bouton qui représente le texte en italique ne peut être ni activé ni désactivé ; le texte de la sélection correspond à l’un et à l’autre état. Pour indiquer cet état indéterminé, affectez la valeur True à la propriété MixedState. Vous obtenez ainsi une image grisée du bouton qui correspond à la création d’un troisième état de celle-ci.

Définition du texte de l’info-bulle à l’aide de la propriété
ToolTipText
Une Info-bulle est le texte qui apparaît à côté d’un bouton chaque fois que le curseur de la souris pointe (sans cliquer) sur un objet Button.
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Au moment de la création, vous pouvez ajouter une info-bulle à n’importe quel bouton en tapant le texte que vous souhaitez voir apparaître dans la zone de la propriété ToolTipText des Pages de propriétés du contrôle Toolbar.

Lors de l’exécution, vous pouvez modifier dynamiquement l’info-bulle en définissant la propriété ToolTipText pour l’objet Button. Le code suivant se produit dans un contrôle CommandButton qui modifie les propriétés Key et ToolTipText d’un bouton :

Private Sub cmdChangeButton_Click()
' Le nom de la barre d'outils est "tlbFunctions"
' Réinitialise les propriétés Key et ToolTipText
' d'un bouton avec la valeur "1 funct" de la
' propriété Key tlbfuncts.Buttons("1 funct"). _ ToolTipText = "Fonction 7"
tlbfuncts.Buttons("1 funct").Key = "7 funct" End Sub
Personnalisation de la barre d’outils par l’utilisateur final
Si vous affectez la valeur True à la propriété AllowCustomize, l’utilisateur final aura la possibilité de personnaliser la barre d’outils en double-cliquant sur cette dernière. Un double clic sur la barre d’outils permet d’afficher la boîte de dialogue Personnaliser la barre d’outils, représentée ci-dessous à la figure 2.39 :

Figure 2.39  Boîte de dialogue Personnaliser la barre d’outils
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Vous pouvez aussi afficher la boîte de dialogue en invoquant la méthode Customize.
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Utilisation des méthodes SaveToolbar et RestoreToolbar
Si vous offrez la possibilité à l’utilisateur final de reconfigurer le contrôle Toolbar, vous pouvez enregistrer et restaurer la barre d’outils à l’aide des méthodes SaveToolbar et RestoreToolbar. Par exemple, si plusieurs utilisateurs se servent de la même application mais possèdent des préférences différentes au niveau de la barre d’outils, utilisez la méthode SaveToolbar pour permettre à chaque personne de créer une barre d’outils personnalisée. Ensuite, créez une procédure de connexion qui identifie chaque utilisateur et qui utilise ces informations pour restaurer la barre d’outils personnalisée de l’utilisateur avec la méthode RestoreToolbar.

La méthode SaveToolbar enregistre l’état en cours du contrôle Toolbar dans la base de registres du système. La méthode requiert trois arguments. Le premier argument, key, doit être un nombre entier. Les deuxième et troisième arguments, subkey et value, doivent être des chaînes. Pour enregistrer différentes versions de la même barre

d’outils dans le même subkey, affectez l’argument value à une autre chaîne.

Le code ci-dessous utilise deux constantes pour définir les deux premiers arguments. Dans l’événement Load de l’objet Form, le code invoque une procédure nommée « Login » qui renvoie le mot de passe de l’utilisateur. Le code utilise alors cette valeur pour restaurer une barre d’outils précédemment enregistrée. Le bouton de commande nommé

« cmdSaveToolbar » enregistre l’état en cours en utilisant les mêmes trois valeurs.

' Déclarations : constantes de la méthode SaveToolbar. Const SaveKey = 1

Const SaveSubKey = "MyToolbar"
Dim mSaveVal As String ' Variable de module qui
' identifie l'utilisateur.
Private Sub Form_Load()
' Exécute une procédure de connexion qui identifie
' l'utilisateur. Utilise le mot de passe de
' l'utilisateur pour obtenir la barre d'outils
' correspondant à ce dernier. mSaveVal = LogIn()
' Restaure l'état de Toolbar1 à l'aide de
' constantes.
Toolbar1.RestoreToolbar SaveKey, SaveSubKey, _

mSaveVal
End Sub
Public Function LogIn()
' Demande un mot de passe à l'utilisateur. LogIn = InputBox("Mot de passe")
End Function
Private Sub cmdSaveToolbar_Click()
' Enregistre la barre d'outils à l'aide des mêmes
' constantes.
Toolbar1.SaveToolbar SaveKey, SaveSubKey, mSaveVal
End Sub
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Scénario 1 du contrôle Toolbar : comment fournir un éditeur de texte RTF avec un bouton OpenFile

Vous pouvez créer des applications qui incorporent un éditeur de texte RTF avec le contrôle RichTextbox pour permettre à l’utilisateur final de modifier des documents sans lancer une deuxième application. Lorsque vous incorporez un tel éditeur de texte dans l’application, vous pouvez fournir une barre d’outils qui permette à l’utilisateur final d’accéder aux opérations fréquentes telles que l’ouverture d’un fichier et la modification de la police. Ce scénario simple remplit le contrôle Toolbar avec un seul objet Button. Lorsque l’utilisateur clique sur le bouton, la boîte de dialogue Ouvrir un fichier apparaît.

Exemple d’application : RichText.vbp
Le code de ce scénario se trouve dans l’exemple d’application RichText.vbp situé dans

le dossier Samples\CompTool de votre installation Visual Basic. Ce scénario utilise les objets suivants :

  un objet Form nommé « frmRTF » ;

  un contrôle Toolbar nommé « tlbRTF » ;

  un contrôle RichTextBox nommé « rtfData » ;

  un contrôle ImageList nommé « imlToolbar » ;

  un contrôle CommonDialog nommé « dlgOpenFile ».
Pour incorporer une barre d’outils dans votre application
Au moment de la création :

1   Remplissez un contrôle ImageList avec des images appropriées.

2   Associez le contrôle ImageList au contrôle Toolbar.

3   Créez des boutons pour la barre d’outils au moment de la création.

4   Créez un menu Fichier avec un élément de menu Ouvrir nommé « mnuOpen ».
Dans l’événement Form_Load :

5   Configurez un contrôle CommonDialog pour ouvrir des fichiers RTF (Rich Text Format).

Dans l’événement mnuOpen_Click :

6   Utilisez le contrôle CommonDialog pour ouvrir un fichier.

Dans l’événement Button_Click du contrôle Toolbar :

7   Utilisez l’instruction Select Case avec la propriété Key pour identifier l’objet

Button cliqué et invoquer l’événement mnuOpen_Click.
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Remplissage d’un contrôle ImageList avec des images
appropriées
Au moment de la création, remplissez le contrôle ImageList avec les images dont vous aurez besoin pour remplir votre contrôle Toolbar. Cette opération est simple.

Pour remplir un contrôle ImageList au moment de la création
1   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle ImageList, puis cliquez sur

Propriétés pour ouvrir la boîte de dialogue Pages de propriétés.

– ou –

2   Cliquez sur le contrôle ImageList et appuyez sur F4 pour ouvrir la fenêtre
Propriétés ; double-cliquez ensuite Personnalisé.

3   Cliquez sur l’onglet Images.

4   Cliquez sur Insérer une image. Dans la boîte de dialogue Sélectionner une image,

repérez l’image que vous souhaitez voir apparaître dans le contrôle Toolbar. Répétez ceci jusqu'à ce que vous disposiez de toutes les images dont vous avez besoin. (L’application exemple utilise le bitmap nommé « open.bmp » qui se trouve dans le dossier \Graphics\Bitmaps\Tlbr_W95.)

Association du contrôle ImageList au contrôle Toolbar Toujours au moment de la création, après avoir rempli le contrôle ImageList, vous devez l’associer au contrôle Toolbar.

Pour associer le contrôle Imagelist au contrôle Toolbar au moment de la création
1   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle ImageList, puis cliquez sur

Propriétés pour ouvrir la boîte de dialogue Pages de propriétés.

– ou –

2   Cliquez sur le contrôle ImageList et appuyez sur F4 pour ouvrir la fenêtre
Propriétés ; double-cliquez ensuite sur Personnalisé.

3   Dans l’onglet Général, cliquez sur la case ImageList et sélectionnez le contrôle

ImageList que vous venez de remplir.
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Création de boutons pour le contrôle Toolbar au moment de la création
Après avoir rempli le contrôle ImageList et après l’avoir associé au contrôle Toolbar, vous pouvez commencer à créer les objets Button à proprement parler. Dans ce scénario, nous allons créer deux boutons, l’un avec le style Placeholder et l’autre avec le style Default.

Pour ajouter des boutons au contrôle Toolbar au moment de la création
1   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle Toolbar, puis cliquez sur

Propriétés.
2   Dans la boîte de dialogue Pages de propriétés, cliquez sur l’onglet Boutons.

3   Cliquez sur Insérer un bouton.

4   Cliquez sur la liste déroulante Style et sélectionnez Separator.

5   Cliquez à nouveau sur Insérer un bouton ; le style prend la valeur Default automatiquement.

6   Dans la zone de la propriété Key, tapez openFile.
7   Dans la zone de la propriété Description, tapez Ouvrir un fichier.

8   Dans la zone de la propriété Image, tapez 1.

9   Cliquez sur OK.

Création d’un menu Fichier avec un élément de menu
Ouvrir nommé « mnuOpen »
Étant donné que Ouvrir un fichier est une opération fréquemment invoquée à partir

d’une barre de menus, nous devons d’abord créer un menu.

Pour créer un menu
1   Sélectionnez la feuille « frmRTF ».
2   Appuyez sur CTRL-E pour afficher la boîte de dialogue Créateur de menus.

3   Dans la zone de la propriété Caption, tapez Fichier.
4   Dans la zone de la propriété Name, tapez mnuFile.

5   Cliquez sur le bouton Suivant.

6   Dans la zone de la propriété Caption, tapez Ouvrir.
7   Dans la zone de la propriété Name, tapez mnuOpen.

8   Cliquez sur la flèche pointant vers la droite pour indenter l’élément du menu.
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Configuration d’un contrôle CommonDialog pour l’ouverture de fichiers RTF (Rich Text Format)
Utilisez le contrôle CommonDialog pour créer une boîte de dialogue Open File. Ceci

peut être effectué dans l’événement Load de l’objet Form, comme indiqué ci-dessous :

Private Sub Form_Load()
' Configure dlgOpenFile pour l'ouverture et
' l'enregistrement de fichiers. With dlgOpenFile
.DefaultExt = ".rtf"
.Filter = "RTF file (*.RTF) | *.RTF" End With
End Sub
Utilisation du contrôle CommonDialog pour ouvrir un fichier
Dans ce scénario, le bouton individuel du contrôle Toolbar représente simplement une opération fréquemment effectuée, une fonction Ouvrir un fichier, qui se trouve également sur la barre de menus. Ainsi, le code pour l’opération Ouvrir un fichier doit être placé dans l’événement Click de l’objet mnuOpen, comme indiqué ci-dessous :

Private Sub mnuOpen_Click()
' Déclare une variable chaîne pour recevoir le nom
' du fichier. Invoque ensuite la méthode ShowOpen
' pour afficher la boîte de dialogue. Affecte la
' variable à la propriété Filename. Enfin, charge
' le contrôle RichTextBox. Dim strOpen As String dlgOpenFile.ShowOpen
strOpen = dlgOpenFile.Filename rtfData.LoadFile strOpen, rtfRTF
End Sub
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Utilisation de l’instruction Select Case avec la propriété Key pour identifier l’objet Button cliqué et invoquer l’événement mnuOpen_Click
Dès lors qu'un objet Button du contrôle Toolbar est cliqué, l’événement ButtonClick se produit. Pour déterminer quel objet Button a été cliqué, utilisez l’instruction Select Case soit avec la propriété Key, soit avec la propriété Index.

L’exemple ci-dessous utilise la propriété Key de l’objet Button.

Private Sub tlbRTF_ButtonClick _ (ByVal Button As Button)
Select Case Button.Key
' L'utilisateur a cliqué sur le bouton "ouvrir
' un fichier". Case "openFile"
' Invoque l'événement mnuOpen_Click mnuOpen_Click
End Select
End Sub
Vous pouvez à présent exécuter le projet et ouvrir un fichier RTF en cliquant sur le

bouton dans la barre d’outils.

Scénario 2 du contrôle Toolbar : définition de l’alignement du texte d’un contrôle RichTextBox à l’aide de boutons regroupés

Ce scénario est basé sur le scénario précédent, dans lequel un contrôle Toolbar est utilisé pour ouvrir un fichier chargé dans un contrôle RichTextBox. Dans ce scénario, vous ajouterez trois boutons au contrôle Toolbar avec des icônes pour l’alignement à droite, au centre et l’alignement à gauche.

[image: image35.png]



Les trois boutons font tous partie du style ButtonGroup (tbrButtonGroup) qui permet à

un seul d’être cliqué à la fois.

Important  Pour spécifier quels boutons font partie d’un groupe de boutons, vous devez placer le groupe entre deux autres boutons ayant le style Separator (tbrSeparator). Par exemple, si un groupe est constitué de trois boutons et font partie d’un groupe de sept boutons et que ce groupe commence par le quatrième jusqu’au sixième bouton, alors le troisième et le septième boutons doivent avoir le style Separator pour que le premier groupe possède le style ButtonGroup.
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Lorsque l’utilisateur clique sur le contrôle RichTextBox, l’événement SelChange se produit. Dans cet événement, le code vérifie la propriété SelAlignment qui renvoie l’alignement de la sélection en cours. Cette valeur est utilisée pour enfoncer le bouton approprié dans le contrôle Toolbar.

Pour plus d’informations  sur le style ButtonGroup, reportez-vous à la section « Style, propriété (objet Button) » du Manuel de référence du langage.

Exemple d’application : RichText.vbp
Le code de ce scénario se trouve dans l’exemple d’application RichText.vbp situé dans

le dossier Samples\CompTool de votre installation Visual Basic. Ce scénario utilise les objets suivants :

  un objet Form nommé « frmRTF » ;

  un contrôle Toolbar nommé « tlbRTF » ;

  un contrôle RichTextBox nommé « rtfData » ;

  un contrôle ImageList nommé « imlToolbar » ;

  un contrôle ImageList nommé « imlToolbar ».
Pour créer une barre d’outils qui définit l’alignement du texte
(Les opérations suivantes sont décrites d’une manière générale. Pour plus de détails,

reportez-vous à la section « Utilisation du contrôle Toolbar »). Au moment de la création :

1   Insérez les images appropriées dans un contrôle ImageList associé au contrôle

Toolbar.

2   Créez les objets Button à l’aide de la boîte de dialogue Pages de propriétés.

Dans l’événement ButtonClick :

3   Utilisez l’instruction Select Case pour déterminer quel bouton a été cliqué et

définissez l’alignement approprié au bouton.

Dans l’événement SelChange du contrôle RichTextBox :

4   Utilisez l’instruction Select Case pour refléter l’alignement.
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Insertion des images appropriées dans un contrôle
ImageList associé au contrôle Toolbar
Comme dans le scénario précédent du contrôle Toolbar, vous devez d’abord insérer les

images appropriées pour le groupe de boutons dans un contrôle ImageList.

Pour ajouter des images au contrôle ImageList au moment de la création
1   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle ImageList et cliquez sur

Propriétés.

2   Dans la boîte de dialogue Pages de propriétés, cliquez sur l’onglet Images.

3   Cliquez sur Insérer une image pour afficher la boîte de dialogue Sélectionner une image pour trouver les images dont vous avez besoin. Ce scénario utilise des

images situées dans le dossier Graphics\Bitmaps\Tlbr_W95. Les images utilisées sont nommées : Lft.bmp, Cnt.bmp et Rt.bmp.

4   Pour chaque image insérée, donner une valeur appropriée dans la zone de la propriété

Key. Dans ce scénario, les images et les touches correspondantes sont les suivantes :

Image                                   Key
Lft.bmp                             « gauche » Cnt.bmp                            « centré » Rt.bmp                              « droite »

5   Associez le contrôle ImageList au contrôle Toolbar en cliquant avec le bouton droit de la souris sur le contrôle Toolbar puis en cliquant sur Propriétés. Ensuite, sélectionnez le contrôle ImageList dans la liste déroulante ImageList.

Création d’objets boutons à l’aide de la boîte de dialogue
Pages de propriétés
Vous pouvez créer des objets Button au moment de la création en utilisant la boîte de dialogue Pages de propriétés du contrôle Toolbar. Pour plus d’informations sur cette opération, reportez-vous à la section « Scénario 1 du contrôle Toolbar : comment fournir un éditeur de texte RTF avec un bouton OpenFile ».
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Pour créer un groupe de trois boutons, vous devez en réalité créer cinq boutons, trois d’entre eux étant inclus entre deux objets Button avec le style Separator. Les propriétés Style, Key, ToolTipText et Image doivent être définies pour les cinq boutons selon les indications du tableau ci-dessous :

	Bouton
	Style
	Key
	ToolTipText
	Image

	1
	tbrSeparator
	[aucune]
	[aucune]
	[aucune]

	2
	tbrButtonGroup
	gauche
	Aligner à gauche
	1

	3
	tbrButtonGroup
	centré
	Centrer
	2

	4
	tbrButtonGroup
	droite
	Aligner à droite
	3

	5
	tbrSeparator
	[aucune]
	[aucune]
	[aucune]


Utilisation de l’instruction Select Case pour déterminer le bouton cliqué et définir l’alignement approprié au bouton L’événement ButtonClick se produit lorsque l’utilisateur clique sur n’importe quel objet Button (à l’exception des boutons avec le style Separator ou Placeholder). Utilisez l’instruction Select Case avec la propriété Key pour déterminer quel bouton a été cliqué ; définissez ensuite l’alignement de RichTextBox à l’aide de la propriété SelAlignment du contrôle RichTextBox. Après avoir défini l’alignement, donner le focus au contrôle à l’aide d’une méthode SetFocus, comme indiqué dans le code ci-dessous :

Private Sub tlbRTF_ButtonClick(ByVal Button _ As Button)
' Utilise l'instruction Select Case avec la
' propriété Key pour déterminer quel bouton a été
' cliqué.
Select Case Button.Key
Case "gauche"
rtfData.SelAlignment = rtfLeft
' Donne le focus au contrôle RichTextBox. rtfData.SetFocus
Case "centré"
rtfData.SelAlignment = rtfCenter rtfData.SetFocus
Case "droite"
rtfData.SelAlignment = rtfRight rtfData.SetFocus
Case Else
' Gère les autres cas ici. End Select
End Sub
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Utilisation de l’instruction Select Case pour refléter l’alignement
Lorsque l’utilisateur clique sur une ligne dans le contrôle RichTextBox, les boutons Toolbar reflètent l’alignement de la ligne. Ceci peut être réalisé à l’aide de l’événement SelChange du contrôle RichTextBox, comme indiqué dans le code ci-dessous.

Private Sub rtfData_SelChange()
' Lorsque le point d'insertion change, définit les
' boutons Toolbar pour qu'ils reflètent les
' attributs de la ligne sur laquelle se trouve le
' curseur.
Select Case rtfData.SelAlignment
Case rtfLeft ' 0

tlbRTF.Buttons("gauche").Value = tbrPressed
Case rtfRight ' 1 tlbRTF.Buttons("droite").Value = tbrPressed
case Else ' Null — aucun bouton n'est enfoncé. tlbRTF.Buttons("gauche").Value = tbrUnpressed tlbRTF.Buttons("centré").Value = tbrUnpressed tlbRTF.Buttons("droite").Value = tbrUnpressed
End Select
End Sub
Exécution du code
Vous pouvez à présent exécuter le projet et utiliser le bouton Ouvrir un fichier (créé dans « Scénario 1 du contrôle Toolbar : comment fournir un éditeur de texte RTF avec un bouton Ouvrir un fichier »). Vous pouvez également cliquer sur les trois boutons regroupés pour modifier l’alignement du texte.
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Utilisation du contrôle TreeView
Le contrôle Affichage de l'arborescence (TreeView) est conçu pour afficher des données qui possèdent une composante hiérarchique, comme les arborescences, les entrées constituant un index, les fichiers et les dossiers d'un disque.

Figure 2.40  Affichage d’une arborescence classique
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Utilisations possibles
  Création d’une arborescence hiérarchique qui peut être manipulée par l’utilisateur.

  Création d’une arborescence qui montre au moins deux niveaux d’une base de données.

Définition des propriétés de l’objet Node
Une « arborescence » est formée de ramifications de branches à partir de « nœuds » et chaque nœud est constitué habituellement d’une image (définie à l’aide de la propriété Image) et d’une étiquette (définie à l’aide de la propriété Text). Les images des nœuds sont fournies par un contrôle ImageList associé au contrôle TreeView. Pour plus d’informations sur l’utilisation du contrôle ImageList avec d’autres contrôles, reportez- vous à la section « Utilisation du contrôle ImageList ».
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Un nœud peut être développé ou réduit, selon qu'il possède ou non des nœuds enfants hiérarchiquement inférieurs. Si une arborescence peut avoir un nombre infini de nœuds enfants, il ne peut y avoir en revanche qu’un seul nœud « racine » à partir duquel partent tous les nœuds. Le nombre de nœuds n’est pas limité (sauf exceptions dues aux limites du matériel). La figure 2.41 montre une arborescence avec deux nœuds

racines ; « Racine 1 » possède trois nœuds enfants et « Enfant 3 » possède lui-même un nœud enfant. « Racine 2 », qui n’est pas développée, possèdent des nœuds enfants, comme l'indique le signe « + ».
Figure 2.41  Racine et nœuds enfants
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Chaque nœud dans une arborescence est en réalité un objet Node programmable, qui appartient à la collection Nodes. Comme dans les autres collections, chaque membre de la collection possède des propriétés Index et Key uniques qui permettent d’accéder aux propriétés du nœud. À titre d’exemple, le code ci-dessous utilise l’Index d’un nœud particulier (« 7 ») pour définir les propriétés Image et Text :

tvwMyTree.Nodes(7).Image = "closed" tvwMyTree.Nodes(7).Text = "IEEE"
Toutefois, si une clé unique, par exemple « 7 ID » a été attribuée au nœud, le même

code peut être reformulé comme suit :

tvwMyTree.Nodes("7 ID").Image = "closed" tvwMyTree.Nodes("7 ID").Text = "IEEE"
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Relations du nœud et références aux nœuds connexes
Chaque nœud peut être soit un enfant, soit un parent, selon sa relation avec les autres nœuds. L’objet Node représente plusieurs propriétés qui renvoient différents types d’informations relatives aux nœuds enfants ou parents. À titre d’exemple, le code suivant utilise la propriété Children pour renvoyer le nombre d’enfants - s’ils existent - d’un nœud :

MsgBox tvwMyTree.Nodes(10).Children
Toutefois, certaines propriétés, telles que la propriété Children, ne renvoient aucune information ; elles renvoient une référence à un autre objet nœud à la place. Par exemple, la propriété Parent renvoie une référence au parent de n’importe quel nœud particulier (tant que ce dernier n’est pas un nœud racine). Avec cette référence, vous pouvez manipuler le nœud parent en invoquant toute méthode ou en définissant des propriétés qui s’appliquent aux objets Node. À titre d’exemple, le code ci-dessous renvoie les propriétés Text et Index d’un nœud parent :

MsgBox tvwMyTree.Nodes(10).Parent.Text
MsgBox tvwMyTree.Nodes(10).Parent.Index
Conseil  Utilisez l’instruction Set avec une variable objet de type Node pour manipuler des références à d’autres objets Node. À titre d’exemple, le code ci-dessous définit une variable objet Node à la référence renvoyée par la propriété Parent. Le code utilise alors la variable objet pour renvoyer les propriétés du nœud connexe :

Dim tempNode As Node ' Déclare la variable objet.
' Définit la variable objet pour la référence
' renvoyée.
Set tempNode = tvwMyTree.Nodes(10).Parent
MsgBox tempNode.Text ' Renvoie le texte du nœud
' parent.
' Renvoie l'index du nœud parent.
MsgBox tempNode.Index
Ajout d’objets Node à la collection Nodes
Pour ajouter un objet Node à l’arborescence, utilisez la méthode Add (collection Nodes). Cette méthode utilise deux arguments, relative et relationship, qui peuvent déterminer l’endroit où le nœud sera ajouté. Le premier argument relative nomme un nœud ; le deuxième argument relationship spécifie la relation entre le nouveau nœud et le nœud nommé dans relative.

À titre d’exemple, le code suivant ajoute un nœud nommé « 11 node » comme enfant d’un autre nœud nommé « 7 node ». La constante intrinsèque tvwChild spécifie que le nouveau nœud est un enfant du nœud nommé dans l’argument précédent. Le troisième argument attribue la propriété Key au nouveau nœud.

tvwMyTree.Nodes.Add "7 node", tvwChild, "11 node"
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D’autres relations possibles comprennent :
	Constante
	Valeur
	Description

	tvwLast
	1
	L’objet Node est placé après tous les autres nœuds au même niveau

que le nœud nommé dans relative.

	tvwNext
	2
	L’objet Node est placé après le nœud nommé dans relative.

	tvwPrevious
	3
	L’objet Node est placé avant le nœud nommé dans relative.

	tvwChild
	4
	L’objet Node devient un nœud enfant du nœud nommé dans relative.


À titre d’exemple, supposez qu'il y ait trois nœuds existants et que vous souhaitiez en

placer un quatrième entre le deuxième et le troisième ; le code serait le suivant :

' Suppose que la valeur Key du deuxième nœud est "2
' node".
tvwMyTree.Nodes.Add "2 node", tvwNext
D’autres arguments de la méthode Add sont key, text et image. Avec ces arguments, vous pouvez attribuer les propriétés Key, Text et Image au fur et à mesure que vous créez l’objet Node.

Pour plus d’informations   sur la méthode Add de la collection Nodes, reportez-vous à la section « Add, méthode » du Manuel de référence du langage en tapant « Add, Method » et en cliquant sur « Add, Method (Nodes Collection) ».
Une deuxième manière d’ajouter des nœuds est de déclarer une variable objet de type Node et d’utiliser ensuite l’instruction Set avec la méthode Add. L’instruction Set affecte la variable objet au nouveau nœud. Vous pouvez alors utiliser la variable objet pour définir les propriétés du nœud, comme indiqué ci-dessous :

Dim nodX As Node
Set nodX = tvwMyTree.Nodes.Add("10 node", tvwChild)
nodX.Key = "11 node" nodX.Text = "IEEE" nodX.Image = "closed"
Conseil  L’utilisation de l’instruction Set avec la méthode Add facilite la lecture et le débogage du code. Toutefois, l’utilisation de la méthode Add et de ses arguments pour ajouter des nœuds crée un code plus rapide.
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Scénario du contrôle TreeView : liaison du contrôle

TreeView à la base de données Biblio.mdb

Exemple d’application : DataTree.vbp
Les exemples de code dans ce chapitre proviennent de l’exemple d’application DataTree.vbp. Si vous avez installé les exemples d’applications, vous les trouverez dans le sous-dossier Samples\CompTool\DataView.

Il est possible de lier les données d’une base de données au contrôle TreeView. L’exemple suivant lie un contrôle TreeView à la base de données Biblio qui se trouve sur le CD Visual Basic. Le scénario utilise la table Publishers comme le premier niveau des nœuds de l’arborescence. Si un éditeur a un ou plusieurs titres de livre,

ces titres sont ajoutés à l’arborescence comme nœuds enfants de l’éditeur spécifique.

Figure 2.42  Données liées au contrôle TreeView
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Le code ci-dessous utilise les objets suivants :

  la bibliothèque d'objets d'accès aux données (DAO) (3.5) ;

  un objet Form nommé « frmDataTree » ;

  un contrôle TreeView nommé « tvwDB »

  un contrôle CommandButton nommé « cmdLoad »
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
 Biblio.md b au contrôle TreeView
1   Ajoutez une référence aux objets d'accès aux données (DAO 3.0) de votre projet.

2   Créez des variables de niveau module pour les objets Database et Node.

3   Dans l’événement Load de la feuille : Affectez à la variable objet Database la base

de données Biblio à l’aide de l’instruction OpenDatabase.

4   Créez l’objet nœud principal à l’aide de la méthode Add de la collection Nodes.

5   Dans l’événement Click d’un CommandButton :Créez deux variables Recordset et affectez-les aux tables Publishers et Titles.

6   Utilisez l’instruction « Do Until » pour créer un objet Node pour chaque éditeur dans la table.

7   Pour chaque éditeur, vérifiez le champ PubID dans le jeu d’enregistrements Titles

pour les correspondances ; ajoutez un nœud enfant pour chaque correspondance.
Ajout d’une référence aux objets d'accès aux données
(DAO 3.5) de votre projet
Pour lier une base de données au contrôle TreeView, vous devez d’abord ajouter une référence à la version en cours des objets d'accès aux données (DAO). Pour plus d’informations sur les objets d'accès aux données (DAO), reportez-vous au chapitre 14,

« Accès aux données » du Guide de l'utilisateur de Visual Basic. Pour plus d’informations

sur les objets d'accès aux données (DAO), reportez-vous au chapitre « Accès aux données » du Guide de l'utilisateur de Visual Basic.
Création de variables de niveau module pour l’objet
Database et l’objet Node
Étant donné que vous aurez besoin d'accéder à la base de données Biblio.mdb plusieurs fois au cours d'une même session, il est plus intéressant de conserver une seule copie ouverte de la base de données en créant un objet Database de niveau module. Ensuite, vous pouvez accéder à la base de données sans devoir la réouvrir. Dans la section Déclarations de la feuille, entrez :

Private mDbBiblio As Database
Si vous souhaitez que la base de données soit utilisée par d’autres modules, utilisez l’instruction Public et renommez la variable pour refléter son état global, c’est-à-dire gDbBiblio.
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Lors de la création d’objets Node, utilisez l’instruction Set (indiquée ci-dessous) avec une variable de type Node.

Dim TempNode As Node
Set TempNode = tvwDB.Nodes.Add()
Alors que la création de la variable est possible à chaque ajout d’objets Node, il est plus intéressant de déclarer une fois une seule variable objet Node de niveau module et de l’utiliser pour créer tous les objets Node. Toujours dans la section

Déclarations, entrez :

Private mNode As Node
Affectation de la variable objet Database à la base de données Biblio à l’aide de l’instruction OpenDatabase L’événement Load de l’objet Form peut être utilisé pour initialiser la variable Database. Son code serait le suivant :

Set mDbBiblio = DBEngine.OpenDatabase("BIBLIO.MDB")
Après l’initialisation réussie de la variable objet Database, vous pouvez y accéder librement à partir de n’importe où dans le module du code.

Événement Load de la feuille : création de l’objet Node principal à l’aide de la méthode Add de la collection Nodes Maintenant que la variable objet Database a été initialisée avec la base de données Biblio, vous pouvez créer le premier nœud dans l’arborescence et lui attribuer le nom de la base de données ouverte. Vous devez d’abord utiliser la méthode Add de la collection Node pour créer le premier objet Node. Vous devez également utiliser l’instruction Set avec la variable objet mNode, comme indiqué ci-dessous :

Set mNode = tvwDB.Nodes.Add() ' Crée le premier nœud.
mNode.Text = mDbBiblio.Name
Remarquez que dans le code ci-dessus, l’utilisation de l’instruction Set a créé simultanément l’objet Node tout en l’attribuant à la variable objet mNode. Puisque la variable mNode contient l’objet Node nouvellement créé, vous pouvez attribuer différentes propriétés au nouvel objet Node. Dans le cas ci-dessus, le nom de Database (c’est-à-dire la propriété Name de l’objet Database) a été attribué à la propriété Text

du nouveau nœud.
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Événement Click de CommandButton : création de deux variables Recordset et affectation de ces dernières aux tables Publishers et Titles
Dans ce scénario, nous supposons l’existence d’un bouton nommé « cmdLoad ». Lorsque l’utilisateur clique sur ce bouton, le contrôle TreeView est rempli avec deux tables de la base de données Biblio. Pour accomplir cette tâche, vous devez d’abord déclarer deux variables objets DAO dans l’événement Click du bouton. La première variable, rsPublishers, contient la table Publishers. La deuxième, rsTitles, contient la table Titles. Le code ci-dessous déclare les deux variables et utilise ensuite la méthode OpenRecordSet pour attribuer les tables aux variables :

Dim rsPublishers As Recordset
Dim rsTitles As Recordset
Set rsPublishers = mDbBiblio. _ OpenRecordset("Publishers", dbOpenDynaset) Set rsTitles = mDbBiblio. _ OpenRecordset("titles", dbOpenDynaset)
Utilisation de l’instruction Do Until pour créer un objet
Node pour chaque éditeur dans la table
Maintenant que vous avez deux jeux d’enregistrements ouverts, vous pouvez effectuer

une itération sur chaque jeu d’enregistrements, créer un objet Node et attribuer une valeur appropriée à la propriété Text de l’objet. Tout d’abord, vous devez effectuer une itération sur la table Publishers et créer un objet Node pour chaque éditeur dans la table.

Le code simplifié ci-dessous peut être décrit comme suit : « Tant que ce n’est pas la fin du Recordset : créer un objet Node et attribuer à sa propriété Text la valeur du champ Title ; passer à l’enregistrement suivant et répéter » :

Do Until rsPublishers.EOF
Set mNode = tvwDB.Nodes.Add(1, tvwChild) mNode.Text = rsPublishers!Name rsPublishers.MoveNext
Loop
Remarquez que deux arguments ont été utilisés dans la méthode Add ci-dessus. Le premier argument (1) est la propriété Index de Node auquel nous voulons ajouter un nœud enfant. Autrement dit, nous voulons que tous les nœuds Publisher soient des enfants du premier nœud (racine) qui a été créé dans l’événement Load de la feuille. Le deuxième argument utilise une constante (tvwChild) qui spécifie que le nouveau Node sera un nœud enfant du Node avec index « 1 ».
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Pour chaque éditeur, vérification du champ PubID dans le jeu d’enregistrements de Titles à la recherche de correspondances ; ajout d’un nœud enfant pour chaque correspondance
Le code ci-dessus remplit le premier niveau du contrôle TreeView avec la table des matières de la table Publishers. Toutefois, nous souhaitons descendre d’un niveau et ajouter des nœuds enfants à chaque nœud éditeur. Chaque nœud enfant représentera alors un livre que l'éditeur imprime.

Pour accomplir ceci alors que nous avons la référence du nœud de Publisher nouvellement créé (mNode), nous avons besoin d’effectuer une itération sur le jeu d’enregistrements de Titles et de vérifier chaque champ PubID de l’enregistrement. Si ce champ correspond au champ PubID dans le jeu d’enregistrements de Publishers, l'ouvrage est effectivement publié par l’éditeur en question. Mais avant de pouvoir ajouter un nœud à mNode, nous devons d’abord attribuer une variable (intIndex) à la valeur de la propriété Index de mNode, comme indiqué ci-dessous :

intIndex = mNode.Index
Nous pouvons maintenant utiliser cette variable dans la méthode Add qui requiert la propriété Index de l’objet Node auquel un nœud enfant est ajouté :

Set mNode = tvwDB.Nodes.Add(intIndex, tvwChild)
Le code simplifié ci-dessous peut être décrit comme suit : « Tant que ce n’est pas la fin du Recordset : créer un objet Node et attribuer à sa propriété Text la valeur du champ Title ; passer à l’enregistrement suivant et répéter » :

Do Until rsTitles.EOF
If rsPublishers!PubID = rsTitles!PubID Then
Set mNode = tvwDB.Nodes.Add(intIndex, tvwChild)
mNode.Text = rsTitles!Title ' Propriété Text. End If
Loop
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Le code complet
Le code ci-dessus montre la stratégie de base pour le remplissage d’une table avec

deux tables connexes. Le code complet est indiqué ci-dessous :

' Assurez-vous que vous faites référence à DAO 3.5
' Dans la section Déclaration, déclare les variables
' objets de niveau module : Private mDbBiblio As Database Private mNode As Node
Private Sub Form_Load()
' Dans l'événement Form_Load, définit la variable
' objet et crée le premier objet Node du contrôle
' TreeView.
Set mDbBiblio = DBEngine.Workspaces(0). _ OpenDatabase("BIBLIO.MDB")
tvwDB.Sorted = True
Set mNode = tvwDB.Nodes.Add()
mNode.Text = "Publishers"
' Définit la propriété Tag. mNode.Tag = mDbBiblio.Name
' Définit la propriété Image. mNode.Image = "closed"
End Sub
Private Sub cmdLoad_Click()
' Déclare les variables objets DAO et leur affecte
' des jeux d'enregistrements. Dim rsPublishers As Recordset Dim rsTitles As Recordset
Set rsPublishers = mDbBiblio. _ OpenRecordset("Publishers", dbOpenDynaset) Set rsTitles = mDbBiblio. _ OpenRecordset("titles", dbOpenDynaset)
' Va au premier enregistrement. rsPublishers.MoveFirst
Dim intIndex As Integer ' Variable pour index.
' Tant que ce n’est pas la fin du jeu
' d’enregistrements (EOF): ajoute un objet Node et
' utilise le champ Name comme texte du nouvel
' objet.
Do Until rsPublishers.EOF
Set mNode = tvwDB.Nodes.Add(1, tvwChild)
mNode.Text = rsPublishers!Name
mNode.Tag = "Publisher" ' Tag identifie la
' table.
' Affecte un identificateur unique à la
'  ' propriété Key.
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mNode.Key = CInt(rsPublishers!PubID) & " ID"
' Affecte la variable intIndex à la propriété
' Index du nouvel objet Node. Utilise cette
' variable pour ajouter des objets Node enfants
' au présent nœud.
intIndex = mNode.Index
' Sur cet enregistrement, recherche dans la
' table Title toute instance du même PubID
' dans le jeu d'enregistrements Titles. En cas
' de succès, ajoute un objet Node au contrôle
' TreeView et définit les propriétés du nouvel
' objet Node avec les champs Title, ISBN et
' Author de l'enregistrement trouvé. Do Until rsTitles.EOF
If rsPublishers!PubID = rsTitles!PubID Then
Set mNode = tvwDB.Nodes. _ Add(intIndex, tvwChild)
mNode.Text = rsTitles!Title     ' Texte. mNode.Key = rsTitles!ISBN ' ID unique. mNode.Tag = "Authors"           ' Nom Table . mNode.Image = "leaf"            ' Image.
End If
' Enregistrement suivant dans Titles. rsTitles.MoveNext
Loop
' Réinitialise rsTitles au premier
' enregistrement Titles. rsTitles.MoveFirst
' Passe à l'enregistrement Publisher
' suivant. rsPublishers.MoveNext
Loop
End Sub
Amélioration du code
L’exemple peut être amélioré en utilisant une instruction SQL pour créer un jeu d’enregistrements "Titles" plus petit. Le code ci-dessous crée un jeu d’enregistrements uniquement à partir des enregistrements qui ont la même valeur PubID :

Set rsTitles = mDbBiblio.OpenRecordset _ ("select * from Titles Where PubID = " & _ rsPublishers!PubID)
Le code peut effectuer une itération plus efficace sur ce jeu d’enregistrements plus

petit. Le code modifié est indiqué ci-dessous :

Private Sub cmdLoad_Click()
Dim rsPublishers As Recordset
Dim rsTitles As Recordset
Set rsPublishers = mDbBiblio. _ OpenRecordset("Publishers", dbOpenDynaset) Dim intIndex
Do Until rsPublishers.EOF
Set mNode = tvwDB.Nodes.Add(1, tvwChild)
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mNode.Text = rsPublishers!Name
mNode.Tag = "Publisher" ' Identifie la table. mNode.Key = rsPublishers!PubID & " ID" mNode.Image = "closed"
intIndex = mNode.Index
' Sur cet enregistrement, crée un jeu
' d'enregistrements à l'aide d'une requête qui
' n'extrait que les titres ayant le même PubID.
' Pour chaque enregistrement du jeu
' d'enregistrements résultant, ajoute un objet
' Node au contrôle TreeView et définit les
' propriétés du nouvel objet avec les champs
' Title, ISBN et Author.
Set rsTitles = mDbBiblio.OpenRecordset _ ("select * from Titles Where PubID = " & _ rsPublishers!PubID)
Do Until rsTitles.EOF
Set mNode = tvwDB.Nodes. _ Add(intIndex, tvwChild)
mNode.Text = rsTitles!TITLE ' Texte.
mNode.Key = rsTitles!ISBN          ' ID unique. mNode.Tag = "Authors"              ' Nom de Table mNode.Image = "smlBook"            ' Image.
' Passe à l'enregistrement suivant dans
' rsTitles. rsTitles.MoveNext
Loop
' Passe à l'enregistrement Publishers
' suivant. rsPublishers.MoveNext
Loop
End Sub
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Utilisation du contrôle UpDown
Un contrôle Incrément (UpDown) est composé d’une paire de boutons fléchés sur lesquels l’utilisateur peut cliquer pour incrémenter ou décrémenter une valeur, comme la position de défilement ou un nombre affiché dans un contrôle associé. Le contrôle associé peut être n’importe quel type de contrôle, tant qu’il possède une propriété qui peut être mise à jour par un contrôle UpDown.

Pour l’utilisateur, un contrôle UpDown et son contrôle associé apparaissent souvent comme un seul et même contrôle. Vous pouvez spécifier qu’un contrôle UpDown se positionne automatiquement à côté de son contrôle associé et qu’il affecte automatiquement sa valeur en cours à son contrôle associé. À titre d’exemple, vous pouvez utiliser un contrôle UpDown avec un contrôle Textbox pour permettre à l’utilisateur d’insérer des valeurs numériques. La figure ci-dessous représente un contrôle UpDown ayant un contrôle Textbox comme contrôle associé, la combinaison de ces deux contrôles s’appelle parfois un contrôle Compteur.
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Utilisations possibles
  Augmentation ou réduction de la valeur d’un champ dans une application.

Opération de base
Pour utiliser le contrôle UpDown, vous devez d’abord définir la propriété BuddyControl pour un autre contrôle et BuddyProperty pour une propriété qui peut défiler sur l’autre contrôle. Les propriétés Min et Max déterminent les limites du contrôle et la propriété Wrap détermine si la valeur boucle lorsque l’utilisateur final dépasse les valeurs Min ou Max. La propriété Increment spécifie de combien la propriété Value sera incrémentée lorsque l’utilisateur clique sur le bouton de défilement vers le haut ou sur le bouton de défilement vers le bas.
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Utilisation de la propriété AutoBuddy pour la définition
automatique d’un contrôle associé
Au moment de la création, affecter la valeur True à la propriété AutoBuddy entraîne une « association » automatique du contrôle UpDown avec le contrôle précédent dans la hiérarchie (TabIndex).

Pour définir automatiquement un contrôle associé
1   Tracez le contrôle associé sur la feuille.

2   Tracez le contrôle UpDown sur la feuille.

3   Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrôle UpDown puis cliquez sur

Propriétés pour afficher la boîte de dialogue Pages de propriétés.

4   Cliquez sur Buddy pour afficher l’onglet Buddy, comme le représente la figure 2.43

ci-dessous.

5   Cliquez sur la case à cocher AutoBuddy pour affecter la valeur True à la propriété

AutoBuddy.

6   Cliquez sur la case à cocher SyncBuddy pour affecter la valeur True à la propriété

SyncBuddy.

Figure 2.43  Onglet Buddy sur les Pages de propriétés du contrôle UpDown
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Détermination du comportement du défilement
Le contrôle UpDown comprend plusieurs événements et propriétés qui permettent de déterminer le mode de défilement du contrôle.
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Chapitre 2   Utilisation des contrôles ActiveX
Les propriétés Increment et Wrap
La propriété Wrap détermine le mode de comportement du contrôle lorsque l’utilisateur final maintient un des deux boutons enfoncé. Si la propriété a pour valeur False, lorsque la valeur Max ou Min est atteinte, les contrôles cessent le défilement et s’arrêtent à la valeur Max ou Min. Si la propriété a pour valeur True, le contrôle revient à la valeur Min ou à la valeur Max et continue à incrémenter (ou à décrémenter) selon les valeurs déterminées par les propriétés Min et Max.

La propriété Increment spécifie de combien la propriété Value sera incrémentée lorsque la flèche de défilement vers le haut ou la flèche de défilement vers le bas est cliquée. Cette valeur ne peut pas être un nombre négatif. Une des utilisations de cette propriété est de permettre à un champ ou au contrôle OptionButton de basculer entre True (-1) et False (0), comme indiqué dans le code ci-dessous :

Private Sub Form_Load()
' Le contrôle UpDown est nommé "updToggle."
' Un contrôle OptionButton est nommé "optToggle." With updToggle
.BuddyControl = optToggle
.Min = -1

.Max = 0

.Increment = 1

.Wrap = True
End With
End Sub
' Remplace la valeur du contrôle OptionButton par celle
' de la propriété Value du contrôle UpDown. Private Sub updToggle_Change()
optToggle.Value = updToggle.Value
End Sub
Les événements UpClick et DownClick
Les événements UpClick et DownClick permettent de contrôler exactement le mode de défilement du contrôle UpDown dans une série de valeurs. À titre d’exemple, si vous souhaitez offrir à l’utilisateur final la possibilité de défiler rapidement vers le haut,

mais lentement vers le bas, vous pouvez affecter des valeurs différentes à la propriété

Increment, comme indiqué ci-dessous :

Private Sub updScroll_UpClick()
' Le nom des contrôles UpDown est "updScroll" updScroll.Increment = 5

End Sub
Private Sub updScroll_DownClick()
' Lorsque l'utilisateur clique sur le bouton de
' défilement vers le bas, la propriété Increment
' prend la valeur 1 pour une meilleure résolution. updScroll.Increment = 1

End Sub
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