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Conventions de lecture
Les icônes utilisés dans cette référence

Là où il est nécessaire, des icônes indiquent ce qui suit :
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    World Wide Web Consortium www.w3.org
[image: image5.png]


    Internet Explorer
versions 4 et 5

Microsoft
www.microsoft.com/ie


Les propriétés marquées par l’icône du W3C font partie de la spécification CSS2 mais ne sont pas interprétées par Microsoft Internet Explorer (version 5) et Netscape Navigator (version 4.x).

Les propriétés marquées par cette icône ne sont interprétées que par

Internet Explorer.

Les éléments typographiques

Apparence                        Usage
Valeur de propriété

Indication relative à une propriété


Les valeurs de propriétés apparaissent en bleu et avec une police de caractères à chasse fixe lorsqu'il s'agit d'une valeur ou d'un élément de valeur pouvant être utilisé tel quel.

Lorsque le texte apparaît avec une police de caractère à chasse fixe mais de couleur noir, l'information concerne une ou des valeurs de propriétés mais ne sont en aucun cas des éléments pouvant être utilisés tel quel dans la syntaxe CSS. Il indiquent simplement que l'information fait référence à une valeur ou à une étiquette de commande dans l'inspecteur de codes de WebExpert.
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Introduction à la référence CSS2

Les styles et surtout les feuilles de styles sont des outils puissants et très utiles pour l'auteur de documents HTML. Un peu à la manière des traitements de textes, les styles offrent un moyen efficace pour contrôler l'apparence et le rendu des documents une fois consultés par l'utilisateur.

Mieux, les feuilles de styles permettent de séparer le contenu de la forme, ce qui permet des méthodes de conception plus intéressantes pour les auteurs et rend possible le traitement des informations contenues dans les documents HTML par diverses applications.

Attention, les logiciels de navigation n'interprètent pas tous les propriétés CSS2 au même degré. Il conviendra donc de vérifier les documents HTML utilisant les styles et les feuilles de styles avec plusieurs logiciels de navigation avant de les mettre en ligne.

L'acronyme CSS veut dire Cascading Style Sheets (feuilles de styles en cascade). Il y a eu une première spécification avec la norme CSS1 (CSS, level 1) et nous en sommes à la deuxième avec CSS2 (CSS, level 2). Ces spécifications ont été travaillées par le W3C (World Wide Web Consortium). Aussi, Microsoft a ajouté quelques propriétés de son cru. Ces dernières ne sont toutefois interprétées que par Internet Explorer, le fureteur proposé par la compagnie.

La référence CSS2 de WebExpert 2000 propose un tour d'horizon de CSS2 basée sur la spécification CSS2 du W3C et de la référence CSS de Microsoft (pour plus d'informations sur les propriétés CSS particulières de Microsoft).

Pour consulter les références officielles, nous recommandons la visite des sites suivants :

Cascading Style Sheet du W3C
(http://www.w3.org/Style/CSS)

CSS Attributes Reference, de Microsoft sur le site de MSDN
(http://www.msdn.microsoft.com/workshop/author/css/reference/attributes.asp)

Glossaire de la référence CSS2
Boîte


Le concept de boîte (box) dans CSS2 est important. Il permet de définir la surface sur laquelle sont appliquées plusieurs propriétés. Il convient donc de bien saisir les particularités liées au concept.

1.
Le contenu de tout élément est inséré dans une boîte. Il est possible qu'une boîte soit placée à l'intérieur d'une autre et ainsi de suite.

2.
Chaque boîte est composée de plusieurs rectangles portant des noms et ayant chacun un rôle à jouer.

Ces rectangles sont formés par :

   les marges (margin)

   les bordures (borders)

   la boîte de remplissage (padding)

   la boîte de contenu (content)

Boîte englobante
On appelle «  boîte englobante  » celle qui en contient une autre. Elle est la boîte englobante de la deuxième boîte.
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Élément


Dans la référence CSS2, le terme «  élément  » fait référence à un élément HTML (<P>,

<A>, <IMG>, etc.)
Élément parent
Un élément peut contenir du texte et aussi des sous-éléments (d’autres éléments) auquel

cas il est appelé «  élément parent  ».
Intra-ligne
Un élément est dit «  intra-ligne  » ou de «  niveau intra-ligne » parce que son contenu ne créé pas de nouveau bloc, le contenu est distribué sur la ligne.

Niveau-bloc
Un élément est dit de «  niveau-bloc  » parce que son contenu est précédé et suivi d’une

coupure de ligne. Par exemple, les éléments P, H1, H2, H3, H4, H5, H6, blockquote.
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Boîte englobante
On appelle «  boîte englobante  » celle qui en contient une autre. Elle est la boîte englobante de la deuxième boîte.

Élément


Dans la référence CSS2, le terme «  élément  » fait référence à un élément HTML (<P>,

<A>, <IMG>, etc.)
Élément parent
Un élément peut contenir du texte et aussi des sous-éléments (d’autres éléments) auquel

cas il est appelé «  élément parent  ».
Intra-ligne
Un élément est dit «  intra-ligne  » ou de «  niveau intra-ligne » parce que son contenu ne créé pas de nouveau bloc, le contenu est distribué sur la ligne.

Niveau-bloc
Un élément est dit de «  niveau-bloc  » parce que son contenu est précédé et suivi d’une

coupure de ligne. Par exemple, les éléments P, H1, H2, H3, H4, H5, H6, blockquote.

Unités de mesure

Unités de longueurs (lenght)
Une unité de longueur (lenght) est composée d'un nombre suivi d'une abréviation de deux lettres indiquant l'unité de mesure qualifiant la valeur sauf pour la valeur zéro (0) qui n'a pas besoin que l'on spécifie l'unité de mesure. L'indication d'une valeur positive (+) ou négative (-) est permise dans certains cas.

Exemples. :
10pt
1.2em

0.7em

12px
0

Deux groupes d'unités de longueurs sont utilisées avec CSS2  :

     Unités de longueurs relatives
Les unités de longueurs relatives sont intéressantes car elles permettent un ajustement automatique des dimensions en fonction du support employé pour consulter le document.

em   (relative à la taille de caractère employée dans l'élément parent. 1.2em = 120% de la taille de caractère définie dans l'élément parent)

ex
(relative à la valeur de la hauteur du caractère x (x-height) employée dans l'élément parent.)

px    (valeur relative à la résolution du support visuel, par exemple l'écran)

     Unités de longueurs absolues
Les unités de longueurs absolues sont intéressantes uniquement lorsque le support de sortie du document est connu à l'avance. Ces unités de mesure sont donc moins souvent utilisées.

in   (pouces)

cm   (centimètres)

mm  (millimètres)

pt     (points; 1pt = 1/72in)

pc     (picas; 1pc = 12pt)

Pourcentage
Les pourcentages sont composés d'un nombre suivi du symbole %. Les valeurs de pourcentage sont toujours relatives à d'autres valeurs.

Les couleurs
Une valeur de couleur est définie par un nom (nom de la couleur lorsqu'elle existe) ou un code de couleur RGB.

Noms de couleurs :
aqua, black, fuschia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white et yellow.

Codes de couleurs :
#rrggbb         ex. : #6666FF

rgb(x,x,x)      ex. : rgb(61,85,235)

où x est un nombre de 0 à 255 pour chaque couleur RGB.

rgb(%,%,%) ex. :  rgb(50%,87%,23%)

pour indiquer le pourcentage de chaque couleur RGB dans la combinaison.

Notions de base CSS

Feuille de styles et styles intra-ligne

Feuille de styles

Une feuille de styles est composée d'un ensemble de descriptions de styles. Il existe deux types de feuilles de styles, la feuille de styles interne (au document HTML) et la feuille de styles externe.

Dans les deux cas, chacun des styles est décrit à l'aide de la syntaxe suivante : Sélecteur {propriété: valeur; propriété: valeur …} Exemple :

H2 {COLOR: navy; FONT: 18px; FONT-FAMILY: sans-serif}
F e u i l l e d e s t y l e s i n t e r n e

Une feuille de styles interne est insérée en en-tête du fichier HTML à l'aide de l'élément

<STYLE> qui introduit les règles pour chacun des styles de la feuille interne.

Ces styles pourront ensuite être appliqués dans le documents à l'aide de l'attribut class placé à l'intérieur des balises d'ouverture des éléments sur lesquels on veut les appliquer

Dans les cas où le sélecteur porte le même nom qu'un élément, le style s'appliquera sur l'élément sans qu'il soit nécessaire d'ajouter l'attribut class.

Ent-tête du document HTML
<HEAD>
<TITLE>Nom du document</TITLE>
<style>
<!--
A { COLOR: red }
.toto {COLOR: navy; FONT: 12px; FONT-FAMILY: sans-serif}
-->
</style>
</HEAD>
Application d'un style sur un élément
<P CLASS="toto">texte du paragraphe…

F e u i l l e d e s t y l e s e x t e r n e

Une feuille de styles externe est un fichier texte portant habituellement l'extension .css. Ce fichier doit faire l'objet d'un lien si l'on veut pouvoir utiliser les styles qu'il contient dans un document HTML. Ce lien doit être défini dans l'en-tête du document HTML de la manière suivante  :

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Histoire des feuilles de styles</TITLE>
<link REL="StyleSheet" TYPE="text/css" HREF="../styles.css">
</HEAD>
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Styles intra-ligne

À l'opposée d'une feuille de styles, la description d'un style intra-ligne est insérée directement dans la balise d'ouverture d'un élément HTML. Le style est appliqué à l'aide de l'attribut HTML style inséré dans la balise d'ouverture de l'élément.

Exemple :

<P STYLE="COLOR: navy; FONT: 12px; FONT-FAMILY: sans-serif">
Règles: composantes et syntaxe

Les règles sont à la base de toute feuille de styles. Elles ont une syntaxe précise et sont construites de la manière suivante :

Sélecteur {propriété: valeur; propriété: valeur …}
-  Une règle est composée du sélecteur suivi du bloc de déclaration définissant le style.

-  Le sélecteur identifie le style, il lui donne son nom. Presque tous les noms d'éléments HTML sont des sélecteurs potentiels puisque les styles sont appliqués sur des éléments HTML. D'autres noms de sélecteurs peuvent être définis, on parle alors de pseudo-classes.

-  Les accolades ( {   } ) fixent les limites d'un bloc de déclarations. Un bloc de déclaration comprend l'ensemble de toutes les déclarations composant un style.

-  Une déclaration est composée du nom d'une propriété, suivi du caractère deux-points ( : ) puis des valeurs associées à la propriété. Lorsqu'il y a plus d'une déclaration pour un style, celles-ci sont séparées par un point-virgule ( ; ).
-  Les propriétés CSS sont en quelques sorte les commandes ayant un effet sur la mise en forme du contenu. Il existe plus d'une centaines de propriétés dans la spécification CSS2.

-  Les valeurs indiquent comment les propriétés doivent s'appliquer sur le contenu. Les valeurs sont définies par des unités de mesure ou dans d'autres cas, le nom d'une valeur elle-même suffit pour indiquer l'action à exécuter.

Sélecteurs regroupés
Il est aussi possible de regrouper plusieurs sélecteurs pour une même description de style. Exemple :

H1, H2, H3, H4 {color: blue}
est identique à :

H1 {color: blue} H2 {color: blue} H3 {color: blue} H4 {color: blue}
Sélecteur-classe

Il est possible d’ajouter une classe à un sélecteur. De cette manière, un même élément peut avoir plusieurs descriptions de styles. Ce qui donne une marge de manœuvre à l'auteur pour effectuer la mise en forme de son document.

Exemple :

Q.fra {color: blue} Q.ang {color: red}
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L'application de ces styles dans le document se fera par l'entremise de l'attribut class dans la balise d'ouverture de l'élément :

<Q CLASS="fra">contenu de l'élément…

<Q CLASS="ang">contenu de l'élément…

Pseudo-classes

Les pseudo-classes sont en fait des classes spéciales permettant d'obtenir des effets particuliers de style sur des éléments sans avoir à appliquer le style sur les éléments avec un attribut class. Certains des effets sont dynamiques et surviennent pendant ou après une action de l'utilisateur.

Pseudo-classe :first-child
:first- child


La pseudo-classe :first-child affecte le premier élément-enfant d'un autre élément.

Exemple de règle :

DIV > P:first-child {color: blue}
Ici, il faut remarquer la syntaxe utilisée pour indiquer un élément-enfant dans une règle de style.

Le premier sélecteur indique l'élément parent, le signe > précède le deuxième sélecteur pour lequel on a spécifié la pseudo-classe :first- child.

On comprendra ainsi que tout premier élément-enfant "paragraphe" d'un élément <DIV> sera affiché en bleu dans le document.

Pseudo-classes pour les liens
:link

:visited


Ces deux pseudo-classes permettent de définir un style pour les hyperliens non- visités (link) et un autre pour les hyperliens visités (visited).

Exemple de règle :

A:link {color: blue} A:visited {color: green}
Ainsi, les hyperliens non-visités seront affichés en bleu et les hyperliens visités

seront affichés en vert.
Pseudo-classes dynamiques
Ces pseudo-classes permettent de définir des effets de style survenant lors d'actions de l'utilisateur.

:hover
Survient lorsque l'utilisateur pointe l'élément : Exemple de règle :

A:hover {background-color: yellow}
fera en sorte que la couleur d'arrière-plan d'un hyperlien passera au jaune dès que l'utilisateur le pointera.

:active
Survient lorsque l'utilisateur active (clique sur) l'élément : Exemple de règle :

A:active {color: red}
fera en sorte que la couleur du texte d'un hyperlien passera au rouge dès que l'utilisateur l'activera.

:focus
Survient lorsque l'élément obtient le focus via le clavier ou le pointeur de la souris.

Exemple de règle :

A:focus {font-size: larger}
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fera en sorte que la taille du texte sera augmentée d'un cran lorsque l'élément obtiendra le focus.

Pseudo-classe de langues
:lang
Cette pseudo-classe permet de définir la langue d'usage sur un sélecteur, en vue de l'utilisation de propriétés le requérant.

Exemple de règle :

HTML:lang(fr) { quotes: '« ' ' »' }
Cette règle fait en sorte que la propriété quotes donnera des guillemets français lorsqu'elle sera utilisée dans le document.

Pseudo-éléments

Il existe quatre pseudo-éléments. Ils permettent d'agir sur du contenu impossible à identifier avec le langage HTML.

Pseudo-élément        Descriptions

:first-line   Sélectionne la première ligne d'un élément particulier, par exemple, la première ligne d'un paragraphe.

Exemple de règle :

P:first-line {color: blue}
fera en sorte que la première ligne de chaque paragraphe sera affichée en bleu.

:first-letter Sélectionne la première lettre d'un élément particulier, par exemple, la première ligne d'un paragraphe.

Exemple de règle :

P:first-line {font-size: 24pt}
fera en sorte que la première lettre de chaque paragraphe sera affichée avec la taille 24 points.

:after

:before

Ces pseudo-éléments permettent l'insertion de texte ou d'images devant ou après le texte de l'élément.

Règles spéciales

Il existe quelques règles CSS2 destinées à fournir des informations spéciales à l'application qui doit lire et interpréter la feuille de style. On les nomme les AT-rules ou @rules.

@import
La règle @import est utilisée au début d'une feuille de styles lorsque l'auteur veut provoquer l'importation de toutes les règles d'une autre feuille de style. Sa valeur doit être une URL désigant l'emplacement et le nom de la feuille de style.

Exemple de règle :

@import url(http://www.reseau.com/styles.css)
Ici, il important de mentionner que toute règle de ce type doit impérativement être déclarée avant toute autre règle.

Il est possible d'insérer plusieurs règles @import une à la suite de l'autre.

@media
La règle @media permet d'indiquer à pour quel média ont été conçus les règles de styles qui suivent. Il peut y avoir plusieurs règles @media dans une même feuille de styles. Chacune d'entre-elles devant être placée au-dessus des règles de styles pertinentes.

Exemple de règle :

@media print
{BODY {background-color: white}
… …

Dans cet exemple, la règle de style qui suit est destinée aux imprimantes.

Liste des médias et de leur noms :
all  Tous les médias.

aural Synthétiseurs vocaux.

braille    Appareils lisant le braille.
embossed   Imprimantes pour le braille.

handheld   Petits écrans, écrans monochromes, etc. print Imprimantes et dispositifs d'aperçu avant impression. projection Projecteurs, acétates électroniques.

screen     Écrans d'ordinateurs.
tty  Écrans de type télétype (terminaux).

tv   Télévision

@page
Définir les paramètres d'une boîte de page (page box) n'est pas absolument nécessaire sur un document sauf si on veut contrôler certains aspects spéciaux concernant l'impression de ce dernier.

La règle @page permet à l'auteur d'un document d'insérer des instructions concernant les dimensions, orientation, marges, etc. d'une boîte de page.

Une boîte de page est une zone contenant deux aires appelées aire de la page (page area) et aire des marges (margin area). La boîte de page agit en tant que boîte englobante initiale (initial containing box) pour toute la mise en page et ce jusqu'à l'indication d'une rupture de page.

La règle @page peut utiliser les propriétés suivantes :

size, margin, marks
Exemple :

@page { size: 8.5in 11in; margin: 2cm }
Les propriétés des pages de gauche et de droite se présentent comme suit  :

@page :left { size: 8.5in 11in; margin: 2cm }
@page :right { size: 8.5in 14in; margin: 2cm }
Il est aussi possible de spécifier les propriétés de la première page du document  :

@page :first { size: landscape; margin: 2cm }
Boîte (box)

Le concept de boîte (box) dans CSS2 est important. Il permet de définir la surface sur laquelle sont appliquées plusieurs propriétés. Il convient donc de bien saisir les particularités liées au concept.

1-   Le contenu de presque tous éléments d'un document est inséré dans une boîte. Il est possible qu'une boîte soit placée à l'intérieur d'une autre et ainsi de suite. Une boîte qui en contient une autre devient la boîte englobante de la deuxième.

2-   Chaque boîte est composée de plusieurs rectangles portant des noms et ayant un rôle à jouer.

Ces rectangles sont formés par :
   les marges (margin)

   les bordures (borders)
   la boîte de remplissage (padding)
   la boîte de contenu (content)
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Écrire des commentaires
Dans une feuille de styles ou même à l'intérieur d'un bloc de déclarations d'un style, il est possible d'insérer des commentaires de manière à ce que le logiciel de navigation ne tente pas de les interpréter, ce qui provoquerait des erreurs.

Dans une feuilles de styles, les commentaires débutent par  /* et se terminent par  */. Exemple :

IMG { float: left } /* commentaire ici */

unicode-bidi

Certains caractères s'écrivent et se lisent de la droite vers la gauche. C'est le cas, par exemple avec l'arabe et de l'hébreu.

Il arrive aussi que des documents contiennent du texte écrit en plusieurs langues dont la direction

d'écriture n'est pas la même. La propriété unicode-bidi permet de mieux indiquer au logiciel de navigation comment appliquer les paramètres liés à la direction d'écriture des portions de texte. La propriété direction sera aussi mise à contribution.

Valeurs                       normal     Lorsque appliqué, cette valeur indique que l'élément ne doit pas ouvrir un nouveau niveau d'imbrication pour modifier la direction d'écriture.

embed Si l'élément est de niveau intra-ligne, la valeur embed créé un nouveau niveau d'imbrication et la propriété direction permet d'indiquer la

direction d'écriture à appliquer. L'algorithme de bidirectionnalité en vigueur sur l'élément n'est pas touché, sauf pour le nouveau d'imbrication.

bidi-override    Si l'élément est de niveau intra- ligne ou de niveau-bloc, cette valeur permet d'empiéter sur l'algorithme de bidirectionnalité et d'appliquer la valeur de la propriété direction.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Proprietes par categories

Styles

c o l o r

Cette propriété permet de définir la couleur d'avant-plan pour le texte de l'élément.

Valeurs                       color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            Dépend du logiciel de navigation ou du dispositif de lecture utilisé.

Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f o n t

Cette propriété permet de définir en un seul bloc de déclaration les propriétés concernant les polices de caractères d'un élément.

Pour la description précise de certaines valeurs, voir les propriétés individuelles de :

font-style, font-variant, font-weight, font-size, font-family

Valeurs                       font-style [normal | oblique | italic | inherit]
font-variant     [normal | small-caps | inherit]

font-weight [normal | bold | bolder | lighter |

100 à 900 | inherit]

font-size  [<absolute-size> | <relative-size |

lenght | percentage | inherit]

line-height Pour les éléments de niveau-bloc dont le contenu est composé d'éléments intra-ligne, cette valeur définit la hauteur minimale de chaque

boîte intra-ligne : [normal | <lenght> | <number>

| <percentage> | inherit].
font-family [family-name | family generic |

inherit]
caption    Police pour les boutons, listes déroulantes, etc.

icon Police pour le texte des icônes. menu Police pour les menus.

message-box Police pour les boîtes de dialogue.

small-caption    Police pour les petits boutons de contrôle.

status-bar Police pour la barre d'état d'une fenêtre.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            Voir les propriétés individuelles
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f o n t - f a m i l y

Cette propriété permet de déterminer la ou les polices de caractères pouvant être utilisées avec l'élément. L'ordre des noms de polices a une importance en ce sens que le logiciel de navigation devrait utiliser la première police valide de la série pour le système.

Valeurs                       family-name Nom(s) de police(s) de caractères, séparés par des virgules. Les noms de polices s'écrivant en plusieurs mots devraient être insérés entre guillemets. ex. : Arial, "Arial Black"

generic-family   Familles génériques de caractères

:

[serif | sans-serif | cursive | fantasy |
monospace].

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            Dépend du logiciel de navigation.
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f o n t - s i z e

Cette propriété permet de définir la taille des caractères employée pour le contenu de l'élément.

Valeurs                       absolute-size    [xx-small | x-small | small |
medium | large | x-large | xx-large]
relative-size    [larger | smaller] Valeur établie en fonction de la taille de caractère de l'élément parent.

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur

(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
percentage Valeur en pourcentage de la taille de caractère de l'élément parent.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            medium
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f o n t - s i z e - a d j u s t

Cette propriété permet de définir l'ajustement de la taille de caractère pour une police de substitution. L'effet porte sur l'aspect final de cette dernière comparée à l'aspect de la police désignée comme premier choix avec la propriété font-family.

Par exemple, les polices Verdana et Times New Roman n'ont pas le même aspect de taille même si elles sont définies toutes les deux à 9pt. La valeur d'aspect de la police Verdana et de 0.58 et celle de la police Times New Roman est de 0.46. Si ces deux polices sont désignées comme

polices pouvant être utilisées, le rendu de la première sera très différent de la deuxième. Pour

contourner le problème, la propriété font-size-adjust permet de définir le calcul à exécuter pour atténuer cet effet.

Valeurs                       number     Ce nombre fait référence à la valeur d'aspect du premier choix de police et est nécessaire au calcul de l'ajustement. Pour connaître les valeurs d'aspect des polices il faut consulter une table de spécifications typographiques.

none Ne corrige pas la taille.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            none
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f o n t - s t r e t c h

Cette propriété permet de modifier la largeur implicite de la police de caractères de l'élément. Les valeurs ci-dessous présentent les possibilités s'étendant du plus étroit au plus large. Valeurs                       ultra-condensed
extra-condensed
semi-condensed

normal     Aucun effet sur la largeur implicite. semi-expanded

expanded
extra-expanded ultra-expanded Valeurs spéciales:

wider Cette valeur relative augmente la largeur héritée des caractères d'un cran.

narrower   Cette valeur relative réduit la largeur héritée des caractères d'un cran.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f o n t - s t y l e

Cette propriété permet de spécifier l'un des trois styles de caractères à appliquer à l'élément.

Valeurs                       normal     Spécifie une police de type Roman.
italic     Spécifie une police italique ou cursive (polices dont le nom contient le mot Italic, Cursive, ou Kursiv).

oblique    Spécifie une police oblique (polices dont le nom contient le mot Oblique, Slanted, ou Incline)

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f o n t - v a r i a n t

Cette propriété permet de spécifier si les caractères doivent être afficher en petites capitales

(petites majuscules).

Valeurs                       normal     Police sans petites capitales. small-caps Police avec petites capitales.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f o n t - w e i g h t

Cette propriété permet de définir l'épaisseur des caractères (la valeur de graisse).

Valeurs                       100 à 900  Valeurs établissant des niveaux d'épaisseurs, du moins épais (100) au plus épais (900).

normal     Même que 400. bold Même que 700.

bolder     Spécifie un niveau d'épaisseur d'un cran plus élevé que la valeur héritée mais ne peut excéder 900.

lighter    Spécifie un niveau d'épaisseur d'un cran plus bas que la valeur héritée mais ne peut aller sous 100.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

t e x t - d e c o r a t i o n

Cette propriété décrit un effet visuel à ajouter au texte. Si la propriété est appliqué à un élément de niveau-bloc, tous les éléments intra-ligne descendants en seront affectés.

Valeurs                       none Aucun effet ajouté au texte.
underline  Soulignement simple sous le texte. overline   Soulignement simple au-dessus du texte.

line-through     Trait simple au travers le texte

(au milieu des caractères).
blink Clignotement du texte.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            none
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

t e x t - s h a d o w

Cette propriété permet de définir un effet d'ombrage sur du texte.

Valeurs                       none Aucun effet d'ombrage.
color Définit la couleur de l'ombrage.

Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de
la palette de couleur..

lenght(3)  Peut prendre jusqu'à trois valeurs. La première définissant la distance horizontale entre les caractères et l'ombrage (une valeur positive définit une distance vers la droite et une valeur négative définit un distance vers la gauche). La deuxième valeur définit la distance verticale entre les caractères et l'ombrage (une valeur négative définit une distance vers le bas). La troisième valeur (optionnelle) définit un facteur de flou de l'ombrage.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            none
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty
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t e x t - t r a n s f o r m

Cette propriété permet de contrôler l'effet de casse sur le texte de l'élément.

Valeurs                       none Aucun effet de casse n'est appliqué. capitalize
Applique des majuscules sur la première

lettre de chacun des mots.

uppercase  Applique des majuscules sur tous les caractères.

lowercase  Applique des minuscules sur tous les caractères.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            none
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Mise en pages

d i r e c t i o n

Cette propriété permet de spécifier la direction d'écriture de base à l'intérieur des blocs. Aussi, elle permet d'indiquer la position d'une dernière ligne incomplète dans un bloc lorsque le type d'alignement utilisé est "justifié".

Valeurs                       ltr  Left-to-right (de la gauche vers la droite).

rtl  Right-to-left (de la droite vers la gauche).

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            ltr
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l e t t e r - s p a c i n g

Cette propriété permet de déterminer l'espacement entre les caractères.

Valeurs                       normal     L'espacement normal des caractères de la police reste inchangée.

lenght     La valeur, exprimée en unité de longueur(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc), est ajoutée à la valeur d'espacement normal des caractères de la police.

Une valeur zéro (0) empêche toute modification de
l'espacement entre les caractères.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l i n e - b r e a k   [image: image10.png]



Cette propriété permet de définir les règles de coupures de lignes automatiques pour la langue japonaise.

Valeurs                       normal     Un mode normal de coupures de lignes est utilisé.

strict     Des règles strictes sont appliquées.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l i n e - h e i g h t

L'impact de cette propriété dépend du type d'élément sur lequel elle est appliquée.

1.
Sur les éléments de niveau-bloc contenant des éléments intra-ligne, la propriété définit la hauteur minimum de chacune des boîtes intra-lignes.

2.
Sur des éléments intra-ligne, la propriété spécifie la hauteur exacte de chacune des boîtes générée par l'élément.

Valeurs                       normal     Indique qu'une hauteur raisonnable doit être définie, basée sur la taille des caractères utilisée dans les éléments.

lenght     La hauteur de la boîte est fixée à la valeur spécifiée. Cette valeur peut utiliser les unités de mesure suivantes : em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc.

number     Le nombre indiqué, multiplié par la taille des caractères.

percentage Le pourcentage indiqué, multiplié par la taille des caractères.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

o r p h a n s

Cette propriété spécifie le nombre minimal de lignes d'un paragraphe devant être imprimées au bas d'une page lors de l'impression.

Valeurs                       number     La valeur est un nombre.
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            2
Application                Les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty impression : imprimantes

t e x t - a l i g n

Cette propriété permet de spécifier le type d'alignement à appliquer aux texte d'un élément.

Valeurs                       left Alignement gauche. right Alignement droit.

center     Alignement centré. justify    Alignement justifié.

string     Ce type d'alignement ne s'applique qu'au contenu de cellules dans un tableau. Il permet d'aligner le texte sur le caractère indiqué par la valeur. Très souvent la virgule ou le point pour aligner des chiffres d'une cellule à l'autre dans les colonnes.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            Dépend du logiciel de navigation.
Application                Les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

t e x t - i n d e n t

Cette propriété permet de définir la valeur de retrait pour la première ligne de texte d'un élément de niveau-bloc.

Valeurs                 lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale      0
Application          Les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés     visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

t e x t - j u s t i f y  [image: image11.png]



Cette propriété permet de définir le type d'alignement qui sera utilisé pour justifier le texte de l'élément.

Valeurs                       inter-word Aligne le texte en augmentant l'espacement entre les mots.

newspaper  Aligne le texte en augmentant ou en diminuant l'espacement entre les caractères et les mots.

distribute Similaire à la valeur newspaper mais optimisé pour les langues asiatiques.

distribute-all-lines   Similaire à la valeur distribute mais justifie aussi la dernière ligne. Cette méthode est utile pour l'écriture idéographique.

inter-ideograph  Applique une justification totale pour l'écriture idéographique. Diminution ou augmentation de l'espacement entre les idéographes et entre les mots.

auto Le logiciel de navigation détermine l'algorithme de justification à appliquer.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            auto
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

w o r d - b r e a k  [image: image12.png]



Cette propriété permet de spécifier si des coupures de lignes peuvent être faites à l'intérieur de mots.

Valeurs                       normal     Permet la coupures de ligne à l'intérieur des mots.

break-all  Similaire à la valeur normal pour du texte en langue asiatique.

keep-all   Interdit la coupure de ligne pour le texte en langue chinoise, japonaise et coréenne. Similaire à normal pour toutes les langues non- asiatiques.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

w o r d - s p a c i n g

Cette propriété indique la valeur d'espacement entre les mots.

Valeurs                       normal     L'espacement normal entre les mots tel que défini par le logiciel de navigation.

lenght     Cette valeur permet de spécifier une valeur qui s'ajoute à l'espacement normal entre les mots. Les valeurs peuvent utiliser les unités de mesure suivantes : em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            normal
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Arriere-plan

b a c k g r o u n d

Cette propriété permet de définir les valeurs de plusieurs propriétés individuelles d’arrière-plan en un seul bloc de déclarations.

Les propriétés individuelles sont  :

background- attachment, background- color, background- image, background- position, background- position, background- repeat

Voir les descriptions des propriétés individuelles pour plus d’informations.

Valeurs possibles       attachment [ scroll | fixed | inherit ]
color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

image URL de la source de l'image.

position En pourcentage (percentage) :

Valeur en pourcentage de x-offset et y- offset.

En unités de mesure de logueur (lenght) :

Valeur exprimée en unités de longueurs de x-offset et y-offset (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

En terme de type d'alignement : Vertical : [ top | center | bottom]

Horizontal :    [ left | center | right ]
repeat     [ repeat | repeat-x | repeat-y | no- repeat ]

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale

Application                Tous les éléments.

Médias visés              visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b a c k g r o u n d - a t t a c h e m e n t

Lorsqu’une image d’arrière-plan est définie (propriété background-image), la propriété background-attachement permet d’indiquer si l’image doit défiler avec le contenu du document ou demeurer fixe.

	Valeurs possibles
	scroll
	L'image défile avec le contenu.

	
	fixed défile.
	L'image demeure fixe, le contenu

	
	inherit l'élément p
	(héritage : applique les valeurs de arent)


Valeur initiale            scroll
Application                Tous les éléments.

Médias visés              visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b a c k g r o u n d - c o l o r

La propriété background-color permet de définir la couleur d’arrière-plan d’un élément.

Valeurs possibles       color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

transparent Le fond de l'élément est transparent. inherit    (héritage : applique les valeurs de

l'élément parent)
Valeur initiale            transparent
Application                Tous les éléments.

Médias visés              visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b a c k g r o u n d - i m a g e

La propriété background-image spécifie s’il y a une image d’arrière-plan pour l’élément ainsi

que son emplacement.

Valeurs possibles       url  URL de la source de l'image. none
Aucune image.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            none
Application                Tous les éléments.

Médias visés              visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b a c k g r o u n d - p o s i t i o n

Lorsqu’une image d’arrière-plan est définie (propriété background-image), la propriété background-position permet d’indiquer la position initiale de cette image. Les points de repères utilisés sont les bords supérieurs gauches de l’image et de la zone de remplissage de l’élément (padding area).
La position est donc déterminée par la distance entre le bord gauche de la zone de remplissage de

l’élément et de l’image puis la même chose pour leurs bords supérieurs.

Valeurs possibles       En unités de mesure
percentage Valeur en pourcentage de x- offset et y-offset.

lenght     Valeur exprimée en unités de longueurs de x-offset et y-offset (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

En types d'alignement

horizontal (horz-align) [ left | center | right ]

vertical (vert-align)  [ top | center | bottom ]

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            0% 0%
Application                Tous les éléments de niveau-bloc et les éléments remplacés. Médias visés              visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b a c k g r o u n d - r e p e a t

Voir aussi     Notions de base CSS      Unités de mesure
Lorsqu'une image d'arrière-plan est définie, cette propriété indique comment l'image doit être répétée sur la surface occupée par le contenu de l'élément.

Valeurs possibles       repeat     Répétition horizontale et verticale. repeat-x   Répétition horizontale seulement. repeat-y   Répétition verticale seulement.

no-repeat  Pas de répétition, une seule copie de l'image est affichée.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            repeat
Application                Tous les éléments.

Médias visés              visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Bordures

b o r d e r

Cette propriété permet, en un seul bloc de déclarations, de définir l'épaisseur (width), la couleur

(color) et le style (style) de bordures à appliquer à l'élément.

Pour définir toutes les propriétés reliées aux bordures, utiliser les propriétés individuelles de bordures :

border-collapse, boder-color, border-spacing [image: image13.png]


, border-style, border-top, border-right, border- bottom, border-left, border- width

Valeurs possibles       width     (épaisseur de la bordure)

tickness [ thin | medium | tick ]

lenght    Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

style      (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid | double | groove | ridge | inset
| outset ]

color      Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit   (héritage : applique les valeurs de l'élément parent) Valeur initiale            voir les propriété individuelles des bordures

Application                Tous les éléments.

Médias visés              visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - b o t t o m

Cette propriété permet de définir l'épaisseur (width), la couleur (color) et le style (style) de la bordure du bas de l'élément en un seul bloc de déclarations.

Valeurs                       width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur

(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
style (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]
color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

voir les propriétés individuelles.
Valeur initiale

Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - b o t t o m - c o l o r

Cette propriété permet de définir la couleur (color) de la bordure du bas de l'élément.

Valeurs                       color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

La valeur de la propriété color.
Valeur initiale

Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - b o t t o m - s t y l e I n d e x

Cette propriété permet de définir le style (style) de la bordure du bas de l'élément.

Valeurs                       style (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            aucune
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - b o t t o m - w i d t h

Cette propriété permet de définir l'épaisseur (width) de la bordure du bas de l'élément.

Valeurs                       width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur

(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            medium
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - c o l o r

Cette propriété permet de définir la couleur de chacune des quatre bordures de l'élément. Elle peut donc avoir jusqu'à quatre valeurs, une pour chaque bordure. Les valeurs de couleurs doivent être séparées par des espaces.

Valeurs                       color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

transparent      Les bordures sont transparentes. inherit    (héritage : applique les valeurs de

l'élément parent)
Valeur initiale            voir les propriétés individuelles
Application                Tous les éléments

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

[image: image31.png]www.Mcours.com

Site N°1 des Cours et Exercices Email: contact®mcours.com




[image: image32.png]


b o r d e r - l e f t

Cette propriété permet de définir l'épaisseur (width), la couleur (color) et le style (style) de la bordure de gauche de l'élément en un seul bloc de déclarations.

Valeurs                       width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur

(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
style (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]

color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            voir les propriétés individuelles.
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - l e f t - c o l o r

Cette propriété permet de définir la couleur (color) de la bordure de gauche de l'élément.

Valeurs                       color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            La valeur de la propriété color.
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - l e f t - s t y l e

Cette propriété permet de définir le style (style) de la bordure de gauche de l'élément.

Valeurs                       style (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            aucune
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

[image: image33.png]


b o r d e r - l e f t - w i d t h

Cette propriété permet de définir l'épaisseur (width) de la bordure de gauche de l'élément.

Valeurs                       width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur

(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            medium
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - r i g h t

Cette propriété permet de définir l'épaisseur (width), la couleur (color) et le style (style) de la bordure de droite de l'élément en un seul bloc de déclarations.

Valeurs                       width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur

(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

style (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]
color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            voir les propriétés individuelles.
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - r i g h t - c o l o r

Cette propriété permet de définir la couleur (color) de la bordure de droite de l'élément.

Valeurs                       color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            La valeur de la propriété color.
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - r i g h t - s t y l e

Cette propriété permet de définir le style (style) de la bordure de droite de l'élément. Valeurs                       style (type de bordure : pointillée, pleine,
renfoncée, etc)
[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            aucune
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - r i g h t - w i d t h

Cette propriété permet de définir l'épaisseur (width) de la bordure de droite de l'élément.

Valeurs                       width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur

(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            medium
Application                Tous les éléments

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - s t yl e

Cette propriété permet de définir en un seul bloc de déclarations le style des quatre bordures de l'élément. Une à quatre valeurs peuvent être spécifiées.

   Si une seule valeur est présente, elle définie automatiquement les quatre bordures.

     Si quatre valeurs sont spécifiées elles définissent les bordures dans l'ordre suivant  :

haut (top), droite (right), bas (bottom) et gauche (left).

 
Si deux ou trois valeurs sont spécifiées, chaque valeur manquante est alors définie par sa valeur opposée.

Il est aussi possible de définir chacune des bordures de manière indépendante à l'aide des propriétés individuelles connexes :

border-top-style, border-right-style, border-bottom-style, border-left-style

Valeurs                       style      (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            none
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - t o p

Cette propriété permet de définir l'épaisseur (width), la couleur (color) et le style (style) de la bordure du haut de l'élément en un seul bloc de déclarations.

Valeurs                width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

style (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]
color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     voir les propriétés individuelles.
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - t o p - c o l o r

Cette propriété permet de définir la couleur (color) de la bordure du haut de l'élément.

Valeurs                color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     La valeur de la propriété color.
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - t o p - s t yl e

Cette propriété permet de définir le style (style) de la bordure du haut de l'élément.

Valeurs                       style (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            aucune
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - t o p - w i d t h

Cette propriété permet de définir l'épaisseur (width) de la bordure du haut de l'élément.

Valeurs                width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     medium
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - w i d t h

Cette propriété permet de définir en un seul bloc de déclarations l'épaisseur des quatre bordures de l'élément. Une à quatre valeurs peuvent être spécifiées.

   Si une seule valeur est présente, elle définie automatiquement les quatre bordures.

     Si quatre valeurs sont spécifiées elles définissent les bordures dans l'ordre suivant  :

haut (top), droite (right), bas (bottom) et gauche (left).
 
Si deux ou trois valeurs sont spécifiées, chaque valeur manquante est alors définie par sa valeur opposée.

Il est aussi possible de définir chacune des bordures de manière indépendante à l'aide des propriétés individuelles connexes :

border-top-width, border-right-width, border-bottom-width, border-left-width

Valeurs                       width (épaisseur de la bordure)
tickness   [ thin | medium | tick ]

lenght     Valeur exprimée en unité de longueur

(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            voir les propriétés individuelles
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o t t o m

Cette propriété permet de définir la distance entre le bord inférieur de la boîte de l'élément et le bord adjacent de la boîte contenant la première. La propriété bottom ne peut être définie que si la propriété position a d'abord été spécifiée pour l'élément.

Valeurs                       En pourcentage (percentage) :
Valeur en pourcentage de x-offset et y- offset.
En unités de mesure de logueur (lenght) : En unités de mesure de logueur (lenght) :

Valeur exprimée en unités de longueurs de x-offset
et y-offset (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc). auto

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            auto
Application                Tous les éléments positionnés.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Marges

m a r g i n

Cette propriété permet de définir la valeur des quatre marges d'une boîte en un seul bloc de déclarations.

Les propriétés individuelles sont : margin-top, margin-right, margin-bottom et

margin-left.

La propriété peut donc contenir de 1 à 4 valeurs  :

   Si une seule valeur est présente, elle définie automatiquement les quatre marges.

 
Si deux valeurs sont spécifiées, la première s'applique aux marges du haut et du bas et la deuxième aux marges de gauche et de droite;

 
Si trois valeurs sont spécifiées, la première s'applique à la marge du haut, la deuxième aux marges de gauche et de droite et la troisième à la marge du bas;

     Si quatre valeurs sont spécifiées elles définissent les marges dans l'ordre suivant  :

haut (top), droite (right), bas (bottom) et gauche (left).

Valeurs                       lenght     Valeur exprimée en unité de longueur
(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante. Ceci étant vrai pour les marges du haut et du bas.

auto Calcul automatique.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            Non définie
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m a r g i n - b o t t o m

Cette propriété permet de définir la valeur de la marge du bas de la boîte.

Valeurs                       lenght     Valeur exprimée en unité de longueur
(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante. Ceci étant vrai pour les marges du haut et du bas.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            0
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m a r g i n - l e f t

Cette propriété permet de définir la valeur de la marge de gauche de la boîte.

Valeurs                       lenght     Valeur exprimée en unité de longueur
(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante. Ceci étant vrai pour les marges du haut et du bas.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            0
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m a r g i n - r i g h t

Cette propriété permet de définir la valeur de la marge de droite de la boîte.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante. Ceci étant vrai pour les marges du haut et du bas.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     0
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m a r g i n - t o p

Cette propriété permet de définir la valeur de la marge du haut de la boîte.

Valeurs                       lenght     Valeur exprimée en unité de longueur
(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante. Ceci étant vrai pour les marges du haut et du bas.

auto Calcul automatique.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            0
Application                Tous les éléments

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Remplissage

p a d d i n g

Cette propriété permet de définir en un seul bloc de déclaration, les valeurs des quatre zones de remplissage de la boîte de l'élément.

Les propriétés individuelles sont  :

padding-top, padding-right, padding-bottom et  padding-left.

Valeurs                       lenght     Valeur exprimée en unité de longueur
(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            pas de valeur initiale
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

p a d d i n g - b o t t o m

Cette propriété permet de définir la valeur de la zone de remplissage du bas de la boîte de l'élément.

Valeurs                       lenght     Valeur exprimée en unité de longueur
(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).
percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            0
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

p a d d i n g - l e f t

Cette propriété permet de définir la valeur de la zone de remplissage de gauche de la boîte de l'élément.

Valeurs                       lenght     Valeur exprimée en unité de longueur
(em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            0
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

p a d d i n g - r i g h t

Cette propriété permet de définir la valeur de la zone de remplissage de droite de la boîte de l'élément.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     0
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

p a d d i n g - t o p

Cette propriété permet de définir la valeur de la zone de remplissage du haut de la boîte de l'élément.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     0
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Page

c l e a r

Cette propriété permet de spécifier quel côté d'une boîte ne peut pas être adjacente à la boîte flottante précédente. L'effet est un décalage de la boîte vers le bas. L'effet est nul si l'élément précédent n'est pas flottant.

Valeurs                       left Côté gauche. right Côté droit.

both Les deux côtés. none Aucun côté.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            none
Application                Tous les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

c l i p

Cette propriété définit la zone de découpe de la boîte de contenu de l'élément et s'applique lorsque la propriété overflow est utilisée avec la valeur "visible".

Valeurs                auto La région affectée par la propriété a la même taille et le même emplacement que la(les) boîte(s) de l'élément.

shape Valeur possible: rect (top, right, bottom, left).

Les paramètres top, right, bottom et left peuvent être spécifiés à l'aide d'une longeur définie (lenght) en em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc ou avec auto.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments de niveau-bloc et les éléments remplacés. Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f l o a t

Cette propriété permet de définir une boîte flottante appuyée sur la marge de gauche ou de droite de la boîte qui la contient.

Valeurs                left Boîte appuyée à gauche. right Boîte appuyée à droite.

none Indique que la boîte ne flotte pas

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments sauf les éléments positionnés et ceux qui génèrent du contenu. Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l e f t

Cette propriété permet de définir la distance entre le bord gauche de la boîte de l'élément et le bord adjacent de la boîte contenant la première. La propriété left ne peut être définie que si la propriété position a d'abord été spécifiée pour l'élément.

Valeurs                En pourcentage (percentage) :
Valeur en pourcentage de x-offset et y- offset.
En unités de mesure de logueur (lenght) : En unités de mesure de logueur (lenght) :

Valeur exprimée en unités de longueurs de x-offset et y-offset (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

auto

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments positionnés.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty
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m a x - h e i g h t

Cette propriété permet à l'auteur de spécifier une contrainte sur la hauteur maximum de bloc d'un élément.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

none Pas de limite à la hauteur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments sauf les tableaux et les éléments intra-ligne non-remplacés. Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m a x - w i d t h

Cette propriété permet à l'auteur de spécifier une contrainte sur la largeur maximum de bloc d'un élément.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

none Pas de limite à la largeur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments sauf les tableaux et les éléments intra-ligne non-remplacés. Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m i n - h e i g h t

Cette propriété permet à l'auteur de spécifier une contrainte sur la hauteur minimum de bloc d'un élément.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

none Pas de limite à la hauteur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments sauf les tableaux et les éléments intra-ligne non-remplacés. Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m i n - w i d t h

Cette propriété permet à l'auteur de spécifier une contrainte sur la largeur minimum de bloc d'un élément.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée en fonction de la boîte englobante.

none Pas de limite à la largeur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments sauf les tableaux et les éléments intra-ligne non-remplacés. Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

o v e r f l o w

Cette propriété permet d'indiquer si le contenu doit être coupé lorsqu'il y a débordement (trop de contenu pour la taille définie de la boîte.
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Microsoft Internet Explorer 5 peut aussi accepter les propriétés overflow-x et

overflow-y.

overflow-x, est utilisé lorsque le texte déborde sur la largeur.

overflow-y, est utilisé lorsque le texte déborde sur la hauteur.

Les valeurs possibles pour ces deux propriétés sont les mêmes que celles de la propriété

overflow.

Valeurs                visible    Le contenu de trop n'est pas coupé et déborde de la boîte.

hidden     Le contenu de trop est coupé.

scroll     Le logiciel de navigation doit fournir un mécanisme de défilement pour permettre la lecture du contenu en trop.

auto Le résultat dépend du logiciel de navigation. Normalement un mécanisme de défilement devrait être disponible.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     visible
Application         Les éléments de niveau-bloc et les éléments remplacés. Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

p a g e

Cette propriété peut être utilisée pour indiquer un type particulier de page. L'élément visé doit être affiché ou imprimé en conséquence. Cette propriété est utilisée avec la règle spéciale @page.

Valeurs                identificateur   Ex. : narrow | rotated auto

Valeur initiale     auto
Application         Les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty impression : imprimantes

p a g e - b r e a k - a f t e r

Cette propriété permet de spécifier si un saut de page doit être effectué après l'élément. Utile lors de l'impression.

Valeurs                auto Selon le contexte et le logiciel de navigation. always
Toujours.

avoid Jamais.

left Saut de page impair (page de gauche). right Saut de page pair (page de droite).

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

impression : imprimantes

p a g e - b r e a k - b e f o r e

Cette propriété permet de spécifier si un saut de page doit être effectué avant l'élément. Utile lors de l'impression.

Valeurs                auto Selon le contexte et le logiciel de navigation. always
Toujours.

avoid Jamais.

left Saut de page impair (page de gauche). right Saut de page pair (page de droite).

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

impression : imprimantes

p a g e - b r e a k - i n s i d e

Cette propriété permet de spécifier si un saut de page peut être effectué dans le contenu de l'élément. Utile lors de l'impression.

Valeurs                auto Selon le contexte et le logiciel de navigation. avoid Jamais.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

impression : imprimantes
p o s i t i o n

Cette propriété définit le type de positionnement d'une boîte.

Valeurs                static     Positionnement normal de la boîte. relative
Positionnement décalé calculé à partir de

la position normale et d'une valeur de décalage

(offset).
absolute   Positionnement absolu déterminé par les propriétés top, right, bottom et left.

fixed Positionnement absolu et fixe. Insensibilité au défilement.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     static
Application         Tous les éléments exception faite du contenu créé automatiquement. Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

r i g h t

Cette propriété permet de définir la distance entre le bord droit de la boîte de l'élément et le bord adjacent de la boîte contenant la première. La propriété right ne peut être définie que si la propriété position a d'abord été spécifiée pour l'élément.

Valeurs                En pourcentage (percentage) :
Valeur en pourcentage de x-offset et y- offset.
En unités de mesure de logueur (lenght) : En unités de mesure de logueur (lenght) :

Valeur exprimée en unités de longueurs de x-offset et y-offset (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

auto

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments positionnés.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

t o p

Cette propriété permet de définir la distance entre le bord du haut de la boîte de l'élément et le bord adjacent de la boîte contenant la première. La propriété top ne peut être définie que si la propriété position a d'abord été spécifiée pour l'élément.

Valeurs                En pourcentage (percentage) :
Valeur en pourcentage de x-offset et y- offset.
En unités de mesure de logueur (lenght) :

Valeur exprimée en unités de longueurs de x-offset et y-offset (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

auto

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments positionnés.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

v i s i b i l i t y

Cette propriété indique si la boîte générée par un élément doivent être visibles ou non.

Valeurs                visible    La boîte est visible.
hidden     La boîte est invisible mais affecte tout de même la mise en pages.

collapse   La propriété visibility prend cette

valeur pour les rangées, groupes de rangées, colonnes et groupes de colonnes afin de la faire disparaître pour laisser la place à d'autre contenu.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     inherit
Application         Tous les éléments.
Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

z - i n d e x

Cette propriété permet de spécifier la place de l'élément dans l'ordre d'une pile contenant d'autres éléments.

Valeurs                integer    Un nombre indique la place de l'élément dans l'ordre de la pile. Par exemple, dans le cas d'une pile de trois éléments auxquels on a attribué les nombres 0, 1 et 2, l'élément doté de la valeur 2 sera au-dessus de la pile alors que celui ayant le zéro (0) sera sous tous les autres, 1 étant entre 0 et 2.

La valeur zéro (0) établit toujours le début d'une nouvelle pile.

auto Le logiciel de navigation détermine la place de l'élément en fonction d'un ensemble de règles.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Les éléments positionnés.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Tableaux

b o r d e r - c o l l a p s e

La propriété border-collapse indique si les bordures de rangées et de cellules sont unifiées en un seul trait ou séparées comme en HTML.

collapse                                            separate
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Valeur initiale         collapse
Application             Tous les éléments de tableau et intra-ligne.

Médias visés            visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

b o r d e r - s p a c i n g  [image: image16.png]



Cette propriété permet de spécifier la distance séparant les bordures adjacentes des cellules.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

Deux valeurs sont admissibles, la première pour la distance horizontale et la deuxième pour la distance verticale.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     0
Application         Tous les éléments de tableau et intra-ligne.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

c a p t i o n - s i d e

Cette propriété permet de spécifier comment doit être placé le contenu de l'élément <CAPTION>

autour du tableau auquel il est rattaché.

Valeurs                top  Au-dessus du tableau. right À droite du tableau. left
À gauche du tableau. bottom
Sous le tableau.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     top
Application         Les éléments "caption" de tableau.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

e m p t y - c e l l s

Cette propriété contrôle le rendu des bordures de cellules vides (uniquement lorsque border- collapse: separate).

Valeurs                show Les bordures sont dessinées et visibles autour des cellules dont le contenu est vide.

hide Aucune bordure n'est dessinée autour des cellules dont le contenu est vide.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     show
Application         Éléments de cellules de tableau.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

h e i g h t

Cette propriété permet de spécifier la hauteur de la boîte de contenu de l'élément.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc)

percentage Valeur en pourcentage. La valeur est calculée sur la hauteur de la boîte englobante.

auto La valeur dépend de celles des autres propriétés.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments sauf les éléments intra-ligne non-remplacés, les colonnes de tableau et les groupes de colonnes.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

t a b l e - l a y o u t

Cette propriété permet de spécifier un choix de mise en pages de tableau. Il existe deux modes de mise en pages pour les tableaux soient : auto et fixed.

Valeurs                auto La mise en pages du tableau dépend de la largeur des colonnes et des bordures. La largeur de chaque colonnes dépend du contenu des cellules.

fixed Mode le plus rapide, la mise en pages horizontale du tableau dépend de la largeur de tableau spécifiée, de la largeur des colonnes, des bordures et de l'espacement entre les cellules. Ne dépend pas du contenu des cellules.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Les éléments de tableau.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

v e r t i c a l - a l i g n

Cette propriété spécifie l'alignement vertical du contenu des éléments intra-ligne ou des boîtes générées par des éléments intra-ligne.

Valeurs                baseline   Aligne la ligne de base de la boîte avec la ligne de base de la boîte parente.

middle     Aligne le milieu vertical de la boîte avec la ligne de base de la boîte parente plus la moitié de x- height du parent (x-height = la hauteur de la lettre x).

sub  Abaisse la ligne de base de la boîte à la position requise pour l'indice de la boîte parente.

super Rehausse la ligne de base de la boîte à la position requise pour l'exposant de la boîte parente.

text-top   Aligne le haut de la boîte avec le haut de la police de caractères de la boîte parente.

text-bottom Aligne le bas de la boîte avec le bas de la police de caractères de la boîte parente.

top  Aligne le haut de la boîte avec l'élément le plus haut de la ligne.

bottom     Aligne le bas de boîte avec l'élément le plus bas de la ligne.

lenght     Avec une valeur positive, rehausse la boîte d'une distance égale à cette valeur. Avec une valeur négative, abaisse la boîte d'une distance égale à cette valeur.

La valeur peut être exprimée par une des unités de
mesure suivantes : em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc.

percentage Avec une valeur positive, rehausse la boîte d'une distance égale à cette valeur. Avec une valeur négative, abaisse la boîte d'une distance égale à cette valeur. Un pourcentage de la valeur de line- height.
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     baseline
Application         Les éléments intra-ligne et les éléments de tableaux.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

w i d t h

Cette propriété spécifie la largeur d'une boîte générée par les éléments de niveau-bloc et les éléments remplacés.

Valeurs                lenght     Indique une largeur fixe. Les valeurs peuvent utiliser les unités de mesure suivantes : em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc.

percentage Indique une largeur calculée à l'aide d'un pourcentage de la largeur de la boîte englobante.

auto La largeur dépend des valeurs d'autres propriétés (margin, margin-left, left, etc.)

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

Speciales
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Cette propriété permet spécifier l'emplacement d'un effet DHTML à être implanté via un script, un fichier binaire ou l'un des effets DHTML par défaut de Internet Explorer 5. Plus d'un effet peut- être définit sur le même élément. Pour plus d'information sur les possibilités, une visite au site MSDN sur DHTML est recommandée : http://www.msdn.microsoft.com/workshop/author/dhtml/reference/properties/
Valeurs                URL  Adresse URL d'un script ou d'un fichier binaire.

default    Choix d'un des effets DHTML de Internet

Explorer 5.
Valeur initiale     Aucune
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

c o n t e n t

Cette propriété est utilisé avec les pseudo-éléments :before ou :after pour insérer du contenu devant ou après l'élément pour lequel il est spécifié. Par exemple, pour insérer le mot Chapitre au début de tout élément titre (<H1>).

Valeurs                string     Contenu texte entre guillemets.
URL  Adresse de la source de contenu à insérer.

counter    Compteur. Pour la numérotation des éléments. Voir aussi [ counter-increment | counter- reset].

open-quote et

close-quote Ces valeurs sont remplacées par les valeurs appropriées de la propriété quotes (guillemets).

no-open-quote

no-close-quote   N'insèrent pas de contenu. Le compteur de niveau d'imbrication des guillemets est toutefois augmenté ou diminué.

attr(x)    La valeur est remplacée par celle de l'attribut x de l'élément.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     Contenu vide
Application         Les pseudo-éléments :before et :after . Médiums visés    Tous

c o u n t e r - i n c r e m e n t s

Cette propriété permet de spécifier la valeur d'incrément d'un compteur.

Valeurs                nom-compteur     Nom du comteur (peut prendre plus d'un nom de compteurs).

valeur

d'incrément nombre none

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     aucune Application         Tous les éléments. Médiums visés    Tous
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c o u n t e r - r e s e t

Cette propriété permet de remettre la valeur du compteur spécifié à la valeur indiquée.

Valeurs                nom-compteur     Nom du compteur
number     Valeur (nombre). Si omis, le compteur est
	
	remis à zéro.
	

	
	none
	

	
	inherit    (héritage l'élément parent)
	: applique les valeurs de

	Valeur initiale
	aucune
	

	Application
	Tous les éléments.
	

	Médiums visés
	Tous
	


c u r s o r

Cette propriété permet de spécifier le type de pointeur devant être utilisé par le dispositif de pointage (ex. :  pointeur de la souris).

Valeurs                auto Le pointeur est déterminé en fonction du contexte par le logiciel de navigation ou le dispositif de lecture utilisé.

crosshair  Pointeur en forme de croix.

default    Le pointeur par défaut du système, très souvent il s'agit du pointeur-flèche standard.

pointer    Pointeur indiquant un hyperlien (souvent une main dont l'index pointe).

move Indique le déclenchement d'un mouvement. Pointeurs de

redimensionnement :

[e-resize | ne- resize | nw-resize | n-resize | se-
resize | sw- resize | s- resize | w- resize]

(ex. : ne- resize pour un mouvement débutant au
nord- est de la boîte.
text Pointeur texte.

wait Pointeur indiquant que le programme est occupé et qu'il est nécessaire d'attendre la fin d'un traitement.

help Pointeur d'aide (?).

URL(adresse)     Adresse de la source du fichier contenant le pointeur.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

d i s p l a y

Cette propriété permet de définir le type de boîte qui doit être utilisée pour l'élément.

Valeurs                box  Boîte de type bloc. inline
Boîte intra-ligne.

list-item  Boîte de type bloc incluant une boîte d'item de liste.

marker     Cette valeur déclare un marqueur (boîte intra-ligne) avant ou après un élément affecté par les pseudos-éléments :before ou :after.

run-in     Création d'une boîte pour l'élément courant.

compact    Boîte pour le titre d'une liste d'items. none Aucune boîte n'est créée pour l'élément. Le

contenu de l'élément et de ses descendants est
invisible.
Type tableau     [table | inline-table | table-row- group | table- column | table-column-group | table- header- group | table- footer- group | table- row | table- cell | table- caption]

Ces valeurs indiquent que l'élément doit se comporter comme un élément de type tableau.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     inline
Application         Éléments intra-ligne.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

f i l t e r  [image: image19.png]



Cette propriété permet de mettre en place ou d'extraire un filtre ou une collection de filtres à appliquer sur le contenu de l'élément. Les possibilités d'effets des filtres sont nombreux. Pour plus d'informations http://www.msdn.microsoft.com/workshop/author/css/reference/attributes.asp
Valeurs                filtertype1 (parameter1, parameter2…)
filtertype2 (parameter1, parameter2…)

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Application



BODY, BUTTON, DIV, IMG, INPUT type=button, INPUT type=checkbox, INPUT type=file, INPUT type=image, INPUT type=password, INPUT type=radio, INPUT type=reset, INPUT type=submit, INPUT type=text, MARQUEE, runtimeStyle, SPAN, style, TABLE, TD, TEXTAREA, TH

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty
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Cette propriété permet de placer ou d'extraire les propriétés de la grille des documents composites spécifiant la mise en pages des caractères.

Voir les propriétés individuelles layout-grid-mode, layout-grid-type, layout- grid-line, layout- grid- char, layout-grid-space.

Valeurs                mode N'importe quelle valeur disponible de la propriété layout-grid-mode.

type N'importe quelle valeur disponible de la propriété layout-grid-type.

line N'importe quelle valeur disponible de la propriété layout-grid-line.

char N'importe quelle valeur disponible de la propriété layout-grid-char.

space N'importe quelle valeur disponible de la propriété layout-grid-space.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Application



Tous les éléments.
Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty
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Cette propriété permet d'appliquer une taille de grille pour les caractères utilisés sur le texte de l'élément.

Valeurs                none Aucune grille de caractère n'est appliquée. auto
Le caractère le plus grand est utilisé pour

ajuster la grille de caractère de l'élément.

lenght     La valeur est exprimée en unité de longueur. Les unités de mesure suivantes peuvent être utilisées : em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc.

percentage La valeur est exprimée en pourcentage calculé sur la taille de l'élément parent.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l a y o u t - g r i d - c h a r - s p a c i n g

Cette propriété permet de définir la grille d'espacement entre les caractères lorsque la propriété

layout-grid-type a la valeur loose.

Valeurs                auto Le caractère le plus grand est utilisé pour définir la grille.

lenght     La valeur est exprimée en unité de longueur. Les unités de mesure suivantes peuvent être utilisées : em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc.

percentage La valeur est exprimée en pourcentage calculé sur la taille de l'élément parent.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty
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L'effet de cette propriété est similaire à la propriété line-height. Elle permet d'ajuster la hauteur de ligne de l'élément.

Valeurs                none Aucune grille de ligne n'est appliquée.
auto Le caractère le plus grand est utilisé pour ajuster la grille.

lenght     La valeur est exprimée en unité de longueur. Les unités de mesure suivantes peuvent être utilisées : em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc.

percentage La valeur est exprimée en pourcentage calculé sur la taille de l'élément parent.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty
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Cette propriété indique si la grille de texte utilise deux dimensions.

Valeurs                both La grille de caractère et la grille de ligne sont en fonction.

none Aucune grille n'est utilisée.

line Seule la grille de ligne est utilisée.

char Seule la grille de caractère est utilisée. inherit    (héritage : applique les valeurs de

l'élément parent)
Valeur initiale     both
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l a y o u t - g r i d - t y p e

Cette propriété permet de spécifier le type de grille à utiliser avec l'élément.

Valeurs                loose Grille utilisée pour les caractères chinois ou coréens seulement.

strict     Grille utilisée pour les caractères japonais seulement.

fixed Grille utilisée pour la mise en pages

monospaced.
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     loose
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l i s t - s t y l e

Cette propriété permet de définir en un seul bloc de déclarations les valeurs des propriétés individuelles list-style-type, list-style-image et list-style-position. Ces propriétés sont utilisées pour indiquer comment marquer les items de listes.

Valeurs                       list-style-type  [disc | circle | square | decimal
| decimal-leading-zero | lower-roman | upper-roman
| hebrew | georgian | armenian | cjk-ideographic |
hiragana | katakana | hiragana- iroha | katakana- iroha | none | inherit]

list-style-position    [inside | outside |

inherit]
list-style-image [URL | none | inherit]

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            disc
Application                Les éléments avec la propriété display: list-item . Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l i s t - s t y l e - i m a g e

Cette propriété permet de spécifier l'image devant être utilisée devant chaque item d'une liste.

Valeurs                       URL  Adresse de la source de l'image. none
Pas d'image.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            none
Application                Les éléments la propriété display: list-item . Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l i s t - s t y l e - p o s i t i o n

Cette propriété permet de spécifier la position du marqueur devant les items d'une liste.

Valeurs                inside     La boîte du marqueur est la première boîte intra-ligne dans la boîte du bloc principal.

outside    La boîte du marqueur est à l'extérieur de la boîte du bloc principal.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     outside
Application         Les éléments la propriété display: list-item

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

l i s t - st y l e - t y p e

Cette propriété permet de spécifier l'apparence du marqueur devant les items d'une liste.

Valeurs                disc Cercle plein à l'intérieur. circle
Cercle vide à l'intérieur. square
Carré noir.

decimal    Nombres décimaux (1, 2, 3, etc.)

decimal-leading-zero   Nombres décimaux ayant un

zéro (0) devant les unités (01, 02, 03,… 23, 24)
lower-roman Chiffres romains minuscules (i, ii, iii, iv, etc.)

upper-roman Chiffres romains majuscules (I, II, III, IV, etc.)

Selon la langue  [hebrew | georgian | armenian | cjk-ideographic | hiragana | katakana | hiragana- iroha | katakana-iroha | none ]

lower-latin Lettres minuscules (a, b, c, etc.)

upper-latin Lettres majuscules (A, B, C, etc.)

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     disc
Application         Les éléments la propriété display: list-item

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m a r k e r - o f f s e t

Cette propriété permet de spécifier la distance entre la boîte d'un marqueur et la boîte principale à laquelle le marqueur est associé.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc).

auto La distance est définie par le logiciel de navigation.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Les éléments la propriété display:marker

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

m a r k s

Cette propriété permet d'indiquer si des marques d'alignement de feuilles ou des repères de coupe doivent être imprimées lors de l'impression de la page. Elle est utilisée avec la règle spéciale

@page.

Valeurs                crop Repères de coupe. cross Marques d'alignement.

none Pas de marques ni de repères.
	
	inherit
	(héritage
	: applique les valeurs de

	Valeur initiale
	l'élément
none
	parent)
	

	Application
	Pages.
	
	


Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

impression : imprimantes
o u t l i n e

Cette propriété permet d'ajouter un « contour » autour d'éléments tels que des boutons, champ de formulaire, etc. Les contours ne prennent pas de place supplémentaire et peuvent avoir des formes autres que rectangulaire. La propriété outline permet de définir en un seul bloc de déclarations plusieurs valeurs.

Valeurs                <outline-width>  Des valeurs similaire à la propriété <border- width>.

<outiline-style> Des valeurs similaire à la propriété <border- style>.

<outline-color>  Des valeurs similaire à la propriété <color>.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     Voir les propriétés individuelles.
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

interactifs

o u t l i n e - c o l o r

Cette propriété définit la couleur du contour tracé autour de l'élément.

Valeurs                color Choix d'un nom de couleur ou d'un code à l'aide de la palette de couleur.

invert     Provoque une inversion de couleur. inherit    (héritage : applique les valeurs de

l'élément parent)

Valeur initiale     invert
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

interactifs

o u t l i n e - s t y l e

Cette propriété définit le style du contour tracé autour de l'élément.

Valeurs                style      (type de bordure : pointillée, pleine, renfoncée, etc)

[ none | hidden | dotted | dashed | solid |

double | groove | ridge | inset | outset ]
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

interactifs

o u t l i n e - w i d t h

Cette propriété définit l'épaisseur visible du contour tracé autour de l'élément.

Valeurs                thin Mince.
medium     Médium. thick Épais.

lenght     La valeur est exprimée en unité de longueur. Les unités de mesure suivantes peuvent être utilisées : em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     medium
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

interactifs
q u o t e s

Cette propriété permet de spécifier les valeurs de remplacement pour les paramètres open- quotes et close- quotes. Ces paramètres font référence aux marques de guillemets à insérer pour les citations imbriquées dans le contenu de l'élément. Il faut aussi spécifier la langue pour laquelle sont utilisées les guillemets.
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Par exemple, dans la feuille de style :

/* Spécification des paires de guillemets pour 2 langues */

Q:lang(fr) { quotes: '«' '»' }
Lorsque l'attribut lang a la valeur fr pour l'élément (ex. : <HTML lang="fr">)

Q:lang(en) { quotes: '"' '"' }
Lorsque l'attribut lang a la valeur en pour l'élément (ex. : <HTML lang="en">)

/* Insertion des guillemets d'ouverture et de fermeture pour l'élément Q */

Q:before { content: open-quote }
Q:after { content: close-quote } 

Valeurs                       none Ne produit pas de marques de guillemets.
<string> <string> Les marques de guillemets sont indiquées par paires et inscrites entre des guillemets simples

( '«' '»' ) ou doubles lorsque des marques de
guillemets simples doivent être utilisées

( "'" "'").
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale            Dépend du logiciel de navigation.
Application                Tous les éléments.

Médiums visés           visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

r u b y - a l i g n  [image: image24.png]



Cette propriété permet de spécifier la position du texte (ruby-text) spécifié par l'élément <RT>.

Valeurs                auto Le logiciel de navigation détermine la position.

left Le texte est aligné à gauche avec la base. center     Le texte est aligné à gauche avec la

base.
distribute-letter Le texte est distribué en fonction des caractères sur la base.

distribute-space Le texte est distribué en fonction des espacements sur la base.

line-edge  Le texte est centré s'il n'est pas adjacent à une limite de ligne. S'il est adjacent, le

côté du "ruby-text" s'aligne avec le côté du texte de base.

Valeur initiale     auto

Application         Élément <RUBY>.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

r u b y - o v e r h a n g  [image: image25.png]



Cette propriété permet de spécifier comment le texte (ruby-text) doit surplomber le reste du texte de l'élément.

Valeurs                above Le texte (ruby-text) surplombe tout autre texte adjacent au texte de base.

inline     Le texte (ruby-text) surplombe seulement les caractères d'espacement (espaces blancs).

none Le texte (ruby-text) surplombe seulement le texte adjacent à sa base.

Valeur initiale     above
Application         Élément <RUBY>.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

r u b y - p o s i t i o n  [image: image26.png]



Cette propriété permet de définir la position du texte (ruby-text) spécifié par l'élément <RT>.

Valeurs                above Le texte (ruby-text) au-dessus du texte de base.

inline     Le texte (ruby-text) est placé sur la même ligne que le texte de base.

Valeur initiale     above
Application         Élément <RUBY>.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

s i z e

Cette propriété permet de spécifier les dimensions et l'orientation d'une boîte de page. Elle est utilisée avec la règle spéciale @page.

Valeurs                lenght     Valeur exprimée en unité de longueur (em, ex, px, in, cm, mm, pt, pc). Il est possible d'indiquer une valeur, ou deux valeurs séparées par

un espace.
auto Les valeurs seront déterminées par le type de papier ciblé par l'imprimante.
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landscape  Valeur relative. Les dimensions de la boîte de page sont les mêmes que la cible (paramètres d'impression) et les côtés les plus longs sont horizontaux.

portrait   Valeur relative. Les dimensions de la boîte de page sont les mêmes que la cible (paramètres d'impression) et les côtés les plus longs sont verticaux.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Contexte de page.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

impression : imprimantes

w h i t e - s p a c e

Cette propriété permet d'indiquer comment les espacements blancs doivent être gérés à l'intérieur de l'élément.

Valeurs                normal     Cette valeur indique au logiciel de navigation de fusionner les séquences d'espacements (plusieurs espacements de suite) en un seul.

pre  Cette valeur indique au logiciel de navigation de laisser intactes les séquences d'espacements (plusieurs espacements de suite).

nowrap     Cette valeur indique au logiciel de navigation de fusionner les séquences d'espacements (plusieurs espacements de suite) en un seul mais désactive la fonction de retour de ligne automatique.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     normal
Application         Les éléments de niveau-bloc.

Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

w i d o w s

Cette propriété spécifie le nombre minimal de lignes d'un paragraphe devant être imprimées au haut d'une page lors de l'impression.

Valeurs                number     La valeur est un nombre.
inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     2
Application         Les éléments de niveau-bloc.
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Médiums visés    visuels : écrans d’ordinateurs, télévision, projection, écrans tty

impression : imprimantes

Voix

a z i m u t h

Cette propriété permet de spécifier le point d’origine horizontal d’un contenu sonore dans l’espace

afin de favoriser une reproduction précise lorsque ce contenu est reproduit par un média audio.

Valeurs possibles    angle     [ left-side | far-left | left | center-left | center | center-right |

right | far-right | right-side ]
behind     (peut-être combinée avec une des valeurs ci-dessus)

leftwards  Déplace le son vers la gauche relativement à son angle courant. Plus précisément soustrait 20 degrés.

rightwards Déplace le son vers la droite relativement à son angle courant. Plus précisément ajoute 20 degrés.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale



center (0 degré)
Application             Tous les éléments.

Types de médias      audio : synthétiseur vocaux, télévision

c u e

Cette propriété permet de définir en une seul bloc de déclarations les valeurs des propriétés cue- before et cue- after.

En fait permet d'indiquer l'emplacement d'une ressource audio devant être jouée avant ou après l'élément pour délimiter ce dernier.

Valeurs                <cue-before>     [ URL | none ]
<cue-after> [ URL | none ]

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     Voir les propriétés individuelles.
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

c u e - a f t e r

Cette propriété permet d'indiquer l'emplacement d'une ressource audio devant être jouée après l'élément pour délimiter ce dernier.

Valeurs                URL  Adresse URL de la ressource sonore. none
Aucun son ne sera joué.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

c u e - b e f o r e

Cette propriété permet d'indiquer l'emplacement d'une ressource audio devant être jouée avant l'élément pour délimiter ce dernier.

Valeurs                URL  Adresse URL de la ressource sonore. none
Aucun son ne sera joué.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

e l e v a t i o n

Cette propriété permet de spécifier le point d’origine vertical d’un contenu sonore dans l’espace

afin de favoriser une reproduction précise lorsque ce contenu est reproduit par un média audio.

Valeurs possibles    angle     Pour spécifier la valeur en termes de degrés sur la verticale.

La valeur doit être située entre -90deg et 90deg.

below Idem à -90deg. level Idem à 0deg. above Idem à 90deg.

higher     Ajoute 10 degrés à la valeur courante. lower Soustrait 10 degrés à la valeur courante.

inherit    (héritage : applique les valeurs de
l'élément parent)
Valeur initiale



level (0 degré)
Application             Tous les éléments.

Types de médias      audio : synthétiseur vocaux, télévision

p a u s e

Cette propriété permet de définir en une seul bloc de déclarations les propriétés pause-after et

pause-before.

Ces dernières définissent un temps de pause avant ou après un élément de contenu parlé.
	Valeurs
	<pause-before>
	[ time
	| <percentage> ]

	
	<pause-after>
	[ time
	| <percentage> ]


inherit    (héritage : applique les valeurs de
l'élément parent)

Valeur initiale     Voir les propriétés individuelles.
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

p a u s e - a f t e r

Cette propriété définit un temps de pause après un élément de contenu parlé.

Valeurs                time Unité de temps. Nombre de ms (millisecondes)
ou de s (secondes)
percentage La valeur est exprimée en pourcentage calculé sur la taille de l'élément parent.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     Dépend du logiciel de navigation.
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

p a u s e - b e f o r e

Cette propriété définit un temps de pause avant un élément de contenu parlé.

Valeurs                time Unité de temps. Nombre de ms (millisecondes)
ou de s (secondes)
percentage La valeur est exprimée en pourcentage calculé sur la taille de l'élément parent.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     Dépend du logiciel de navigation.
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

p i t c h

Cette propriété spécifie le ton moyen (une fréquence) de la voix pour un élément de contenu parlé.

Valeurs                frequency  Unité de fréquence en hertz. Nombre de
Hz.
x-low Cette valeur dépend de la valeur de la propriété voice- family et de l'équipement de l'utilisateur.

low  Idem

medium     Idem high Idem

x-high     Idem

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     medium
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

p i t c h - r a n g e

Cette propriété spécifie la variation du ton moyen (une fréquence) de la voix pour un élément de contenu parlé.

Valeurs                number     Une valeur entre 0 et 100. Zéro (0) spécifie aucune variation, 50 spécifie une variation normale et une valeur au-dessus de 50 produit une voix animée.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     50
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

p l a y- d u r i n g

Cette propriété permet de faire jouer un son en arrière-plan pendant qu'un autre (une voix qui parle, par exemple) est exécuté.

	Valeurs
	URL
	Adresse de la source sonore.

	
	mix
	Mixage du son de l'élément parent et de celui


spécifié par la propriété.
repeat     Le fichier son est répété autant de fois que nécessaire. Cela se produit lorsque le fichier son de l'élément parent est a une durée plus longue.

auto Le son de l'élément parent continue à jouer. none Aucun son n'est joué

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     auto
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

r i c h n e s s

Cette propriété spécifie la richesse ou la brillance de la voix.

Valeurs                number     Un nombre entre 0 et 100. Les valeurs de moins de 50 produisent une vois douce et feutrée, les valeurs au-dessus de 50 produisent un voix claire.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     50
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

s p e a k

Cette propriété indique si le texte doit être parlé et si oui, de quelle manière.

Valeurs                normal     Utilise les règles de prononciation de la langue.

none Le texte n'est pas parlé.

spell-out  Le texte est épelé lettre par lettre.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     normal
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

s p e a k - h e a d e r

Cette propriété spécifie si les en-têtes de tableau doivent être rendus vocalement avant chaque cellule ou seulement lorsque la cellule est associée à une en-tête différente de la cellule précédente.

Valeurs                      once L'en-tête est formulée une seule fois avant la série de cellules.

always     L'en-tête est formulée avant chaque cellule pertinente.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

once
Valeur initiale
Application               Tous les éléments.

Médiums visés          aural : synthétiseur vocaux, télévision

s p e a k - n u m e r a l

Cette propriété indique comment les nombres doivent être rendus vocalement.

Valeurs                digits     Les nombres sont formulés nombre par nombre. Par exemple 102 donne : un, zéro, deux.

continuous Les nombres sont formulés comme nombre entier. Par exemple 102 donne : cent deux.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     continuous
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

s p e a k - p o n c t u a t i o n

Cette propriété indique comment la ponctuation doit être rendue vocalement.

Valeurs                code Les éléments de ponctuation sont dits et nommés.

none Les éléments de ponctuation sont rendus normalement, c'est-à-dire avec les pauses et les silences pertinents.

none (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     none
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

s p e e c h - r a t e

Cette propriété spécifie le débit de la parole.

Valeurs                number     Spécifie le débit en terme de nombre de mots par minutes.

x-slow     80 mots/minutes. slow 120 mots/minutes

medium     180 - 200 mots/minutes fast 300 mots/minutes

x-fast     500 mots/minutes

faster     40 mots/minutes de plus que la valeur courante.

slower     40 mots/minutes de moins que la valeur courante.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     medium
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

s t r e s s

Cette propriété spécifie la valeur maximum des crêtes dans l'intonation de la voix.

Valeurs                number     Un nombre entre 0 et 100. Ici, les effets des valeurs dépendent fortement de la langue parlée.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     50
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

v o i c e - f a m i l y

Cette propriété permet de choisir parmi des familles de voix. La comparaison avec font- family peut-être faite ici. En fait, il s'agit de spécifier un style de voix.

	Valeurs
	generic-voice
	Exemples : male | female | child

	
	specific-voice
	Exemples : comedian | carlos


inherit    (héritage : applique les valeurs de
l'élément parent)
Valeur initiale     Dépend de l'application.
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision

v o l u m e

Cette propriété permet de spécifier le volume du son.

Valeurs                number     Un nombre de 0 à 100. Zéro (0) pour un volume faible et 100 pour un volume maximum.

percentage Un pourcentage de la valeur héritée puis convertie à un nombre entre 0 et 100.

silent     Pas de volume. x-soft     Même que 0. soft Même que 25.

medium     Même que 50. loud Même que 75.

x-loud     Même que 100.

inherit    (héritage : applique les valeurs de l'élément parent)

Valeur initiale     medium
Application         Tous les éléments.

Médiums visés    aural : synthétiseur vocaux, télévision
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