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C  H  A  P  I  T  R  E      1
Présentation des compléments
Prenons l’exemple d’une clé à douille.

En y attachant différents accessoires, vous pouvez l’utiliser à diverses tâches. Les compléments sont à l’environnement de développement de Visual Basic ce que les accessoires sont à une clé à douille, ils l’enrichissent de fonctionnalités supplémentaires et interchangeables. Mais la similitude s’arrête là, car les compléments offrent davantage de souplesse que les accessoires d’une clé à douille. Notamment, il est possible d’en ajouter plusieurs simultanément à Visual Basic.

À la lecture des pages suivantes, vous découvrirez ce que sont exactement les compléments, en quoi ils peuvent vous aider à programmer dans Visual Basic et comment vous pouvez les créer et les utiliser.
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Qu’est-ce que l’extensibilité ?

Le concept d’extensibilité désigne la capacité d’enrichir ou de développer les fonctionnalités de l’environnement de développement en y ajoutant quelque chose qui n’y existait pas encore. Il ne s’agit pas d’un concept nouveau. En effet, certains logiciels de développement de langage offrent la possibilité d’ajouter des fonctionnalités à leurs environnements utilisateur. Toutefois, ils vous laissent une marge de manœuvre qui peut être limitée et peuvent parfois s’avérer complexes ou difficiles à mettre en œuvre.

Visual Basic 5.0 met à votre disposition un système modulaire à la fois simple et puissant qui vous permet de personnaliser son environnement par l’intermédiaire d’une interface de programmation désignée par le terme de « modèle objet d’extensibilité ».

Il n’a d’autre finalité que de vous permettre d’entrer dans Visual Basic et d’y créer des

extensions appelées « compléments ».
Le modèle d’extension de Visual Basic 5.0 est constitué de six groupes apparentés d’objets de code distincts qui contrôlent chacun un pan majeur de l’environnement de développement intégré (IDE, Integrated Development Environment) de Visual Basic. Ces différents groupes fonctionnels servent à créer des outils qui vous permettront de personnaliser l’environnement de développement de Visual Basic et vous aideront à accomplir plus rapidement et plus facilement les tâches de programmation qui vous incombent. Ces groupes sont les suivants :

  Objets de manipulation des feuilles

  Objets de manipulation de l’interface utilisateur

  Objets de réponse aux événements

  Objets de gestion des compléments

  Objets de manipulation de projet et de composant

  Objets de manipulation de code

Chaque groupe est lui-même constitué d’une ou de plusieurs collections et d’objets

qui, ensemble, remplissent une fonction particulière. Par exemple, la fonction première du groupe d’objets feuilles est de vous permettre de manipuler des feuilles, par programmation, dans vos projets Visual Basic. L’objet CommandBar appartient à ce groupe. Il sert à manipuler les menus et les barres d’outils. Ce groupe comprend aussi l’objet CodePane qui vous permet d’afficher le code contenu dans un objet.

D’autres groupes contiennent des objets qui servent à manipuler et à tenir à jour les

projets eux-mêmes ainsi que leur code source, leurs réponses aux événements, etc.
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Mais vous devez vous demander ce que tout cela signifie pour vous. Cela signifie simplement que vous n’avez plus à vous accommoder des contraintes de l’environnement de programmation ou à composer avec des extensions tierces qui ne font pas exactement ce que l’on attend d’elles. Ainsi, vous pouvez créer des compléments pour effectuer les opérations suivantes :

  Personnaliser l’interface utilisateur de Visual Basic. Par exemple, vous pouvez créer une version améliorée de la fenêtre Explorateur de Projet dans laquelle vous vous déplacerez, vous personnaliserez les vues, ajouterez ou supprimerez des dossiers, afficherez des éléments de projet, etc.

  Contrôler les projets. Vous pouvez créer un complément pour charger les différents

projets d’un groupe, les uns après les autres.

  Éditer du code par programme. Vous pouvez utiliser un complément pour ajouter automatiquement des commentaires à certaines lignes de code.

  Contrôler les feuilles. Vous pouvez créer un complément pour fermer toutes les feuilles ouvertes ou pour dimensionner toutes les feuilles à la même taille.

Cette liste ne vous donne que quelques idées. En effet, les compléments vous offrent une immense liberté pour créer des solutions de programmation personnalisées qui

vous permettront de gagner du temps et donc d’augmenter votre productivité. Imaginez

seulement un instant les possibilités qui vous sont offertes !

Pour plus d’informations   sur les différents types de compléments, reportez-vous à la section « Qu’est-ce qu’un complément ? » dans ce chapitre.

Qu’est-ce qu’un complément ?

Le modèle objet d’extensibilité de Visual Basic 5.0 facilite tout ce qui a trait au développement grâce à l’utilisation des compléments. En effet, les compléments sont des outils que vous créez, par programmation, à partir d’objets et de collections contenues dans le modèle d’extensibilité et qui vous permettent de personnaliser et d’enrichir l’environnement de Visual Basic. En un sens, les compléments « se greffent » sur l’environnement de développement intégré (IDE, Integrated Development Environment) de Visual Basic.

Qu’il soit créé dans Visual Basic ou dans Visual C++, l’objectif premier d’un complément est de vous aider à automatiser, dans l’environnement de développement, une tâche trop difficile, fastidieuse ou longue pour être accomplie manuellement. Un complément est donc un outil d’automatisation pour l’environnement de programmation de Visual basic qui vous permet d’économiser à la fois votre temps et vos efforts.
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Note  En développant des compléments avec Visual C++, lorsque vous obtenez un pointeur à partir de Visual Basic en utilisant Automation, vous devez appeler la fonction « release » à la fin de l’utilisation de ce pointeur. Visual Basic applique les règles standard d’incrémentation des références. Par exemple, lorsque vous obtenez un pointeur en dehors de Visual Basic en appelant la fonction _NewEnum, vous devez appelez la mise à jour par l’intermédiaire de ce pointeur. Lorsque vous utilisez le code pDispatch = m_ourMenuItems.Item (pszCaption), vous devez également utiliser le code pDispatch->Release().

Les compléments sont de quatre types : compléments, assistants, utilitaires et générateurs.

  Le terme générique de « complément » désigne tout programme créé pour accomplir une tâche dans l’IDE, souvent en réponse à un événement (clic de la souris ou ouverture d’une feuille). Son effet peut être perceptible ou non par l’utilisateur.

  Un assistant est un complément d’un type particulier qui guide l’utilisateur étape

par étape dans l’accomplissement d’une tâche (souvent complexe ou délicate). Bien

que vous puissiez construire un assistant de la manière de votre choix, Microsoft

met en œuvre ses assistants d’une façon particulière. En effet, un assistant Microsoft est constitué d’une certain nombre de cadres contenant chacun une image dans leur coin supérieur gauche, une description d’étiquette à droite de cette image qui peut aussi contenir des instructions et une zone facultative dans le bas où d’autres contrôles (tels que ListBox ou CommandButton) peuvent être placés. Pour vous aider à créer des assistants, nous avons intégré un complément appelé

« Gestionnaire d’assistants ».

Pour plus d’informations sur les assistants, reportez-vous à la section « Assistants et

Gestionnaire d’Assistants » du chapitre 3, « Création d’un complément ».
  Un utilitaire est un complément, souvent de taille importante, qui ne requiert pas nécessairement Visual Basic pour s’exécuter. Cela signifie qu’il est compilé en tant qu’exécutable ActiveX, mais qu’il conserve la faculté de pouvoir être appelé en tant que complément dans l’IDE de Visual Basic. VisData, par exemple, est un utilitaire.

  Un générateur est un complément d’un type particulier qui aide l’utilisateur à afficher ou à définir les propriétés d’un ou de plusieurs contrôles. Sachez toutefois que les générateurs ne sont plus normalement créés en tant que compléments. Cela parce que Visual Basic 5.0, par le biais de l’objet PropertyPage, met à votre disposition, à l’étape de conception, de nombreuses fonctions propres aux générateurs.

Le chapitre 3, « Création d’un complément », décrit plus en détail les procédures de création de ces différents types de compléments.
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La plupart des compléments que vous avez pu rencontrer ou utiliser jusqu’à présent étaient probablement visuels, c’est-à-dire qu’ils apparaissaient sous la forme de commandes dans des menus ou de boutons dans les barres d’outils de l’IDE de Visual Basic. Désormais, les compléments ne sont plus obligatoirement visibles. Ils peuvent être cachés en fond et répondre à des événements tels que le dimensionnement d’une feuille ou d’un contrôle, ou encore être invisibles et accomplir une tâche telle que la remise à zéro d’un contrôle de minuterie quand un projet particulier est chargé. Ils peuvent aussi être complètement visuels et changer, par exemple, la taille de tout un groupe d’objets similaires en n’en dimensionnant qu’un seul.

Création d’un complément élémentaire

La construction d’un complément consiste principalement à créer un module de classe qui gère, avec vos modules et vos feuilles de prise en charge, les événements propres aux compléments, ainsi que ceux que vous avez précisés. Sauf dans le cas où vous avez besoin d’exécuter plusieurs instances d’un complément dans le même environnement de développement intégré (IDE, Integrated Development Environment), toutes les procédures de classe doivent être déclarées Privées afin d’empêcher qu’une routine n’y fasse référence par inadvertance.

Une fois que le code du complément est entièrement créé, vous devez le compiler en tant que fichier ActiveX .dll ou .exe, car les compléments doivent être des composants ActiveX. Pour diverses raisons, il est généralement préférable de les compiler sous la forme de fichiers ActiveX .dll.

Pour plus d’informations   Pour une comparaison succincte des compléments sous forme de fichiers .exe et .dll, reportez-vous à la section « Compilation des compléments » du chapitre 3, « Création d’un complément ».
Pour vous lancer, commencez par construire un complément très simple qui servira à faire la démonstration d’un composant essentiel des compléments : le module de classe. Cet exemple fait l’objet d’une explication détaillée plus loin dans ce chapitre.

Création du complément AddInProject
1   Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau projet afin d’ouvrir la boîte de dialogue Nouveau projet. (Cette opération fermera votre projet ou groupe de projets courant et il vous sera demandé si vous souhaitez enregistrer les modifications effectuées.) Double-cliquez sur l’icône DLL ActiveX pour créer un nouveau projet.

2   Cliquez sur le menu Projet, puis sur Références. Cochez les cases Microsoft
Visual Basic Extensibility et Microsoft Office 8.0 Object Library.

Vous pouvez ainsi accéder aux objets et aux collections d’extensibilité dont vous

avez besoin pour créer les compléments.
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Partie 3   Extension de l'environnement Visual Basic avec des compléments
3   Cliquez sur le menu Projet, puis sur Ajouter un module. Dans la boîte de dialogue

Ajouter un module, double-cliquez sur l’icône Module afin de créer un nouveau module.

Vous remarquerez qu’il existe une icône correspondant à un modèle AddIn.

Ce modèle inclut une partie du code nécessaire pour démarrer le complément. Entrez le code suivant dans le nouveau module :

Declare Function WritePrivateProfileString& Lib _ "kernel32" Alias "WritePrivateProfileStringA" _ (ByVal AppName$, ByVal KeyName$, ByVal _ keydefault$, ByVal FileName$)
Sub AddToINI() Dim rc As Long
rc = WritePrivateProfileString("Add-Ins32", _ "AddInProject.AddInClass", "0", "VBADDIN.INI") MsgBox _

"Le complément est maintenant inscrit dans le fichier
VBADDIN.INI." End Sub
4   Dans la fenêtre Explorateur de Projet, double-cliquez sur le module de classe
Class1 pour le placer en avant-plan. Donnez à sa propriété Name la valeur

« AddInClass » et assurez-vous que sa propriété Instancing a bien la valeur

InSameProcess.

5   Ajoutez la ligne de code suivante au module Classe :

Implements IDTExtensibility
Cette ligne ajoute à votre projet une référence à l’objet IDTExtensibility.

6   Cliquez sur IDTExtensibility dans la zone d’objet.

Vous remarquerez que quatre nouveaux événements apparaissent dans la zone Procédure : OnConnection, OnDisconnection, OnStartupComplete et OnAddInsUpdate.

7   Cliquez sur chacun de ces événements dans la boîte Procédure afin d’ajouter leur

procédure à votre module de classe.

Il est certes possible d’entrer la syntaxe de la procédure manuellement, mais nous vous recommandons vivement de cliquer sur le nom de l’événement pour ajouter sa procédure au module de classe, car vous aurez ainsi la certitude que tous les noms et tous les arguments sont entrés correctement. Et cette méthode est aussi plus rapide !

Ces quatre procédures d’événement doivent être présentes dans votre module de classe pour que les compléments fonctionnent correctement. Par ailleurs, si l’une de ces procédures ne contient pas de code, elle sera supprimée lors de la compilation.

Il est donc très important d’ajouter au moins un commentaire dans chacune de ces procédures si vous souhaitez que toutes demeurent dans le module de classe lors de la compilation.
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8   À présent que vous avez ajouté les quatre événements, insérez le code suivant dans

chacun d’eux :

Private Sub IDTExtensibility_OnConnection(ByVal _ VBInst As Object, ByVal ConnectMode As _ VBIDE.vbext_ConnectMode, ByVal AddInInst As _ VBIDE.AddIn, custom() As Variant)
MsgBox "Le complément est maintenant connecté." End Sub
Private Sub IDTExtensibility_OnDisconnection(ByVal _ RemoveMode As VBIDE.vbext_DisconnectMode, _

Custom () as Variant)

MsgBox "Le complément est maintenant déconnecté." End Sub
Private Sub IDTExtensibility_OnStartupComplete _ (custom() As Variant)
' Ce commentaire sert à prévenir une suppression
' de la procédure lors de la compilation. End Sub
Private Sub IDTExtensibility_OnAddInsUpdate _ (custom() As Variant)
' Ce commentaire sert à prévenir une suppression
' de la procédure lors de la compilation. End Sub
9   Dans le menu Projet, cliquez sur Projet1 Propriétés puis entrez AddInProject
dans la zone Nom du projet. Cliquez sur OK.

10 Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer le projet afin d’enregistrer les fichiers du projet. Nommez-les conformément aux indications du tableau ci- dessous. Visual Basic créera automatiquement les extensions indiquées.

	Fichier
	Nom de fichier
	Extension

	Module de base Module de classe Projet
	AddIn AddInClass AddInProject
	.bas

.cls

.vbp


Guide des composants   725
[image: image5.png]www.Mcours.com

Site N°1 des Cours et Exercices Email: contact®mcours.com




Partie 3   Extension de l'environnement Visual Basic avec des compléments
Test du complément AddInProject
1   Cliquez sur le menu Fichier, puis sur Créer AddInProject.dll. Dans la boîte de dialogue Créer projet, cliquez sur OK.

Cette opération enregistre le complément dans la base de registres du système.

2   Dans la fenêtre Exécution, entrez AddToINI et appuyez sur RETOUR. Vous voyez apparaître le message « Le complément est maintenant inscrit dans le fichier VBADDIN.INI ».
3   Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau projet pour ouvrir la boîte de dialogue Nouveau projet. (Cette opération fermera votre projet ou groupe de projets courant et il vous sera demandé si vous souhaitez enregistrer les modifications effectuées.) Double-cliquez sur l’icône EXE standard pour créer un nouveau projet.

4   Cliquez sur le menu Compléments, puis sur Gestionnaire de compléments. Vous remarquerez qu’une nouvelle entrée, « AddInProject.AddInClass », apparaît dans la liste.

5   Cochez la case AddInProject.AddInClass, puis cliquez sur OK.

À ce point de la procédure, vous devriez voir s’afficher la boîte de dialogue suivante :

[image: image6.png]]
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6   Cliquez sur OK. Désactivez la case à cocher AddInProject.AddInClass, puis cliquez sur OK.

Vous devriez voir s’afficher la boîte de dialogue suivante :
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Explication
Cette procédure sert d’exemple pour illustrer l’utilisation des compléments, ainsi que le comportement d’un de leurs éléments essentiels : le module de classe. Reprenons chacune de ses étapes afin d’expliquer ce qui se passe et surtout pourquoi et comment on a procédé de cette façon.

  La procédure AddToINI n’a qu’une seule finalité, celle d’ajouter une entrée correspondant à votre nouveau complément dans le dossier Windows Vbaddin.ini. Pourquoi ? Pour que ce complément soit reconnu comme disponible par Visual Basic. Vous pouvez, pour ajouter cette entrée, utiliser n’importe quelle méthode, mais sachez que l’appel de la fonction API WritePrivateProfileString de Windows remplit très bien ce rôle.

Cela nous amène à un point important : lorsque vous distribuez un complément auprès d’autres utilisateurs, il est indispensable, pour que ceux-ci puissent utiliser le complément, que cette fonction (ou toute autre méthode qui aura été choisie) soit exécutée soit par vous soit par eux, sur leurs machines, afin de mettre à jour le fichier Vbaddin.ini. Si cette opération n’est pas effectuée, Visual Basic ne saura pas que ce complément est disponible, et par conséquent ne fera pas apparaître son nom dans la liste du Gestionnaire de compléments.

Vous pouvez placer cette procédure dans un module de base (comme c’est le cas dans notre exemple) et informer l’utilisateur qu’il doit exécuter cette fonction. Toutefois il est plus élégant de faire cette opération à la place de l’utilisateur dans un programme que vous fournirez pour l’installation du complément.

  Le module de classe est le cœur d’un complément, car c’est l’endroit où le complément répond aux événements. Dans notre exemple, il est vrai qu’il ne fait pas grand-chose, puisqu’il se contente d’afficher un message lorsque vous connectez ou déconnectez le complément. Mais vous pouvez concevoir un complément capable de répondre à des centaines d’événements !

Bien que le module de classe principal soit très utile, il est préférable de ne pas y placer tout le code, sauf si celui-ci est assez concis. Vous pouvez répartir le code entre des modules de base ou d’autres modules de classe et appeler la procédure depuis le module de classe principal. Vous n’avez qu’à suivre vos directives de programmation de procédure normales.

  La compilation du fichier DLL a pour effet de l’enregistrer dans la base de registres

du système.
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  Lorsque la procédure AddToINI est exécutée dans la fenêtre Exécution, une entrée correspondant au complément est ajoutée au fichier Vbaddin.ini. Pour plus d’informations sur l’ajout de cette référence, reportez-vous à la section « Ajout d’une référence à un complément dans le fichier Vbaddin.Ini » du chapitre 4,

« Connexion et mise à disposition des compléments ».

  Les autres étapes vous montrent comment le complément peut être activé dans un autre projet et comment il apparaît et se comporte dans le Gestionnaire de compléments. Elles montrent également comment la sélection et la désélection

des entrées de compléments dans le Gestionnaire déclenche les événements

OnConnection et OnDisconnection.
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