[image: image7.png]www.Mcours.com

Site N°1 des Cours et Exercices Email: contact®mcours.com



[image: image1.png]www.Mcours.com

Site N°1 des Cours et Exercices Email: contact®mcours.com




C  H  A  P  I  T  R  E      7
Débogage, test et déploiement de composants

Ce chapitre décrit les procédures permettant de déboguer, d’enregistrer et de distribuer votre composant, ainsi que les fonctions de compatibilité vous permettant d’améliorer votre composant sans rendre inopérantes les applications existantes qui l’utilisent.

Vous trouverez également des sections sur la distribution des composants (notamment sur les fichiers d’aide, les chaînes de description) et la création de versions localisées de votre composant.

Le chapitre 6, « Principes généraux de création des composants », présente les diverses

sections de ces deux chapitres et la procédure générale d’élaboration des composants.

Sommaire
  Test et débogage de composants ActiveX

  Génération et gestion des erreurs

  Aide pour les composants ActiveX

  Déploiement de composants ActiveX

  Compatibilité des versions

  Localisation de composants ActiveX

Pour plus d’informations  reportez-vous au chapitre 13, « Débogage du code et gestion d’erreur », au chapitre 16, « Aspects internationaux » et au chapitre 17, « Distribution de vos applications » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.
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Test et débogage de composants ActiveX
Visual Basic offre deux scénarios de débogage de composants. Pour les composants in- process, vous pouvez charger un projet test (EXE standard ou EXE ActiveX) ou l’un des projets de composant dans l’environnement de développement sous forme de groupe de projets. Vous pouvez exécuter tous les projets du groupe ensemble et passer directement du code du projet test au code du composant in-process.

Les composants out-of-process peuvent être débogués à l’aide de deux instances de l’environnement de développement. Une première instance de Visual Basic exécute le projet test, la deuxième exécute le projet de composant. Vous pouvez passer directement du code du projet test au code du composant, et chaque instance de Visual Basic comporte son propre jeu de points d’arrêt et d’espions.

Il est possible de combiner ces scénarios. Vous pouvez déboguer des applications qui utilisent à la fois des composants in-process et out-of-process, comme le montre la figure 7.1.

Figure 7.1  Débogage de composants in-process et out-of-process
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Lorsqu’un projet EXE ActiveX est en mode Exécution, comme MyComponent à la figure 7.1, l’application client (MyApp) peut créer des objets et accéder à leurs propriétés et à leurs méthodes. Chaque composant out-of-process qu’un client utilise doit se trouver dans sa propre instance de l’environnement de développement. L’application client et tous ses composants in-process (DLL et OCX) peuvent s’exécuter ensemble dans une seule instance de l’environnement de développement.
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Pour plus d’informations   Des points particuliers concernent le débogage et le test de projets de contrôles ActiveX et d’autres types de projet incluant des contrôles privés. Reportez-vous aux sections « Configuration d’un nouveau projet de contrôle et d’un projet test » et « Débogage des contrôles » du chapitre 9, « Construction de contrôles ActiveX ». Vous trouverez au chapitre 11, « Construction de documents ActiveX », des informations spécifiques du débogage et du test de documents ActiveX. Le chapitre 13,

« Débogage du code et gestion d’erreur », du Guide de l’utilisateur de Visual Basic
présente les notions fondamentales du débogage.

Test de composants ActiveX

Pour tester un composant, vous devez créer une application client. Les composants servent à fournir des objets aux clients, ce qui les rend difficiles à tester eux-mêmes.

Votre projet test doit invoquer toutes les propriétés, les méthodes et les événements de chaque objet fourni par votre composant, testant les valeurs correctes et incorrectes de tous les arguments.

Par exemple, au lieu de simplement effectuer un appel à la méthode Spin de l’objet Widget, créez une série d’appels qui tentent des valeurs correctes et incorrectes de tous les arguments. Accordez une attention particulière aux valeurs correctes les plus

élevées et les moins élevées, puisque ces conditions limites constituent une source

fréquente d’incidents.

Testez les fonctionnalités et les cas d’erreur. Assurez-vous que votre composant se comporte correctement en cas d’erreur, notamment lors d’une entrée imprévue. Il est particulièrement important de prévoir toutes les conditions d’erreur dans les procédures de composant in-process, puisque de telles erreurs peuvent être irrémédiables pour des applications client utilisant le composant.

Conseil  Votre projet test peut également tester le composant compilé, tel que décrit dans la section « Test de composants compilés ».

Créez un programme test générique pour une meilleure couverture
Vous pouvez améliorer votre test en définissant un programme de test plus générique. Par exemple, si vous créez une zone de texte pour chaque argument de la méthode Spin, et un bouton pour invoquer la méthode, vous pouvez utiliser un outil de test automatisé tel que Microsoft Visual Test pour gérer et exécuter des séquences de test complètes. Ceci simplifie le test de combinaison de propriétés et de méthodes.
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Test de composants à l’intérieur d’une application
Si vous créez des composants au sein d’une application, vous pouvez utiliser l’application elle-même comme programme de test. Théoriquement, un test complet de l’application découvrira les éventuels incidents liés aux composants.

Cependant, en pratique, ceci est rarement vrai. Une application ne peut pas mettre en œuvre toutes les interfaces des composants qu’elle utilise, même dans des conditions de test intensives.

La préparation de cas de test représente un travail considérable lorsque vous devez identifier le comportement de l’application à tester afin de vérifier une fonction particulière du composant. Il est préférable d’utiliser un programme de test complet qui vérifie directement chaque élément de l’interface de chaque objet.

Si chaque composant a été testé séparément, le test de votre application avec les

composants offre un niveau supplémentaire d’assurance qualité.

Création d’un projet test
Le projet test doit être un projet EXE. Sauf si vous testez des rappels, votre projet test peut être un projet EXE standard. Pour tester les rappels, utilisez un projet EXE ActiveX, de façon à lui permettre d’inclure des classes publiques mettant en œuvre les méthodes de rappel. Les rappels sont décrits à la section « Rappels et événements asynchrones » du chapitre 8, « Construction de composants de code ».

Le mode de configuration du projet test varie selon que vous testiez un composant in- process ou out-of-process. Pour plus d’informations, reportez-vous à la section « Test et débogage de composants ActiveX ».
Note  Les documents ActiveX ne peuvent pas être débogués sans explorateur ou autre

conteneur de document actif. Pour plus d’informations, reportez-vous au chapitre 11,

« Construction de documents ActiveX ».

Pour plus d’informations   sur la liste des sections associées au test et au débogage, reportez-vous à la section « Test et débogage de composants ActiveX ».
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Création d’un projet test pour un composant in-process

Cette section indique comment définir des projets de test agissant sur la plupart des objets pouvant être fournis par des composants in-process ; à l’exception des documents ActiveX. Pour plus d’informations, reportez-vous au chapitre 11,

« Construction de documents ActiveX ».
Création d’un projet test pour un composant in-process
1   Le projet test est chargé dans la copie de l’environnement de développement où le projet de composant est chargé. Dans le menu Fichier, cliquez sur Ajouter un projet pour ouvrir la boîte de dialogue Ajouter un projet, cliquez sur l’icône EXE standard pour la sélectionner, puis cliquez sur OK pour ajouter un projet EXE standard au groupe de projets.

Le titre de la fenêtre Explorateur de projet devient Groupe de projets, avec un nom par défaut, pour indiquer que plusieurs projets sont chargés.

Tel que décrit dans la section « Test de composants ActiveX », utilisez un projet

EXE ActiveX comme projet test si votre composant met en œuvre des rappels.

2   Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer le groupe de projets pour enregistrer le groupe contenant le projet de composant et le projet test. Dorénavant, pour ouvrir les deux projets, il suffit d’ouvrir le groupe de projets.

3   (Étape à omettre pour les composants de contrôle ActiveX.) Vérifiez que le projet test est actif, c’est-à-dire qu’un de ses fichiers est mis en surbrillance dans la fenêtre Explorateur de projet. Dans le menu Projet, cliquez sur Références pour ouvrir la boîte de dialogue Références. Repérez votre composant dans la liste et cochez-le.

Note  Lors de la configuration d’un programme de test pour des projets de contrôle ActiveX, ne définissez pas de référence. Un projet de contrôle s’ajoute automatiquement dans la

boîte de dialogue Composants la première fois que vous placez un contrôle sur une feuille de projet test. Pour plus d’informations, reportez-vous à la section « Débogage des contrôles » du chapitre 9, « Construction de contrôles ActiveX ».

Si votre composant n’apparaît toujours pas dans la boîte de dialogue Références de votre projet test, vérifiez que la propriété Instancing d’au moins un des modules de classe du composant a une valeur autre que Private et PublicNotCreatable.

4   Dans la fenêtre Explorateur de projet, cliquez le bouton droit sur le projet test, puis cliquez sur Projet de démarrage dans le menu contextuel pour exécuter automatiquement le projet test lorsque vous appuyez sur F5.

Note  Les projets de contrôle ActiveX ne pouvant pas être des projets de démarrage, un projet test ajouté à un projet de contrôle ActiveX se chargera automatiquement du démarrage. Si l’entrée du projet test dans la fenêtre Explorateur de projet est en caractère gras, le projet test constitue déjà le projet de démarrage.

5   Ajoutez du code pour tester les propriétés et les méthodes de chaque classe publique fournie par votre composant.
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Le projet test étant sélectionné dans la fenêtre Explorateur de projet, vous pouvez utiliser l’Explorateur d’objets pour vérifier que les classes, les méthodes et les propriétés publiques de votre composant sont disponibles. L’Explorateur d’objets permet aussi d’examiner et d’ajouter des chaînes de description, et de vérifier que les rubriques d’aide sont correctement liées.

L’affichage obtenu dans l’Explorateur d’objets varie en fonction du projet actif (c’est-à- dire celui qui est sélectionné dans la fenêtre Explorateur de projet). Lorsque votre projet de composant est actif, l’Explorateur d’objets affiche les membres publics et les fonctions amies. Lorsque le projet test est actif, seuls les membres publics sont visibles.

Pour plus d’informations   Les fonctions amies sont présentées à la section

« Communications privées entre les objets », du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ». Des problèmes particuliers de débogage de projets de contrôle ActiveX, notamment l’exécution de codes au moment de la conception, sont traités à la section « Débogage des contrôles » du chapitre 9, « Construction de contrôles ActiveX». Les documents ActiveX ne peuvent pas être débogués sans explorateur ou autre conteneur de document actif. Reportez-vous au chapitre 11,

« Construction de documents ActiveX ».
Création d’un projet test pour un composant

out-of-process

Cette section indique comment définir des projets de test agissant sur la plupart des objets pouvant être fournis par des composants out-of-process. Cependant, elle ne décrit pas comment tester les documents ActiveX. Pour plus d’informations, reportez- vous au chapitre 11, « Construction de documents ActiveX ».
Création d’un projet test pour un composant out-of-process
1   Dans le menu Fichier de votre composant out-of-process (Projet EXE ActiveX), cliquez sur Créer <projet>.EXE pour créer un fichier exécutable.

Important  La création de ce fichier exécutable permet de maintenir facilement la référence

du projet test au projet de composant. L’exécutable n’est pas requis pour le débogage.

2   Dans le menu Projet, cliquez sur Propriétés de <projet> pour ouvrir la boîte de dialogue Propriétés du projet. Cliquez sur l’onglet Composant, puis sur Composant ActiveX dans la zone Mode de démarrage. Cliquez sur OK.

Utilisez l’option Composant ActiveX lors du test de votre composant avec un programme de test client. Si votre composant peut également fonctionner comme application bureautique complète, utilisez l’option Autonome pour tester ce mode de fonctionnement, tel que décrit à la section « Débogage de composants out-of- process ».
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3   Appuyez sur CTRL+F5 pour exécuter votre projet de composant.

Important  Votre projet de composant doit être en mode Exécution ! Lorsque vous exécutez votre composant dans l’environnement de développement, Visual Basic fait basculer ses entrées de base de registres de Windows de l’exécutable (créé à l’étape 1) au projet, et effectue l’opération inverse lorsque vous revenez en mode Création. Vous ne pouvez ajouter une référence au projet de composant que s’il se trouve en mode Exécution ; une référence

à l’exécutable ne vous permet pas de déboguer le projet de composant dans

l’environnement de développement.

Important  Démarrez toujours votre projet de composant en appuyant sur CTRL+F5, ou en cliquant sur Exécuter avec compilation complète dans le menu Exécution, afin que toutes les erreurs de compilation soient résolues avant que votre composant commence à fournir des objets à votre application de test. La compilation de code de composants sur

demande (valeur par défaut) peut vous obliger à arrêter le composant, le programme de test pouvant alors contenir des références d’objet incorrectes. Pour désactiver la compilation sur demande, allez dans le menu Outils, cliquez sur Options, puis sur l’onglet Général de la boîte de dialogue Options et désactivez l’option Compilation sur demande. Cette

opération s’applique à la session en cours, ainsi qu’aux futures instances de Visual Basic.

4   Ouvrez une deuxième instance de l’environnement de développement Visual Basic.

Dans la boîte de dialogue Nouveau projet, cliquez sur l’icône EXE standard pour la sélectionner, puis cliquez sur OK pour ouvrir un nouveau projet EXE standard.

Note  Tel qu’indiqué dans la section « Test de composants ActiveX », vous devez utiliser un projet EXE ActiveX comme projet test si votre composant met en œuvre des rappels asynchrones.

5   Dans le menu Projet, cliquez sur Références pour ouvrir la boîte de dialogue

Références. Repérez votre composant dans la liste et cochez-le.

Si votre composant n’apparaît pas dans la boîte de dialogue Références, revenez au projet de composant et vérifiez qu’il s’exécute. Si le projet de composant ne reste pas en mode Exécution lorsque vous appuyez sur CTRL+F5, cliquez sur Propriétés de <projet> du menu Projet, pour ouvrir la boîte de dialogue Propriétés du
projet. Cliquez sur l’onglet Composant, et vérifiez que Composant ActiveX est coché dans la zone Mode de démarrage.

Si votre composant s’exécute, mais n’apparaît pas dans la boîte de dialogue Références de votre projet test, arrêtez le composant et vérifiez que la propriété Instancing d’au moins un de ses modules de classe a une valeur autre que Private ou PublicNotCreatable.

6   Ajoutez du code pour tester les propriétés et les méthodes de chaque classe publique fournie par votre composant.

Pour plus d’informations sur la référence aux objets d’autres applications à l’intérieur d’un client, reportez-vous au chapitre 10, « Programmation à l’aide de contrôles ActiveX », du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.
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Important  Sauf si vous recompilez l’exécutable créé à l’étape 1 chaque fois que vous modifiez le code de votre projet de composant, vous ne pouvez apporter des modifications au projet test que lorsque le projet de composant est en mode Exécution.

Lorsque le projet de composant n’est pas en mode Exécution, le projet test n’a pas accès à sa bibliothèque de types, et repose sur la bibliothèque de types de l’exécutable compilé créé à l’étape 1.

L’exécutable créé à l’étape 1 permet d’éviter que le projet test ne perde sa référence au projet de composant, mais ne donne pas accès aux fonctions que vous avez ajoutées depuis la création de l’exécutable.

Vous pouvez utiliser l’Explorateur d’objets dans le projet test pour vérifier que les classes, les méthodes et les propriétés publiques de votre composant sont disponibles. Dans le projet test, l’Explorateur d’objets présente uniquement les membres publics.

Pour plus d’informations   La section « Débogage de composants out-of-process » décrit des techniques de débogage. Les documents ActiveX ne peuvent pas être débogués sans explorateur ou autre conteneur de document actif. Reportez-vous au chapitre 11, « Construction de documents ActiveX ».

Compatibilité des projets : éviter les références

MANQUANTES

Pendant la construction, le test et le débogage de composants, vous verrez occasionnellement le message d’erreur suivant lorsque vous tenterez d’exécuter votre projet test : « La connexion à la bibliothèque de types ou à la bibliothèque d’objets pour la procédure à distance a été interrompue. Appuyez sur OK pour que la boîte de dialogue supprime la référence ».
Cette erreur a deux causes : soit la bibliothèque de types de votre projet de composant n’est pas disponible, soit le GUID de la bibliothèque de types de votre composant a changé et votre projet test ne peut plus le localiser. Pour plus d’informations sur les GUID et les bibliothèques de types, reportez-vous à la section « Polymorphisme, interfaces, bibliothèques de types et GUID » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ».
La solution varie en fonction de la configuration de l’option Compatibilité des versions dans votre projet de composant. Cette option se trouve dans l’onglet Composant de la boîte de dialogue Propriétés du projet accessible à partir du menu Projet.
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Votre projet de composant utilise Compatibilité des projets Lorsque vous convertissez votre projet de composant en exécutable (fichier .exe, .dll ou .ocx) pour la première fois, tel que décrit à la section « Création d’un projet test pour un composant out-of-process », Visual Basic choisit automatiquement Compatibilité des projets pour l’option Compatibilité des versions et insère le chemin vers votre exécutable. Vous serez ainsi certain que votre projet test et votre projet de composant resteront connectés d’une session de développement à l’autre.

Si vous utilisez Compatibilité des projets pour votre projet de composant, la solution à l’erreur varie selon que vous déboguiez le composant dans l’environnement de développement ou tentiez de tester l’exécutable créé.

Vous déboguez le projet de composant Out of Process
Lorsque vous déboguez un composant out-of-process (projets EXE ActiveX) dans une deuxième instance de l’environnement de développement, le projet test perd sa connexion lorsque le projet de composant est en mode Création, puisque la bibliothèque de types du projet de composant n’est pas disponible.

Exécutez votre projet de composant. Revenez au projet test et appuyez sur Échap pour

fermer le message d’erreur. Vous pouvez alors exécuter le projet test.

Note  Vous pouvez rencontrer cette situation avec un projet de DLL ActiveX si vous déboguez un composant in-process dans une instance séparée de l’environnement de développement, par exemple lors du débogage d’un composant in-process fournissant des documents ActiveX.

Le projet de composant est exécuté
Si vous venez de créer l’exécutable de votre composant pour la première fois, ou si vous êtes passé manuellement de l’option Pas de compatibilité à l’option Compatibilité des projets (tel que décrit ultérieurement dans cette section), le GUID de la bibliothèque de types de votre composant aura changé et le projet test ne pourra plus le localiser.

Cliquez sur OK et sur le message d’erreur pour ouvrir la boîte de dialogue Références. Vous verrez le mot MANQUANT en regard de votre composant. Enlevez la coche et cliquez sur OK pour supprimer la référence manquante. Dans le menu Projet, cliquez sur Références pour ouvrir de nouveau la boîte de dialogue Références. Cochez votre composant et cliquez sur OK.
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Vous testez le composant exécutable
Pour passer alternativement du projet de composant au composant exécutable créé,

vous devez constituer une version à jour de l’exécutable, comme décrit à la section

« Test de composants compilés ». Si vous ne l’avez pas fait, les GUID de la bibliothèque de types de l’exécutable et du projet de composant ne correspondront pas et le projet test ne pourra pas trouver l’exécutable.

Rendez le composant exécutable. Revenez au projet test et appuyez sur Échap pour

supprimer le message d’erreur. Vous pouvez alors exécuter le projet test.

Votre projet de composant utilise Pas de compatibilité
Si pour une raison quelconque, vous souhaitez utiliser l’option Pas de compatibilité pour votre projet, vous devez rafraîchir la référence chaque fois que vous fermez votre groupe de projets (composants in-process) ou vos projets (composants out-of-process) et les ouvrir de nouveau.

 Rafraîchissement d’une référence d’application de test à votre composant
1   Dans le menu Projet de votre projet test, cliquez sur Références pour ouvrir la boîte de dialogue Références.

2   Repérez l’entrée de votre composant, laquelle portera la mention MANQUANT.

Enlevez la coche et cliquez sur OK.

Si aucune entrée ne porte la mention MANQUANT, repérez le projet de composant (le nom de fichier et le chemin indiqué dans la boîte de dialogue Références doit avoir l’extension .vbp) et cochez-le, puis cliquez sur OK. Passez l’étape 4.
Si votre projet de composant n’apparaît pas, cliquez sur OK pour fermer la boîte de dialogue.

3   Vérifiez que votre composant out-of-process s’exécute. Si votre composant n’est pas en mode Exécution, l’application de test ne peut faire référence à aucune bibliothèque de types.

4   Ouvrez de nouveau la boîte de dialogue Références. Repérez l’entrée de votre projet de composant (fichier .vbp), et vérifiez qu’il ne porte plus la mention MANQUANT. Cochez-le et cliquez sur le bouton OK.

5   Appuyez sur F5 pour lancer l’application de test.
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Configuration de l’option Compatibilité des projets
La manière la plus simple de configurer Compatibilité des projets est de rendre votre composant exécutable (.exe, .dll ou .ocx) pour la première fois. Comme nous l’avons décrit plus haut, Visual Basic choisit automatiquement Compatibilité des projets la première fois que vous créez l’exécutable.

Si, pour une raison quelconque, la configuration de votre projet prévoit Pas de compatibilité, vous pouvez lui attribuer l’une des deux autres options Compatibilité des versions. Vous utiliserez l’option Compatibilité binaire, décrite dans

« Compatibilité des versions » plus loin dans ce chapitre, si vous développez une

version étendue d’un composant existant.

L’option à utiliser pour tout nouveau développement est Compatibilité des projets.

 Définition de l’option Compatibilité des projets
1   Dans le menu Fichier de votre projet de composant, cliquez sur Créer
<projet>.EXE pour créer un fichier exécutable. S’il existe déjà un fichier exécutable, écrasez-le.

La création d’un exécutable à ce stade vise simplement à maintenir pour votre

projet test sa référence au projet de composant.

2   Dans le menu Projet de votre projet de composant, cliquez sur Propriétés de
<projet> pour ouvrir la boîte de dialogue Propriétés du projet.

3   Dans l’onglet Composant, cliquez sur Compatibilité des projets dans la zone

Compatibilité des versions.

4   Tapez le nom de votre exécutable dans la boîte en bas de la zone Compatibilité des versions ou utilisez le bouton Sélection pour parcourir votre disque à sa recherche, et cliquez sur OK.

Note  L’option Compatibilité des projets n’a réellement rien à voir avec l’option Compatibilité

binaire (décrite dans la section « Compatibilité des versions »). Elle aurait pu être nommée

« Incompatibilité des projets », puisque chaque fois que vous compilez votre projet, Visual Basic

élimine tout ce qu’il connaît sur votre bibliothèque de types à l’exclusion du GUID.

Cela signifie-t-il la suppression de tous les ID de classe et ID d’interface, et la génération de nouveaux ? Oui. Cela constitue-t-il un gaspillage de GUID ? Non. Vous pourriez effectuer cette intervention pendant des millions d’années avant d’épuiser tous les GUID. Vous n’avez donc pas de souci à vous faire.

Pour plus d’informations  Les bibliothèques de types et les GUID sont décrits à la section « Polymorphisme, interfaces, bibliothèques de types et GUID », du chapitre 6,

« Principes généraux de création des composants » .
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Débogage de composants out-of-process

Cette section décrit les procédures de débogage s’appliquant à la plupart des objets fournis par des composants out-of-process, à l’exception des documents ActiveX. Pour plus d’informations, reportez-vous au chapitre 11, « Construction de documents ActiveX ».
Débogage d’un composant out-of-process
1   Définissez les points d’arrêt et expression espionnes de votre code du module

de classe.

2   Pour exécutez le projet, appuyez sur CTRL+F5 ou cliquez sur Exécuter avec compilation complète sur le menu Exécution.

Le composant se compile, mais la procédure Main ne s’exécutera pas avant la création du premier objet en réponse à une requête d’un client.

3   Démarrez une deuxième instance de Visual Basic et ouvrez votre projet test. Au

besoin, définissez les points d’arrêt et les expressions espionnes.

4   Lancez le projet test. Lorsqu’un point d’arrêt est rencontré dans le code du

composant, le projet du composant prend le focus.

Note  Lorsqu’un composant out-of-process entre en mode Arrêt, le focus peut ne pas

passer immédiatement au projet de composant. Si vous cliquez à un endroit quelconque sur le client, la boîte de dialogue Composant occupé s’affiche. Cliquez sur le bouton Basculer vers pour donner le focus au projet de composant.

5   Une fois la session de débogage terminée, fermez votre projet test avant d’arrêter

le composant.

Important  Si vous arrêtez le projet de composant avant de fermer votre projet test, tous les objets fournis par votre composant seront détruits. Votre projet test peut générer des erreurs lorsque vous tentez de le fermer.
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Démarrage avec une compilation complète
Démarrez toujours votre projet de composant out-of-process en appuyant sur CTRL+F5, ou en cliquant sur Exécuter avec compilation complète du menu Exécution. Ainsi, les erreurs de compilation sont résolues avant que votre composant ne commence à fournir des objets à votre application de test.

Dans Visual Basic, l’opération par défaut est de compiler le code sur demande. Cela signifie que votre composant peut contenir du code qui ne sera compilé que lors de l’appel d’un client. Certaines erreurs de compilations ne peuvent être réglées sans repasser en mode Création, ce qui implique la fermeture du composant. Dans ce cas, le programme de test conserve des références d’objet non valides.

Note  Pour désactiver la compilation sur demande, allez dans le menu Outils, cliquez sur Options, puis sur l’onglet Général de la boîte de dialogue Options et désactivez l’option Compilation sur demande. Cette opération s’applique à la session en cours, ainsi qu’aux futures instances de Visual Basic.

Édition du projet test
Pendant le développement de votre composant, vous ajouterez fréquemment de nouvelles fonctionnalités entre les sessions de débogage. Avant d’éditer votre projet test pour ajouter du code et mettre en œuvre de nouvelles fonctions, veillez à mettre votre projet de composant en mode Exécution.

Lorsque le projet de composant n’est pas en mode Exécution, le projet test n’a pas accès à sa bibliothèque de types. Si vous utilisez l’option Compatibilité des projets, le projet test reposera sur la bibliothèque de types de l’exécutable compilé. Si vous avez créé l’exécutable depuis un certain temps, la bibliothèque de types ne contiendra aucune information sur les fonctions que vous avez ajoutées.

Si vous utilisez l’option Pas de compatibilité de Compatibilité des versions, il n’y aura

aucune information de bibliothèque de types.

Votre projet de composant doit toujours être en mode Exécution lorsque vous modifiez le projet test.

Arrêt d’un projet out-of-process
Lorsque vous déboguez des objets ayant un code d’événement Terminate, souvenez- vous que l’événement Terminate n’est pas exécuté si vous arrêtez votre projet de composant à l’aide du bouton Fin de la barre d’outils ou si vous cliquez sur Fin ou Exécuter de nouveau dans le menu Exécution.

L’arrêt du projet test libérera tous les objets que votre composant fournit à ces projets. Lors de la fermeture de ces objets, ceux-ci doivent libérer toutes les références aux objets privés inclus dans votre composant.

Guide des composants   405
Ceci permet à votre composant de satisfaire les quatre règles relatives à l’arrêt des composants, telles qu’indiquées à la section « Démarrage et arrêt d’un composant », du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ».
Malheureusement, même lorsque tous les objets ont été libérés par vos projets de test, et que les quatre conditions d’arrêt ont été satisfaites, un composant out-of-process ne revient pas en mode Création. Pour revenir en mode Création, vous devez utiliser le bouton Fin.

Si votre composant maintient des références internes aux objets, vous pouvez simuler un arrêt normal en créant une procédure Sub libérant de telles références. Vous pouvez appeler cette procédure à partir de la fenêtre Exécution avant d’arrêter votre

composant (ou placer une instruction End dans la procédure Sub). Cependant, il n’y a aucune garantie que l’ordre dans lequel les objets privés s’arrêtent sera le même dans des conditions d’arrêt réel.

La seule manière de tester de façon précise le comportement d’arrêt est d’utiliser le

composant compilé.

Conseil  Le débogage entraîne des modifications artificielles dans le focus pouvant empêcher votre code de se comporter comme prévu. Pour des situations de débogage étroitement liées au focus ou à l’activation, telles que des événements de souris et de touches, utilisez Debug.Print pour consigner des informations de débogage.

Débogage de composants constituant des applications bureautiques complètes
Si votre composant out-of-process peut agir comme application bureautique complète, tel que Microsoft Excel, vous avez deux modes de démarrage et d’arrêt à tester.

De telles applications comportent généralement un code similaire à celui présenté ci- dessous, pour leur permettre de démarrer avec ou sans fenêtre principale :

Sub Main
If App.StartMode = vbSModeAutomation Then
' ..code pour démarrage invisible...
Else     ' (App.StartMode = vbSModeStandalone)
' ..code pour afficher une feuille principale... End If
End Sub
StartMode est la propriété en lecture seule de l’objet App pouvant être utilisé au moment de l’exécution pour déterminer si votre application a été démarrée en réponse à une requête d’une application client, ou par l’utilisateur, par l’intermédiaire du bouton Démarrer de la barre de tâches.

Note  Ne placez pas la procédure Main dans un module de classe, elle ne serait plus une procédure de démarrage mais serait transformée en une méthode nommée Main. La procédure Main doit être placée dans un module standard.
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Pendant le débogage, vous pouvez contrôler le mode dans lequel votre composant démarre à l’aide des options de la zone Mode de démarrage, dans l’onglet Composant de la boîte de dialogue Propriétés du projet. Utilisez l’option Autonome pour démarrer votre composant comme si l’utilisateur l’avait ouvert avec le bouton Démarrer de la barre de tâches ; utilisez l’option Composant ActiveX pour compiler votre composant afin que la procédure Main s’exécute lorsque le client (votre projet test) crée un objet pour la première fois.

Débogage avec plusieurs clients
Si vous devez déboguer un problème se produisant uniquement lorsque plusieurs applications client utilisent des objets de votre composant, vous pouvez démarrer des instances supplémentaires de Visual Basic, ou compiler votre projet test et exécuter le fichier .exe pour fournir les instances supplémentaires. Vous pouvez exécuter le nombre d’applications client nécessaires.

Les composants peuvent être débogués qu’ils soient appelés d’un projet Visual Basic différent ou d’un client écrit dans un autre langage. Par exemple, si vous concevez un composant spécialement pour des utilisateurs de Microsoft Excel, vous pouvez utiliser Microsoft Excel comme client lors du débogage.

Pour plus d’informations   La section « Utilisation d’un arrêt lors d’une erreur dans des composants » indique comment utiliser les options de la zone Récupération d’erreur avec des projets de composants. Vous trouverez dans le chapitre « Test et débogage de composants ActiveX » la liste des sections relatives au test et au débogage.

Débogage de composants in-process

Cette section décrit les procédures de débogage pour la plupart des objets fournis par les composants in-process, à l’exception des documents ActiveX. Pour plus d’informations, reportez-vous au chapitre 11, « Construction de documents ActiveX ».
Débogage d’un composant in-process
1   Définissez les points d’arrêt et les expressions espionnes requises dans votre

module de classe ou votre code UserControl.

2   Exécutez le groupe de projets en appuyant sur CTRL+F5 ou en cliquant sur l’option

Exécuter avec compilation complète du menu Exécution.

Le composant in-process se compile, mais la procédure Main ne s’exécute pas avant la création du premier objet en réponse à une requête d’un client.

Lors du débogage, vous pouvez passer directement du projet test au code du projet de composant.
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3   Une fois la session de débogage terminée, cliquez sur le bouton Fermer dans la fenêtre principale du projet pour revenir en mode Création.

Important  La fermeture du projet test à l’aide du bouton Fin entraîne la fermeture de tous les projets. Les objets inclus dans le composant ne recevront pas d’événements Terminate. Ce mode d’arrêt ne permet pas de tester correctement le comportement d’arrêt de votre composant.

Démarrage avec une compilation complète
Il est plus pratique de démarrer votre groupe de projets en appuyant sur CTRL+F5, ou en cliquant sur Exécuter avec compilation complète du menu Exécution. Ainsi, les erreurs de compilation sont résolues avant que votre composant ne commence à fournir des objets à votre application de test.

Dans Visual Basic, l’opération par défaut est de compiler le code sur demande. Cela signifie que votre composant peut contenir du code qui ne sera compilé que lors de l’appel d’un client. Certaines erreurs de compilations ne peuvent être réglées sans repasser en mode Création, ce qui implique la fermeture du composant. Dans ce cas, le programme de test conserve des références d’objet non valides.

Note  Pour désactiver la compilation sur demande, allez dans le menu Outils, cliquez sur Options, puis sur l’onglet Général de la boîte de dialogue Options et désactivez l’option Compilation sur demande. Cette opération s’applique à la session en cours, ainsi qu’aux futures instances de Visual Basic.

Arrêt d’un composant in-process
Les composants in-process ne se déchargeront pas lors d’une exécution dans l’environnement de développement, même si toutes les références aux objets sont libérées par le projet test et que toutes les autres conditions d’arrêt de composant sont satisfaites. La seule manière de tester le comportement de déchargement des DLL est d’utiliser le composant compilé.

Pour plus d’informations  La section « Utilisation d’un arrêt lors d’une erreur dans des composants » indique comment utiliser les options de la zone Récupération d’erreur avec des projets de composant. Les projets de contrôle ActiveX doivent être débogués pendant que le client est en mode Création, ainsi qu’en mode Exécution. Reportez-vous à la section « Débogage des contrôles » du chapitre 9, « Construction de contrôles ActiveX ». Les documents ActiveX ne peuvent pas être débogués sans explorateur ou autre

conteneur de document actif. Reportez-vous au chapitre 11, « Construction de documents

ActiveX ».Vous trouverez à la section « Test et débogage de composants ActiveX » la liste des sections relatives au test et au débogage.
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Utilisation d’un arrêt lors d’une erreur dans

des composants

Vous pouvez modifier la façon dont Visual Basic entre en mode Arrêt lorsqu’une erreur se produit dans votre composant, en définissant une option dans la zone Récupération d’erreur dans votre projet de composant.

Dans votre projet de composant, cliquez sur Options dans le menu Outils pour ouvrir

la boîte de dialogue Options et cliquez sur l’onglet Général. Il existe trois options dans la zone Récupération d’erreur, telles qu’indiquées ci-dessous.

Note La valeur par défaut de la zone Récupération d’erreur définit la valeur par défaut de l’option au démarrage de Visual Basic ; il active également l’option dans la session en cours. Si vous désirez changer la valeur pour la session en cours uniquement, sans affecter la valeur par défaut, cliquez sur Activer dans le menu contextuel de la fenêtre Code.

Supposons que vous ayez un composant fournissant un objet Widget doté d’une méthode Spin. Les descriptions suivantes partent du principe que l’application de test a appelé la méthode Spin de l’objet Widget et qu’une erreur s’est produite dans le code de la méthode Spin.

  Arrêt sur toutes les erreurs : Le projet de composant est activé et la fenêtre Code de la méthode Spin prend le focus. La ligne de code ayant causé l’erreur est mise en surbrillance. Visual Basic passe toujours en mode Arrêt lors d’une telle erreur, même si la gestion d’erreurs est activée dans la méthode Spin.

Note  Vous pouvez appuyez sur ALT+F8 ou ALT+F5 pour passer l’erreur.

  Arrêt dans les modules de classe : Si la gestion d’erreurs n’est pas activée dans la méthode Spin, ou si vous avez délibérément généré une erreur pour le client en appelant la méthode Raise de l’objet Err dans le gestionnaire d’erreurs de la méthode Spin, le projet de composant est activé, et la fenêtre du code de la méthode Spin prend le focus. La ligne de code ayant causé l’erreur est mise en surbrillance.

Note  Vous pouvez appuyer sur ALT+F8 ou ALT+F5 pour passer l’erreur.

Si la gestion d’erreurs est activée dans la méthode Spin, le gestionnaire d’erreurs est

invoqué. Tant que vous ne générez pas d’erreur dans le gestionnaire d’erreurs,

Visual Basic ne passe pas en mode Arrêt.
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  Arrêt sur les erreurs non gérées : Visual Basic n’entre jamais en mode Arrêt dans les propriétés ou les méthodes du composant. Si la gestion d’erreurs n’est pas activée dans la procédure client qui a appelé la méthode Spin, l’exécution s’arrête sur la ligne de code ayant effectué l’appel.

Pour comprendre le comportement de l’Arrêt sur les erreurs non gérées dans un projet de composant, rappelez-vous que les propriétés et les méthodes du composant sont toujours appelées par une autre entité. Une erreur dans une propriété ou une méthode peut toujours être gérée en la faisant remonter dans l’arborescence des appels à la procédure client qui a appelé la propriété ou la méthode.

Note  Lorsqu’un composant out-of-process passe en mode Arrêt, le focus peut ne pas immédiatement passer au projet de composant. Si vous cliquez à un endroit quelconque sur le client, la boîte de dialogue Composant occupé s’affiche. Un clic sur le bouton Basculer vers donne le focus au projet du composant.

Pour plus d’informations   Reportez-vous au chapitre 13, « Débogage du code et

gestion d’erreur », du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.

Test de composants compilés

Lorsque vous cliquez sur Créer EXE dans le menu Fichier, votre composant sera automatiquement enregistré dans la base de registres de Windows. Vous pouvez faire passer votre application de test du projet de composant aux composants compilés en utilisant les procédures présentées dans cette section.

Composants in-process
Les procédures suivantes assurent le basculement d’un composant in-process (projet de

DLL ActiveX ou projet de contrôle ActiveX).

 Commutation d’un projet de composant in-process au fichier .dll or .ocx compilé
1   Dans le menu Fichier, cliquez Créer <projet>.EXE pour créer le composant in- process compilé.

2   Dans la fenêtre Explorateur de projet, cliquez sur le projet de composant.

3   Dans le menu Fichier, cliquez sur Retirer un projet pour supprimer le projet de composant du groupe de projets.

Un message d’avertissement apparaît : « Ce projet est référencé à partir d’un autre projet. Êtes-vous sûr de vouloir le supprimer ? ». Cliquez sur OK pour supprimer le projet.

4   Appuyez sur F5 pour exécuter le projet test.

Visual Basic fait automatiquement basculer les références vers le fichier .ocx ou .dll.
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Retour au test de votre projet de composant in-process
1   Dans le menu Fichier, cliquez sur Ajouter un projet pour ouvrir la boîte de dialogue Ajouter un projet.

2   Utilisez l’onglet Récent ou Existant pour ouvrir votre projet de composant.

3   Appuyez sur F5 pour exécuter le projet test.

Visual Basic rebascule automatiquement les références vers le projet de composant.

Composants out-of-process
N’oubliez pas qu’un composant out-of-process doit être testé en utilisant deux instances de l’environnement de développement. Les procédures suivantes effectuent la commutation pour un composant out-of-process (projet EXE ActiveX).

Commutation d’un projet de composant out-of-process à l’exécutable compilé
1   Dans le menu Fichier du projet de composant, cliquez sur Créer <projet>.EXE
pour créer une version à jour de l’exécutable.

Important  Si vous ne créez pas l’exécutable, vous obtiendrez le message d’erreur suivant lorsque vous tenterez d’exécuter votre projet test : « La connexion à la bibliothèque de types ou d’objets pour processus distant a été perdue. Cliquez sur OK pour afficher le dialogue de suppression de référence ».

2   Dans le projet test, appuyez sur F5 pour exécuter le projet.

Lorsque le projet de composant n’est pas exécuté, Visual Basic commute automatiquement les entrées de la base de registres de Windows pour désigner l’exécutable compilé.

 Retour au test de votre projet de composant out-of-process
1   Dans le projet de composant, appuyez sur CTRL+F5 pour exécuter le projet.

2   Dans le projet test, appuyez sur F5 pour exécuter le projet.

Pendant l’exécution du projet de composant, Visual Basic lui réaffecte

automatiquement les entrées de la base de registres de Windows.

Il est également possible de créer un fichier exécutable à partir de votre application de test et d’en exécuter plusieurs instances pour tester votre composant avec plusieurs applications client.
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Test de votre composant avec d’autres applications
Vous pouvez tester votre composant à partir d’une application effectuant des appels Automation. Par exemple, vous pouvez ouvrir un module Microsoft Excel, ajouter une référence à votre composant en choisissant Références dans le menu Projet, puis écrire des procédures pour créer et utiliser des objets fournis par votre composant.

Même si vous ne prévoyez pas vous servir de votre composant comme d’une extension d’outils logiciels utilisateur final tels que Microsoft Excel ou Microsoft Access, il est préférable de le tester avec de tels outils. La valeur de votre composant pour votre société ou vos clients sera directement proportionnelle au nombre d’outils de programmation compatibles.

Pour plus d’informations   Vous trouverez dans le chapitre « Test et débogage de composants ActiveX » la liste des sections relatives au test et au débogage.

Génération et gestion des erreurs dans des composants ActiveX

Il n’existe pas d’erreur non gérée dans un composant. Les erreurs non récupérées dans une méthode de votre composant, ou les erreurs que vous générez à l’aide de la méthode Raise de l’objet Err, seront générées dans l’application client ayant appelé la méthode.

Un composant bien conçu génère des erreurs ou renvoie des codes d’erreur au client. Il n’effectue aucune intrusion dans l’interface utilisateur de l’application client avec des messages d’erreur.

Les utilisateurs d’une application peuvent ne pas savoir que votre composant fait partie de l’application qu’ils utilisent. L’affichage de tels messages d’erreur émanant d’un programme inconnu ne leur simplifiera pas la tâche et ne les aidera pas à résoudre le problème.

Pour plus d’informations   Les notions de base sur la gestion d’erreurs sont présentées au chapitre 13, « Débogage du code et gestion d’erreur » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.
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Choix du mode de génération des messages d’erreur

Lorsqu’une application appelle une méthode d’un objet fourni par votre composant, la méthode peut fournir des informations d’erreur de deux manières :

  Style de base : la méthode peut générer une erreur. L’application client peut mettre en œuvre un gestionnaire d’erreurs pour récupérer les erreurs pouvant être générées par la méthode.

  Style Windows API : la valeur envoyée par la méthode peut être un code d’erreur.

L’application client peut examiner la valeur renvoyée pour déterminer si une erreur

s’est produite.

Vous devrez tenir compte d’un certain nombre de compromis de programmation lors du choix d’une stratégie de génération d’erreurs pour votre composant, mais il

convient surtout de prendre en compte le confort d’utilisation du développeur à qui est

destiné votre composant.

Par exemple, si vos méthodes renvoient toujours une valeur d’erreur, le développeur utilisant votre composant doit utiliser le traitement des erreurs en ligne, c’est-à-dire qu’il doit toujours tester la valeur renvoyée après l’appel d’une méthode. Ce mode est employé par les appels Windows API.

D’autre part, si vous générez des erreurs, le développeur peut mettre en œuvre un traitement des erreurs en ligne (On Error Resume Next) ou écrire des routines de gestion d’erreurs (On Error GoTo). Les développeurs Basic connaissent cette souplesse.

Soyez cohérent
Quelle que soit la stratégie de génération d’erreur adoptée, soyez cohérent. Les développeurs n’apprécieront pas de devoir tester des valeurs renvoyées de certaines méthodes et de récupérer des erreurs d’autres méthodes. Plus un composant est difficile à utiliser, moins la réutilisation est avantageuse.

Si vous choisissez de renvoyer des valeurs d’erreur au lieu de les générer, il est préférable que toutes les valeurs renvoyées soient des codes d’erreur. Cela signifie que si une méthode renvoie également une valeur de donnée, vous devez utiliser un paramètre de type ByRef pour les données. Même si cette solution constitue un inconvénient pour l’utilisateur d’une méthode, elle est préférable au test du type de donnée d’une valeur renvoyée, pour voir s’il s’agit d’une erreur, avant de l’utiliser comme une valeur de données.

Note  Les applications client utilisant des composants out-of-process doivent toujours employer une forme de gestion d’erreurs, puisque des incidents dans la couche de communication inter- processus sous-jacente seront générés comme des erreurs dans l’application client.

Pour plus d’informations   La section « Directives de génération d’erreurs à partir de votre composant » présente les normes et les techniques de génération d’erreurs à partir de composants ActiveX.
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Directives de génération d’erreurs à partir de

votre composant

Utilisez la méthode Raise de l’objet Err pour générer les erreurs pouvant être récupérées par des applications client. Lorsque vous appelez la méthode Raise dans le gestionnaire d’erreurs d’une de vos méthodes ou procédures Property, ou lorsque la gestion des erreurs est désactivée (On Error GoTo 0), l’erreur sera générée dans l’application client au sein de la procédure ayant directement appelé votre méthode.

Si la procédure qui a appelé votre méthode n’a pas de gestionnaire d’erreurs, la condition d’erreur remonte l’arborescence des appels du client jusqu’à ce qu’elle atteigne une procédure qui en comporte un, comme l’aurait fait toute autre erreur.

Lors de la génération d’une condition d’erreur à partir de votre composant, vous n’avez pas à savoir si le client a été écrit en Visual Basic, Microsoft Visual C++, ou dans un autre langage de programmation. N’importe quelle application client peut recevoir les erreurs générées par votre composant.

Voici quelques consignes à suivre lors de la génération d’erreurs à partir d’un composant.

  Le numéro d’erreur que vous renvoyez aux applications client est généré en

ajoutant une constante intrinsèque (vbObjectError) à votre numéro d’erreur interne.

La valeur résultante est celle que vous devez documenter pour vos utilisateurs.

  Les numéros d’erreur interne que vous ajoutez à vbObjectError doivent être compris dans la plage 512 à 65535 (&H200 à &HFFFF). Les numéros inférieurs à

512 peuvent créer des conflits avec des valeurs réservées par le système.

  Établissez un code et un message « erreur irrémédiable » ou « défaillance générale »

pour les conditions que votre composant ne peut pas récupérer.

  Lors de l’appel de Err.Raise, fournissez un numéro et une description de l’erreur.

  Documentez vos erreurs dans le fichier d’aide de votre composant. Pour aider vos utilisateurs, il convient de présenter les numéros d’erreur en format décimal et hexadécimal.
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Par exemple, vous pouvez mettre en œuvre la propriété SpinDirection de l’objet Widget sous forme de procédure Property, pour vous assurer qu’elle accepte uniquement certaines valeurs, comme dans l’extrait de code suivant d’un module de classe Widget d’un hypothétique composant SmallMechanicals.

' Énumération des valeurs de la propriété
' SpinDirection.
'  (Le préfixe "sm" l'identifie comme appartenant aux
'  composants SmallMechanicals). Public Enum smSpinDirection
smSDClockwise smSDCounterClockwise
End Enum
' Stockage de niveau module pour la propriété
' SpinDirection.
Private msdSpinDirection As smSpinDirection
' Implémentation de la propriété SpinDirection. Property Get SpinDirection() As smSpinDirection
SpinDirection = msdSpinDirection
End Property
Property Let SpinDirection(ByVal sdNew As _

smSpinDirection)
' Le Select Case ne fait rien si sdNew contient
' une valeur valide. Select Case sdNew
Case smSDClockwise
Case smSDCounterClockwise
Case Else
Err.Raise _

(ERR_SPN_INVALID + vbObjectError), _ CMP_SOURCENAME, _ LoadResString(ERR_SPN_INVALID)
End Select
' En absence d'erreur, affectez la valeur de la
' nouvelle propriété. msdSpinDirection = sdNew
End Property
Le code ci-dessus part du principe que ERR_SPN_INVALID et CMP_SOURCENAME sont des constantes publiques déclarées dans un module standard, et que les chaînes de texte d’erreur sont stockées dans un fichier de ressources.

Comme il n’y a aucun gestionnaire d’erreurs dans la procédure Property Let utilisée pour définir la valeur de la propriété SpinDirection, l’erreur est générée dans l’application client, dans la procédure qui a tenté de définir la valeur incorrecte.
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Le texte du message d’erreur est chargé à partir du fichier de ressources du projet de composant, en utilisant le numéro d’erreur interne comme index. Cette technique réduit la quantité de mémoire requise pour exécuter le composant. La concentration des chaînes de texte dans un seul endroit simplifie la création des versions internationales du composant.

Note  Les programmeurs ayant utilisé le langage C++ reconnaîtront vbObjectError comme une Facility Interface (FACILITY_ITF), la constante de base pour la plage d’erreurs réservée à l’interface d’un composant.

Pour plus d’informations   La section « Gestion d’erreurs dans un composant » traite la gestion des erreurs internes, notamment celles générées par les composants utilisés par votre composant. Pour plus d’informations sur l’objet Err et les fichiers de ressources, reportez-vous à la section « Err, Objet » du Manuel de référence du langage dans les Manuels en ligne et à la section « fichiers de ressources » dans l’index.

La fourniture de messages d’erreur dans plusieurs langues est traitée à la section

« Localisation de composants » plus loin dans ce chapitre, et au chapitre 16, « Aspects internationaux » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.
Gestion d’erreurs dans un composant

Lors de la création d’un composant, vous devez être prêt à gérer trois types d’erreurs :

  les erreurs générées dans le code du composant, que vous gérez en interne ;

  les erreurs générées dans votre code du composant que vous voulez transmettre à

l’application client ;

  les erreurs générées par un autre composant dont votre composant a obtenu des

références d’objets.

Gestion d’erreurs internes
Le premier type d’erreur est géré de la même façon dans un composant que dans toute autre application développée avec Visual Basic. Ce type de gestion d’erreurs est décrit au chapitre 13, « Débogage du code et gestion d’erreur » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.
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Renvoi d’erreurs au client
Tel qu’indiqué dans la section « Directives de génération d’erreurs à partir de votre composant », vous pouvez utiliser la méthode Raise de l’objet Err pour générer des erreurs dans une application client appelant des méthodes fournies par votre composant. Pour que l’erreur soit générée dans le client, vous devez appeler Raise à partir de la routine de gestion d’erreurs de votre méthode, ou en ayant désactivé la gestion d’erreurs, comme dans le code suivant extrait de la méthode Run d’un objet Widget.

Public Sub Run()
' Utilise la gestion d'erreurs en ligne. On Error Resume Next
' (Plusieurs lignes du code de la méthode Run sont omises).
' Si le test suivant échoue, génère une erreur dans
' le client qui a appelé la méthode.
If intWidgetState <> STATE_RUNNING Then
' Désactive la gestion d'erreurs en ligne. On Error Goto 0

Err.Raise _

Number:=(ERR_WDG_HALTED + vbObjectError), _ Source:=CMP_SOURCENAME, _ Description:=LoadResString(ERR_WDG_HALTED)
End If
' Le code de la méthode Run continue. End Sub
Lorsque vous générez des erreurs pour des valeurs de paramètre incorrectes, il vous suffit de placer les instructions Err.Raise au début de la méthode, avant la première instruction On Error. Cela s’applique également pour le code de validation des valeurs de propriétés. Placez-le au début de la méthode Property Let ou Property Set.

Génération d’erreurs à partir des gestionnaire d’erreurs
Vos propriétés et vos méthodes comporteront souvent du code de gestion d’erreurs internes. Un tel code peut parfois contenir des cas interdisant toute réponse interne incohérente. Dans ce cas, il est préférable que la propriété ou la méthode échoue et renvoie une erreur au client :

On Error Goto ErrHandler
' (Code omis). Exit Sub
ErrHandler:
Select Case Err.Number
' Erreurs pouvant être gérées (non présentées). Case 11
' La division par zéro ne peut pas être gérée
' de façon appropriée.
Err.Raise ERR_INTERNAL + vbObjectError, _ CMP_SOURCENAME, _ LoadResString(ERR_INTERNAL)
' Autres erreurs (non présentées). End Select
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Dans la plupart des cas, il n’est pas logique de renvoyer au client l’erreur d’origine

« Division par zéro ». Le client ne peut pas savoir pourquoi une telle erreur s’est produite à l’intérieur de votre propriété ou méthode, et ce message ne l’aidera pas à trouver une solution.

Si la documentation que vous fournissez au développeur lui a permis d’anticiper cette erreur interne, il pourrait avoir inclus un code pour la gérer et afficher à l’utilisateur final de l’application un message d’erreur utile.

Si le développeur ne la gère pas, ERR_INTERNAL pourrait au moins servir à des fins de diagnostics en incluant les paramètres de méthode dans le texte du message d’erreur, comme informations à passer à l’auteur du composant.

Gestion d’erreurs provenant d’un autre composant
Si votre composant utilise des projets fournis par un autre composant, vous devez gérer les erreurs pouvant se produire lorsque vous appelez des méthodes de ces objets. Vous devriez trouver la liste de ces erreurs dans la documentation du deuxième composant.

Il est important de gérer de telles erreurs au sein de votre composant et de ne pas les renvoyer à l’application client qui a appelé votre composant. Le client a été écrit pour utiliser votre composant et pour répondre à ses codes d’erreur. L’utilisateur ou le programmeur qui l’a écrit peut ne pas du tout connaître l’existence des composants secondaires que vous utilisez.

Encapsulation d’erreurs
Orientée objet, la notion d’encapsulation veut qu’une application client reçoive des erreurs uniquement des composants qu’elle appelle directement. Dans le cas des erreurs, l’encapsulation signifie qu’un objet est autonome. Bien que l’objet dans votre composant puisse utiliser d’autres objets fournis par d’autres composants, l’application client ne connaît pas ces objets.

Pour cette raison, vous devez toujours spécifier l’argument source de la méthode Raise lorsque vous gérez une erreur provenant d’un autre composant. Sinon, la propriété Source de l’objet Err de l’application client contiendra le nom du composant que votre composant a appelé.

Note  Vous ne devez pas utiliser la valeur de la propriété Source de l’objet Err pour les choix de déroulement du programme. La propriété Source peut fournir des informations contextuelles utiles lors du débogage de votre composant, mais le texte qu’elle contient peut varier selon la version.
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L’extrait de code suivant présente le gestionnaire d’erreurs d’une méthode utilisant des objets dans un autre composant. Lorsqu’il rencontre une erreur qu’il ne peut pas gérer ou une erreur imprévue, le gestionnaire d’erreurs génère une erreur pour le client, en utilisant ses propres numéros et descriptions d’erreur.

' Code de la méthode Spin d'un
' objet Widget.
Public Sub Spin(ByVal Speed As Double) On Error Goto ErrHandler
' Code contenant des appels aux objets dans
' le composant Gears (omis). Exit Sub
ErrHandler:
Select Case Err.Number
' Autres erreurs (non présentées).
' --- Erreurs du composant Gears. --- Case vbObjectError + 2000
' L'erreur 2000 est traitée en passant
' à un autre objet Gear(code non présenté). Case vbObjectError + 3000
' L'erreur 3000 cause l'arrêt de la procédure
' spin ; l'erreur doit être renvoyée à

' l'appelant.
Err.Raise ERR_SPN_SPINDOWN + vbObjectError, _ CMP_SOURCENAME, _ LoadResString(ERR_SPN_SPINDOWN)
' --- Erreurs imprévues provenant des
' composants. ---
Case vbObjectError To (vbObjectError + 65536) Err.Raise ERR_SPN_FAILURE + vbObjectError, _

CMP_SOURCENAME, _

LoadResString(ERR_SPN_FAILURE)
' Autres erreurs (non présentées). End Select
End Sub
Note  Certains composants utilisent des techniques plus anciennes de renvoi des erreurs. Les

numéros d’erreurs sont alors compris entre 0 et 65535.

Lorsque le composant Gears génère l’erreur 3000, la méthode Spin doit renvoyer une erreur à l’application qui l’a appelée. L’erreur renvoyée est une erreur de la méthode Spin. L’application qui utilise la méthode Spin ne sait pas que cette méthode est mise

en œuvre à l’aide du composant Gears, et il est donc peu probable qu’elle puisse traiter l’erreur 3000. La seule information requise par cette application est qu’un arrêt de la procédure Spin s’est produit.
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Dans l’exemple précédent, une constante globale CMP_SOURCENAME, est employée pour l’argument source de la méthode Raise. Si vous générez des erreurs à l’extérieur d’un gestionnaire d’erreurs, et si vous ne spécifiez pas l’argument source, Visual Basic utilise le nom que vous avez tapé dans le champ Nom du projet de l’onglet Général de la boîte de dialogue Propriétés du projet, avec la propriété Name du module de classe.

Bien que cette information puisse vous être utile lors du débogage de votre composant, il est préférable que le composant compilé spécifie une valeur cohérente pour l’argument source dans toutes les erreurs qu’il génère.

Note  Il est souvent plus facile d’utiliser le traitement des erreurs en ligne lors de l’exécution d’appel à des composants, puisque la même erreur peut nécessiter une réponse différente en fonction de la méthode qui a été appelée ou des circonstances dans lesquelles elle a été

appelée. Si vous appelez deux composants différents, ils peuvent utiliser le même numéro pour différentes erreurs.

Entorses règles d’encapsulation
Dans certains cas, des messages d’erreur renvoyés par un composant secondaire peuvent contenir des informations que pourra utiliser avantageusement l’utilisateur final de l’application client. Par exemple, un message d’erreur peut indiquer le nom d’un fichier.

Dans ce cas, vous pouvez outrepasser les règles d’encapsulation pour passer cette information. Le moyen le plus sûr d’y parvenir est d’inclure le texte de la propriété Description de l’objet Err dans votre propre message d’erreur, comme dans l’extrait de code de gestion d’erreurs suivant :

' L'erreur 3033 est renvoyée par un appel à un autre
' composant ; le texte du message contient un nom de
' fichier qui sera utile pour résoudre le problème. Case vbObjectError + 3033
' Génère une erreur de type échec d'impression pour
' le client et ajoute le texte du message de
' l'erreur 3033. Err.Raise _

ERR_PRINTRUNFAILURE + vbObjectError, _ CMP_SOURCENAME, _ LoadResString(ERR_PRINTRUNFAILURE) _

& Err.Description
Dans certains cas, l’utilisateur final peut avoir intérêt à savoir quel composant a généré l’erreur, et à connaître le numéro ainsi que le texte du message de l’erreur d’origine. Vous pouvez inclure toutes ces informations dans la description de l’erreur que vous générez.

Pour plus d’informations   Reportez-vous au chapitre 13, « Débogage du code et gestion d’erreur » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic ou reportez-vous à la section Error ou Err du Manuel de référence du langage dans les Manuels en ligne.
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Aide pour les composants ActiveX
Il est vivement recommandé de créer un fichier d’aide pour votre composant. L’un des principaux avantages offerts par les composants est de permettre la réutilisation du code, objectif que pourrez mieux atteindre si les développeurs et les utilisateurs finals peuvent facilement obtenir de l’aide sur les objets que vous créez.

Vous pouvez fournir des chaînes de description décrivant brièvement vos objets et leurs propriétés, leurs méthodes et leurs événements. Les utilisateurs de vos composants peuvent afficher ces chaînes de description à l’aide des explorateurs d’objets de leurs outils de programmation, et accéder aux rubriques d’aide que vous avez fournies.

Pour plus d’informations   La création de fichiers d’aide est décrite dans Microsoft
Windows Help Authoring Kit, proposé par Microsoft Press.

En ce qui concerne l’aide, ne sous-estimez pas l’importance du choix de noms appropriés pour vos objets et leurs interfaces. Reportez-vous à la section « Importance des noms » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants », et à la section « Conventions d’affectation de nom aux objets » de l’annexe B, « Normes et règles applicables aux composants ActiveX ».
Spécification d’un fichier d’aide pour votre composant

Spécification d’un fichier d’aide pour votre composant
1   Dans le menu Projet, cliquez sur Propriétés de <projet> pour ouvrir la boîte de dialogue Propriétés du projet, puis cliquez sur l’onglet Général.

2   Dans la zone Nom du fichier d’aide, tapez le chemin d’accès et le nom du fichier d’aide que vous avez créé pour votre composant.

3   Dans la zone ID de contexte d’aide du projet, tapez l’identificateur de contexte de la rubrique d’aide spécifique à appeler lorsque l’utilisateur clique sur le bouton

« ? » alors que la bibliothèque de types de votre composant est sélectionnée dans

l’Explorateur d’objets.

Pour plus d’informations   La section « Aide et chaînes de description pour les objets » présente la procédure de liaison d’objets et de leurs membres d’interface à des sections d’aide. Les fonctions d’aide disponibles pour les composants sont présentées dans la section « Aide pour les composants ActiveX ».
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Aide et chaînes de description pour les objets Les objets sont créés à partir de classes. L’Explorateur d’objets affiche des informations sur les classes à partir desquelles les objets sont créés.

La procédure suivante peut être utilisée pour lier des rubriques d’aide et fournir des chaînes de description pour des classes, et leurs propriétés, leurs méthodes et leurs événements. Lorsque Visual Basic crée la bibliothèque de types pour votre composant, il inclut ces informations. Les utilisateurs de votre composant peuvent afficher les chaînes de description à l’aide des Explorateurs d’objets de leurs outils de programmation, et accéder à vos rubriques d’aide.

Pour une autre méthode de fourniture d’aide et de chaînes de description relatives à des propriétés, des méthodes et des événements, reportez-vous à la section « Aide et chaînes de description pour propriétés, méthodes et événements ».
 Entrée de chaînes de description et liaison de vos classes et leurs membres à des
rubriques d’aide
1   Appuyez sur F2 pour ouvrir l’Explorateur d’objets. Dans la zone

Projet/bibliothèque, sélectionnez votre projet.

Pour localiser la zone Projet/bibliothèque, déplacez le pointeur de la souris sur les

zones jusqu’à ce que l’info-bulle correspondante s’affiche.

2   Dans la liste Classe, cliquez le bouton droit de la souris sur le nom d’une classe pour ouvrir le menu contextuel, puis cliquez sur Propriétés pour ouvrir la boîte de dialogue Options de membre.

Dans la liste Membre, vous pouvez également cliquer le bouton droit de la souris

sur le nom d’une propriété, d’une méthode ou d’un événement pour ouvrir le

menu contextuel, et cliquer sur Propriétés pour ouvrir la boîte de dialogue Options de membre.

3   Dans la zone Identificateur de contexte d’aide, tapez l’identificateur du contexte de la rubrique d’aide à afficher si l’utilisateur clique sur le bouton « ? » lorsque cette classe ou ce membre est sélectionné dans l’Explorateur d’objets.

Le chemin et le nom du fichier d’aide du projet doit apparaître dans la zone Fichier d’aide. Sinon, reportez-vous à la section « Spécification d’un fichier d’aide pour votre composant ».
4   Dans la zone Description, tapez une brève description de la classe ou du membre.

5   Cliquez sur OK pour revenir à l’Explorateur d’objets. La chaîne de description

que vous avez tapée doit apparaître dans le volet en bas de l’Explorateur.

6   Répétez les étapes 2 à 5 pour chaque classe et chaque membre de chaque classe.
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La figure 7.2 présente l’Explorateur d’objets et la boîte de dialogue Options de membre telle qu’elle apparaîtrait si vous définissiez la description et l’identificateur de contexte d’aide d’une classe dans une application test hypothétique.

Figure 7.2  Définition de la description et de l’identificateur de contexte d’aide
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Note  Vous pouvez taper des identificateurs de contexte et des descriptions d’aide pour des classes privées contenues dans votre composant, mais ces informations ne seront disponibles que lorsque vous travaillerez réellement sur votre projet de composant. Elles n’apparaîtront pas dans la bibliothèque de types de votre composant.

Vous ne pouvez pas fournir de chaînes de description ou de rubriques d’aide pour

des énumérations.

Pour plus d’informations   La création de fichiers d’aide est décrite dans Microsoft Windows Help Authoring Kit, proposé par Microsoft Press. Les fonctions d’aide disponibles pour les composants sont présentées à la section « Aide pour les composants ActiveX ».
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Aide et chaînes de description pour propriétés, méthodes et événements

La boîte de dialogue Attributs de procédure permet de taper des chaînes de description pour vos propriétés, méthodes et événements, et de créer des liaisons à des rubriques de votre fichier d’aide. Lorsque Visual Basic crée la bibliothèque de types de votre composant, il inclut ces informations. Les utilisateurs de votre composant peuvent afficher les chaînes de description à l’aide des Explorateurs d’objets de leurs outils de programmation et accéder aux rubriques d’aide.

Vous pouvez utiliser l’Explorateur d’objets de Visual Basic pour taper des chaînes de description pour vos classes, tel qu’indiqué à la section « Aide et chaînes de description pour les objets ». L’Explorateur d’objets peut également être utilisé pour taper ces informations pour des propriétés, méthodes et événements.

Entrée de chaînes de description et liaison de rubriques d’aide pour vos propriétés,
méthodes et événements
1   Dans la fenêtre Explorateur de projet, cliquez sur un module et appuyez sur F7 (ou cliquez sur Code dans la barre d’outils de la fenêtre Explorateur de projet) pour ouvrir sa fenêtre code.

2   Dans le menu Outils, cliquez sur Attributs de procédure pour ouvrir la boîte de dialogue Attributs de procédure.

3   Choisissez une propriété, une méthode ou un événement dans la zone Nom.

4   Dans la zone Identificateur de contexte d’aide, tapez l’identificateur de contexte de la rubrique d’aide à afficher si l’utilisateur clique sur le bouton « ? » lorsque ce membre est sélectionné dans l’Explorateur d’objets.

Le chemin et le nom du fichier d’aide du projet doit apparaître dans la zone Fichier d’aide. Sinon, reportez-vous à la section « Spécification d’un fichier d’aide pour votre composant ».
5   Dans la zone Description, tapez une brève description du membre.

6   Cliquez sur le bouton Appliquer pour enregistrer ces informations.

7   Répétez les étapes 3 à 6 pour chaque propriété et méthode du module.

La figure 7.3 présente la boîte de dialogue Attributs de procédure telle qu’elle apparaîtrait lors de la définition de la description et de l’identificateur de contexte d’aide pour un membre d’une classe dans une application test hypothétique.
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Figure 7.3  Définition de la description et de l’identificateur de contexte d’aide
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Note  Vous pouvez taper des identificateurs de contexte et des descriptions d’aide pour les membres de classes privées dans votre composant, mais vous n’aurez accès à ces informations que lorsque vous travaillerez réellement sur votre projet de composant. Elles n’apparaîtront pas dans la bibliothèque de types de votre composant. Vous ne pouvez pas fournir de chaînes de description ou de rubriques d’aide pour des énumérations.

Pour plus d’informations   La création de fichiers d’aide est décrite dans Microsoft Windows Help Authoring Kit, proposé par Microsoft Press. Les fonctions utilisateur disponibles pour des composants sont présentées à la section « Aide pour les composants ActiveX ».
Déploiement de composants ActiveX En plus de fournir des objets destinés à des applications client, certains composants peuvent fonctionner comme des applications complètes, de la même manière que Microsoft Excel. Si votre composant se trouve dans cette catégorie, vous pouvez le distribuer comme n’importe quelle application Visual Basic.

Le chapitre 17, « Distribution de vos applications », du Guide de l’utilisateur de Visual Basic, contient toutes les informations dont vous avez besoin pour utiliser l’Assistant d’installation ou pour créer une configuration personnalisée pour

votre application.

Cette section ainsi que la section « Choix d’adresses de base pour des composants in-process » traitent de la distribution de composants ne constituant pas des applications complètes.
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Modes de distribution de composants
Il existe plusieurs manières de distribuer un composant. Par exemple :

  Dans vos propres applications Visual Basic.

  Sous forme d’outil auquel les utilisateurs peuvent accéder à partir d’une application

bureautique prenant en charge Automation telle que Microsoft Excel ou

Microsoft Access.

  Sous forme de composants que d’autres développeurs peuvent inclure dans leurs

applications ou utiliser avec Internet.

  Sous forme d’application d’entreprise exécutée sur un ordinateur distant (nécessite l’Édition Entreprise de Visual Basic).

Pour tous ces modes de distribution à l’exception du premier, vous pouvez créer une

configuration autonome de votre composant.

Distribution d’un composant au sein d’une application Visual Basic
Pour distribuer votre composant au sein d’une application Visual Basic, vous pouvez utiliser l’Assistant d’installation pour créer un programme d’installation de l’application. Si votre application possède une référence au composant, l’Assistant d’installation localisera le composant à l’aide de ses entrées de base de registres de Windows et l’intégrera (avec ses fichiers de support) dans la liste des fichiers requis pour créer un support de distribution.

À l’instar des composants constituant des applications bureautiques complètes, ce scénario correspond dans les grandes lignes à une configuration d’application ordinaire. Le seul problème supplémentaire est lié à l’utilisation des interfaces mises en œuvre.

Inclusion de bibliothèques de types pour des interfaces mises en œuvre
Si vous avez utilisé le mot clé Implements pour ajouter des interfaces supplémentaires à vos classes, tel que décrit à la section « Mise à disposition du polymorphisme par l’implémentation des interfaces » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants », vous devrez éventuellement inclure les bibliothèques de types de ces interfaces dans le programme d’installation de votre composant.

Vous devez intégrer la bibliothèque de types qui inclut une interface particulière si :

  Des classes auxquelles l’interface a été ajoutée sont fournies par des composants

out-of-process.

  L’application fournit des objets aux autres applications, certains d’entre eux mettant en œuvre l’interface.

Les bibliothèques de types doivent être incluses dans votre application dans ces deux situations parce que l’invocation des propriétés et des méthodes d’un objet entre processus nécessite le classement de leurs arguments. Pour classer les arguments, les informations de bibliothèque de types doivent être disponibles.
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Installation autonome d’un composant
Pour distribuer votre composant à l’intention d’autres développeurs, de prestataires Internet, ou pour l’inclure dans une application Entreprise, utilisez l’Assistant d’installation pour créer un programme d’installation autonome. L’Assistant d’installation inclura automatiquement les fichiers de support nécessaires. Veillez à inclure votre fichier d’aide.

Important  Pour les composants in-process, reportez-vous à la section connexe « Références circulaires et composants in-process » qui contient des informations importantes sur les adresses de base et leur incidence sur les performances de votre composant.

Les développeurs qui utilisent votre composant peuvent l’installer sur leurs ordinateurs, puis employer l’Assistant d’installation ou le jeu d’outils d’installation pour l’inclure sur le support de distribution de leurs applications.

Les interventions requises pour produire le programme d’installation de votre composant vous fourniront également les informations de dépendance de fichier que vous devrez fournir au développeurs susceptibles d’utiliser votre composant avec Microsoft Excel, Microsoft Visual C++, ou tout autre outil de développement prenant en charge Automation.

Distribution de bibliothèques de types pour des interfaces mises en œuvre Si vous avez utilisé le mot clé Implements pour ajouter des interfaces supplémentaires à vos classes, tel que décrit à la section « Mise à disposition du polymorphisme par l’implémentation des interfaces » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants », vous devrez éventuellement inclure les bibliothèques de types de ces interfaces dans le programme d’installation de votre composant.

Problèmes particuliers
Les problèmes de distribution spécifiques des contrôles ActiveX (notamment l’octroi de licence) et les documents ActiveX sont décrits au chapitre 9, « Construction de contrôles ActiveX » et au chapitre 11, « Construction de documents ActiveX ».
Si vous destinez votre composant à du développement Internet, l’Assistant d’installation peut créer automatiquement des fichiers CAB. Vous pouvez obtenir les dernières informations à jour sur les options de configuration Internet sur le site Web Microsoft Visual Basic. Dans le menu d’aide de Visual Basic, cliquez sur Microsoft sur le Web, puis sur Informations sur le produit.

Le support d’Automation à distance est décrit dans le Guide de création d’applications
client-serveur avec Visual Basic, inclus avec l’Édition Entreprise de Visual Basic.

Pour plus d’informations   Reportez-vous au chapitre 17, « Distribution de vos applications », du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.
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Choix d’adresses de base pour des composants

in-process

Dans les systèmes d’exploitation 32 bits, les pages de code d’un composant in-process (fichier .dll ou .ocx) sont partagés entre les processus utilisant le composant, à condition que le composant puisse se charger à son adresse de base. Par conséquent, trois clients pourraient utiliser les contrôles de votre composant, mais le code serait chargé en mémoire seulement une fois.

Par opposition, si les adresses mémoire utilisées par un composant in-process entrent en conflit avec des adresses mémoire utilisées par d’autres composants in-process ou par l’exécutable, le composant doit être relocalisé à une autre adresse mémoire logique dans l’espace de traitement de l’exécutable.

Pour effectuer cette relocalisation, le système d’exploitation recalcule dynamiquement les adresses mémoire logiques où le code et les données sont chargées. Ce recalcul ralentit le processus de chargement, et le code qui est dynamiquement relocalisé ne peut généralement pas être partagé entre exécutables.

Vous pouvez grandement améliorer l’utilisation de la mémoire du composant en

choisissant une bonne adresse de base.

Définition de l’adresse de base
Pour taper l’adresse de base du composant, ouvrez la boîte de dialogue Propriétés du projet et cliquez sur l’onglet Compiler. L’adresse est tapée dans la zone Adresse de base de la DLL, sous forme de nombre décimal non signé ou d’entier hexadécimal.

La valeur par défaut est &H11000000 (285 212 672). Si vous ne modifiez pas

cette valeur, votre composant créera un conflit avec un autre composant in-process compilé avec cette valeur par défaut. Il est recommandé de s’éloigner le plus possible de cette adresse.

Choix d’une adresse de base
Choisissez une adresse de base comprise en 16 Mo (16 777 216 ou &H1000000) et

2 Go (2 147 483 648 ou &H80000000).

L’adresse de base doit être un multiple de 64 Ko. La mémoire utilisée par votre composant commence à l’adresse de base initiale et la taille du fichier compilé, arrondi au plus proche multiple de 64 Ko.

Votre programme ne pouvant pas dépasser 2 Go, l’adresse de base maximale

correspond réellement à 2 Go moins la mémoire utilisée par votre composant.

Note  Les exécutables se chargent généralement à l’adresse logique 4 Mo. La zone située sous 4 Mo est réservée sous Windows 95, et les zones au-dessus de 2 Go sont réservées

à la fois par Windows 95 et Windows NT.
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Utilisez un bon générateur de nombres aléatoires
Puisqu’il est impossible de connaître les adresses de base pouvant être choisies par d’autres composants in-process employés par vos utilisateurs, la meilleure pratique consiste à choisir une adresse aléatoire dans la plage indiquée, et de l’arrondir au prochain multiple de 64 Ko.

Si votre société produit de nombreux composants in-process, vous pourriez calculer de

façon aléatoire l’adresse de base du premier, puis organiser les autres au-dessus

ou en dessous de la première, ce qui vous met à l’abri des conflits de mémoire entre

composants de votre société.

Compatibilité des versions dans les composants ActiveX

Un composant peut faire partie d’une autre application puisqu’il fournit des interfaces Automation qu’une autre application peut manipuler. Chaque module de classe publique a une interface par défaut incluant toutes les propriétés et les méthodes que vous ajoutez au module de classe, plus des interfaces secondaires mises en œuvre à l’aide de la fonction Implements.

Une fois que votre composant a été utilisé dans une application (ou, dans le cas de contrôles ActiveX, incorporés dans un document ou sur une page Web), vous pouvez changer ses interfaces mais en courant le risque de rendre inopérantes les applications client qui les utilisent.

Supposons, par exemple, que la méthode Spin de votre objet Widget comporte un argument appelé Speed. Si vous distribuez une nouvelle version de votre composant dans laquelle vous redéfinissez la méthode Spin de façon qu’elle nécessite également un argument Direction, vous risquez de provoquer des erreurs d’exécution dans les applications existantes.

En même temps, un composant largement répandu suscitera inévitablement des demandes d’amélioration. Vous souhaiterez fournir de nouveaux objets ou ajouter de nouvelles propriétés et méthodes à des objets existants. Occasionnellement, vous souhaiterez même changer les arguments de méthodes existantes dans des objets existants.

Pour plus d’informations   Pour plus d’informations générales et plus de détails sur les concepts, reportez-vous à la section « Polymorphisme, interfaces, bibliothèques de types et GUID » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ».
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Quand dois-je utiliser Compatibilité des versions ?

Visual Basic fournit deux mécanismes de maintenance de la compatibilité en amont lors de l’amélioration de composants logiciels : la fonction Compatibilité des versions et la fonction Implements.

Compatibilité des versions
La fonction Compatibilité des versions de Visual Basic permet d’améliorer votre composant tout en maintenant une compatibilité en amont avec les programmes compilés avec des versions antérieures. La zone Compatibilité des versions dans l’onglet Composant de la boîte de dialogue Propriétés du projet, offre trois options :

  Pas de compatibilité : chaque fois que vous compilez le composant, de nouvelles informations de bibliothèque de types sont générées, incluant de nouveaux identificateurs de classe et de nouveaux identificateurs d’interface. Il n’y a aucun rapport entre les versions d’un composant, et les programmes compilés pour utiliser une version ne peuvent pas utiliser les versions suivantes.

  Compatibilité des projets : chaque fois que vous compilez le composant, de nouvelles informations de bibliothèque de types sont générées (mais l’identificateur de bibliothèque de types est conservé, afin que vos projets de test puissent maintenir leurs références au projet de composant).

Important  En ce qui concerne la diffusion de versions compatibles d’un composant, Compatibilité des versions est identique à Pas de compatibilité.

  Compatibilité binaire : lorsque vous compilez le composant, Visual Basic crée de nouveaux identificateurs de classe et de nouveaux identificateurs d’interface uniquement si cela est nécessaire. (Il conserve également les informations d’identificateur de classe et d’identificateur d’interface de la version précédente, afin que les programmes compilés avec la version précédente puissent continuer

à fonctionner).

Visual Basic vous avertit également lorsque des modifications apportées à votre code peuvent rendre la nouvelle version incompatible avec des applications déjà compilées.

Note  Lorsqu’il est question de Compatibilité des versions, on se réfère généralement à

Compatibilité binaire.

L’utilisation appropriée de ces options est décrite ci-dessous.
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Utilisation de l’instruction Implements pour la
compatibilité
L’instruction Implements permet d’ajouter plusieurs interfaces à des modules de classe,

tel qu’indiqué à la section « Polymorphisme, interfaces, bibliothèques de types et GUID », à la section « Mise à disposition du polymorphisme par l’implémentation des interfaces » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants » et à la section « Polymorphisme » du chapitre 9, « Programmation avec des objets » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.
Plusieurs interfaces permettent de faire évoluer vos systèmes régulièrement, sans rompre les composants existants ni nécessiter de recompilation massive puisqu’une interface diffusée ne change jamais. La nouvelle fonctionnalité est plutôt ajoutée à un système en créant de nouvelles interfaces.

Cette approche s’inscrit dans la philosophie de conception du modèle d’objet composant

(COM, Component Object Model), sur lequel la spécification ActiveX est basée.

Note  L’option Compatibilité binaire de la fonction Compatibilité des versions permet avec Implements et des interfaces multiples d’interdire toute modification des interfaces par défaut de vos classes.

À quel moment faut-il utiliser les différentes options de
Compatibilité des versions
Si vous décidez d’utiliser la fonction Compatibilité des versions, les règles suivantes

vous aideront à déterminer à quel moment utiliser les différentes options :

Utilisez Pas de compatibilité pour effectuer une rupture nette Lorsque vous commencez à travailler sur une nouvelle version d’un composant existant, vous pouvez décider que la seule manière d’effectuer les améliorations nécessaires consiste à rompre la compatibilité amont. Dans ce cas, cliquez sur l’option Pas de compatibilité lors de la première compilation de votre projet. Vous partirez

ainsi avec un nouveau jeu d’identificateurs, et aucun programme existant ne tentera

d’utiliser accidentellement la version incompatible.

Avant de compiler un projet existant avec l’option Pas de compatibilité, vous

devez également :

  Changer le nom du fichier de votre composant afin que la version incompatible ne puisse pas écraser les anciennes versions sur les disques durs de vos utilisateurs.

  Changer le Nom du projet dans l’onglet Général de la boîte de dialogue Propriétés du projet. Le composant incompatible aura ainsi un nom de bibliothèque de type différent, de sorte que les objets fournis par les composants auront un identificateur de ressource unique.

Ces aspects sont abordés plus en détail à la section « Niveaux de compatibilité de versions binaires ».
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Après avoir compilé une fois avec l’option Pas de compatibilité, utilisez Compatibilité

des projets pour simplifier vos tâches de développement.

Utilisez Compatibilité des projets pour un nouveau développement Utilisez l’option Compatibilité des projets lors du développement de la première version d’un composant. Cette option conserve l’identificateur de bibliothèque des types, afin d’éviter que vous définissiez continuellement des références de vos projets de test à vos projets de composant.

L’utilisation de l’option Compatibilité des projets simplifie également la commutation entre le projet de composant et le composant compilé lors de tests.

L’option Compatibilité des projets est décrite dans la section « Compatibilité des projets : éviter les références MANQUANTES ».
Utilisez Compatibilité binaire pour de nouvelles versions de composants existants
Passer en mode Compatibilité binaire lorsque vous commencez à travailler sur la deuxième version d’un composant, si vous souhaitez que les applications compilées à l’aide de la version antérieure continuent à travailler avec la nouvelle version.

Le passage à Compatibilité binaire est décrit dans la section connexe « Point de référence pour compatibilité ».
N’employez pas Compatibilité binaire avec des interfaces multiples Si vous utilisez plusieurs interfaces et l’instruction Implements pour assurer une compatibilité en amont, n’utilisez pas Compatibilité binaire pour modifier les interfaces abstraites que vous avez définies pour une utilisation avec Implements.

Si vous améliorez des interfaces dans un composant, Visual Basic changera leurs identificateurs. La technique d’amélioration de composant par l’ajout d’interfaces repose sur l’invariance des interfaces. Autrement dit, une fois qu’une interface est définie, elle ne change plus (notamment l’identificateur de l’interface).

Pour plus d’informations   Pour plus d’informations sur la conception de composant logiciel avec des interfaces multiples, reportez-vous à la section « Mise à disposition du polymorphisme par l’implémentation des interfaces » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ».
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Maintien de la compatibilité binaire

Visual Basic maintient une compatibilité en amont en préservant les informations

d’identificateur de classe et d’identificateur d’interface des versions précédentes de

vos composants, tel qu’indiqué à la section « Polymorphisme, interfaces, bibliothèques de types et GUID » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ». Ces informations ne sont pas maintenues dans la bibliothèque de types, mais sont stockées ailleurs dans votre composant.

Lorsqu’une application client est compilée à l’aide d’une version particulière de votre composant, les identificateurs de classe et d’interface de chaque objet qu’elle utilise seront intégrés dans la compilation. Lorsque le client est exécuté, l’identificateur d’interface est utilisé pour vérifier l’intégrité des appels de propriétés et de méthode compilés dans le client.

Si vous créez une nouvelle version de votre composant en utilisant l’option Compatibilité binaire, la nouvelle version contiendra les identificateurs de classe et d’interface dont l’ancien client a besoin pour créer des objets et utiliser leurs

propriétés et leurs méthodes, ainsi que les identificateurs de classe et d’interface des

versions améliorées des classes.

Les nouvelles applications client compilées à l’aide de la nouvelle version de votre composant peuvent utiliser les améliorations, parce qu’elles ont compilé les nouveaux identificateurs de classe et d’interface.

Par exemple, supposons que dans la version 1.0 de votre composant, votre objet Widget comporte une méthode Spin et que vous ayez compilé une application client créant un objet Widget et appelant la méthode Spin.

Supposons maintenant que vous choisissiez l’option Compatibilité binaire et compiliez une nouvelle version de votre composant dans laquelle l’objet Widget comporte également une méthode Oscillate. Visual Basic crée de nouveaux identificateurs de classe et d’interface pour l’objet Widget amélioré. L’ajout d’une méthode ne compromettant pas la compatibilité binaire, Visual Basic maintient également les identificateurs de classe d’interface de l’ancien objet Widget.

Lorsque votre application précédemment compilée utilise ces anciens identificateurs, elle obtient un objet Widget amélioré (ce qui est parfait, puisque le nouvel objet Widget comporte toujours la méthode Spin que l’ancienne application doit appeler).

Note  L’option Compatibilité binaire s’applique uniquement à l’interface par

défaut d’une classe (c’est-à-dire les procédures Property, Function et Public Sub que vous ajoutez au module de classe). Les interfaces que vous ajoutez ne sont pas prises en compte.
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Changements d’interface incompatible
Supposons qu’au lieu d’ajouter une méthode Oscillate, vous ayez changé les arguments

de la méthode Spin. Par exemple, vous pourriez avoir ajouté un argument Direction.

Si vous pouviez compiler votre composant en utilisant les anciens identificateurs de classe et d’interface pour la classe Widget, le bon fonctionnement de votre ancienne application serait compromis. Elle pourrait créer le nouvel objet Widget, mais lors de l’appel de la méthode Spin elle placerait des arguments erronés sur la pile. Au mieux, une erreur de programme se produirait. Pire encore, des données pourraient être endommagées.

Protection contre l’incompatibilité
Si vous avez sélectionné l’option Compatibilité binaire, Visual Basic vous avertit quand vous risquez de compiler une version incompatible de votre composant. Vous pouvez annuler les modifications qui rendraient votre composant incompatible, ou changer le nom de fichier et le nom de projet afin que la nouvelle version ne remplace pas l’ancienne lorsque les utilisateurs exécutent le programme d’installation.

Si vous choisissez de ne pas tenir compte des avertissements et compilez une version incompatible de votre composant sous le même nom de fichier et le même nom de projet, Visual Basic supprime tous les identificateurs de classe et d’interface des versions précédentes de votre composant.

Lorsque le composant incompatible est installé sur un ordinateur comportant une application client compilée à l’aide d’une version antérieure, le composant incompatible écrase l’ancienne version. Par conséquent, lorsque l’application client tente de créer des objets, elle reçoit une erreur 429, « Le serveur Automation ne peut créer l’objet ».
Ce message signale des erreurs plus sérieuses et plus subtiles pouvant se produire lorsque

l’application tente d’invoquer les propriétés et les méthodes de l’interface incompatible.
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Protection limitée pour des applications client à liaison tardive
La liaison tardive est utilisée lorsque des variables sont déclarées As Object, puisque le compilateur ne connaît pas l’identificateur de classe des objets et des interfaces pouvant être attribués à la variable au moment de l’exécution. Les applications utilisant la liaison tardive créent des instances de vos classes à l’aide de la fonction CreateObject et de l’identificateur de ressource comme le montre l’exemple ci-dessous :

Dim obj As Object
Set obj = CreateObject("MonComposant.MonObjet ")
La fonction CreateObject recherche l’identificateur de classe dans la base de registres de Windows et l’utilise pour créer l’objet. Il créera donc toujours la version la plus récente de l’objet.

Tant que vous conservez la compatibilité binaire, les clients à liaison tardive continueront à travailler correctement avec votre composant.

Si vous créez une version incompatible de votre composant en utilisant les mêmes identificateurs de ressource pour vos objets, les clients à liaison tardive pourront toujours créer les objets, puisqu’ils recherchent l’identificateur de classe au lieu de l’avoir compilé dans l’exécutable. Lorsqu’ils appellent des méthodes dont les arguments ont changé, ou des méthodes que vous avez supprimées, une défaillance de programme ou une altération de données peut se produire.

Pour plus d’informations   Vous trouverez des informations générales et la présentation de concepts à la section « Polymorphisme, interfaces, bibliothèques de types et

GUID » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ».
Niveaux de compatibilité de versions binaires Visual Basic définit trois niveaux de compatibilité des versions pour les interfaces que vous décrivez dans vos modules de classe.

  Version identique signifie que les interfaces sont toutes les mêmes, de telle sorte que la nouvelle version de la bibliothèque de types est strictement identique à

l’ancienne. Le code des méthodes ou des procédures Property peut avoir été changé ou amélioré, mais ceci est transparent pour les applications client.

  Version compatible signifie que des objets et/ou des méthodes ont été ajoutés à la bibliothèque des types, mais qu’aucune modification n’a été apportée aux propriétés ou méthodes client existantes. Par conséquent, les anciennes comme les nouvelles applications peuvent utiliser le composant.

  Version incompatible signifie qu’au moins une propriété ou une méthode existant dans l’ancienne bibliothèque de types a été modifiée ou supprimée. Les applications client existantes ayant des références au composant ne peuvent donc pas utiliser la nouvelle version.
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Interface pour les versions identiques
Une fois que votre composant a été distribué au sein d’une application, plusieurs situations peuvent justifier une mise à jour. Vous pourriez par exemple vouloir optimiser les performances d’une méthode ayant créé des engorgements pour les utilisateurs. Vous pourriez également devoir changer la mise en œuvre interne d’une méthode d’un objet afin de prendre en compte les changements intervenus dans la règle d’entreprise sur laquelle cette méthode est fondée.

Vous pouvez changer le code des procédures Property ou des méthodes existantes tout en conservant la même version d’interface, tant que vous ne changez pas les noms ou les types de données de leurs paramètres, l’ordre de ces paramètres, le nom de la propriété ou de la méthode, ou encore le type de données de la valeur renvoyée.

Lorsque vous créez l’exécutable pour une mise à jour à version identique, vous pouvez utiliser le même nom de fichier pour l’exécutable. Visual Basic utilise le même numéro de version pour la bibliothèque de types.

Important  Lorsque vous créez une nouvelle version de votre composant avec une interface à version identique ou version compatible, tout en conservant le même

nom de fichier exécutable, vous devez toujours utiliser l’onglet Créer de la boîte

de dialogue Propriétés du projet pour incrémenter le numéro de version du fichier. Ainsi, les programmes d’installation des applications qui utilisent votre composant remplaceront les anciennes versions du serveur pendant l’installation.

Interfaces pour les versions compatibles
Lorsque vous améliorez votre composant en ajoutant de nouvelles classes ou de nouvelles propriétés et méthodes à des classes existantes, vous pouvez continuer à utiliser le même nom pour votre exécutable. Tant que vous n’apportez aucune modification aux propriétés et méthodes existantes, Visual Basic met à jour le numéro de version de la bibliothèque de types tout en conservant la compatibilité avec la version précédente.

Les applications client créées avec la nouvelle version de votre composant seront compilées avec le nouveau numéro de version et pourront bénéficier de l’ensemble des nouvelles fonctionnalités. Cependant, elles ne pourront pas être utilisées avec des versions antérieures de votre composant car les versions de la bibliothèque de types admettent uniquement une compatibilité ascendante.

Comme pour les diffusions à version identique, n’oubliez pas d’incrémenter le numéro de version du fichier dans l’exécutable.
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Interfaces pour les versions incompatibles
Il arrive parfois que des décisions prises lors de la conception d’une version antérieure d’un composant ne prennent pas en compte les besoins futurs. Si vous souhaitez adapter le code du composant aux nouveaux projets de développement, il est

nécessaire de modifier l’interface.

Par exemple, le paramètre CupsPerAnnum de la méthode Coffee pourrait être déclaré de type Integer dans la première version d’un composant. Après une certaine période d’utilisation, il peut s’avérer que certains clients aient besoin de passer une valeur supérieure à celle qui peut être définie dans un entier de type Integer.

Le changement de déclaration d’une méthode ne représente que l’une des nombreuses actions pouvant rendre le numéro de version de la bibliothèque de types incompatible, rendant ainsi la nouvelle version inutilisable avec des applications client écrites dans des versions antérieures. Les opérations suivantes entraînent des incompatibilités entre les versions :

  Changement du champ Nom du projet dans l’onglet Général de la boîte de dialogue

Propriétés du projet.

  Changement de propriété Name d’un module de classe dont la propriété Public a pour valeur True (contrôles), ou dont la propriété Instancing n’a pas pour valeur Private (modules de classe).

  Suppression d’un module de classe public, ou l’attribution de la valeur Private à sa propriété Instancing.

  Suppression d’une variable, d’une procédure ou d’une procédure Property publiques

d’un module de classe public ou attribution de la valeur Private ou Friend.

  Changement de nom ou de type de donnée d’une variable, d’une procédure ou d’une

procédure Property publiques dans un module de classe ou un contrôle public.

  Changement des noms, des types de données et de l’ordre des paramètres d’une procédure ou d’une procédure Property publiques dans un module de classe ou un contrôle public.

  Changement de l’identificateur de la procédure (DispID) ou d’autres paramètres

dans la boîte de dialogue Attributs de procédure.
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Évaluation nécessaire
Une fois que vous avez identifié un changement nécessaire pouvant rendre votre composant incompatible avec des versions antérieures, il convient d’évaluer l’ensemble des interfaces avant de continuer et de créer la version incompatible.

Envisagez l’utilisation d’interfaces multiples
Vous n’êtes pas tenu d’utiliser la fonction Compatibilité des versions. Envisagez l’amélioration de votre composant par l’ajout de nouvelles interfaces avec l’instruction Implements, tel que décrit à la section « Mise à disposition du polymorphisme par l’implémentation des interfaces » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ».
Les interfaces multiples, fonction clé du modèle d’objet composant (sur lequel repose la spécification ActiveX est basée) offrent un mode d’amélioration des composants logiciels plus souple. Elles vous permettent de faire évoluer le système périodiquement sans compromettre le fonctionnement des composants existants.

Vous n’aurez pas à fractionner vos interfaces de modules de classe existants en interfaces plus petites mieux adaptées à une utilisation avec Implements. En effet, les interfaces multiples vous permettent de commencer à une petite échelle, et d’ajouter de nouvelles interfaces au système uniquement aux endroits où de nouvelles fonctionnalités sont requises.

Gérer l’incompatibilité
Si vous décidez d’utiliser une version incompatible, vous pouvez minimiser les problèmes ultérieurs pour les utilisateurs de votre composant en concentrant dans une diffusion toutes les modifications qui pourraient compromettre la compatibilité si elles devaient être apportées dans des versions ultérieures.

Lors de la planification d’une modification incompatible, gérez le projet comme un projet élaboré à partir de zéro. Consacrez autant de travail de planification que vous le feriez pour la création d’un tout nouveau composant.

La création d’une version incompatible requiert trois étapes : changement du nom du projet, changement du nom de fichier, et compilation en activant l’option Pas de compatibilité.
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Changement du nom du projet
La principale modification à apporter lorsque vous décidez de distribuer une version incompatible de votre composant concerne le nom du projet. Ce nom, défini dans l’onglet Général de la boîte de dialogue Propriétés du projet, correspond à la première partie de l’identificateur de ressource de chaque classe fournie par votre composant.

Par exemple, le composant SmallMechanicals pourrait fournir une classe Widgets. Une application client créerait une variable destinée à contenir une référence à un objet Widget :

Private wdgDriver As SmallMechanicals.Widget
L’identificateur de ressource correspond à la combinaison d’un nom de projet et d’un nom de classe, et doit être unique. Si vous créez une nouvelle version de ce composant, vous pouvez lui donner le nom de projet SmallMechanicals200. Les deux versions de l’objet Widget pourraient alors être enregistrées dans la même base de registres de Windows sans risque de confusion.

Changement du nom du fichier
Vous devez également changer le nom de fichier d’un composant incompatible.

Si vous utilisez l’ancien nom de fichier, sans modifier le numéro de version du fichier, le composant incompatible ne pourra pas s’installer sur les ordinateurs contenant l’ancien fichier. En changeant le numéro de version du fichier, la nouvelle version écrasera l’ancienne, ce qui aura pour effet de provoquer l’échec des applications utilisant l’ancienne version.

Compilation sans compatibilité
Avant de compiler le composant incompatible pour la première fois, ouvrez la boîte de dialogue Propriétés du projet (accessible depuis le menu Projet), cliquez sur l’onglet Composant, puis activez l’option Pas de compatibilité dan la zone d’options Compatibilité des versions.

N’oubliez pas d’effectuer cette étape. Une compilation sans compatibilité permet d’obtenir un nouveau fichier exécutable ne contenant pas d’identificateur global unique (GUID) qui appartiendrait à la version précédente, comme par exemple des identificateurs de classe ou d’interface. Cela est nécessaire pour les applications qui utilisent la version d’origine pour continuer à travailler correctement.

Conseil  Après une compilation sans compatibilité, activez l’option Compatibilité de projet pour

simplifier vos tâches de développement.
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Alternatives aux changements qui provoquent des incompatibilités entre versions
Si vous préférez ne pas effectuer la modification dans plusieurs interfaces, tel que décrit ci-dessus, vous pouvez utiliser une approche similaire avec les classes.

Vous pouvez éviter les changements qui provoquent des incompatibilités entre les versions en ajoutant de nouveaux objets, propriétés et méthodes plutôt qu’en modifiant les données existantes. Les applications existantes continuent ainsi d’utiliser les méthodes et objets de la version précédente, alors que les développeurs de nouvelles applications peuvent se servir des nouveaux objets.

Par exemple, vous vous apercevrez peut-être que pour profiter de tous les avantages offerts par les améliorations de votre système General Ledger, vous devez ajouter un paramètre SubAccount dans plusieurs règles d’entreprise de votre composant FinanceRules.

Si chaque règle est mise en œuvre comme une méthode de l’objet GL, vous pouvez éviter de créer une version incompatible du composant en ajoutant un nouvel objet nommé GL97. Celui-ci aurait les mêmes méthodes que l’objet GL, mais contiendrait un paramètre SubAccount à l’endroit approprié.

Si vous souhaitez ajouter de nouvelles versions de méthodes existantes à un objet, vous pouvez donner aux nouvelles méthodes le même nom avec un numéro de version ou de séquence ajouté (par exemple, « Execute2 »).

Cette approche n’est pas aussi souple ou efficace que la mise en œuvre d’interfaces multiples. Vous pourriez devoir dupliquer des classes entières et les interfaces de classe pourraient prendre des proportions excessives (par exemple vous pourriez utiliser une classe Query avec une méthode Execute, une méthode Execute2, une méthode Execute3, et ainsi de suite). C’est toutefois un pas dans la bonne direction.

Pour plus d’informations   L’amélioration d’un logiciel à l’aide d’interfaces multiples est décrite à la section « Mise à disposition du polymorphisme par l’implémentation des interfaces » du chapitre 6, « Principes généraux de création des composants ».
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Point de référence pour une compatibilité de version binaire

Pour déterminer le degré de compatibilité entre deux versions d’un composant, Visual Basic a besoin d’un point de référence. Pour le définir, tapez le chemin d’accès d’une précédente version compilée de votre composant dans la zone Compatibilité des versions de l’onglet Composant de la boîte de dialogue Propriétés du projet.

Vous devrez le faire lorsque vous commencez à travailler sur une nouvelle version d’un

composant que vous avez expédié, mis en production ou utilisé au sein d’une application.

Spécification d’une version de référence de la bibliothèque de types du composant
1   Ouvrez le projet.

2   Dans le menu Projet, cliquez sur Propriétés de <projet> pour ouvrir la boîte de dialogue Propriétés du projet, puis sur l’onglet Composant.

3   Cliquez sur Compatibilité binaire pour verrouiller les identificateurs de classe du projet.

Note  Comme nous l’expliquions dans « Compatibilité des projets : éviter les références MANQUANTES », l’option Compatibilité des projets n’a effectivement rien à voir avec la fonction Compatibilité des versions.

4   Indiquez dans la zone en bas du cadre Compatibilité des versions le chemin complet et le nom de la version la plus récente de votre composant.

Lorsque vous créez un nouvel exécutable à partir de votre projet de composant, Visual Basic compare les nouvelles interfaces de vos classes à celles décrites dans le fichier que vous avez spécifié. Visual Basic actualise le numéro de version de la bibliothèque de types conformément au niveau de compatibilité entre les interfaces.
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Utilisation de la compatibilité de version binaire

Lorsque vous commencez à travailler sur une nouvelle version d’un composant existant, vous devez spécifier une bibliothèque de types que Visual Basic peut utiliser comme point de référence pour déterminer la compatibilité. Dans la plupart des cas, celle-ci correspond à la bibliothèque de types incluse dans l’exécutable (fichier .exe,

.dll ou .ocx) de la dernière version du composant que vous avez distribué.

Chaque fois que vous construisez une version intermédiaire de votre composant mis

à jour, Visual Basic extrait des informations sur les anciennes interfaces de ce fichier

.exe et les compare aux nouvelles interfaces de vos modules de classe.

La section « Point de référence pour une compatibilité de version binaire » présente

la procédure de création d’un point de référence.

Séparation de la version de référence des constructions intermédiaires
Important  Conservez la version du fichier .exe que vous spécifiez comme version de référence séparée de la copie de construction de la nouvelle version.

Chaque fois que vous créez une compilation intermédiaire, Visual Basic ajoute un nouvel ensemble d’identificateurs d’interface à l’exécutable, un identificateur pour chaque module de classe. Si vous spécifiez votre copie de construction comme version de référence, elle conservera l’ensemble des identificateurs d’interface définis pour chaque compilation intermédiaire à version compatible effectuée. Les identificateurs d’interface ne changent pas lors des constructions de versions identiques.

En raison des seize octets occupés par chaque identificateur d’interface, la présence d’identificateurs d’interface inutilisés dans votre exécutable (seules vos applications de test utilisent les versions intermédiaires), pourrait ralentir l’accès interprocessus à votre composant dans certaines situations. D’autre part, la base de registres de Windows

d’un ordinateur sur lequel est installé votre composant sera encombrée d’identificateurs d’interface inutilisés.

Si votre version de référence est une copie de la dernière version de l’exécutable, toutes les compilations intermédiaires auront le même numéro de version d’interface, et la compilation finale contiendra uniquement les identificateurs d’interface nécessaires : tous les je²ux de la version de référence (pour une compatibilité descendante) plus l’ensemble d’identificateurs d’interface de toutes les classes de la nouvelle version.

Note  Lorsque vous développez la première version d’un composant, en utilisant Compatibilité des projets à la place de Compatibilité binaire, l’inverse s’applique : la version de référence doit être votre compilation intermédiaire. Vous ne risquez pas ainsi d’encombrer la bibliothèque de types, puisque Compatibilité des projets n’enregistre jamais les identificateurs d’interface.
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Évitez les arborescences de versions
Étant donné que Visual Basic produit le numéro de version pour la nouvelle bibliothèque de types en incrémentant le numéro de version de la bibliothèque de types qu’il trouve dans la version de référence, les versions diffusées de votre composant forment une chaîne, chaque lien étant dérivé de son prédécesseur. Comme nous

l’avions mentionné plus haut, chaque nouvelle version contient tous les identificateurs d’interface des versions précédentes, de telle sorte qu’une application client compilée avec une version précédente continue de travailler avec la dernière.

Qu’entend-on par arborescence de versions ?
Les arborescences de versions interviennent lorsque l’historique de version d’un composant acquiert des branches (c’est-à-dire que vous produisez deux composants physiquement différents à partir du même code source). Il est important de conserver un historique de version rectiligne et d’éviter de tels branchements.

La figure 7.4 présente certains des problèmes pouvant être causés par des arborescences de versions. Les numéros de version sont indiqués à des fins d’illustration et ne représentent pas des numéros réels.

Figure 7.4  Problèmes posés par les arborescences de versions
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La longue branche à droite présente quatre versions successives d’un composant exécutable, et un nouvel exécutable ayant été créé par ajout au code source pour l’exécutable dont la version de bibliothèque de types est 1.3.

Guide des composants   443
La suite logique de cette historique de version veut que le dernier exécutable soit compilé avec l’exécutable 1.3 comme version de référence. Le nouveau numéro de la bibliothèque de types est 1.4. Le fichier .exe maintient la compatibilité avec les applications client compilées en utilisant l’un de ses prédécesseurs.

Puisqu’il se trouve à la fin d’une chaîne de versions compatibles, le nouvel exécutable pourrait être compilé avec l’exécutable version 1.0 comme version de référence. Dans ce cas, son numéro de version de bibliothèque de types serait 1.1. Les clients compilés risqueraient cependant de ne pas pouvoir bénéficier des fonctionnalités offertes par la nouvelle version. En effet, s’ils étaient placés sur un ordinateur doté de l’exécutable version 1.1., les nouvelles fonctions ne seraient pas disponibles et les applications ne fonctionneraient pas.

Un autre problème se pose quand le nouveau composant est installé sur des ordinateurs dont les applications client ont été compilées avec une bibliothèque de types dotée des numéros de version 1.1, 1.2, et 1.3. La pratique normale consiste à incrémenter le numéro de version de fichier de chaque nouveau fichier exécutable, de façon à

s’assurer que le programme d’installation remplace les versions antérieures de l’exécutable. N’oubliez pas que les numéros de version sont indépendants des numéros de version de bibliothèques de types.

Par conséquent, le nouvel exécutable contenant les identificateurs d’interface pour les versions de bibliothèques de types 1.0, remplacera les anciens exécutables contenant des identificateurs d’interface des versions de bibliothèques de types 1.0 à 1.3.

Si l’ordinateur comporte déjà des applications client compilées avec des versions de bibliothèques de types 1.2 et 1.3, ces clients ne pourront pas utiliser la nouvelle version du composant.

Versions divergentes
La partie gauche de l’arborescence montre des versions divergentes. Ce cas de figure peut se produire quand le code source d’une version précédente du composant est utilisé comme base du nouveau composant, et que des classes qui n’existent pas dans l’historique principal des versions sont ajoutées.

Si l’exécutable de votre composant est employé comme version de référence pour la version divergente, les numéros de version des bibliothèques de types de la version différente et ses successeurs remplaceront les numéros de version de vos composants. Le résultat sera catastrophique pour les applications client.

Conseil  Vous pouvez facilement éviter la création d’arborescences de versions en réservant une copie de l’ancienne version du fichier exécutable de votre composant (.exe, .dll, or .ocx) comme version de référence pour la version suivante, tel que décrit plus haut dans cette section.

Conseil  Si vous décidez d’utiliser le code source d’une version précédente de votre composant comme base d’un nouveau composant, attribuez au nouveau composant des noms de projet et d’exécutable différents.
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Arborescences de versions avec Compatibilité des projets
Des arborescences de versions peuvent également se produire lorsque vous utilisez Compatibilité des projets, mais ici, c’est le numéro de version principale de la bibliothèque de types qui change (et non le numéro de version secondaire comme le montre la figure 7.4). Les conséquences pour des applications client seraient tout aussi catastrophiques.

Comme pour Compatibilité binaire, la meilleure manière d’éviter cet incident est de fractionner votre arborescence source. Si vous prenez une copie du code source à un stade particulier du projet comme base d’un autre composant, utilisez un nom de projet et un nom d’exécutable différents pour ce nouveau projet.

Messages de Compatibilité des versions
Pour optimiser les performances, Visual Basic ne compare pas les interfaces au cours de l’édition. Lorsque vous exécutez votre projet de composant, Visual Basic affiche toujours un avertissement de compatibilité si la nouvelle version est incompatible avec l’ancienne. Les interfaces pour les versions identiques ou compatibles sont compilées sans qu’aucun message n’apparaisse.

Note  La compatibilité des versions est jugée sur une base de projet. Une modification dans la déclaration d’une seule méthode dans un module de classe à pour effet que la totalité du projet est marqué incompatible avec la version précédente. La section « Niveaux de compatibilité de versions binaires », plus haut dans ce chapitre, présente la liste des modifications causant une incompatibilité des versions

Avertissements d’incompatibilité des versions
Supposons que vous ajoutiez un nouvel argument à la méthode Spin de l’objet Widget. Au moment de l’exécution du projet, vous obtiendriez un avertissement similaire à celui présenté à la figure 7.5.

Figure 7.5  Avertissement d’incompatibilité des versions
Vous pouvez examiner l’ancienne déclaration en cliquant sur le bouton Déclaration de ce message. Si vous avez apporté la modification accidentellement, vous pouvez cliquer sur Modifier afin de rappeler le code et de le corriger.
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Si la modification était intentionnelle, vous pouvez cliquer sur Accepter. La nouvelle version de votre composant est maintenant incompatible avec la précédente. Si vous avez apporté plusieurs modifications de ce type, vous pouvez cliquer sur Tout accepter pour éviter d’obtenir un avertissement pour chacune.

Si vous n’avez pas changé le nom du projet, lorsque vous utilisez la commande Créer

<Nom de projet>.EXE vous obtiendrez un avertissement indiquant que votre application est incompatible avec le fichier .exe que vous avez spécifié comme version de référence, comme le montre la figure  7.6.

Figure 7.6  Message d’avertissement sur l’incompatibilité du fichier .EXE
Un clic sur le bouton Continuer à ce stade crée un fichier exécutable qui risque de provoquer l’arrêt des applications client existantes. Pour permettre aux clients existants de continuer à travailler, vous devez effectuez les étapes suivantes quand vous créez

une version incompatible d’un composant :

  Changer le nom du fichier.

  Changer le Nom du projet.

  Compiler en activant l’option Pas de compatibilité dans la zone d’options

Compatibilité des versions.

Ces aspects sont abordés plus en détail à la section « Niveaux de compatibilité de versions binaires ».
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Localisation de composants ActiveX
Vous pouvez localiser les composants créés à l’aide de Visual Basic en regroupant toutes les chaînes de texte utilisées dans votre composant dans un fichier source pour le compilateur de ressources Windows (fichier .rc). Vous pouvez ensuite créer des versions localisées de ce fichier en traduisant les chaînes pour chacune des versions localisées.

Avant de compiler chaque version localisée de votre composant, utilisez le compilateur de ressources pour créer une ressource Windows (fichier .res) du fichier source approprié, et incluez le fichier de ressources dans votre projet.

Les composants sans interface visible sont extrêmement faciles à localiser de cette manière, dans la mesure où la localisation ne concerne que les messages d’erreur. Les extraits de code dans « Génération et gestion des erreurs » illustrent cette technique.

Pour des composants affichant des feuilles, le processus est plus compliqué. Vous devez placer les légendes des feuilles et des contrôles dans le fichier de ressources et les extraire dans la procédure d’événement Form_Load pour chaque feuille.

DLL satellites
Lorsque plusieurs langages sont utilisés, l’emploi de fichiers de ressources peut causer un problème. Vous devrez non seulement compiler des versions séparées de votre composant pour chaque langue, mais ces versions devront partager le même nom de projet, et une seule langue peut être installée sur un ordinateur à la fois.

La section « Localisation des contrôles » du chapitre 9, « Construction de contrôles ActiveX » décrit une technique d’utilisation d’une DLL satellite pour fournir les chaînes traduites pour chaque langue. Les DLL satellites accompagnent votre composant et peuvent être introduites et retirées sans recompiler le composant.

Si vous utilisez une convention d’attribution de nom basée sur LocaleID, plusieurs DLL satellites peuvent coexister sur un ordinateur, permettant à l’utilisateur de passer d’une langue à l’autre sans changer le paramètre LocaleID du système.
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Partie 2   Composants ActiveX
Restrictions
Malheureusement, les composants de code peuvent uniquement bénéficier d’une utilisation limitée de cette fonction. Contrairement aux composants de contrôle, ils ne peuvent pas recevoir de valeur LocaleID de l’application client. Le mieux qu’un composant de code puisse faire est d’utiliser des appels API pour obtenir la valeur LocaleID système.

Les composants de code out-of-process n’offrent jamais de meilleure possibilité, puisqu’ils doivent servir plusieurs clients. Cependant, avec des composants in-process vous pouvez offrir aux développeurs une meilleure option en fournissant un objet avec une propriété LocaleID pouvant être définie par les applications client. Lorsque la propriété est définie, votre composant peut charger les chaînes de texte de la DLL satellite appropriée.

Pour plus d’informations  Pour plus d’informations sur l’écriture de code pour des

applications destinées à une diffusion internationale, reportez-vous au chapitre 16,

« Aspects internationaux » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic. Pour en savoir plus sur les fonctions de récupération de chaînes et autres ressources, reportez-vous à la section LoadResString de la rubrique « Méthodes » du Manuel de référence du langage dans les Manuels en ligne.
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