[image: image1.png]www.Mcours.com

Site N°1 des Cours et Exercices Email: contact®mcours.com




C  H  A  P  I  T  R  E      5
Création d’un document ActiveX
L’ensemble des procédures étape par étape de ce chapitre crée une combinaison simple

de deux documents ActiveX et de deux feuilles. Le but de ce projet n’est pas de réaliser une application fonctionnelle, mais de vous aider à comprendre rapidement ce qu’est la durée de vie d’un objet, ce que sont les objets globaux et comment utiliser un jeu de composants dans Internet Explorer. Vous découvrirez également comment déboguer un document ActiveX à l’aide des outils de débogage de Visual Basic.

Tous les sujets abordés dans ces procédures sont décrits en détail dans les chapitres qui suivent. Chaque procédure vous indique où trouver ces explications approfondies. En outre, le chapitre 11, « Construction de documents ActiveX », illustre la manière de convertir des applications existantes en documents ActiveX à l’aide de l’Assistant de document ActiveX.

Note  Pour mener à bien les procédures étape par étape de ce chapitre, vous devez disposer d’Internet  Explorer et accéder à Internet ou à un Intranet. Vous pouvez installer Internet Explorer version 3.0 à partir du dossier Tools de votre CD-ROM Visual Basic.

Les procédures de création du projet ActXDoc sont séquentielles. Autrement dit, il est

important d’en respecter l’ordre.
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Exemple d’application : ActXDoc.vbp
Cette application remplit toutes les propriétés, méthodes et événements requis pour créer un document ActiveX. Elle illustre d’autres caractéristiques de création d’un document ActiveX qui vont plus loin que les caractéristiques élémentaires décrites dans les procédures étape par étape. Si vous avez installé les exemples d’application, vous trouverez celui-ci dans le sous-dossier ActXDoc du dossier des exemples Visual Basic (\Vb\Samples\CompTool\).
Création du projet ActXDoc

La première étape de la création du projet ActXDoc consiste à ajouter un objet UserDocument unique à un projet EXE ActiveX, puis un CommandButton et un contrôle TextBox à la feuille. Pour terminer, vous utilisez l’objet Hyperlink pour ajouter le code qui désigne un autre URL.

Les procédures étape par étape de ce chapitre créent un objet document et le testent dans Internet Explorer qui est fourni avec Visual Basic 5.0.

Pour créer un document ActiveX
1   Dans le menu Fichier, cliquez sur  Nouveau projet pour ouvrir la boîte de dialogue Nouveau projet. (Cela a pour effet de fermer le groupe de projets ou le projet en cours. Vous êtes toutefois invité à enregistrer les dernières modifications éventuelles.) Double-cliquez sur l’icône EXE Document ActiveX.

Visual Basic ajoute automatiquement une fenêtre de conception UserDocument au projet. Si cette fenêtre n’est pas immédiatement visible, cliquez le bouton droit de la souris sur son nom par défaut, UserDocument1, dans la fenêtre Explorateur de projet, puis cliquez sur Afficher l’objet. Dès que la fenêtre de conception apparaît, son nom par défaut s’affiche dans la barre de titre.

2   Dans la fenêtre  Propriétés, double-cliquez sur la propriété  Name et modifiez le nom par défaut, UserDocument1, en FirstDoc. Le nouveau nom apparaît dans la barre de titre de la fenêtre de conception ainsi que dans la fenêtre Explorateur de projet.

3   Dans la fenêtre Explorateur de projet, cliquez sur l’icône  Projet1. Dans la fenêtre Propriétés, double-cliquez sur Name et transformez le nom du projet en ActXDoc. La barre de titre de la fenêtre de conception indique à présent « ActXDoc - FirstDoc (UserDocument) ».

4   Dans la fenêtre Explorateur de projet, double-cliquez sur l’icône FirstDoc pour l’afficher au premier plan.

5   Dans la boîte à outils, double-cliquez sur l’icône CommandButton pour placer un contrôle CommandButton dans la fenêtre de conception.

6   Dans la boîte à outils, double-cliquez sur l’icône TextBox pour placer un contrôle

Textbox dans la fenêtre de conception.
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7   Positionnez les deux contrôles de la manière illustrée ci-dessous :
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8   Modifiez les propriétés des deux contrôles de la manière suivante :

Propriété Command1                                                Valeur
Name                                                                   cmdNavigateTo

Caption                                                                Aller à

Propriété Text1                                                          Valeur
Name                                                                   txtURL

Text                                                                      http://www.microsoft.com
9   Dans la fenêtre de conception FirstDoc, double-cliquez sur le contrôle

CommandButton Navigate To pour ajouter le code suivant à son événement Click :

Private Sub cmdNavigateTo_Click()
' Utilisez la méthode NavigateTo de l'objet
' Hyperlink pour atteindre l'URL qui figure
' dans txtURL. Hyperlink.NavigateTo txtURL.Text
End Sub
Important  Lorsque vous utilisez la méthode NavigateTo, vous devez inclure la partie de l’URL qui comprend le protocole. Par exemple, par défaut, le code ci-dessus naviguera jusqu’à la valeur de la propriété Text du contrôle TextBox txtURL, à savoir

«  http://www.microsoft.com ».
10 Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer le projet pour enregistrer les

fichiers du projet. Nommez-les alors de la manière indiquée dans le tableau suivant. Visual Basic fournit automatiquement les extensions indiquées.

	Fichier
	Nom de fichier
	Extension

	Document utilisateur

Projet
	FirstDoc

ActXDoc
	.dob

.vbp
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Exécution et débogage du projet ActXDoc

Pour afficher le document FirstDoc, vous devez d’abord exécuter le projet ActXDoc,

puis une autre application conteneur dans laquelle vous pouvez enfin afficher

le document FirstDoc. Dans cette procédure, vous exécuterez Internet Explorer (fourni avec Visual Basic 5.0) et naviguerez jusqu’à un fichier .vbd en vue d’ouvrir le document ActiveX (un fichier .vbd est automatiquement créé pour chaque document ActiveX d’un projet chaque fois que ce dernier est exécuté).

Important  Internet Explorer 3.0 ne peut pas être exécuté sous Windows NT version 3.51, mais sous la version 4.0.

Pour afficher le document ActiveX FirstDoc
1   Exécutez le projet en appuyant sur F5.

Le projet est maintenant en cours d’exécution. Si vous affichez, à l’aide de l’Explorateur Windows, le dossier dans lequel réside Visual Basic, vous trouverez un fichier FirstDoc.vbd.

2   Démarrez Internet Explorer. Si celui-ci est déjà en cours d’exécution, fermez-le et rouvrez-le de façon à effacer le contenu de son cache des documents.

3   Dans Internet Explorer, cliquez sur la zone  Adresse et tapez le chemin d’accès du fichier FirstDoc.vbd, qui doit se trouver dans le dossier dans lequel vous avez installé Visual Basic ; à savoir c:\Program Files\DevStudio\VB\FirstDoc.vbd si vous avez opté pour le dossier par défaut.

4   Notez que dans la zone de texte, l’URL par défaut est http://www.microsoft.com.

Vous pouvez toutefois remplacer par l’URL de votre choix.

5   Cliquez sur le bouton  Aller à. La page Web correspondant à l’URL affichée dans la zone de texte apparaît alors dans l’Explorateur.

Débogage du document ActiveX FirstDoc
Déboguer un document ActiveX revient à déboguer n’importe quel autre composant ActiveX. Vous avez à votre disposition tous les outils proposés par Visual Basic, que vous souhaitiez définir des points d’arrêt, espionner des variables, utiliser des instructions de débogage, etc.

Il est également important de ne pas oublier que le conteneur qui renferme le document ActiveX est son client. Celui-ci utilise les objets fournis par le document ActiveX. L’arrêt du projet entraînera une erreur dans le conteneur hôte si celui-ci accède au même moment au document ActiveX. Pour éviter une telle situation, quittez Internet Explorer à la fin de chacune de ces procédures afin de libérer la référence.

Pour plus d’informations  sur les autres circonstances dans lesquelles Internet Explorer

3.0 libère votre document ActiveX, reportez-vous à la section « Débogage de documents ActiveX dans Internet Explorer » du chapitre 11, « Construction de documents ActiveX ».
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Passage de votre projet en mode Arrêt
Si vous exécutez un projet et si vous l’affichez dans Internet  Explorer, vous pouvez le mettre en mode Arrêt (en appuyant sur CTRL+PAUSE) sans engendrer aucune erreur dans l’application hôte. Toutefois, n’oubliez pas qu’il est préférable d’éviter toute modification du code qui obligerait Visual Basic à réinitialiser le projet.

Pour ajouter une instruction Stop à un document ActiveX
1   Dans Internet Explorer, cliquez sur le bouton  Précédente pour revenir au document

ActiveX FirstDoc.

2   Appuyez sur ALT+TAB pour basculer vers Visual Basic.

3   Appuyez sur CTRL+PAUSE pour suspendre le programme.

4   Dans la fenêtre  Code, recherchez l’événement Click du bouton cmdNavigateTo, et placez une instruction Stop avant la ligne de code existante, de la manière illustrée ci-dessous :

Private Sub cmdNavigateTo_Click()
Stop  ' <--- Ajoutez cette instruction à la
' procédure. Hyperlink.NavigateTo txtURL.Text
End Sub
5   Appuyez sur F5 pour continuer.

6   Appuyez sur ALT+TAB pour revenir à Internet Explorer.

7   Cliquez sur  Aller à. Visual Basic revient au premier plan de votre bureau.

La fenêtre Code est affichée et l’instruction Stop mise en surbrillance.

8   Appuyez sur F5 pour continuer. Notez que la page Web a été revisitée.

Ajout d’un deuxième document ActiveX au

projet ActXDoc

Un projet qui ne compte qu’un seul document ActiveX est relativement limité, un peu comme s’il n’était constitué que d’une seule feuille. Pour augmenter vos possibilités, ajoutez un deuxième document ActiveX au projet ActXDoc.

À la différence des feuilles Visual Basic standard, il n’est pas possible de recourir à la méthode Show pour faire apparaître les documents ActiveX. En effet, c’est l’application conteneur (en l’occurrence Internet  Explorer) qui détermine le moment où le document ActiveX est affiché ou masqué. Vous devez donc naviguer d’un document ActiveX à un autre en utilisant l’objet HyperLink et sa méthode NavigateTo.
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Pour ajouter un deuxième document ActiveX au projet ActXDoc
1   Avant d’ajouter un deuxième document ActiveX au projet, ajoutez un contrôle CommandButton à la fenêtre de conception FirstDoc en double-cliquant sur l’icône CommandButton de la boîte à outils.

2   Définissez les propriétés appropriées du contrôle à l’aide du tableau suivant :

Propriété Command1                                                Valeur
Name                                                                   cmdGoNext

Caption                                                                Suivant

3   Positionnez le contrôle dans la fenêtre de conception FirstDoc de la manière illustrée.
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4   Double-cliquez sur le bouton  Suivant et ajoutez le code suivant à son événement

Click :

Private Sub cmdGoNext_Click()
' Note: Le chemin d'accès suivant peut ne pas
' correspondre au chemin d'accès réel du fichier
' SecndDoc.vbd sur votre système. HyperLink.NavigateTo _

App.Path & "\SecndDoc.vbd" End Sub
Note  Le code App.Path ne peut être exécuté que si vous conservez le projet ActXDoc dans

le dossier où vous avez installé l’application Visual Basic. Si vous avez enregistré

le projet dans un autre dossier, remplacez App.Path & "\SecndDoc.vbd" par le chemin codé en dur du fichier SecndDoc.vbd. Si vous avez installé Visual Basic dans le chemin par défaut, le code doit être c:\Program Files\ DevStudio\VB\SecndDoc.vbd.

Lorsque vous exécutez le projet, Visual Basic crée un fichier .vbd temporaire pour chaque document ActiveX de votre projet. Les fichiers .vbd sont toujours situés dans le dossier d’installation de Visual Basic. Il doit donc s’agir de  "C:\Program  Files\DevStudio\VB\SecndDoc.vbd". Toutefois, si vous compilez un fichier .exe ou .dll, Visual Basic crée le fichier .vbd dans le même dossier que le fichier .exe ou .dll.
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5   L’étape suivante insère un deuxième document ActiveX dans le projet. Dans le menu Projet, cliquez sur Ajouter un document utilisateur pour ouvrir la boîte de dialogue Ajouter Document utilisateur.

6   Double-cliquez sur l’icône  Document Utilisateur pour ajouter un document

ActiveX au projet.

7   Dans la fenêtre  Propriétés, double-cliquez sur  Name et remplacez le nom du nouvel objet UserDocument par SecndDoc. Le titre de la fenêtre devient ainsi

« ActXDoc - SecndDoc (UserDocument) ».

8   Ajoutez les contrôles  Label et  CommandButton au document utilisateur

SecndDoc, puis définissez leurs propriétés à l’aide des tableaux suivants.

Propriété Label1                                                        Valeur
Name                                                                   lblCaption

Caption                                                                Second document

Propriété Command1                                                Valeur
Name                                                                   cmdGoBack

Caption                                                                Précédent

9   Positionnez les contrôles dans le document utilisateur SecndDoc, de la manière illustrée ci-dessous :
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10 Ajoutez le code suivant à l’événement Click du bouton cmdGoBack :

Private Sub cmdGoBack_Click() UserDocument.HyperLink.GoBack
End Sub
L’objet HyperLink se caractérise par la méthode GoBack qui permet de revenir au

document précédent dans l’Explorateur.

11 Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer le projet pour enregistrer les fichiers du projet. Nommez-les de la manière indiquée dans le tableau suivant. Visual Basic fournit automatiquement les extensions indiquées.

Fichier                                            Nom de fichier                                           Extension
Document utilisateur                 SecndDoc                                             .dob
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Exécution du projet
Un deuxième document ActiveX ayant à présent été ajouté au projet, vous pouvez exécuter celui-ci et naviguer entre les deux documents.

1   Exécutez le projet en appuyant sur F5.

2   Démarrez Internet Explorer. Si celui-ci est déjà en cours d’exécution, fermez-le et rouvrez-le de façon à effacer le contenu de son cache des documents.

3   Dans Internet Explorer, cliquez sur la zone  Adresse et tapez le chemin d’accès du

fichier FirstDoc.vbd.

Conseil  Si vous avez déjà ouvert le document ActiveX FirstDoc dans Internet Explorer, cliquez sur la flèche située à côté de la zone  Adresse pour afficher la liste des URL les plus récentes. Le document FirstDoc doit figurer dans cette liste.

4   Cliquez sur  Suivant pour accéder au document SecndDoc.

5   Dans le document SecndDoc, cliquez sur  Précédent pour revenir au document

ActiveX FirstDoc.

Ajout d’une feuille au projet ActXDoc

Comme pour d’autres projets Visual Basic, il est très facile d’ajouter une feuille au projet ActiveX FirstDoc. L’ajout de contrôles à la feuille s’opère exactement comme dans un projet Visual Basic standard. La différence essentielle réside toutefois dans le fait que les feuilles doivent être appelées par le document ActiveX.

Dans cette procédure étape par étape, vous ajoutez une seule feuille au projet ActXDoc.

 Pour ajouter une feuille au projet ActXDoc
1   Dans le menu Projet, cliquez sur Ajouter une feuille, puis double-cliquez sur l’icône Feuille de la boîte de dialogue Ajouter une feuille. Définissez les propriétés de la feuille à l’aide du tableau suivant :

Propriété Form1                                                  Valeur
Name                                                             frmAux

Caption                                                          Feuille auxiliaire
2   Dans la boîte à outils, double-cliquez sur l’icône  TextBox pour ajouter un contrôle
TextBox à la feuille, puis définissez ses propriétés à l’aide du tableau suivant :

Propriété Text1                                                   Valeur
Name                                                             txtAux MultiLine                                                      True Text                                                               (Rien)
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3   Redimensionnez la feuille et placez le contrôle sur celle-ci de façon à ce qu’elle se

présente de la manière illustrée ci-dessous :
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4   Dans la fenêtre Explorateur de projet, double-cliquez sur l’icône  FirstDoc pour afficher sa fenêtre de conception au premier plan.

5   Dans la boîte à outils, cliquez sur l’icône  CommandButton et dessinez un nouveau bouton dans la fenêtre de conception FirstDoc, puis définissez les propriétés de ce bouton de la manière décrite dans le tableau suivant :

Propriété Command1                                                Valeur
Name                                                                   cmdShowForm

Caption                                                                Affichage feuille

6   Placez le contrôle juste au-dessous du bouton Suivant, de la manière suivante :
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7   Double-cliquez sur le contrôle CommandButton Show Form et ajoutez le code suivant à son événement Click :

Private Sub cmdShowForm_Click()
' Affiche la feuille auxiliaire et affecte l'URL
' de FirstDoc comme valeur de la propriété Text
' de txtAux.
frmAux.txtAux.Text = txtURL.Text frmAux.Show vbModal
End Sub
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Important  Certains conteneurs, notamment Internet Explorer, ne prennent pas en charge l’affichage des feuilles non modales appelées à partir d’une DLL. Si vous souhaitez afficher de telles feuilles, compilez votre document ActiveX en un fichier .exe. Vos applications pourront alors afficher les feuilles modales et non modales.

8   Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer le projet pour enregistrer les fichiers du projet. Visual Basic vous demande de nommer la feuille et de la transformer ainsi en feuille par défaut (frmAux). Cliquez sur  OK pour enregistrer la feuille avec le nom par défaut.

Exécution du projet
Vous pouvez à présent exécuter le projet et observer l’interaction de la feuille et du

document ActiveX.

Pour afficher la nouvelle feuille qui interagit avec le document ActiveX
1   Appuyez sur F5 pour exécuter le projet.

2   Démarrez Internet Explorer. Si celui-ci est déjà en cours d’exécution, fermez-le et rouvrez-le de façon à effacer le contenu de son cache des documents.

3   Cliquez sur la zone  Adresse et tapez le chemin d’accès du fichier FirstDoc.vbd.

4   Cliquez sur le bouton  Affichage feuille pour afficher la feuille.

Ajout d’une propriété à l’objet

UserDocument

À l’instar de l’objet UserControl, vous pouvez créer des propriétés publiques pour les objets UserDocument. Vous mettez alors la propriété à la disposition d’autres applications qui peuvent ainsi obtenir sa valeur ou la définir. Dans le projet ActXDoc, vous allez créer une propriété unique qui sera accessible à un autre document ActiveX ou à une feuille. Dans cette procédure, vous ajouterez aussi un module de code au projet afin qu’il contienne un module global unique.

Pour ajouter une propriété au document FirstDoc
1   Ajoutez d’abord un module de code au projet. Dans le menu Projet, cliquez sur Ajouter un module pour ouvrir la boîte de dialogue Ajouter un module. Ensuite, double-cliquez sur l’icône  Module pour ajouter un nouveau module de code au projet ActXDoc.

2   Dans la fenêtre  Propriétés, double-cliquez sur  Name et remplacez le nom du module par mGlobal.
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3   Dans la fenêtre Explorateur de projet, double-cliquez sur l’icône du module et

ajoutez le code suivant à la section Déclarations :

' Variable objet pour FirstDoc
Public gFirstDoc As FirstDoc
Cette variable globale contiendra la référence d’objet qui lie les documents ActiveX

FirstDoc et SecndDoc.

4   Dans la fenêtre Explorateur de projet, double-cliquez sur l’icône FirstDoc.

5   Dans la  Boîte à outils, double-cliquez sur l’icône  TextBox pour ajouter un nouveau contrôle TextBox au document FirstDoc. Définissez les propriétés de ce contrôle de la manière décrite dans le tableau suivant :

Propriété Text1                                                   Valeur
Name                                                             txtFirstDoc

Text                                                               (Rien)

6   Positionnez le contrôle TextBox au-dessous du premier contrôle TextBox déjà présent dans la fenêtre UserDocument, de la manière suivante :
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7   Double-cliquez sur la fenêtre de conception FirstDoc pour ouvrir sa fenêtre  Code.

8   Dans le menu Outils, cliquez sur  Ajouter une procédure.

9   Dans la boîte de dialogue Ajouter une procédure, tapez « strDocProp » dans la zone  Nom, puis cliquez sur l’option Property pour créer une propriété de type Public. Cliquez ensuite sur  OK.
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10 Visual Basic ajoutera le code des procédures Property Get et Property Let au module. Toutefois, modifiez le code de la manière suivante :

Public Property Get strDocProp() As String
' Note: Dans la ligne ci-dessus, remplacez le
' type de retour "As Variant" de la propriété par
' "As String".

strDocProp = txtFirstDoc.Text
End Property
Public Property Let strDocProp(ByVal _ NewStrDocProp As String)
' Note: Dans la ligne ci-dessus, remplacez le
' type d'argument Variant par String. txtFirstDoc.Text = NewStrDocProp
End Property
Le code ci-dessus met la propriété strDocProp à disposition sous la forme d’une propriété publique du document ActiveX FirstDoc. Autrement dit, il délègue à la propriété Text du contrôle TextBox le soin d’afficher et de stocker la chaîne. Maintenant que la propriété est publique, vous pouvez passer sa valeur à l’objet SecndDoc. Vous modifierez pour cela le code du bouton de commande Suivant.

11 Dans la fenêtre  Code, modifiez les événements Click du bouton cmdGoNext de façon à inclure une instruction Set à l’objet global gFirstDoc. Lorsque vous définissez Me comme variable objet, vous créez une référence au document ActiveX FirstDoc. Cette référence permet ensuite d’accéder aux méthodes et aux propriétés publiques du document.

Private Sub cmdGoNext_Click()
' Note: Le chemin d'accès suivant peut ne pas
' correspondre au chemin d'accès réel du fichier
' SecndDoc.vbd sur votre système.
Set gFirstDoc = Me ' <-- Ajoutez cette ligne.
HyperLink.NavigateTo _ App.Path & "\SecndDoc.vbd"
End Sub
12 Dans la fenêtre Explorateur de projet, double-cliquez sur l’icône SecndDoc pour

afficher sa fenêtre de conception au premier plan.

13 Double-cliquez sur la fenêtre de conception SecndDoc pour ouvrir sa fenêtre Code

et ajoutez le code suivant à l’événement Show de l’objet UserDocument.

Private Sub UserDocument_Show()
If Not gFirstDoc Is Nothing Then lblCaption.Caption = gFirstDoc.strDocProp Set gFirstDoc = Nothing
End If
End Sub
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Dans le code de l’étape 11, vous définissez le document FirstDoc comme variable objet globale. Le code de l’étape 16 vérifie si un objet est bien défini comme variable globale. Si c’est le cas, les propriétés publiques du document ActiveX sont disponibles et la propriété strDocProp du document FirstDoc prend la valeur

du titre de l’étiquette. Dès que la propriété Caption a été définie, la variable globale est détruite (elle prend pour valeur Nothing).

Note  Il est déconseillé de laisser la variable globale conserver une référence au document utilisateur FirstDoc pour les raisons développées au chapitre 11, «  Construction de documents ActiveX ».

14 Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer le projet et enregistrez le module de code sous le nom mGlobal.bas.

Exécution du projet
1   Appuyez sur F5 pour exécuter le projet.

2   Démarrez Internet Explorer. Si celui-ci est déjà en cours d’exécution, fermez-le et rouvrez-le de façon à effacer le contenu de son cache des documents.

3   Cliquez sur la zone  Adresse et tapez le chemin d’accès de FirstDoc.vbd.

4   Dans le nouveau contrôle TextBox, tapez une description claire telle que « HTML
 n’a j amais été aussi fac ile ».

5   Cliquez sur  Suivant. Le texte tapé dans le contrôle TextBox apparaît dans le titre du document SecndDoc.

Enregistrement des propriétés dans le

PropertyBag

Lorsque l’utilisateur final affiche un document ActiveX, il se peut que votre application exige qu’il remplisse plusieurs zones de texte. S’il est possible que l’utilisateur revienne à plusieurs reprises au document, vous souhaiterez peut-être lui faire gagner du temps en enregistrant les données dans le PropertyBag.

Dans l’exemple suivant, l’instruction PropertyChanged est insérée dans l’événement Change du contrôle TextBox (txtFirstDoc), ce qui amène Internet Explorer à demander à l’utilisateur d’enregistrer les modifications. Si l’utilisateur répond affirmativement, le code écrit la valeur de la propriété dans le PropertyBag.

Pour plus d’informations   sur le PropertyBag, reportez-vous à la section « Sauvegarde des propriétés de votre contrôle » du chapitre 9, « Construction de contrôles ActiveX ».
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Pour écrire et lire une propriété dans le PropertyBag
1   Dans la fenêtre Explorateur de projet, double-cliquez sur l’icône FirstDoc pour

afficher sa fenêtre de conception au premier plan.

2   Double-cliquez sur le contrôle TextBox (txtFirstDoc) pour afficher son code.

3   Dans la fenêtre  Code, cliquez sur  Change dans la liste déroulante des événements

de txtFirstDoc. Ajoutez l’instruction PropertyChanged, de la manière suivante :

Private Sub txtFirstDoc_Change() PropertyChanged
End Sub
4   Ajoutez le code suivant à l’événement WriteProperties de l’objet UserDocument :

Private Sub UserDocument_WriteProperties _ (PropBag As VB.PropertyBag)
PropBag.WriteProperty "StrDocProp", _ txtFirstDoc.Text, "Bonjour" Debug.Print "WriteProperties"
End Sub
5   Le code de l’étape 4 enregistre la valeur de la propriété Text du contrôle TextBox dans le PropertyBag. Pour récupérer cette valeur, ajoutez le code suivant à l’événement ReadProperties :

Private Sub UserDocument_ReadProperties _ (PropBag As VB.PropertyBag)
txtFirstDoc.Text = _ PropBag.ReadProperty("StrDocProp", _ "Bonjour")

Debug.Print "ReadProperties" End Sub
Exécution du projet
Maintenant que la propriété peut être écrite et lue dans le PropertyBag, testez le projet

en l’exécutant.

1   Appuyez sur F5 pour exécuter le projet.

2   Exécutez Internet Explorer.

3   Cliquez sur la zone  Adresse et tapez le chemin d’accès du fichier FirstDoc.vbd.

4   Dans le contrôle TextBox vierge, tapez une description (votre nom, par exemple).

5   Dans le menu Fichier, cliquez sur  Fermer. Internet Explorer affiche une boîte de dialogue vous demandant si vous souhaitez enregistrer vos modifications. Cliquez sur  Oui.

6   Exécutez de nouveau Internet Explorer.

7   Cliquez sur la zone  Adresse et tapez le chemin d’accès du fichier FirstDoc.vbd.

Le texte ainsi tapé apparaîtra dans le contrôle TextBox.

En utilisant le PropBag conjointement avec les événements WriteProperties et

ReadProperties, vous pouvez facilement préserver l’existence des données de votre objet.
324   Guide des composants

[image: image10.png]www.Mcours.com

Site N°1 des Cours et Exercices Email: contact®mcours.com




Chapitre 5   Création d’un document ActiveX

Ajout d’un menu au projet ActXDoc Vous pouvez ajouter des menus à votre document ActiveX à l’aide du Créateur de menus. Un document ActiveX isolé ne pouvant pas comporter de menu, celui que vous créez sera fusionné avec l’application utilisée pour afficher le document ActiveX. Vous devez donc penser à l’intégration des menus avant d’ajouter un menu

à un document ActiveX.

Lorsque des utilisateurs naviguent jusqu’à votre document ActiveX, ils n’ont peut- être aucune idée de son origine (ou du fait qu’il s’agit d’un document ActiveX). Pour remédier à ce problème, vous devez toujours inclure une feuille « À p r o p o s d e  …  » dans votre document ActiveX.

Pour ajouter un menu et une zone À propos de au document ActiveX FirstDoc
1   Dans le menu Projet, cliquez sur  Ajouter une feuille.

2   Dans la boîte de dialogue Ajouter une feuille, double-cliquez sur l’icône  Dialogue  À propos de pour ajouter une feuille À propos de au projet.

3   Définissez la propriété Caption de la feuille et des contrôles de la manière indiquée dans le tableau suivant :

Objet                                                                   Valeur de la propriété Caption
frmAbout                                                      About FirstDoc

lblTitle                                                          Document ActiveX FirstDoc lblVersion                                                     Version 1.0

lblDescription                                               Document ActiveX

4   Supprimez le contrôle Label nommé lblDisclaimer.

5   Dans la fenêtre Explorateur de projet, double-cliquez sur  FirstDoc pour afficher sa fenêtre de conception au premier plan.

6   Cliquez sur la fenêtre de conception FirstDoc de façon à la sélectionner, puis cliquez sur le menu  Outils, et enfin sur  Créateur de menus pour afficher la boîte de dialogue Créateur de menus.

7   Cliquez sur la zone  Caption et tapez &Aide.

8   Cliquez sur la zone  Name  et tapez mnuHelp.

9   Cliquez sur la zone  NegotiatePosition, puis sur  3 - Right.

10 Cliquez sur le bouton  Suivant pour créer un nouvel élément de menu.

11 Dans la zone  Caption, tapez À propos de FirstDoc.

12 Dans la zone  Name, tapez mnuAbout.

13 Cliquez sur le bouton représentant une flèche dirigée vers la droite pour mettre

l’option de menu en retrait.

14 Cliquez sur  OK.
Guide des composants   325
Partie 2   Composants ActiveX
15 Double-cliquez sur la fenêtre de conception FirstDoc pour afficher sa fenêtre  Code
au premier plan.

16 Ajoutez le code suivant à l’événement Click de mnuAbout :

Private Sub mnuAbout_Click()
frmAbout.Show vbModal
End Sub
Exécution du projet
Lorsque vous avez ajouté un menu à l’objet UserDocument, vous pouvez exécuter le projet, afficher le document ActiveX dans Internet Explorer et voir comment le menu a été intégré.

1   Exécutez le projet en appuyant sur F5.

2   Démarrez Internet Explorer. Si celui-ci est déjà en cours d’exécution, fermez-le et rouvrez-le de façon à effacer le contenu de son cache des documents.

3   Dans Internet Explorer, cliquez sur la zone  Adresse et tapez le chemin d’accès du fichier FirstDoc.vbd ou sélectionnez-le dans la liste déroulante des adresses précédemment tapées.

4   Dans la barre d’outils d’Internet  Explorer, cliquez sur le menu ? (Aide). Parmi les options du menu, vous remarquerez la présence de Aide FirstDoc.

5   Cliquez sur  À propos de FirstDoc pour afficher la nouvelle zone À propos de.

Cycle de vie d’un objet UserDocument La vie d’une feuille Visual Basic ordinaire est marquée par certains événements clés, notamment Initialize, Load, QueryUnload et Unload. Pour créer des applications au comportement stable, il est important de connaître les moments où ces événements surviennent dans le cycle de vie d’une feuille.

Bien que les documents ActiveX ressemblent à des feuilles, leur comportement est différent, principalement parce qu’ils sont contenus dans une autre application. Lorsque vous programmez un document ActiveX, ne perdez jamais de vue son caractère éphémère tout particulièrement lorsque l’application conteneur est un explorateur Web tel qu’Internet  Explorer.

Le cycle de vie d’un objet UserDocument contient un certain nombre d’événements clés, notamment Initialize, InitProperties, Show, Hide et Terminate. Ceux-ci sont illustrés dans la procédure qui suit.
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Pour observer les événements clés de l’objet UserDocument FirstDoc
1   Dans la fenêtre Explorateur de projet, double-cliquez sur  FirstDoc pour afficher la fenêtre de conception au premier plan.

2   Double-cliquez sur la fenêtre de conception de façon à ouvrir une fenêtre Code pour l’objet UserDocument, puis tapez du code dans les procédures d’événement suivantes :

Private Sub UserDocument_Initialize() Debug.Print "Initialize"
End Sub
Private Sub UserDocument_InitProperties() Debug.Print "InitProperties"
End Sub
Private Sub UserDocument_Show() Static intCount As Integer intCount = intCount + 1

Debug.Print "Show " & intCount
End Sub
Private Sub UserDocument_Hide() Static intCount As Integer intCount = intCount + 1

Debug.Print "Hide " & intCount
End Sub
Private Sub UserDocument_Terminate() Debug.Print "Terminate"
End Sub
3   Exécutez le projet en appuyant sur F5.

4   Dans Internet Explorer, affichez le document ActiveX en naviguant jusqu’à l’URL du fichier FirstDoc.vbd ou en cliquant sur la flèche située en regard de la zone Adresse et en sélectionnant ensuite FirstDoc.vbd dans la liste.

5   Appuyez sur ALT+TAB pour afficher Visual Basic au premier plan. Dans la fenêtre Exécution, notez que trois événements (Initialize, InitProperties et Show) ont été affichés. Comme pour l’objet UserControl, l’événement Intialize précède l’événement InitProperties.

Note  Vous remarquerez que l’événement Show est suivi d’un 1 qui indique que le document ActiveX a été affiché une fois par Internet Explorer. Aussi longtemps qu’il existe une référence au document ActiveX dans le cache Internet Explorer, cette valeur

augmentera d’une unité chaque fois que vous reviendrez au document ActiveX à partir d’une

autre URL.

6   Appuyez sur ALT+TAB pour revenir à Internet Explorer. Naviguez jusqu’à quatre URL différentes, soit en tapant une URL valide dans la zone  Adresse d’Internet Explorer, soit en utilisant votre liste de sites Favoris. Le choix des pages HTML importe peu.
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7   Après avoir navigué jusqu’à la quatrième URL, appuyez sur ALT+TAB pour revenir à Visual Basic. Dans la fenêtre Exécution, vous remarquerez le déclenchement des événements Hide et Terminate.

Cela illustre un élément important : le cache d’Internet  Explorer 3.0 peut contenir jusqu’à quatre niveaux de documents. Il peut s’agir d’une page HTML ou d’un document ActiveX (y compris ceux créés à l’aide de Visual Basic, Microsoft Word, Microsoft Excel et d’autres applications). Lorsque l’utilisateur s’éloigne de plus de quatre documents par rapport à votre document ActiveX, l’événement Terminate survient. Notez toutefois que ce comportement ne subsistera pas nécessairement dans les versions ultérieures d’Internet  Explorer et qu’il ne se retrouve peut-être pas dans d’autres explorateurs.

Il est inutile de préciser que vous ne pouvez pas contrôler les actions de l’utilisateur. Toutefois, vous devez recourir à l’événement Terminate pour  « effectuer le  nettoyage » avant que s’achève votre document ActiveX. Les conséquences de l’utilisation de cet événement sont envisagées en détails au chapitre  « Construction de documents ActiveX ».

8   Appuyez sur ALT+TAB pour revenir à Internet Explorer. Cliquez sur  Précédente
jusqu’à ce que le document ActiveX FirstDoc soit de nouveau affiché.

9   Appuyez une fois de plus sur ALT+TAB pour revenir à Visual Basic. Notez, dans la fenêtre Exécution, que les événements Initialize, InitProperties et Show ont été déclenchés.

Les événements Initialize et InitProperties
Bien que les événements Initialize et InitProperties présentent certaines similitudes, vous devez être attentif à leurs différences. En bref, l’événement Initialize survient toujours lorsque le document ActiveX est chargé tandis que l’événement InitProperties ne survient à chaque fois que si le document n’a pas été enregistré. Dès que cet événement a été déclenché, les événements ReadProperties et WriteProperties se déclenchent également. En voici un exemple :

1   Si Internet Explorer est toujours en cours d’exécution, fermez-le.

2   Si le projet ActXDoc est toujours en cours d’exécution, arrêtez-le, sinon vous ne

pourrez pas voir survenir l’événement InitProperties.

3   Redémarrez le projet ActXDoc.

4   Démarrez Internet Explorer.

5   Dans Internet Explorer cliquez sur la zone  Adresse et tapez le chemin d’accès

du fichier FirstDoc.vbd, ou sélectionnez-le dans la liste déroulante de l’historique

des URL.

6   Tapez une description claire dans le contrôle TextBox (txtFirstDoc).

7   Fermez Internet Explorer. Vous êtes invité à enregistrer vos modifications. Cliquez sur  Oui.
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8   Redémarrez Internet Explorer. (N’arrêtez pas le projet ActXDoc.)

9   Appuyez sur ALT+TAB pour revenir à Visual Basic.

10 Notez que dans la fenêtre Exécution, l’événement InitProperties n’est survenu

qu’à une seule reprise : la première fois que le document FirstDoc a été affiché dans

Internet Explorer. La deuxième fois qu’il est apparu, l’événement Initialize est survenu, mais pas l’événement InitProperties, remplacé par l’événement ReadProperties.

Vous devez noter ce comportement, car il influence l’endroit où vous placez votre code. Inutile de préciser que si vous souhaitez qu’une procédure soit toujours exécutée au moment du démarrage, vous devez la placer dans l’événement Initialize. Si vous préférez qu’elle ne soit exécutée qu’au moment où un utilisateur affiche votre document ActiveX pour la première fois, placez-la dans l’événement InitProperties.

Vous devez cependant être prudent en raison des limites inhérentes à l’utilisation de l’événement Initialize.  En bref, toute procédure qui doit connaître le conteneur (notamment la propriété Parent) n’est pas accessible lorsque survient l’événement Initialize. L’événement Show est un autre événement qui survient une fois que le document ActiveX a été placé dans le conteneur.

Résumé de la création d’un document

ActiveX

Lorsque vous créez un nouveau document ActiveX, vous suivez généralement les étapes suivantes :

1. Détermination des caractéristiques qui seront fournies par votre document.

2. Conception de l’apparence de votre document.

3. Conception de l’interface de votre document, autrement dit les propriétés, méthodes et événements qu’il mettra à disposition.

4. Création d’un projet constitué de votre document utilisateur et des feuilles

auxiliaires éventuelles.

5. Ajout des contrôles et/ou du code à l’objet UserDocument.

6. Mise en œuvre de l’interface et des caractéristiques de votre document.

7. Compilation de votre document en vue de créer un fichier .vbd, puis test avec toutes les applications cibles potentielles.
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