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Les variables d'environnements
Description
Une variable d'environnement est en fait une valeur en lecture seule définie sur le serveur vous permettant de récupérer certaines informations utiles comme par exemple l'IP du visiteur, la version du serveur, le type de navigateur utilisé, etc.

Pour utiliser une variable d'environnement, nous utiliserons la méthode ServerVariables disponible pour l'objet request :

Request.ServerVariables
Diverses informations peuvent être récupérées par l'objet Request, associé à sa collection ServerVariables pointant des variables d'environnement HTTP.

Request.ServerVariables("VARIABLE_HTTP")
Les différentes données ainsi extraites, permettent de mettre en place des mécanismes particuliers, comme l'adaptation d'une application ASP à la configuration de l'ordinateur client ou à d'autres paramètres.

Exemple : Exécuter un code en fonction du navigateur
If InStr(Request.ServerVariables("HTTP_USER_AGENT"), "MSIE 6.0") > 0 Then
Code pour Internet Explorer 6
Else
Code pour les autres bowsers
End If
Liste des variables d'environnement disponible en ASP
	Variable
	Description

	AUTH_TYPE
	Retourne la méthode d'authentification que le serveur utilise pour valider les utilisateurs quand ils tentent d'accéder à un script protégé.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("AUTH_TYPE")%>

	CONTENT_LENGTH
	Retourne la longueur du contenu donné par le client.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("CONTENT_LENGHT")%>

	CONTENT_TYPE
	Retourne le type de donnée du contenu.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("CONTENT_TYPE")%>



	GATEWAY_INTERFACE
	Retourne les corrections des spécifications CGI

utilisées par le serveur.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("GATEWAY_INTERFACE")%>

	HTTP_ACCEPT_LANGUAGE
	Retourne une chaîne de caractères décrivant le langage à utiliser pour l'affichage du contenu.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("HTTP_ACCEPT_LANGUAGE")%>

	HTTP_COOKIE
	Retourne la liste des cookies de l'utilisateur.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("HTTP_COOKIE")%>

	HTTP_REFERER
	Retourne l'URL du document référant.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("HTTP_REFERER")%>

	HTTP_USER_AGENT
	Retourne le type de navigateur qui envoie la requête.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("HTTP_USER_AGENT")%>

	HTTPS
	Retourne ON si la requête arrive au moyen d'un canal de sécurité SSL, sinon OFF.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("HTTPS")%>

	HTTPS_KEYSIZE
	Retourne le nombre de bits dans la taille de la clé de la couche de support de sécurité.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("HTTPS_KEYSIZE")%>

	HTTPS_SECRETKEYSIZE
	Retourne le nombre de bits de la clé privée du certificat du client.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("HTTPS_SECRETKEYSIZE")%>

	LAST_MODIFIED
	Retourne la date de dernière modification du fichier.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("LAST_MODIFIED")%>

	LOCAL_ADDR
	Retourne l'adresse du serveur sur lequel la requête arrive.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("LOCAL_ADDR")%>

	LOGON_USER
	Retourne le nom d'utilisateur NT.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("LOGON_USER")%>

	PATH_INFO
	Retourne l'adresse logique de la page.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("PATH_INFO")%>
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	PATH_TRANSLATED
	Retourne l'adresse physique de la page.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("PATH_TRANSLATED")%>

	REMOTE_USER
	Retourne le nom d'utilisateur envoyé par le client.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("REMOTE_USER")%>

	REQUEST_METHOD
	Retourne le type de méthode utilisée pour créer la requête (GET ou POST).

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("REMOTE_METHOD")%>

	SCRIPT_NAME
	Retourne le chemin virtuel du script étant exécuté.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("SCRIPT_NAME")%>

	SERVER_NAME
	Retourne le nom, l'alias DNS ou l'adresse IP du serveur.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("SERVER_NAME")%>

	SERVER_PORT
	Retourne le numéro de port. Syntaxe :

<%=Request.ServerVariables ("SERVER_PORT")%>

	SERVER_PORT_SECURE
	Retourne une chaîne de caractères contenant soit 1, si le port est sécurisé, soit 0 dans le cas contraire.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("SERVER_PORT_SECURE")%>

	SERVER_SOFTWARE
	Retourne le type de serveur web.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables

("SERVER_SOFTWARE")%>

	URL
	Retourne l'URL de la page.

Syntaxe : <%=Request.ServerVariables ("URL")%>


Les cookies
Description
Un cookie est une variable qui est stockée sur la machine de l'utilisateur (le client).

Les cookies permettent de conserver des données relatives à l'identité du client et ses actions sur un site. Avec les ASP, il est très simple d'en créer, ou bien de les lire.

1- Pour définir un cookie, on utilise la collection Cookies de l'objet Response.
Response.Cookies("nom_cookie")[("clé") | .Attribut] = Valeur
L'argument nom_cookie correspond à une chaîne de caractères qui représente le nom de l'élément et partant permet de lui affecter la ou les valeurs associées.

L'argument clé optionnel représente le nom d'une nouvelle entrée dans le cookie. Les attributs de la collection cookies permettent d'accomplir certaines actions.

La valeur peut être de n'importe quel type à condition qu'elle soit traduisible textuellement.

Il est possible de créer un cookie à une seule valeur. Par exemple, le code suivant écrit une valeur dans le cookie

"Nom" :
<% Response.Cookies ("Nom")="Chu" %>
Ou de créer  un cookie à plusieurs valeurs en spécifiant une clé à laquelle on assigne une valeur. On constitue ainsi ce que l'on appelle un Dictionnaire. Par exemple, le code suivant écrit plusieurs valeurs dans le dictionnaire "Caracteristiques_Voiture" :

<%
Response.Cookies ("Caracteristiques_Voiture") ("Couleur") = "Rouge"
Response.Cookies ("Caracteristiques_Voiture") ("Marque") = "BMW"
Response.Cookies ("Caracteristiques_Voiture") ("Model") = "320"
%>
NB : Lors de la création d'un cookie, si ce dernier existe, sa valeur est remplacée par la nouvelle valeur.

2- Pour recevoir les Cookies de l'utilisateur, on utilise la collection Cookies de l'objet Request.
Request.Cookies("nom_cookie")[("clé") | .Attribut]
Il est possible de lire un cookie possédant une seule valeur. Par exemple, le code suivant lit la valeur stockée le cookie "Nom" :

<%= Request.Cookies ("Nom") %>
Ou de lire un dictionnaire. Par exemple, le code suivant récupère les valeurs stockées dans le dictionnaire

"Caractéristiques_Voiture" :
<%= Request.Cookies ("Caracteristiques_Voiture") ("Marque")%>
<%= Request.Cookies ("Caracteristiques_Voiture") ("Model")%>
3- Récupération de données stockées dans un cookie sans connaître à l'avance le ni le nombre ni le nom des valeurs.
Chaque valeur stockée dans un cookie a un nom : la clé. Le principe est donc de retrouver si le cookie en possède plusieurs ou non grâce à la propriété HasKeys (Cette dernière sera vraie ou fausse en fonction de la présence ou non de clés)

Si le cookie possède des clés, on utilisera la boucle For...Each pour parcourir la collection de clé et afficher leur valeurs.

<%
If Request.Cookies("MyCookie").Haskeys then %>
Valeurs des cookies :
<% For each key in Request.Cookies("MyCookie") %>
<% =key %> a pour valeur  <%=Request.Cookies ("MyCookie") (key) %>
<% Next
Else
%>
Valeur du cookie <% =Request.Cookies ("MyCookie")
<%
End If
%>
Attributs
	Attribut
	Description

	Expires
	Ecriture seule. Date d'expiration du cookie. Par défaut le cookie expire à la fin d'une session.

Exemple : Response.cookies( "TotoCookies").expires= #7/15/2000#

	Domain
	Ecriture seule. Si indiqué, le cookie est envoyé uniquement à partir du domaine spécifié.

Exemple : Response.cookies( "TotoCookies").domain = " www.netalya.com/ "

	Path
	Ecriture seule. Si indiqué, le cookie est envoyéuniquement à partir du chemin d'accès fourni.  Pour une validité du cookie dans tout un site, il faut lui donner la valeur "/".

Exemple : Response.cookies( "TotoCookies").path= " /AIGES"

	Secure
	Ecriture seule. Indique si le cookie ne peut être envoyé que par des connexions sécurisées.

Exemple : Response.cookies( "TotoCookies").secure = True

	HasKeys
	Lecture seule. Indique si le cookie contient des clefs.


Le Fichier Global.asa
Description
Le fichier Global.asa est un fichier qui doit se trouver à la racine du site. Il permet de définir ce qui va se passer lorsque l'application démarre et stoppe, et surtout, lorsqu'un nouvel utilisateur se connecte à votre site, et lorsqu'il le quitte.

Nous pouvons définir des variables globales, locales à l'intérieur de ce fichier. Il s'agit d'un fichier texte tout simple, qui peut être créé avec le bloc note de Windows par exemple.

En voici la structure :
<SCRIPT Language="VBScript" RUNAT="Server"> Sub Application_OnStart()
' Ici le script exécuté au premier démarrage du site web
END SUB
SUB Session_OnStart()
' Ici le script exécuté sur l'arrivée d'un nouveau visiteur
END SUB
SUB Session_OnEnd()
' Ici le script exécuté sur la sortie du visiteur
END SUB
SUB Application_OnEnd()
' Ici le script exécuté sur l'arrêt d'un site Web
END SUB
</SCRIPT>
Nous remarquons qu'il s'agit en fait de blocs. Ce fichier est exécuté lors du lancement du site, lorsque le serveur démarre ou est arrêté, ou et lorsqu'un utilisateur arrive ou quitte le site.

En ce qui concerne Application_OnStart et Application_OnEnd, seuls les objets Application et Server peuvent être utilisés à l'intérieur des procédures événementielles, les autres objets provoquant des erreurs.

Par contre, Session_OnStart permet l'utilisation de tous les objets ASP (Application, ObjectContext, Request, Response, Session et Server).

Enfin, Session_OnEnd n'accepte que les objets Application, Session et Server.

La Déclaration d'objet
La déclaration des objets dans le fichier Global.asa, s'effectue par l'intermédiaire de la balise OBJECT. L'utilisation de la balise OBJECT doit se faire à l'extérieur des balises de script (<script...>...</script>) :

<OBJECT RUNAT="Server" SCOPE="" ID="" {PROGID=""| CLASSID=""}>
</OBJECT>
SCOPE : Portée de l'objet (Application ou Session)

ID : permet de faire référence à l'objet à partir d'une page ASP.

PROGID ET CLASSID : pointent vers des valeurs spécifiques et connues relatives aux objets à créer.

Exemple :
<OBJECT RUNAT="Server" ID="ObjConnection" SCOPE="Session" PROGID="ADODB.Connection">
</OBJECT>
Exemple : Compteur d'utilisateurs actifs du site
Nous allons créer un fichier global.asa qui va nous permettre de compter les utilisateurs actifs du site, c'est à dire les visiteurs présents sur le site.

<SCRIPT Language="VBScript" RUNAT="Server"> Sub Application_OnStart
Application("actif")=0
END SUB
SUB Session_OnStart Application.lock Application("actif")=Application("actif")+1
Application.unlock
END SUB
SUB Session_OnEnd
Application.lock
Application("actif")=Application("actif")-1
Application.unlock
END SUB
Pour faire apparaître le nombre de visiteurs actifs sur une page de votre site, il suffira de rajouter la ligne suivante dans un de vos fichiers ASP :

<%=Application("Actif")%>
La gestion des lecteurs, répertoires et fichiers
Description
Manipuler des fichiers peut être très pratique. En effet, l’usage d’un fichier peut, selon le cas être la meilleure façon de gérer des données, de plus un fichier texte est portable ce qui permet à un serveur d’instant de récupérer l’information sans un accès spécifique.

Pour ce faire, ASP mais à notre disposition un modèle d'objet qui nous donne accès au système de fichiers du côté serveur : FileSystemObject
La déclaration d'un objet FileSystemObject s'effectue de la manière suivante :
Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Ce modèle d'objet nous permettra également d'accéder à l'ensemble des lecteurs du serveurs (Disques durs, CD-

Rom,…) Votre Application ASP pourra ainsi  :

     Accéder à l'ensemble des lecteurs du serveur, grâce à l'objet Drive.

     Modifier, supprimer ou déplacer les dossiers présents sur ces lecteurs, grâce à l'objet Folder.

     Modifier, supprimer ou déplacer les fichiers présents sur ces lecteurs grâce à l'objet File.

Méthodes
	Méthode
	Description

	BuildPath(chemin, nom)
	Permet de construire un chemin à partir d'un chemin existant.



	CopyFile(source, destination, bool_ecrase)
	Permet de copier un ou plusieurs fichiers d'un emplacement à un autre.

	CopyFolder(source, destination, bool_ecrase)
	Permet de copier un dossier d'un emplacement à un autre.

	CreateFolder(nom_dossier)
	Permet de créer un dossier.

	CreateTextFile(fichier, bool_ecrase, unicode_ASCII)
	Permet de créer un fichier de type

TextStream.

	DeleteFile(fichier_supprimer, bool_forçage)
	Permet de supprimer un fichier.

	DeleteFolder(dossier_supprimer, bool_forçage)
	Permet de supprimer un dossier et son contenu.

	DriveExists(lecteur)
	Renvoie True si le lecteur existe et False dans le cas contraire.

	FileExists(fichier)
	Renvoie True si un fichier existe et False dans le cas contraire.

	FolderExists(dossier)
	Renvoie True si un dossier existe et False dans le cas contraire.

	GetAbsolutePathName(chemin)
	Renvoie le chemin d'accès complet.

	GetBaseName(chemin)
	Renvoie une chaîne contenant le nom de base du dernier composant d'un chemin d'accès, sans extension de fichier.

	GetDrive(lecteur)
	Renvoie un objet Drive correspondant au lecteur dans un chemin d'accès.

	GetDriveName(chemin)
	Renvoie une chaîne contenant le nom correspondant au lecteur dans un chemin d'accès.

	GetExtensionName(chemin)
	Renvoie une chaîne contenant le nom d'extension du dernier composant d'un chemin d'accès.

	GetFile(fichier)
	Permet de créer un objet File correspondant à un nom de fichier situé dans un chemin d'accès.

	GetFileName(chemin)
	Renvoie le dernier composant du chemin spécifié qui ne fait pas partie de la spécification du lecteur.

	GetFolder(chemin)
	Renvoie un objet Folder qui correspond à un dossier spécifié dans un chemin d'accès.

	GetParentFolderName(chemin)
	Renvoie une chaîne contenant le nom du dossier parent du dernier composant d'un chemin spécifié.

	GetSpecialFolder(dossier)
	Renvoie l'objet dossier spécial indiqué.

	GetTempName()
	Renvoie un nom de dossier ou de fichier temporaire généré de façon aléatoire, utile pour les opérations qui requièrent ce genre de dossiers ou de fichiers.

	MoveFile(source, destination)
	Permet de déplacer un ou plusieurs fichiers d'un emplacement à un autre.
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	MoveFolder(source, destination)
	Permet de déplacer un ou plusieurs dossiers d'un endroit à un autre.

	OpenTextFile(fichier, iomode, bool_création, format)
	Ouvre un fichier et renvoie un objet

TextStream.


L'objet Drive
L'objet Drive représente les lecteurs de disques présent sur le serveur. La déclaration de cet objet se fait de la manière suivante :

Set objDrive = objFSO.GetDrive(objFSO.GetDriveName(Chemin))
Les Propriétés :
	Propriété
	Description

	AvailableSpace
	Retourne l'espace disponible d'un lecteur.

	DriveLetter
	Retourne la lettre symbolisant le lecteur.

	DriveType
	Retourne le type du disque dur ou du lecteur réseau.

	FileSystem
	Retourne le type du système de fichier du lecteur.

	FreeSpace
	Retourne l'espace libre disponible sur un lecteur pour un utilisateur d'un lecteur.

	IsReady
	Retourne true si le lecteur est prêt sinon false.

	Path
	Retourne le chemin d'accès du lecteur.

	RootFolder
	Retourne un objet Folder représentant le dossier racine.

	SerialNumber
	Retourne le numéro de série du lecteur.

	ShareName
	Retourne le nom de partage réseau d'un lecteur.

	TotalSize
	Retourne la taille totale d'un lecteur.

	VolumeName
	Retourne le nom de volume d'un lecteur.


L'objet Folder
L'objet Folder représente les répertoires, ou dossiers des lecteurs. La déclaration de cet objet se fait de la manière suivante :

Set objFolder = objFSO.GetFolder(chemin)
Les Propriétés :
Propriété                   Description

	Attributes [=

attribut]
	Définit ou retourne les attributs des dossiers.

	DateCreated
	Retourne la date et l'heure de création du dossier.

	DateLastAccessed
	Retourne la date et l'heure du dernier accès au dossier.

	DateLastModified
	Retourne la date et l'heure de la dernière modification du dossier.

	Drive
	Retourne la lettre désignant le lecteur sur lequel réside le dossier.

	Files
	Retourne un collection de fichier contenu dans le dossier.

	IsRootFolder
	Retourne true si le dossier est le dossier racine.

	Name [= nom]
	Définit ou retourne le nom du dossier.

	ParentFolder
	Retourne le dossier parent du dossier spécifié.

	Propriété
	Description

	Path
	Retourne le chemin d'accès du dossier.

	ShortName
	Retourne le nom du dossier dans le format DOS 8.3.

	ShortPath
	Retourne le chemin du dossier dans le format DOS 8.3.

	Size
	Retourne la taille du dossier.

	SubFolders
	Retourne une collection de dossiers contenus dans le dossier spécifié.

	Type
	Retourne le type du dossier.


Les Méthodes :
	Méthode
	Description

	Copy(destination, mode)
	Permet de copier un dossier d'un emplacement à un autre.

	Delete
	Efface un dossier.

	Move(destination)
	Déplace un dossier à une destination indiquée.


L'objet File
L'objet File représente les fichiers présents sur les lecteurs. La déclaration de cet objet se fait de la manière suivante :

Set objFile = objFSO.GetFile(chemin)
Les Propriétés :

	Propriété
	Description

	Attributes [=

nombre]
	Définit ou renvoie les attributs des fichiers ou des dossiers.

	DateCreated
	Retourne la date et l'heure de création du fichier.

	DateLastAccessed
	Retourne la date et l'heure du dernier accès sur le fichier.

	DateLastModified
	Retourne la date et l'heure de la dernière modification du fichier.

	Drive
	Retourne la lettre de l'unité contenant le fichier.

	Name [= nom]
	Définit ou retourne le nom d'un fichier ou d'un dossier.

	ParentFolder
	Retourne l'objet dossier du parent pour le fichier.

	Path
	Retourne le chemin d'accès du fichier.

	ShortName
	Retourne un nom de fichier dans le format Dos : 8.3.

	ShortPath
	Retourne le chemin dans le format Dos.

	Size
	Retourne la taille du fichier.

	Type
	Retourne le type du fichier.


Les Méthodes :
	Méthode
	Description

	Copy(destination, mode)
	Permet de copier un fichier d'un emplacement à un autre.

	Delete
	Efface un fichier.

	Move(destination)
	Déplace un fichier à une destination indiquée.


L'objet TextStream
L'objet TextStream permet la lecture et l'écriture dans les fichiers textes

La déclaration de cet objet se fait de la manière suivante :
Set objTextStream = objFSO.CreateTextFile(chemin)
Les Propriétés :
	Propriété
	Description

	AtEndOfLine
	Retourne true si le pointeur du fichier est situé immédiatement avant la marque de fin de ligne dans un fichier TextStream et sinon false.



	AtEndOfStream
	Retourne true si le pointeur du fichier se situe à la fin d'un fichierTextStream et sinon false.

	Column
	Retourne le numéro de colonne correspondant à la position du caractère courant dans un fichier TextStream.

	Line
	retourne le numéro de la ligne courante dans un fichierTextStream.


Les Méthodes :
	Méthode
	Description

	Close()
	Ferme un fichier TextStream.

	Read(nombre)
	Lit le nombre spécifié de caractères et renvoie la chaîne de caractères.

	ReadAll()
	Lit un fichier TextStream entier et renvoie la chaîne de caractères.

	ReadLine()
	Lit une ligne complète et renvoie la chaîne de caractères obtenues.

	Skip(nombre)
	Ignore un nombre spécifié de caractères lors de la lecture d'un fichier TextStream.

	SkipLine
	Ignore une ligne lors de la lecture d'un fichierTextStream.

	Write(chaîne)
	Ecrit une chaîne de caractères spécifiée dans un fichierTextStream.

	WriteBlankLines(nombre)
	Ecrit un nombre spécifié de caractères de nouvelle ligne dans un fichier TextStream.

	WriteLine(chaîne)
	Ecrit une chaîne de caractères spécifiée et un caractère de nouvelle ligne dans un fichier TextStream.


Exemple 1 : Changer le nom d'un répertoire
REP="/" 'Désigne le Répertoire Virtuel Racine NOM="Toto" 'Désigne l'ancien Nom NOUVEAU_NOM="Titi" 'Désigne le nouveau nom
Dim objFSO
Dim objFolder
Set objFSO=Server.CreateObject("Scripting.filesystemObject") Set objFolder=objFSO.Getfolder(Server.MapPath(REP&NOM))
'----- Si le répertoire existe
If objFSO.FolderExists(Server.mapPath(REP&NOM)) Then objFolder.name=NOUVEAU_NOM
End if
Set objFolder=nothing
Set objFSO=nothing
Exemple 2 : La création d'un répertoire
REP="/" 'Désigne le Répertoire Virtuel Racine
NOM="Toto" 'Désigne le nom du dossier
Dim objFSO
Dim objFolder
Dim objFolder2
Set objFSO=server.createObject("Scripting.filesystemObject") Set objFolder=objFSO.Getfolder(Server.mapPath(REP))
Set objFolder2=objFolder.Subfolders
'---- Si le répertoire n'existe pas
If not objFSO.FolderExists(Server.mapPath(REP&NOM)) Then objFolder2.add(NOM)
End if
Set objFolder2=nothing Set objFolder=nothing Set objFSO=nothing
Exemple 3 : La suppression d'un répertoire
REP="/" 'Désigne le Répertoire Virtuel Racine
NOM="Toto" 'Désigne le nom du dossier
Dim objFSO
Set objFSO=server.createObject("Scripting.filesystemObject") If objFSO.FolderExists(Server.mapPath(REP&NOM)) Then objFSO.deleteFolder(Server.mapPath(REP&NOM))
End if
Set objFSO=Nothing
Exemple 4 : Création d'un fichier
REP="/" NOM="Toto.txt" CONTENU="Bla bla" Dim objFSO
Dim objTextStream
Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set objTextStream = objFSO.CreateTextFile (Server.MapPath(REP)&"\"&NOM)
objTextStream.WriteLine(CONTENU) Set objTextStream = Nothing
Set objFSO = Nothing
Exemple 5 : Lecture d'un fichier
<% REP="/" NOM="Toto.txt" Dim Phrase
Dim objFSO
Dim objTextStream
Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject") If objFSO.FileExists(Server.mapPath(REP&NOM)) Then
Set objTextStream = objFSO.OpenTextFile (Server.MapPath(REP)&"\"&NOM) Phrase= objTextStream.ReadAll()
Else
Phrase="Fichier introuvable" End if
Set objTextStream = Nothing
Set objFSO = Nothing
%>
<%=Phrase%>
Exemple 6 : Suppression d'un fichier
REP="/" NOM="Toto.txt" Dim objFSO
Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject") If objFSO.FileExists(Server.MapPath(REP)&"\"&NOM) Then objFSO.DeleteFile(Server.MapPath(REP)&"\"&NOM)
End if
Set objFSO =Nothing
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