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C  H  A  P  I  T  R  E      1
Composants ActiveX
Un composant ActiveX est une unité de code exécutable, un fichier .exe, .dll ou .ocx par exemple, qui suit la spécification ActiveX dans le but de fournir des objets. La technologie ActiveX permet aux programmeurs d’assembler ces composants logiciels réutilisables au sein d'applications et de services.

Vous pouvez acheter des composants ActiveX qui offrent des services génériques, tels que l’analyse numérique ou des éléments de l’interface utilisateur. Vous pouvez créer des composants qui encapsulent vos propres transactions d’entreprise et les associent

à ces composants génériques. Une telle réutilisation d’un code testé et normalisé est

appelée développement logiciel à l’aide de composants.
Il ne faut pas confondre le développement logiciel à l’aide de composants utilisant la technologie ActiveX avec la programmation orientée objets (POO, object-oriented programming) qui est un moyen de créer des composants logiciels basés sur des objets. ActiveX est une technologie qui vous permet de combiner des composants basés objets créés à l’aide de très nombreux outils. En d’autres termes, le rôle de la programmation orientée objets est de créer des objets, tandis que celui d’ActiveX a trait à l’interopérabilité des objets.

Par exemple, vous pouvez utiliser un outil POO, tel que Microsoft Visual C++®, pour construire un ensemble d’objets utilisables. Ces objets peuvent être utilisés et enrichis par d’autres développeurs C++. Mais si vous intégrez vos objets dans un composant ActiveX, ils peuvent être utilisés et enrichis à l’aide de tout outil de programmation gérant la technologie ActiveX.

Ce chapitre présente les composants que vous pouvez créer à l’aide de Microsoft Visual Basic et énumère les sections du chapitre Création des composants ActiveX applicables à chacun d’eux.

Guide des composants   211
[image: image2.png]www.Mcours.com

Site N°1 des Cours et Exercices Email: contact®mcours.com




Partie 2   Composants ActiveX
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Pour lire ce manuel, les notions développées dans le chapitre 9, « Programmation à l’aide d’objets », et le chapitre 10, « Programmation à l'aide de contrôles ActiveX », du Guide de l’utilisateur de Visual Basic doivent vous être familières.
Il ne s’agit plus maintenant de simples

serveurs OLE

Bibliothèques DLL à threads sécurisées, contrôles ActiveX, composants modulables fonctionnant sur des ordinateurs distants, documents ActiveX, code natif ! Si, par

le passé, vous avez créé des serveurs OLE avec Visual Basic, attendez-vous à quelques surprises.

Outre le développement de nouveaux types de composants logiciels, Visual Basic supporte maintenant la norme modèle d'objet composant (COM, Component Object Model) pour l’évolution logicielle des composants, en vous permettant de mettre en oeuvre plusieurs interfaces sur des modules de classes.

Afin de s’adapter au large éventail de nouvelles fonctionnalités exposées dans ce chapitre, la terminologie Visual Basic a évolué. On parle désormais de composants et non pas de simples serveurs OLE.

Au premier abord, il est vrai que la nouvelle terminologie peut paraître déconcertante, mais à la longue, dans la mesure où Visual Basic devient le moyen le plus rapide et le plus simple de développer des composants logiciels fiables et interopérables, elle prendra tout son sens. Par ailleurs, vous apprécierez de pouvoir discuter d’interactions entre composants sans devoir utiliser le terme galvaudé de « serveur ».
Si vous le souhaitez vraiment, vous pouvez continuer d’utiliser l’ancienne terminologie ; pour dire « Composant ActiveX », il vous suffit de prononcer comme ser-veur oh-lay.
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Fonctionnalités des composants ActiveX

de Visual Basic

Visual Basic vous permet de créer des composants allant des bibliothèques de codes aux applications activées par Automation. Vous pouvez créer et distribuer des ensembles de contrôles ActiveX, avec des possibilités d’octroi de licences complètes, ou des applications Internet avec des documents ActiveX pouvant s’afficher dans les navigateurs Internet. Avec l’Édition Entreprise de Visual Basic, vous pouvez exécuter des composants de code— des serveurs de règles d’entreprise, par exemple, — sur des ordinateurs distants.

La Figure 1.1 décrit une application Visual Basic utilisant plusieurs composants qui

ont tous été créés à l’aide de Visual Basic.

Figure 1.1  Application Visual Basic utilisant des composants
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Les composants ActiveX de Visual Basic sont activables par Internet et par Intranet. La Figure 1.2 montre un analyste d’entreprise affichant une feuille sur son ordinateur au siège social, tandis qu’un commercial affiche la même information par l'intermédiaire d'une page Web, en utilisant un document ActiveX de Visual Basic.

Figure 1.2  Visual Basic active Internet
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Fonctionnalités de construction des composants
Voici quelques-unes des fonctionnalités proposées par Visual Basic pour la création de composants logiciels.

  Les composants peuvent fournir plusieurs types d’objets, tel qu’il est décrit dans les sections connexes « Contrôles ActiveX », « Documents ActiveX », « Composants de code » et « Applications fournissant des objets ».
  Les objets fournis par les composants peuvent déclencher des événements. Vous pouvez gérer ces événements dans un processus hôte ou dans une autre application

— avec l’Édition Entreprise, une application de ce type peut même tourner sur un

ordinateur distant.

  Les fonctions amies permettent aux objets fournis par un composant de communiquer en interne entre eux, sans que cette communication soit connue des applications utilisant ces objets.

  Le mot clé Implements vous permet d’ajouter des interfaces standard à vos

objets. Ces interfaces communes activent le comportement polymorphique des

objets fournis par un composant, ou des objets fournis par de nombreux composants différents.

  Vous pouvez utiliser des énumérations pour fournir des constantes nommées à tous les types de composants.

  Vous pouvez choisir une propriété ou une méthode par défaut pour chaque classe

d’objet fournie par votre composant.

  Vous pouvez permettre aux utilisateurs de votre composant d’accéder aux propriétés et aux méthodes d’un objet global sans créer explicitement une instance de l’objet.

Ces fonctionnalités sont expliquées en détail au chapitre 6, « Principes généraux de création des composants », ainsi que d’autres sujets se rapportant à tous les types de composants.

Pour plus d’informations   Les composants qui exécutent des tâches à fort pourcentage de calculs peuvent tirer parti de la compilation du code natif. Ce sujet est traité au chapitre 8, « Informations complémentaires sur la programmation » du Guide de l’utilisateur de Visual Basic.
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Contrôles ActiveX

Les contrôles ActiveX, anciennement appelés contrôles OLE, sont des éléments d’interface utilisateur standard qui vous permettent d’assembler rapidement des feuilles et des boîtes de dialogue. En outre, les contrôles ActiveX dynamisent Internet en ajoutant une nouvelle fonctionnalité séduisante aux pages du World Wide Web.

Visual Basic s’est toujours caractérisé par un grand nombre de contrôles utilisables dans vos applications. Vous pouvez maintenant créer vos propres contrôles pour les utiliser avec Visual Basic et avec d’autres outils de développement. Grâce aux contrôles ActiveX, votre investissement dans Visual Basic se reporte sur Internet.

La création d’un contrôle ActiveX peut être aussi simple que celle d’une feuille Visual Basic — vous pouvez utiliser les commandes graphiques de Visual Basic qui vous sont familières pour afficher votre contrôle ou pour créer un groupe de contrôles en utilisant les contrôles existants.

Les contrôles ActiveX peuvent être débogués in-process, de sorte que vous pouvez passer directement du code de votre feuille test à celui de votre projet de contrôle ActiveX.

Il est possible d’ajouter des liaisons aux données à votre contrôle ActiveX Visual Basic, de manière à ce que l’utilisateur puisse aisément lier les champs individuels contenus dans un contrôle aux champs correspondants d’une base de données, en utilisant le contrôle Data de Visual Basic.

Visual Basic facilite la création d’ensembles complets de contrôles en ajoutant à vos

contrôles des pages de propriétés, des constantes nommées et des événements.

Vous pouvez compiler vos contrôles ActiveX directement dans l’exécutable de votre application, ou à l’intérieur des fichiers.ocx, qui peuvent être utilisés avec des outils de développement tels que Visual Basic et Microsoft Visual C++, avec des produits destinés à l’utilisateur final, tels que Microsoft Office, et sur Internet.

Le chapitre 4, « Création d’un contrôle ActiveX », propose une introduction rapide, étape par étape, à la création des contrôles, et explique notamment l’idée révolutionnaire qui consiste à exécuter le code au moment de la création pour déboguer votre contrôle.

Pour plus d’informations  Le chapitre 9, « Construction des contrôles ActiveX », et le chapitre 10, « Création de pages de propriétés pour les contrôles ActiveX », traitent

des questions de création des contrôles. Le chapitre 6, « Principes généraux de création des composants », et le chapitre 7, « Débogage, test et déploiement de composants », contiennent de nombreux sujets qui intéressent particulièrement les développeurs de contrôles.
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Chapitre 1   Composants ActiveX

L’une des caractéristiques les plus intéressantes de Visual Basic est la possibilité de créer des documents ActiveX, autrement dit, des feuilles qui peuvent apparaître dans les fenêtres du navigateur Internet. Les documents ActiveX de Visual Basic proposent le défilement intégré du contenu des fenêtres, des hyperliens et la gestion des menus.

Les documents ActiveX sont créés de la même manière que les feuilles Visual Basic. Ils peuvent contenir des objets insérables, tels que les tableaux croisés dynamiques de Microsoft Excel, et afficher des zones de message et des feuilles secondaires.

Les documents ActiveX de Visual Basic peuvent aussi apparaître dans le Classeur Microsoft Office et vous pouvez écrire un code pour enregistrer les données de votre document dans des fichiers de données de type Classeur Microsoft (.odb).

Avec Internet Explorer 3.0, vous pouvez aussi enregistrer les propriétés de votre document ActiveX en écrivant dans le fichier de données du document ou en le lisant.

Vous pouvez intégrer vos documents ActiveX dans des composants in-process ou out- of-process.

Le chapitre 5, « Création d’un document ActiveX », est une introduction, étape par étape, à la création de documents ActiveX.

Pour plus d’informations   La création des documents ActiveX est traitée en détail au chapitre 11, « Construction de documents ActiveX ». Pour en savoir plus sur la manière d’utiliser vos documents dans vos applications Internet, reportez-vous à la 5e partie, Construction des applications Internet, du Guide des composants. Les sujets intéressant de façon générale les développeurs de composants se trouvent au

chapitre 6, « Principes généraux de création des composants » et au chapitre 7,

« Débogage, test et déploiement de composants ».
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Partie 2   Composants ActiveX

Composants de code

Les composants de code ressemblent aux bibliothèques d’objets. Une application client utilise un composant de code en créant un objet à partir de l’une des classes fournies par le composant et appelle les propriétés, les méthodes et les événements de l’objet.

Note  Dans les documentations précédentes, les composants de code étaient appelés serveurs

OLE Automation.

Vous pouvez créer un composant de code fournissant des fonctions financières étendues à l’attention des utilisateurs de tableurs, ou vous pouvez encapsuler les règles d’entreprise en vigueur dans votre organisation de manière à ce que toutes les applications traitent les mêmes données de façon cohérente.

Avec Visual Basic vous pouvez construire des composants de code exécutables dans le processus, ce qui leur permet d’accéder plus rapidement à leurs objets, ou des composants de code exécutables hors du processus, pour que leurs threads d’exécution soient séparées de leurs clients.

Vous pouvez utiliser les composants de code pour fournir des bibliothèques standard de boîtes de dialogue modales et non modales, bien que le plus souvent un composant de code ne possède aucune interface utilisateur.

Visual Basic vous permet de supprimer toutes les formes d’interaction avec l’utilisateur, même les messages d’alarme système, et d’enregistrer ce type d’événement dans le journal système. Cette capacité d’exécution sans surveillance est extrêmement utile pour les composants de code conçus pour tourner sur des ordinateurs distants.

Dans un composant de code out-of-process créé pour une exécution sans surveillance, vous pouvez marquer la classe comme multi-threaded. Chaque objet créé à partir de cette classe peut se placer sur une thread d’exécution distincte à l’intérieur du composant out-of-process.

Pour simplifier la création des bibliothèques de codes réutilisables qui peuvent également être utilisées avec des outils de bureau, tels que la suite Microsoft Office, Visual Basic vous permet de marquer comme globaux des objets contenus dans un composant de code. Leurs méthodes peuvent ainsi être appelées sans créer explicitement une instance de l’objet global.

Oubliez les noms que vous aviez l’habitude d’utiliser auparavant, tout a changé.

Pour plus d’informations  Vous trouverez une introduction étape par étape aux composants de code in-process, y compris au débogage in-process, au chapitre 2, « Création d’une DLL ActiveX ». Le chapitre 3, « Création d'un composant EXE ActiveX », propose une introduction similaire à la création et au débogage des composants de code out-of-process. Les sujets plus avancés sont traités au chapitre 8, « Construction de composants de code ». Les sujets intéressant particulièrement les développeurs de composants se trouvent aux chapitre 6, « Principes généraux de création des composants » et au chapitre 7, « Débogage, test et déploiement de composants ».
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